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Az ajkai Commodore 64 Club
hivatalos magazinja

.kiadja a Singular Crew...

feleltlen szerkesztd:

Poison/Singular Crew

borité: "Leon a profi”
készitette: Tyrant/ Therapy

Ennek a szdmnak az
elkészitésében nagy segitséget
nyUjtottak:

Leon & West
Pistaba/Singular Crew
Lion/Chromance
Scorpy/Replay
Soci/Singular Crew
Cargo/Singular Crew

Koszi mindenkinek !

Az (jsag ingyenesen letdlthetd a
FTP://C64RULEZ.ORG/CI cimr6l
WORD 6-0s forméaban, vagy
vélaszboriték és 3.5™-0s HD-s
lemez ellenében postézzuk (Lion,
Poison) barkinek...

Mivel ingyen fénymaésolt
példanyokat nem tudunk kiildeni,
(mert az sajat zsebre megy), ezért
szivesen vennénk
‘barminemd segitséget
(fénymasoléds, nyomtatas,...)

a szélesebb kord terjesztés
érdekében !

Ha kérdésed, észrevételed van,
vagy szeretnél a klubbunk tagja
lenni, akkor ide irj :

Ajkai Commodore 64 Club
(Poison)
Gyermekek Haza
Ajka, 8400

‘Cartalom

Be(le)vezets 2
Hirek 3
GirlTris 5
Stroke World 6
Wrath of the Demon 8
It's Magic 11
Samber 12
Newcomer ( L.rész ) 13
Cinkelt Lapok 16
Basic Tippek & Trikkok 17
18
19
20
21
23
25
27

Programozastechnika
Hardwarefejlesztések

Commodore torténelem
2 évesek lettlink
Scene Pages
lllegal Scene
Rage invitacio

Hello mindenkinek !

Eltelt egy j6 kis idG azéta, hogy kijétt a Commie
Inside elsd széma (mar vagy fél év?!), de most végre a
kezetekben tarthatjdftok a masodikat is! Azzal
kapcsolatban, hogy a kovetkezd mikor fog megjelenni,
inkdbb nem igérnék semmit, de biztosithatok
mindenkit, hogy nem akarom pont most abbahagyni.
Kisebb zlrok kozepette sziilettek végre olyan cikkek is,
amiket nem én (Poison) gépeltem be, tehat elkezdsdott
az Ujsag olyan irdnyu alakulésa, hogy az ne csak nekem
tetszen :) Itt szeretnék mindenkit megkérni, hogy
Otleteikkel vagy esetleg cikkeikkel segitsék a magazin
tovébbi alakulasat! Szeretném, ha sikertiilne egy olyan
Gjsdgot Osszehozni, ami megkdzelit egy Amiga Only
szinvonalat (a példakép!). Az AO-val ellentétben ez
azonban tok ingyen fog menni. Akinek tetszik az
(fény)méasolhatia magénak (mégsem tok ingyen?).
Persze ahhoz, hogy nekiink is legyen legalébb annyi
olvasénk, mint nekik, sokat kell még lépni és ez
mindenek el6tt azon mulik, hogy hény emberhez jut el a
mag. Kdvetkezésképp jo lenne, ha annyival segitenétek
benntinket, hogy a sajat példanyotokat (fény)masoljatok
masoknak, vagy legalabb megmutatjatok barataitoknak,
ismerdseiteknek, akik még érdeklddnek a C64 utan.

Amint az valdszintlileg észrevehetd volt, kisebb
véltozasokkal jelentiink most meg. A mag nem A5-8s
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Kempelen és a Resource ezennel
szeretettel meghiv a Rage-Scenest ‘908
partyra !

Mikor lesz ?

1998. jalius 3. (péntek) délutan 16:00 oratdl
1998. jilius 5. (vasarnap) reggel 10:00 ¢éréig
.€s hol ?

Almassy Téri Szabadid6kdzpont

(1088 BUDAPEST Almassy tér 1.)

Az Alméssy téri szabadidokdzpont Budapest
egyik legnagyobb és legismertebb
mivel&dési héza, mely a party ideje alatt
mindenkinek a rendelkezésére all. Ez kb. azt
jelenti, hogy a négy (!) szintes épitmény a
pincétél a padlasig, az uszoda kivételével, a
bifékig nyitva lesz és kiszolgdlia az
igényeket. Tébb mint 6500 négyzetméteren
folyhat a show! Itt jegyzem meg, hogy mind a
dohédnyzds mind az alkoholfogyasztas
engedéjezett. Az intézmény a Blaha Lujza
tértél 5 percre talalhatd, ezért mindenhonnan
konnyen megkozelithetd.

C64 érdekeltségl compok:

- C64 Demo Compo (max. 2 lemez, 10 perc
bemutatési id6)

- C64 Grafika Compo (konvertélt képeket
kizarjuk, egy grafikus egy képpel nevezhet)

- C64 Music Compo (lejatszas ideje 3 perc,
egy zenész csak 1 zenét indithat)

- Lamer Demo Compo

- Wild Compo (Ha nem VHS felvételt hoztok,
Ggy a compo kezdete el6tt 15 perccel,
jelenjen meg a csapat egy képviselGje a
szervezbknél. (A  gépeteket kotjik a
projectorra.))

- Fun Compo (vetélked6 5 f&s csapatokl
részére, jelentkezés korlatozott szamban)

- BRUTAL Compo (Szétverjiik az dsszes PC-t
a placen ) Hozzatok kalapacsot !It)

L OO T (--;:Q_.')\T‘ CDk_)"‘
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Speciélis Kempelen overdose: »
- el6sz6r is be fogunk mutatkozni =) 100%
- amennyiben a placen lesz internet elérés,
ugy megvaldsitjuk a C64-rél vald IRC-zést
- bemutatjuk az els6 hardware-taskositott
C64-et
- sliti evészet CSAK C64 scenerek szdmaéra .
(minenki hozzon siitit )
- kilén, nyugodt C64 terem
- a dijak nem egéralatétek lesznek, hanem
torték !
- a Commie Inside bemutatkozik
A beléps éara kicsit nét ugyan, de még
mindig nem éri el a TP7-ét: harom napra
max. 1000 HUF, lanyoknak ingyenes,
szavazni csak beléps megvétele mellett van
lehet&ség.
Deadline: a rengeteg indulé miatt a zene, a
wild és a C64 compokat még vagy az elss
éjszaka, vagy szombat délelGtt fogjuk leadni
(de mivel ez nem fiar, ezért majd a Kempelen
megrigdossa a Melan hatso6 felét)
A nevezési dij minden compora a lemez,
amelyen leadod a munkédat.
- Kérink mindenkit, hogy hosszabbit6t és
elosztot feltétlen hozzon magéavall Egy
csatlakozohellyel mindig legyen tébb, hogy a
sorban kévetkezd is aramhoz jusson.
- Nyitas elStt véletlenil se érkezzen senki,
mert ezzel nagy fennakadast okoz a
szervezdknek!
- A compok alatt kértink kikapcsolni minden
nem hangforrast.
- Az alkoholfogyasztds és a dohanyzés a
party terliletén engedélyezett, de a nagyon
ittas személyeket a biztonsagi szolgélat
eltavolitja a rendezvényrdl.

A Dbejaratndl el fogunk helyezni egy
hirdetOparavant, melyre - béarmilyen a
tobbieket érintd hirdetésedet irkalhatod.

LEGYEL OTT TE IS !
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eredeti programnél. Ez ma is igy van. Egy
jaték feltorésének a gydztese az, aki a
leghamarabb tudja a sajat, 100 szazalékosan
PAL és NTSC szabvényon is mikodd
véltozatdt a megadott amerikai BBS-ek
legtobbijére feltolteni.

Kontéroknak nincs helye a
versenyben, egyszerlien lehet&ségiik sincs
beleszélni a dolgokba. Miért? DNem,
nincsenek kitiltva, de hidba tud valaki egy
megvasarolt eredeti programot szépen
feltdrni, drokélettel ellatni és Gsszetdmoriteni,
nincs meg az amerikai kapcsolata vagy
inkédbb gépe az NTSC fix elkészitéséhez, és
az elérhetetlennek tind amerikai BBS-ekre
sem tudia feltdlteni
Ezen némiképp valtoztat
a két nagyon friss tény,

miszerint internet
feltoltéseket is
elfogadnak, és néhényan
egyre kevesebb

jelent&sséget

tulajdenitanak a kb, 20
amerikai felhasznalo
szaméra készuld NTSC
fixeknek (kiiléndsen azt
is figyelembe véve hogy
a jatékok 75 szézaléka
teliesen értékelhetetlen).

Kemény

biintetéssel sijtjak a
crackereket azok a jaték

"fejlesztok", akik
megprobélnak régi
jatékokat kis

“mbdositéssal Gjra eladni.
Hihetetlen, de ilyen
valoban létezik! Néhéany grafikat vagy palyat
atrajzolva, egy (j fécimképet elérakva esetleg
a kisebb Gjsagmellékleteknek mar el is tudja
adni a jatékot egy hamisitd. A crackereknél
viszont egy ilyen jaték feltérése olyan
szinezetl mintha 6k astak volna elé egy régi
jatékot és probaltdk volna a versengést
csalassal a maguk javara forditani. Persze j6
esetben a birdkat meg lehet gy&zni a cracker
hibatlanségéardl, de ha ez nem sikerul, vagy
esetleg valéban egy régi jaték a cracker altal
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elokotort verzi6jardl van sz, akkor kemény
minusz pontokat kap az adott csoport.
Hasonléan minusz pontokat kap az, aki nem
nézi meg, hogy esetleg elStte mar valaki
feltoltott egy frissen feltort valtozatot, és & is
elhelyezi a sajatjat egy BBS-en vagy FTP
site-on. (Mindkett&t "re-release™nek nevezik.)

A zsliri? Mégis vajon kik adjgk a
pontokat, kik azok akiknek van lehetségiik
és elfogadott joguk a crackerek munkéjat
biralni? Nem masok mint maguk a
crackerek! Sok csapat futtat lemezijsagot,
ezekben honaprél hoénapra lathatjuk az
egyesek altal feltort jatékok listajat és az
ezekkel Osszegylijtott pontokat. Mivel a listak
nagyjaboél ugyanazon
szabalyok alapjan
késziilnek ezzel valéban
korrekt jatékot jatszik az
egész tarsasag, és valéban
korrekt képet festenek le
a cracker csapatok
tevékenységérol.

Pontvadéaszok, igy
nevezik azokat akik
megprobalnak mindent
megtenni  azért, hogy
masokat
megszabaditsanak az
Gjsdgokban kaphat6
pontoktél, és a mérleget a
maguk oldalara billentsék
el. Sokszor sikerrel, hisz
épp ez adja a kiizdelem
jelleget a dolognak. Ez
hogy mikaodik?
Egyszerlien egy csapat
bebizonyithatoan rafogja
egy el6zbleg megtort jatékra, hogy az nem az
eladott verzi, nem tartalmaz bizonyos
palyakat, intro képeket vagy valamilyen
feltérési hiba miatt nem jatszaté végig PAL
vagy NTSC gépeken, és kiéll a sajat, immar
100 szazalékos verzidjaval. Ez tulajdonképpen
nem art a versenynek, inkabb hasznal, hisz
mindenkit, aki a ringben akar maradni,
tokéletes munka elvégzésre kényszerit.

Lion/Chromance

Commie Inside

e.szam 1998/1

- 3.oldal

méretben fog kijonni, mert igy olcsébb a
fénymaésolasa (és nem hasonlit egy bizonyos
"kézkedvelt" masik "Gjsagra”, igaz Grachow
és Lion?!)), méar nem csak az Ajkai
Commodore 64 Club tagjai kapjak kézhez, és
az oldalszam is jocskédn novekedett.
Remélhetdleg ez a tendencia a kézeljovében

GRNE

CHAOS LANDS
A cim a legtébb rajongd szdméra mar
ismerGsen cseng,
ugyanis a Coma
Software ~ House
jatékanak
megjelent egy |
jatszhatd preview |
verzidja, valamint az intréjat is megnézhettik
maér, de eddig még nem mutattunk réla
képeket. Ezt szeretnénk most pétolni. A
jatékot Viktor Gergely (VIC) irta és rajzolta,
o az alafestG zenét
pedig Gorgényi
Gergely  (Phreakis)
komponalta.

aoslandse:

LEGEND OF KYRIL

Szintén a képek terén vagyunk adésok a
Legend of Kyrill tekintetében. Teljes verziérol
még nincsen tudomasom, de szivesen
megnézném mar, [EEhE :

mert nagyon igértetes [iz#

a kicsike. Talan a
Merchantbél  ismert
térkép szerld (de itt
teljes képernyds)

megjelenitést, a
helyfiggd csatakat, a
Y telies hardwares
tdmogatast (egér,
2| winchester,

| memoriabdvités, stb.)
ey és a remek hires
grafikdkat emelném
ki, mint j6 tulajdonséagait...

csak tovébb folytatédik! Szeretnénk minél
tagabb teret nyitni kilonboz6 témak felé, igy
a jelenlegi par rovat szama még biztosan
novekedni fog. Most viszont nem szaporitom
tovabb a sz6t, vessétek bele magatokat a
NEWS rovatbal :

-

Poison

NEWS

UTOPIA ;
A stratégidk sorét |
folytatva viszonylag [+
Ujnak mondhaté a | B =R
Civitas és Willow Ll %, 9.
kozos jatéka, az Utopia. Szamomra annyira
utopisztikus volt a
game, hogy nem
birtam rajonni,
hogy az egyébként
otletes  térképrdl
hogyan térjek
vissza a fGmentbe,

.....

mert az ember elunja az életét, mire valami
értelmes megjelenik a képernyén.

PHANTASM & FANTASY

Az elb6z8 szémban errdl a gamerdl is szb volt
mar, igy nem szaporitom a szét. Talan
egyszer a Newcomer mélté kovetsje lesz.

ASYLUM

Az utobbi idoben rengeteg nagyon silany
mindségd kalandjaték jelent meg a piacon.
Nos talén az Asylum pontot tehetne ennek a
végére. lgaz, hogy
beviteli rendszere
inkdbb egy 1980- -
as jatékot idéz
(mivel ugy kell
parancsainkat
begépelni), de
grafikéja azért ezt nagyban

o) 1S

SEEVLILT

LOADMILG..
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ellenstlyozza.  Aki >
egy kicsit fel
szeretné idézni az
Olessék-jatékok

hangulatét, az
feltétleniil nézze meg!

Yo om with & hed, VYou see
th; ASo1En ToS0 "I hela "Rdtc ey

PILE UP

Logikai jatékok
terén az utobbi
idében szokatlanul
kevés az aj,
értékelhets
mindségid. A Pile
up is mér majdnem
a slillyesztdben végezte, mert mindsége nem
éppen a legiobb. Egy emelSkar segitségével
pakolhatunk dobozokat, persze egyéltalén
nem mindegy, hol mit hova és mikor
tesziink!

FOUR BY FOUR

Biztosan ismeritek azt a paplron Jatszhato
jatékot, hogy két sz6 kbzé e

kell tovébbiakat beirni
ugy, hogy minden
egymasra kovetkezd
koz6tt mindéssze  egy
betd eltérés legyen és igy
jussun el az egyiktdl a
masikig. A Four by four akar ennek a
jatéknak a szimuléacidjanak is tekinthetd,
csak itt mindez idére megy!

PACMACX PREVIEW
A kozismert Pac Man-t prébélja megirni par
unatkozé ember, tébb-kevesebb sikerrel...

AIR TRAFFIC CONTROLLER
Hogyan iranyitsunk egyszerre 8 repulSt?
Haaat.. Nem éppen egyszerl, de az Air
traffic controllerben
szabadon
prébéalkozhatunk és
egy repulé lezuhanéasa
utdn "csak" gjra kell
kezdeni..
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KING RAMSON
Amikor el6sz6r néztem meg ezt a jatékot,
akkor elszornytilkddve jegyeztem meg, hogy

I'IEhOI a eI BN | SCORE - i%a0 LEVEL o1 444
sebessége

igencsak azt (el

tukrozi, hogy [

BASIC-ben lett [oummes@
megdirva jopér o i
rutinja..aztan —
jatszottam is vele, és mindezt elfelejtettem!
Nagyon szoérakoztaté tud lenni, és sok mai
jatékkal szemben igencsak valtozatos is!
Ramson kirdlynak kell segiteniink, aki
aranyait probalja meg &sszeszedni, mikdzben
mindenféle szémyek és mozgd szintek
akadalyozzak ebben...

THUNDERZONE

Ujabb kisérlet a Turrican trénfosztaséra.
Eddig még csak egy preview verzid latott
napvilagot, de EEaed

minden esetre
ha vélasztanom
kellene kozte és
a masik hasonlo

i L e —
tlpl.isu 8 qaq9q N 10 "l———_-l‘ LousEh

L, A Rl ———— —
készilodo jaték,
a Scorpion kozott, akkor biztosan a
Thunderzone mellett déntenék!

TARGET 2

Ujabb jaték a
Lepsi
Developmentstdl. |
A grafikatol
eltekintve a jaték
nem hozott tdl
sok Ujat az 1980-
as évek Galaxians-dhoz képest...

HAWK
Szintén készulcfélben B
lévé Ugyességi jaték
szép grafikaval.
Reméljik, hamarosan
a teljes verzi6 is eljut.

Commiie Inside
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ILLEGAL SCENE

A cim talan kicsit furcsa elsére, de aki
latott mar C64-es jatékot, az mar biztosan
talalkozott ezzel a fogalommal. A jatékok
inditdsa utén lathatd Otletes introk, érokélet
lehetdségek, masolatvédelem
megsziintetések  mind-mind Ugynevezett
cracker-csapatok munkéi. De kik is 6k?
Mivel is foglalkoznak pontosan és mi tartja
6ket a C64 mellett? Hallgassuk egy
beavatott szavait...

Cracking I.

Crackerek, akik egymassal
versenyezve azon dolgoznak, hogy mésok, a
szamitogép felhasznaldk, megvésérlds nélkil
élvezhessenek egy-egy programot Sajnos
mostanaban joval kevesebb dolguk van, mint
a C64 fénykordban. A léz még mindig
megvan, a versenyszellem az ami &ket arra
készteti, hogy még ma is szinte naponta
foglalkozzanak a programok béngészésével,
egymas ismerete tartja &ket ezen a
géptipuson. Az illegdlis scene nem sokat
valtozott az utdbbi évek soran, akik itt voltak
'Ol-ben, a Turrican, Eskimo Games és
hasonlé neves jatékok idején, ma is &k
foglalkoznak a mar sokkal kevésbé érdekes
munkéval.

Jatékok  nélkul  jaték  feltdérok
sincsenek. Szerencsére jatékok még mindig
vannak, igy van ami elfoglalja crackereinket.
Sajnos a nagy jaték cégek maér az évtized
elején abbahagytédk a Commodore gépek
ellatasat, Ocean, Sega, és a tobbiek, mind-
mind a PC és a konzolok felé vettek atjukat.
Két f& jaték beszerzési forrés maradt: Egyik
az Ujsagokkal megjelend lemezmelléklet,
ilyeneket kaphatunk példaul
Németorszagban a Go64!-5l, vagy
Amerikdban a Loadstar-tdl, masik forras
pedig a postai megrendelés  (tjan
beszerezhetd jatékok. Mindezekre vigyazo
szemekkel figyelnek hdseink, nehogy annyit
el lehessen beléle adni, hogy még érdemes is
legyen vele foglalkozni. Igen, sajnos az egyre

gyenguls Uzletnek egyre tobbet tud értani az
illegélis masolés.

Felismerték a crackerek a lehetGséget
a jaték piac elgyengtilésében, és néhany
csapat sajat -jaték forgalmazd céget alapitott.
Ezzel elvben tébb legyet is itnek egy
csapasra. Mivel ismertek C64 kérdkben,
ahogy a toréseiket tudjék terjeszteni tgy a
cég reklamjat is. A nekik kuldétt jatékbol 6k
azonnal kiadnak egy feltért verzidt, ezzel
megszerezve az ezért jard elismerést. Azon.
kevés embernek akik megrendelik télik a
jatékot, el tudjgk adni néhany példanyban.
(Hogy vajon a jaték szerzGje lat e valamennyi
pénzt, arra csak tippelgethetiink.)

Mésolasvédelmek? Mar régen
nincsenek, hisz miért is tdltene el egy
program szerzGje dupla annyi munkéat egy
jatékon, hogy ezzel is csak éromet szerezzen
"ellenségeinek”. Természetesen a crackerek
orilnének egy-egy jobb védelemnek, hisz ma
az Osszes tevékenységlk oOrokélet keresés,
minél kisebbre tomorités, angolra forditas és
NTSC (USA) video rendszerre fixalas.

Az NTSC fixalas talan az a tertilet
amiben legtdbbet valtozott az illegélis scene
munkéja. A C64 fénykoraban az amerikaiak
sokasaga szivesen jatszott volna a jatékokkal,
amik sajnos nem futottak a gépeiken, a
szoftver cégeknek elégnek bizonyult az
eurbpai  vevOkdr.  Specidlis  csapatok
alakultak, melyeknek a dolga az eurdpai
kollégaik altal feltért programok amerikai TV
szabvanyra igazitasa volt. A komolyabb
jatékok szdmaénak csokkenésével az &
érdekl6désiik megsziint és szép lassan
eurbpaiak kezdték NTSC gépekkel a sajat
toréseiket fixalgatni, a megmaradt nagyon
gyér amerikai kd&z6nségnek. lletve
tulajdonképpen nem is a koztnségnek,
hanem a C64-es cracker vilagban uralkodo
szabalynak! A verseny mindig is abbdl éllt,
hogy ki tudja az adott jatékot a leghamarabb
feltdrni, amit napos vagy o6réds kilénbségek
dontottek el egy-egy kdnnyebben beszerzett
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Ezutan a két igazén kicker demo utén mar csak szerényebb alkotdsok kdvetkeznek, ami

még nem jelenti azt, hogy minGségileg rosszak lennének! g

Mint j6 poént, mindenképpen ki kell emelnem a Padua: We sinty Four scene

are family nevii alkotasat. Ebben a dentroban nem is a code- §

on; de még csak nem is a grafikén van a hangstly, hanem a 8 2

zenén. Egy régi Beatles szamot dolgoznak fel benne, a |
Yellow Submarine-t. Amig szl a zene, a gép 2x2-es fonttal |
irogatja ki az atkoltott szdveget, amit a partyn jelenlévé C64
scenerek elore megkaptak papiron, és igy mindenki §
egyszerre énekelhette a demo-compon. (Mellesleg a dentro [

cime a party alcime is)

A WOW csapat is kidobott egy révidebb trackmot, ami csupa plazmébél all. Széval lattam
mar jobbat is, és a Hitmen is indult egy demoval, aminek Reanimated a neve. Ebbe egy rakas
animacié van belenyomatva, ami Posion szerint csak égeti a C-64-et. (fizetett maganvélemény). A
Metalvotze nevil csapat anyagaban a Booze-ban egyedil csak a porndanim a j6, az is csak biztos

a Lionnak teccik...

Cargo/Singular Crew

Amiganica II

1998-ban mar valoban csodinak szamit
egy PC mentes party, széval mi, az Amiganica
résztvevéi Majus 24.-én egy csoda kellds kiozepébe
csoppentiink. Budapest egyik szérakozohelyén, a
Faklya kiubban rendeziék az Amigasok, 64esek,
Mac-esek és barki maisok, kivéve PCsek
rendezvényét. A bejaratnil egybél két meglepetés
fogadott: egyik az, hogy 64en ment a belépések
nyilvintartisa, ami nagyon becses otlet volt. A
misik, hogy Bigfoot, aki a c64es szervezd volt,
visszakiildétt a sor végére, pedig azt hittem nem
kell kivirnom a 20 idegen jegy vasdrldsit. :-) A
terem a szokasos volt, épphogy elég, vagy épphogy
nem, a 200 koriili latogaté szdmdra. Ebb6l 95%
Amiga dude, a maradék 10 pedig 64es volt. Ennek
ellenére a 64 szebben szerepelt a compdkon, igy
biiszkék lehetiink hazink scene aktivistiira. C64-
es gépet mindossze kettét hoztak, rdadasul az
egyiket egy "PC-s" csoka... Félretéve a szaraz
statisztikakat leirom milyen eseményeket alkotott
a szik 8-12 emberes C64

aminek végén az amugy is gyér 64 kozonség 2
fovel esokkent.

Akik a compokra késziiltek, és ott
eredményeket értek el:

Demo: Sea - Coma
1K intro: Tech-o-tex - Resource
Grafika: 1. Alien - Jonny/Ideal

2. NoFLINoLACE - Poison
Zene: K.Blues - Carlos/Breeze

Széval versenyek nem igazin voltak,
inkibb csak bemutattdk az alkotisokat és
atvették a nyereményeket, ami készpénz volt.
Egyik érdekessége a compéknak a 386 alaplap
Usszetoré verseny volt, amit BALTAVAL kellett
elvégezni. A versenyz6k nagy brutalitasrol tettek
tandbizonysagot, mindenki  megprobalhatja
elképzelni az eredményt, az apré zdld alaplap
darabok sokasagat.... A masik fénypont, a Breeze
altal kiadott WILD demo volt. Ugyebar egy wild
demo annyit jelent, hogy barmiféle gépen v.
eszkozon futhat, de biztositani

garda. J6 sok beszélgetés,
compéra késziilés, sorozés
és SID zenék hallgatisa
Con/Leader jobb-épp-nem-
volt szinvonald hangfalain
volt a fOmenii, mint
sltalaban az lenni szokott.
Virosnézés Rambo-val,
Vici utca és kornyéke,

kell a partin a szokatlan
kirnyezetet a bemutatishoz.
Itt egy olyan 20 megabyte-os
animéciorél volt szé, amit egy
PC (te jo ég, PC az
Amiganican??) folyamatosan
nyomott At a C64-be, ami
csak megjelenitette. A kép
mellett digi zenét  is

600.- HUF

tavolrél a Vir, a tilsé part

épiiletei, vitik a Budapesti hidak nevérdl és
sorrendjérdl, hehe... Aztin volt egy kb 1 6ris
"menjiink moziba vs. ne menjiink moziba' vita is,

tovabbitott, igy elég érdekes

"filmet' nézhettiink végig C64en. Diohéjban errdél

sz6lt az idei Amiganica - ami nevéhez hiven
valéban inkabb Lamiga bazisi volt...

Lion/Chromance
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A Girltris cimébal érdekes
kovetkeztetéseket vonhatunk le, hogy mirdl
is szol a jaték. Tuti beletalalunk mivel nem
nehéz kitaldlni. Egy tetrisz ndkkel Furcsa
Osszhatas. A kezdd logo egy Reliance
feliratot takar. Ez a csapat

készitette a jatékot. Aztén pedig egy Cirltris
logo. Ez lehet a jaték introja is, mert eztan
mar a fément kovetkezik. Ja még annyit,
hogy Leon minden zenénél elmondja: "Ez a
zene van a Leo 2-ben is asszem, de lehet
hogy a kovetkezd lesz az." Széval ez a két
logo intronak kevés, de legalabb van valami
(".valami z{r a szivem t&jan.."Kozso rules),
és az egész j6. Foleg a
zene. Majd beérkeziink
a fémentbe. Itt
elkezdhetjik a jatékot.
Beéllithatjuk a nehézségi
fokot (ezt Leon mondta,
Ggyhogy nem tuti) 5
fokozat van az biztos.
Megnézhetjik a
pontrekordokat.
Medfigyelhetjik, hogy
500 pont felett senki
sincs. Ebbdl is latszik, hogy j6 nék vannak a
proggiban, és mindenki azokat nézte_.

Az informéciéban informalédhatunk
kilénb6ézé informacidkrol. Példaul, hogy ki
csindlta a grafikat, zenét, kodot. Még egy
fontos infét megtudhatunk, hogy a prg 1996-
ban készilt. Egyel6re ennyi tSlem, most
Leon kovetkezik.

AP AN DD

Na hat, mivel
megkaptam a terepet,
beszélni kéne egy kicsit a
jatéktérrdl. Sajnos sokat kell
torném a fejem, hogy hogy a
fenébe is néz ki a jatéktér,
mert én spec. nem a jatékra
szoktam figyelni, hanem az
igen tuti ndékre!l De most
megprébalom  felidézni a

gondolataimban a jatékteret.
Lassuk  (.) () () () () B
Megvan! Bal oldalt egy §
téglalap  alaki  téglalap §
helyezkedik "el. Ebbe esnek §
bele a :
tetrisz formak. (Egyenes, nem
egyenes, .) Kozépen a
csajszikat latjuk.(..€n csak azt
latom!) Jobb oldalt pedig egy
tégla szint tégldkkal boritott &
téglalap alak( téglalap van. Ebbe meg az
elért pontjainkat latjuk. (Nalam ez a szdm
valahogy sosem ragott 200 folé ?!) Meg
ebben helyezkedik el az is, hogy hany sort

oot szedtlink  Gssze,  tehét
hogy hany sort tiintetttink
el. (Nélam ez a szdm meg
kerek nulla szokott lenni!)
Alul meg latjuk, hogy
hényadik képnél jarunk,
hény képet néztink mar
eddig meg.

2, gana ‘A jaték kezelése...

Ez két részre
oszlik, ha komolyan jatszani akarnénk, vagy
ha t8k komolyan nyalcsorgatva végig
akarnank nézni a lanyokat.

Verzié 1.

Ha jatszani akarunk, akkor azt nem irom le,
mert szerintem nincs olyan ember aki
életében egyszer ki ne probalt volna legalabb
egy tetriszt.

Verzi6 2.

Szerezziink be egy jol trainelt verziot és
nyomjuk a pélyalépésre hasznalhaté gombot
(Ha mar nagyon feltornyosultak azok a kis
valamik amik lemennek, (alakzatok) akkor
azért félre ranthatjatok a joyt!) Nok!

Hat igen a ndk! Péar szét szdlnék a
prgben futé csajokrél. Lényegében szerintem
igen profi mindségliek. Sok képen a
csajszikon nincs nagyon talzottan semmiféle
ruha. (Még j0!) A képek fekete-fehérek, de
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szerény véleményem az, hogy a szinhiany
nem ment a képek rovasara. A lanyok
igencsak kéjes, kihivd pbzokban vannak
lefotozva. Az alkoték sajna elrontottak
néhdny nd fejét. De ettdl fiiggetlendl
valahogy nem birtam levenni a tekintetem a
képekral.

Endsequence.. A megnyerés
képe sajnos csak egyetlen kép. Ami meg
csak egy csaj fejét abrézolja. Alatta egy par
soros gratulaciét olvashatunk. A kép
mondjuk (majdnem) teljes képernyds. A zene
viszont nagyon jo! Csont rules! Bér az az
érzésem, hogy ez a szintld megnyerés nem
igazan éri el a progi alatt futd képek
mindségét. Tehat az alkotok hanyagolték a
megnyerést.

Megprébélnédm  értékelni a
jatékot : Végulis két részre
tudnam felosztani a dolgot.
Az egylk a tetris rész.
Elgszér nézzikk taldan ezt
Szerintem sokan kezdték
azokkal a kis tetrisekkel.
Tudjatok szép szirke, €s
pittyeg, mint a marha. Na most a Girltris
inkabb Girl mint Tetris, ugyanis az alkotok
nem nagyon foglalkoztak a jatékkal magaval,
és csinaltak valami szokvéanyos unalmas
gamet. A lanyok viszont baromi élethire
sikeredtek. (Na j6, van néhany kivétel). Draz-
os felbontédstak, viszont azt a zavard
remegést megoldottak azzal, hogy csak

SR O X3S EN

A Stroke World nevi jatékot elszor a
clubban lattam félig meddig. Akkor az
introbdl lattam vagy
egy képet. Aztén
betoltodott a  jaték.

Norbi ment a
figuraval  két-harom
lépést, ajd

lekapcsolta, és hagyta
az egészet. Akkor
nem igazdn nyerte meg a tetszésemet a
jaték. (Lehet, azért, mert nem lattam végig az
intrét)
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feketét és sziirkét hasznaltak. p
Nomeg jol kapcsoltéak
egymashoz a szineket (ami
nekem sose sikerdl) (hires
sprites over hires picture és M
mindez 2 példanyban [

egymason lace-elve...
pontosan... - Poison)
Végeredményben ha valaki
tetriszezni akar, akkor

keressen valami mést. Ha meg §#
a lanyok tetszenek neki akkor =
azt taldlhat dogivel. Béar azért én nem
toltenék be egy 450 blockos tetrist, hanem
valami jo képkollekciot. A zenék tokéletesek,
és rengeteg van belSlik. (Még mindig nem
tudom melylk van a Leoban.) A
kezelhetGség nem szamit,
egy tetrist remélem mindenki
tud kezelni ha nem a
lanyokat nézi.

Vélemény 1: (West)
Ha a tetrist kihagyték volna,
egész j6 kis program lenne,
bér olyan amibdl 12 egy
tucat. Ezzel a pérositassal
végll is elég egyedi dolgot
tudtak nyujtani...

Vélemény 2: (Leon)
A véleményem lényegében csont ua. mint
Westté! (Az egyedi vélemény mindig az
erdssége volt - West)

Leon & West

YWA7OXRRLIO

Intro: A kezdOképen egy sotét drhattér elott
al egy magas, izmos, szbke férfi,
Mr.Udiversum, de ez
valészinG, hogy csak
adlnév. Az igazi neve
Poison lehet. Ezt onnan
§ gondolom, hogy mikor
PSN meglétta ezt a képet
ilyesfélét mondott: "..hat
mar megint bemaésoltak
egy programba?" Az intro persze folytatéodik,
ha nem nyomjuk meg a space-t, ahogyan azt
Norbi tette annak idején. -Széval az
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SCENE PAGES

Ebben a cikkben szeretnék bemutatni par demot a vilag egyik legnagyobb partyjanak
versenyébdl. A idei év Symposium-Mekka partyja is szinvonalas versenyt biztositott a compok
nézdinek. Ismét kerdltek ki az alkotdk kezei aldl nagyon jo anyagok.

Thumbs up

Kezdjik az egylk legjobbal, a C-64 democompo mésodik .
helyezettjével, a Crest és az Oxyron koz6s democjaval, a
Krestyronnal. Hangulatos kezdés és egy kis rasztetrikk utan egy
nagyon szép, C64-en eddig még sohasem latott nagyfelbontasi |E
plazménak lehetiink szemtanti. A régi (oldstyle) demokhoz hasonléan, itt is
space-szel lehet tovébblépkdeni a partok kozétt. A dentroban talalhaté még
allitolagos "fliggSleges raster” (az Ice Cream Castle-ben mér egyszer atverte
a Crest a nagykdzonséget, igyhogy most méar nem délink be nekik :) és
befejezésként egy scroll-zoomer. Az utolsé part elétti poén a "nagy alomrol”

- elég rulla! A demo egyfile-os..&s nagyon jo!
code: Crossbow/Crest Graham/QOxyron, Axis/?
gfx: Cupid, Deekay, FCT
msx: Mitch & Dane

A masik meglepen j6 demo a Smash Design gondozéséban az Our Darkness. A csapattol
mér jol megszokott porgds, techno design jellemzi ezt ez alkotést is, ami AEG utolsé demoja is
egyben a kis dregen. A rengeteg 3D-s effekt mellett sikerdilt
felvonultatni egy sor nagyon j6 mindségd partot.
Kezdésképp mindjart egymasba morfoldd6 shadevektorokat
lathatunk, majd a Krestyron esetében maér emlitett Gjszerd
plazma is eldkertil egy, a képernydre beforgé kocka oldaléan,
igaz ez méreteiben joval
elmarad a Crest-Oxyron
kooprodukcidétol. A
kedvenc részem ezutén
kovetkezik. Egy multi t&j felett (am1 egyébbként hegyeket
abréazol) fut az ég. Gyakorlatilag egy felhdket szimuldlo part,
ami nagyon coolosan néz ki. Mivel a demo bévelkedik
jobbnal-jobb partokban, ezért inkdbb kiemelnék par effektet.
Példaul egyiitt felvonultat par réangatott 8x8-as trikkkét. Ezek
rendre: fényeffekt, 3D bobok, plazmék, hurka stb és ezeket
a zene ritmuséra valtogatja. Meglehetdsen megrazd rész a == =
demoban a multi felbontast fényeffekt (Animécid! - Poison)
vagy sokak kedvence, a "kacsa-part”, melyben a vadallat forog,
mozgatja rajta a megvilagitast, véltoztata a fényerét,
fénykoroket is lathatunk, egyszéval cooll Az utolsé part, amit
kiemelnék, az a wormhole. Azt meg latni kell. Igaz, hogy 4x4,

= 5 de akkor is nagyon j6.
(Stash..TP7  PC 64K
gyGztes introbdl  lopott
i Otlet - Poison) A demora
i végig jellemzd a gyors menet, de még igy is jopar percnyi
kikapcsolodast jelent a demokedvelGknek, mivel nagyon
hosszu alkotés. Nagyon j6 képek, kigondolt design jellemzi a
demot, aminek hatasat csak emelik Orcan, Wacek, Sonic és
AMJ kivalo zenéi.
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Cargora és Poisonra?! Aki itt van a kezdetek
6ta (Pistaba, Ba-zso..) az biztosan! Azdta ha
nem is novekedett tilzottan a létszam, azért
végre vannak allandésult tagok, akik veszik a
faradtsagot, hogy szombaton ’hajnali” 10
éréra bejonnek, az esetleges j programokat
megnézni és masolni..most mar tébb, mint 2
éve! Hat igen, rohan az idG és mi alig vesszik
észre, hogy mi
magunk is
oregebbek
letttink egy
kicsit (talan,
mert mi orok
fiatalok
vagyunk )
-ezért  aztadn
1997 Gszén
ugy
dontottank,
hogy valahogy
megunepeljuk
ezt a Kkis
évforduldt. A
felallas a
szokasos volt.
9:20 kordl
berobogtunk a VMK-ba, ahol kisebb t&meg
fogadott benniinket. Na nem kell megijedni,
nem a klubbot jottek létogatni ilyen sokan,
csak hat ezen a szent napon akart
sajtotajékoztatét adni Torgyan atyank is, és
egy csomd rendSr prébélt bombakat nem-
megtalélni, hatha valaki egy utolsé repilésre
indita a “kisgazdat’. Ennek kd&szdnhetSen
minket &tiranyitottak egy eszméletlendl kicsi
terembe és mindjart kozolték, hogy a

szerepjatékklubbosokat is ide fogjak kuldeni. .

Koztudott, hogy a szerepjatékosok gy
szeretnek minket, hogy legszivesebben
leszirnanak a 28millié oldald dobokockaikkal
az elsé billentytikoppanéasra. Na persze meg
lehet Sket érteni! Talan én se szeretném, ha
a Radio Napalm tvoéltene a flilembe, amikor
éppen abba akarom beleélni magam, hogy a
varazskardommal lenyomok egy 20-es szintii
jetivadészharcospapot :) Na errdl csak annyit,
hogy 5 perc utan feladtak..

Elkezdtiink gytlekezni és 0&sszerakni
a gépeket. Szépen lassan Osszejottiink
annyian, hogy sikertlt 0j létszémrekordot
felalitanunk. Lassuk csak, ki is wvolt ott:

Cargo, Grachow, Poison, Balint és haverpa,
Ba-zso, Pistaba, TGM, Best, Whitemoon, Ivett
1) , "az iker’.. A gépek beizzitdsa egy kis
demézassal és "kodertalk™kal ked&dott. Ez
utobbi talén nem mindenki széméra vilagos,
ezért elmagyardznam, mit is jelent. Amikor
Best és "az iker” lelll egy gép elé és nekiall
programozasrol beszélgetni, akkor altaldban
. halk
megjegyzések
hallhaték
kilénbézé
iranyokbdl (de
leginkabb
4 Pistaba feldl :)
i hogy mar
megint
"kédertalk”
folyik. Az qj
anyagok gyors
masolasa utén
azonban
kezdetét vette
mindaz, amiért
ilyen sokan
| Osszejottlnk: a
"kompok”.
Igen, tiszta partyfeeling volt, csak az volt a
kilonbség, hogy itt nem demok, zenék és
képek indultak, hanem kiilénb6z6 jatékokban
kellet bizonyitani a ratermettséget! Joggal
mertl fel a kérdés, hogy milyen jatékokrdl is
van sz6, elarulom: SAVE NEWYORK (kdszi a
Differentnek a torésukérill) UP'N DOWN és
IKKIUCHI. Az elsd ketté game legjobbjai egy-
egy csokit, az utébbi egy tveg sért kapott
dijként. Elarulom, hogy az csak a SAVE
NEWYORK kompénak volt kétséges a
nyertese, mert Pistaba mar elSre gyakorolt
vagy 2 hetet az UP'N DOWNnal és aki ismeri
TGM-et az tudja, hogy IKKIUCHIban nincs
ellenfele. Ettd] fuggetlendl a hangulat nagyon
j6 voltt Az eredmények valahol még
megvannak, de ne varjatok, hogy
el6vakarjam, j6? Arra még emléxem, hogy
Cargo elég j6l medfingatta a Pistat és
masodik lett "Fenn és lenn™ben megel&zve
ezzel Bazsot, de a tobbi elveszett a
"torténelem stillyeszt&jében”.

Poison, a feledékeny...
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grhattérbdl elGsuhan egy csoppnyi (rhajo,
majd elckaszalodik beldle egy z6ld kis sprite
(vagy mi?), aki még mindig kicsi, de mar
majdnem nagyobb mint az rhaj6ja. Erdekes
nem? Na, ez a kis lrge meg mi, azaz a nagy
szOke pacék, tudjatok Mr.Universumn, vagyis
Poison..Mindegy.(Deho
gy mindegy! - Poison)
A lényeg, hogy
nekiallnak pofézni
angolul (Esetleg
németiil. Ez attél fugg,
hogy mit allitottunk
be) A lényeg, hogy
nem értem. Nem baj,
de a dolog vége az
lesz, hogy a zdld ufé
Osszezsugorit  minket
aprd, pici aranyos fehér pélcikaemberré. Majd
elfelejtettem, hogy az intro eldtt a jaték
készitSinek logoja is befut, azaz behilzza a
pélcikaembertink. A cég neve : Protovision

Az intro grafikdja marha szép. Jok a
sprite-ok, és az animéacidk is. A zene
fergeteges. A jo zene jellemzd a proggi tobbi
részére is. Az intro tele van poénnal. Ezért is
néz ki a fenti rész ugy, ahogy kinéz. Tehat
latszik az introbdl, hogy jo lesz a jaték is.
Csakhogy van egypér olyan prg, ami beleesik
a jo intrd, vacak jaték csapdaba. Itt is valami
ilyesmirdl van szd, de azért az alkotdk
probéltdk ellensilyozni ezt t6bb kevesebb
sikerrel.

A proggiban a harmadik logo a Stroke
World. (Ez a jaték cime) A logo mellett két
koponya helyezkedik el. Itt 3 dolog koziil
vélaszthatunk. Kezdjik a jatékot (J6 lenne
méar mi?), beirjuk a pélyakédokat, (body
building, bizeps, spinat, the final horror)
avagy belépiink az option menibe. Itt
beallithatunk egy csomd folosleges dolgot.
Azért foloslegesek, mert ha az elején
mindent végtelenre allitunk ezek a dolgok
értelmuket veszitik. (A kis hamis! - Poison)

Végre  elérkeztink a  jatékhoz.
Nyomjuk a Commodore jelet amig tudjuk és
akkor megtekinthetjilk az endsequencet.
Azért nem csindlok ekkora szivatast, és irok
a jatékmenetrsl is. El&szér is szeretném
lesz6gezni, hogy nekem nem tetszik a jaték.
De azért nem fogom leszdlni. Mi azt a kis
gores Urgét iranyitjuk. A méretiink ugyan

kisebb lett, de az erénk megmaradt, igy
nyugodtan ttdgethetjiik a veliink kb. azonos
meéretd szbrnyeket. Brutdlis a prg az biztos.
Ugyanis ha bemosunk egy nagyot a kis
kreatiréknak hatalmas vérfroccsenés kozben

lelépnek a szinrGl. Emberiink egyébként

produkal néhény tetszetSs
mozdulatot. Ha egy
N darabig nem csinédlunk
d semmit elkezd torndzni, és
§ feszengetni. Vagy ha egy
magas helyrél leesink a
| kis muki l6bélja karjait és
oril maganak. mint az
g Orilt, hogy megiszta a
4 zuhanast. Az eddigiekbdl
4 Ugy is tlinhet, hogy ez eqy”

oldalra scrollozd
platformjaték (nem tudom mi az a platform,
de asszem ide tartozik. Ja és Leon azt Gvdlti
a fulembe hogy kérdezzem meg Poisontél.
mi is a platform..) (Pont az. - Paison) De ez
nem oldalra futé jaték, hanem a pélyék egy
képen vannak. Minden pélya tele van
létrékkal, sziklékkal, méaszokékkal meg
ilyenekkel. A cél az, hogy mindenkit
kinyirjunk, és rémenjink a kijaratot jelképez&
nyilra. Mint mar emlitettem a jaték 5 vilagbol
all. Elég véltozatosak, de lehetnének
véltozatosabbak is. Most pedig egy értékeld
féle kovetkezik: -

A grafika undorité. Legalédbbis nekem
nem igazan tetszik. A paélcikaemberink
mozgatésa egész tlrhetS. Bar szerintem egy
olyan kis gorcsét nem lehet nehéz mozgatni.
A legjobb a jatékban a zene. Mind az 5
vilignak més a zenéje, és mindegyik igen
tuti. Ez az értékelé csak a jatékmenetet
értékeli. Az endsequencet kilon kateg6ridba
kell sorolni. kb. olyan minGségd, mint az
intro.

Endsequence..

Végre elérkeztink a jol megérdemelt
megnyeréshez. [tt elGsz6r a széttort
fGellenséget latjuk (akit természetesen mi

tortlink szét), és jokat réhdgiink rajta. Aztén
bejutunk egy helyre, ahol egy ismerés zold
uf6 van egy asztal mogott. Hoppa, réjoviink a
trikkre ez nem az a szorny. Hiszen ez
buzgdén mutogatja a sz8ke pardkéjat nekink.
Dumaélunk vele egy nagyot, majd
megelégelve a dolgot félmaszunk hozza, és
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szétverjuk a fejét. A S
maszas animéacibja : e
fantasztikus. Nagyon
jol  animalt. Végre [§
sikertl eljutunk zold |58
haverunkhoz, akinél az
erénk  van. Amit
szépen visszanyerunk,
visszajon eredeti
alakunk is. Méar nincs is
mas hatra, mint a |

o T e = =
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feszitjuk, és ott tartjuk
orok idokre. Ez a kép
nagyon j6! Nagyon tetszik
a téj a kereszt mogott. Az
endsequence alatt 4-5
zene fut.  Mindegyik
marha laza. A program
intréja és a vége nagyon
j6, ami a kettd kozott van
az kevésbé.

biintetés. Szegény ellenfellinket keresztre

West

GOLDEN OLDIE

Wrath o]c the demon

Azt hiszem ez a progi volt West
cimborém elsd vett programja (nem biztos)
és ha minden igaz, szilinapjara vagy
névnapjara kapta. Mivel én a bulijara késSbb
érkeztem meg és el6szor azt a bizonyos
lovas pélyat lattam meg, baromira
megtetszett. A szép grafika nomeg a kissé
tuti térhatas! Ki is prébéltam de sajnos az a
hillye ropkodd denevér féle alland6an
lelokétt a 16r6l, dgyhogy hagytam — az
egészet... i
Egy pér hétre talaltunk e:
a programrol. El is
olvastuk, és  azon
nyomban be is
toltstttk a  gamet.
Megprébaltuk
végigvinni de nem
igazin mikodott  a
dolog, ugyanis az
uccso palyan
megfeneklettiink. b
Megallt a tudomany!
(Nomeg mar vagy hajnali 2-3 6ra kordl
jarhatott az id6 Ugyhogy meguntuk az
egészet) Azért most leirndm az eddigi
eredményeinket.

Intro: A prog. introja a gyartécég logojaval
kezdodik. (A nevét elfelejtettem) Uténa meg
egy szép éalléképet tekinthetiink meg amin
maga a démon lathaté, meg mi, meg egy 16,

gy leiras-félét

meg egy Uveggomb abban meg egy
csajszika. A harmadik képernysn pedig a
program késziték nevei lathatok.
1. pélya

Mint mondottam volt az elsé pélya egy
olyanféle Ugyességi pélya féle. (Ezt szépen
mondottam volt.) A lényeg, hogy vigyazni
kell, mert szembdl denevérhez hasonld 6cska
szérnyek masznak rank. Amiket a keztinkkel
kell lecsapni. Alul meg mindenféle akadalyok
(sirkd, tégladarab, koponya stb.) Meg
ilyesfélék vannak

elejtve* ezeket &t kell
ugrani. Aztan le is kell
hajolni az elejtett
varazsszerekért. Raadasul
szivatasként a  foldén
megjelenik egy par piros
szini kancsé amit ha
felvesziink lemegy az
energiénk. Apropé Cargo
mesternek Uzenem, hogy
mondja mar meg mire
lehet hasznélni a foldon 1évo

életben nem jatszottam ezzel a jatékkal -
Cargo) Az iréanyi-(hé rajottem! A Ready-Soft
készitette a gametll)tdsra nem  térnék ki
mert nagyon- nagyon nehéz és nem is lehet
elmagyaréazni erre ra kell érezni.

2. palya

Commiie Inside
tipust hobbi elektronikédnak szamité gépek
voltak. A KIM készletek nagy sikere utan a
CBM kereskedelembe bocséatotta a PET
(Personal Electronic Transactor) szériat. Ez

volt az Apple Il mellett az elsd igazi

szdmitbgép. A  MOS  Technologies
felvasérlasanak idején a CBM fantasztikus
gyartasi sikereket ért el és igy lehetsége
volt a szamitdstechnikédban mas irdnyu
fejlesztésekre is. 1979-ben megjelent a
CBM3000 és a CBM4000, amelyek mar
tobb memoériaval és jobb billentylzettel
rendelkeztek, mint &seik. 1980 elején,
nekiélltak a gyartési sikereik cstcsénak
szamitd videojaték chipek gyartasanak, ami
akkoriban  kirobban6é fejlodésen  ment
keresztiil. Erre az idGszakra jellemzd az Atari
videojatékokkal valé versengés. 1981-ben
életre kelt a VIC-20 , ami mér egy szines,
videojatékra  tervezett, 3Kb RAM-mal
rendelkezG gép volt. Ez volt a CBM elsé igazi
sikere, melynek koszonhetGen tobb, mint 2
milliét adtak el belSle! (kezdetben 1000DM-
ért darabjat!) Ebben az évben jelent meg a
kisebb sikert elért CBM800O is. 1982-ben az
USA-ben jott a Commodore 64. Ez volt az a
gép, ami a Commodore-t a csicsra juttatta.
Ez a mai napig legnagyobb szémban eladott
(minden példanyéban azonos processzorral
rendelkez) szamitdgép. 83-ban Eurépéban is
megjelent a C64, ami egy héaziszamitdgép
vésérlasi robbanést inditott el. Még ebben az
évben megjelent a C64 OGszecsukhatod
verzidja, az SX64 is. A Commodore ugyan
tényleg sikerei cstucsanak konyvelhette el a
Commodore 64-ek eladésat, de ekozben
tébb  hatralépést is tett. Kiadték a
zsékutcanak szamitd Plus/4-et és a Cl6
szériat (1984). Jelentdségiket késcbb a C128
megjelenésével  (1985)  sikertlt  djra

2.szam 1998/1
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megerdsitenitik, .amibdl Gjabb 45 milliot
adtak el. Kozben Jack- Tramiels és a
Commodore fejlesztésekért felelds 4 legfébb
ember (kdztik a C64 tervezSje, Shiratz Shivji
is, aki késébb az Atari ST+t is tervezte)
kilépett a Commodorebdl. Ez a 80-as évek
kozepén volt, a GEOS operacios rendszer
(GUD) megjelenésének és fejlesztésének
idején, amit ezek utdn a C64-hez és a C128-
hoz gyérilag adtak. Koézben jelentds
hardwarefejlesztések is torténtek: megjelent
az 1351 (egér), a 3.5"0s lemezeket tamogatd
1851-es. meghajtd és az 512Kb-os 1750 nevi
RAM bovits. Ezek a C64-et és a Cl28-at
tovébbra is versenyképessé tették az ekkor
kozkedvelté valé 80286-osokkal szemben. A
8 bites gépek forradalménak utolsé langja a
befagyasztott fejlesztési C65 volt. Ez mar
egy Uj generacids chipset-et tartalmazott és
gyorsabb processzort, de  akkoriban
gazdasédgi szempontbdl elényodsebb volt az
Amigék fejlesztése. C65 fejlesztése tehat
megszakadt, de az 1994-es bankcsdd idején
tobb példany is kozkézre keriilt Az Amiga
Inc-et még 1984-ben véasarolta fel a
Commodore az Atari el6l 211 millié dollarért.
Ugyan évente jelentek meg az akkoriban
legfejlettebb technikénak szémité Amigék,
de magas é&ruk miatt nem igazén valtak
kdzkedveltté. Az elsd elfogadhaté &ra Amiga,
az Amiga 500 1987-ben jelent meg, de ekkor
mar PC-k gyértasaval is foglalkozott a cég
(PC1). Az Amiga tovabbfejlesztése mellett
Ujabb prébélkozds volt a multimédia
terlletére vald betdrés is: az elsG jatékra
alkalmas CD-t hasznélé konzol, a CDTV 1991-
ben jelent meg...

Internetes  informaciék és az Intemal magezin  alapjan

2 EVESER LETTUNEK Il

Egy szombat délelott  kezdddott
minden... Két figura jelent meg az ajkai VMK-
ban, hogy el&szér kérjék el a 34-es terem
kulcsat. A rendért felelds portds furcsan

nézett rajuk, de mivel tudta, hogy a naptar
szerint tényleg létezik a sracok altal allitott
C64 Culb, oda is adta nekik a kulcsot. Aznap
talan 5-en jottek Ossze.. Réismertetek
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SID-be is

Még
anno, én is
foglalkoztam,

1 vinyo-

sl kérdéssel, de
én MFM feldl kozelitettem meg a dolgot.
C64-es viszonylatban, ez is béven megfelel
(Nekem 242kb/sec adatatviteli sebességu
MFM vinyém volt, a 286-osomhoz.) Aztan,
Jattam a PC hardware kézikdnyvben , hogyan

néz ki egy AT-buszos Iillesztd. Par
buszmeghaijté IC, meg még egy-két cuccos,
és kész! Tehat logikus, hogy AT-BUS-os
viny6val sokkal egyszer(ibb a dolog. Az, aki
ezt megcsindlta, tett bele még egy orét, egy
CMOS RAM-ot (szerintem), egy kis ROM
bévitéssel és egy expansion csatlakozéval
megfiiszerezve. Ezéltal a gép expansion
portjara még lehet rakni méas kartyat is!

Més: FD2000/4000.. Ez egy aranyos
kis kityl, ami egy 35"o0s drive't foglal
magdban. A 2000-es max. 16MB-t tud
tarolni, a 4000-es max. 3.2MB-t.

.C64-TOWER..

Mi az a C64TOWER ? A C64-
TOWER egy C64-es gép, ami extrakkal
egylit be van zérva egy PC-s (torony) hazba.
Egy torok cimen kaphatunk errdl tovabbi
informéacickat, de ennek a honlapnak az
elérése kozel sem éri el a kielégitd szintet,
igy senkinek nem ajanlom, hogy (mint én,)
6rékig logjon az interneten (feleslegesen).
(www.newton.physics.metu.edu.tr/ filker/
cbm.html de a www lehet, hogy nem kell) Itt
olvashatunk a "vasdobozolt" cb4
atalakitdsdhoz szlikséges lépésekral is.

Remélem sikertilt adnom egy kis izelit6t a
C64 hardware fejlesztésekrél.

Scorpy/Replay

Commodore, Amiliga
torténelem

..A Commodore térténete...

1958-ban, Torontbban alapitotta meg
Jack Tramiels az akkor még csak irogépek
javitasaval foglalkozdé cégét. 1959-ben mér
Commodore International Limited néven van
bejegyezve. 1965-ben  egy  bitorgyér
felvasarlasa utan mér kilénb6z6 irodaszerek
gyarataséaval is foglalkoznak és annak egy
régi épiletét rendezik be kdzponti
épiiletiknek. Még ebben az évben Jack
Tramiels megismerkedik  Irvin  Goud
tigyvéd/bankérral, a Commodore késGbbi
vezetGjével és egy japan utjan eldszor lat
elektronikus szamologépet. 1969-ben mér &k

is ilyen szamologépek gyéartaséba kezdenek:
megjelenik a Cl08 nevi gépuk, ami Texas
Instruments IC-ket tartalmazott. Miutan 1971
ben a Texas Instruments is elkezd
szamologépeket gyartani, 6roasi harc alakul
ki a két cég kozott. A Commodore ebbe
majdnem bele is bukott, de a MOS
Technologies, az IC-ket gyérté Frontier és az
LCD-kkel foglalkozé Micro Display Systems
kovetkezd évben valé felvasérlasa végre
fuggetlenné teszi a Commodoret a Texas
Instrumentstél. A MOS az tgynevezett KIM
szamitogépkészletek eladaséaval foglalkozott
a CBM-be val6é beoclvadéas el6tt. Ezek otthon
Osszerakhatd, amolyan “"csindld magad”
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A masodik palyan egy kis kék mandval kell
megktizdeniink. Ez nem olyan nehéz csak a
haverja hatulrél igencsak megkeseriti az
életiinket a franya késeivel, mivelhogy
folyton dobal minket. Szerintem a legjobb
taktika letérdelni és ha kozel jon mindig
odasézni neki egyet. Ez viszont vagy bején v.
nem, mert a hatsé kék izé hol fent, hol lent
szorja el a késeit. A lent dobott késeket
pedig csak akkor tudndnk Kkivédeni, ha
hirtelen feldllnank és felugranank. De ez idG
alatt a kardos csavo szétszabdal minket. A
tanulsag : hagyjuk ra a szerencsére a dolgot
és reménykedjink, hogy sokszor dobja a
kést a fejink felé a késdobald kobold! Ja és
ha kinyirtuk a késes lrgét egy varazsital a
jutalmunk!
3. pélya

Itt egy nagy zo6ld iszonyatosan ronda
sarkanyhoz vet a (bal)sors. Aki valami oknél
fogva nagyon pipa réank g
és folyton szét akarja |
rigni a héatsénkat. Oly
moédon  iktathatjuk ki, §
hogy ha kozel jon, §
nagyon gyorsan
ugorjunk fel a levegdbe
és folyamatos tlizgomb
nyomassal kaszaboljuk
meg a sarkany fejét ha
mér - j6 hétulra esett
okosabb lenne [

letérdelhettink elSttik. A lényeg tanuljuk be
hogy hol mit kell ¢sinalnunk és mint a barom
gyorsan fussunk neki a szdrmyeknek. Ha
még élink akkor a szobor kezébél szedjik
fel a kulesot. Induljunk el jobbra vigyazni kell
a szdrnyekre és ha elértek a sérga kapuhoz
Ussetek bele egy nagyot®és ezzel le is van
tudva a dolog. Bal oldalt a zold szomyet ha
lecsapjuk egy energiaitalra tehetink szert,
jobb oldalt pedig az ugrdld zdld valami
lecsapasaval nyerhetiink egy kis itékat.
5. palyat

A kapu O0Orzéjével kell elbannunk. Ez egy
botos csavo. it a lényeg roviden a
kovetkezd: ha 1 inch tévolsadgra merészkedik
a dog ugorjunk fel és a kardunkat forgatva
naspangoljuk el a fejét parszor. Hasonl6 az-
eljaras mint a j6 oreg sarkédny koménal volt.
Ez nem olyan nehéz feladat. (Legalébbis
nekem.) (A szerénység, ugye?! - Poison)

- gy gyors lemez csere
utén aminek a logoja
igen rules v. rulez? netan
roules?? Na
hagyjuk..szoval:

6. palya
Egy Ggynevezett mocsar
cityben kell lertigni egy
leginkabb Tarzanhoz
hasonlé emberkét.
Hallottam réla, hogy meg
kell spékelni az drge

visszavonulni a pélya bal szélére mert egy
olyan nagy ereju rigést kapunk mint az allat!
( Leon, te vadallat! - Poison) Ezt a procedurét
2-szer 3-szor meg kell csinélni és a sarkany
sz0 szerint fusté vélik.
4. palya

Ez egy kegyetlen hosszi maszkéalés rész
amit nagyon sok ideig tart végigvinni.
Elészér is induljunk el balra. El lehet menni
jobbra is de a kapun ugysem lehet tovéabb
menni. Ezzel azt értik el, hogy vissza
mehetiink a k&zéps6 szoborhoz és el
indulhatunk balra. Széval itt egy csombd
teremtmény jon velink szembe (pl. orkok,
ordég félék, pokok, hernyok) meg efféle
gusztusos lények! A taktika el6szdr is szép
lassan ballagjunk végig a szdrnyek kozott
kozben pedig firkantsuk le hogy hol milyen
tag jott velink szembe. Ezeket vagy attudjuk
ugrani v. bukfencet vethetink el&ttok avagy

labat. (Haaat ez nekem nem igazén jott bel)
Az én verzibm a felugrés lenne és a
Tarzénunk hasfalanak szabdalésa ko&zépsd
kardéllassal!

7. pélya
Ez mér a véar bejarata ahova igyekeztink. Itt
két ellenfél var rank. Egy repalé sarkany
szerd lény. (Szerintem ez az egyik legjobban
kivitelezett ellenfél) Meg egy késdobalo kék
kobold. Mint a 2. péalyan csak ez par centit
dsszement. ElSszor azt tanacsolom nyirjuk ki
a kis manét. (Egy utés elég neki)
Eredménye egy szép kis flaska tele fincsi
italkavalll Uténa foglalkozzunk a
sarkdnyunkkal. Ha kozel repiil sézzuk meg
Ezt addig ismételgessiik amig ki nem nyulik.

A varban...
Itt hasonlé6 médon mint az el6z& mészkalds
palyan csak menni kell és gy(jteni az italokat



Commielnside  2.szam 1998/1 10.0ldal

a végsS harcra. Azaz magaval a démonnal
valé kiizdelmiinkre. Ekézben pér ellenfelet le
kell gydmi. Névszerint egy z0ld koboldot a
szokésos térdeld allasbol. (Nincs késdobéld
haverjal) Széval aki itt meghal az egy
iszonyatosan nagy pancser!! Aztdn egy par
ajtéval messzebb pedig egy lila rugdalézd
sarkanyon kell tdljutni, és johet a mindent
eldénts végss harc. Az

uccsd fight. Aminél én sajnos elvéreztem,
(Rip) (Hehe.. - Poison) de eddig kegyetlen
hosszt lesz az ut, igyhogy mellékelek egy
térképet, hogy tudjatok hova kell bemenni
el6szor, és hogy hogyan tovabb. A lényeg:
szedjetek fel rengeteg sok kulcsot !!

* = mi vagyunk. Itt van a bejarat.
11 = sérkény
12 = ital
13 = démon
Ertelemszertien a szémok sorrendjében kell
végighaladni a kastélyban...
Italjaink...
A piak amikrdl annyit irtam maér sorrendben:
erd, bénité, pajzs ital. Eleterénket az a kor

Minden idok jatékai

1. Mayhem In Monsterland
2. Defender Of The Crown
3. Scenario
4. Turrican 2
5. Microprose Soccer
6. Newcomer
7. Zak McKracken
8. Katakis
9. The Last Ninja 3
10. Space Rogue

=2 ITAL

" alaki 10 csillogd micsoda jelzi ott fent a bal

sarokban.

Endsequence..
Passz. (Jellemzd! - Poison)

Ertékelés...
Nos a program nem rossz. Az zene igen
kitnd! A grafika is mindségi. A jatszhatosag
is igen j6, csak ne lennének olyan hossziak
azok a maszkalos részek!ll Emiatt a zenét is
meg lehet unni pér 6ra(!) alatt.

Osszegzés...
Ajanlom azoknak, akik megrogzott
mészkaloés buzik (bocs) de egy biztos, ha
egyszer beteszi valaki a labat a véarba,
mégegyszer nem lesz kedve elévenni a
progit ez tutill

Leon

Uj jatékok

13
o

1. Bombmania
2. Zwei Bereten
3. I’'s Magic
4.leo 2
5. Merchant
6. Knoorkie
7. Girltris
8. Dave Speed
9. Stroke World
10. Maximum Overdrive
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I e flesaések

SUPEHCPU és tarsai...

Hat igen! Szép dolog az az SCPU. En
is megnéztem azt a homepage-t, és nagyon
tetszik a bovits képessége. Az egész egy kis
vilagos doboz, amire ra van irva: Super CPU,
van rajta péar kapcsolé, nyomégomb, meg
LED. Oszintén szblva, kicsit csalédtam,
amikor megnéztem, mert azt vartam, hogy a
belsejébdl is mutatnak valamit, de azt a
latogatd fantézidjara bizzak. Akit érdekel,
azonban megnézheti a 65816 képét is,
valamelyik linkr6l. Nincs benne semmi
kllénss, csak egy 1xd IC tok van a képen. A
lényeg, ami beldl van. Széval amit mondani
akarok, lényegében csak az, hogy az SCPU
nem a 20MHz-es o¢rajel miatt SCPU, hanem
azért, mert ezt ki is tudja hasznalni! A gond
az, hogy amikor az eredeti RAM-ba akar
irni/olvasni (szerintem inkabb csak irni akar
oda), vagy a periféridkhoz akar szélni, le kell
alacsonyodnia az alap oérajelre, azaz 1IMHzre.
Ezt Ggy csinaltédk meg, hogy beiktattak egy
amolyan buffert. Még egy pér érdekesség:

Az illegélis utasitdsokat azért nem

ismeri, mert ott Ujabb utasitdsok vannak.
Olyan spec. utasitasok, amik alapbdl csak
tobb utasitasbdl lehetne Gsszerakni.
Vannak benne Ujabb cimzési modok! Max.
16Mb-t tud kezelni, ebbdl alapbdl 128 Kb van
beépitve. A RAM-ok nem dinamikusak,
hanem statikusak. Ilyet pl. a PCkben a
CACHE-nek hasznalnak. (A bévités mar
persze dinamikus RAM.)

Nem értettern, miért 128K, de mikor
elolvastam, rajottemn, hogy igy KELL csinalni.
Az egyik 64K sima RAM, a masik 64K-ba
beméasolodik a ROM. Ebbdl lesz a
"SHADOW RAM". Ez azért kel, mert a
ROM/EPROM elérési ideje elég nagy. IMHz-
en nem jelent gondot, de mar 20-on érezhetd.
De azért kivancsi lennék, mi lehet abban a
128K ROM-ban?!!l Persze a Jiffy DOS is be
van épitve.. Na de akkor is. A kernal-t ki
tudnd bényaszni az alapgépbdl is. (Lehet,
hogy igy is tesz) Osszességében, baromi j6
dolog lehet az a SCPU! Csak egy baja van:

DRAGAIl Az f
alap kiépités @
dra: $200. Az
SCPU128 -
(C=128-hoz)
$250,  és
ezekben OMB
dinamikus
RAM van! De
gondolom a slot-ok benne vannak.

A cmdweb/scpu-bdl van egy link az
SCPU utasitésair6l. Van benn egy cool
tablazat, amiben a 6502,65¢02 és a wb65s816
utasitaskészlete ©ssze van hasonlitva. Jol
lathatdak a kilonbségek.

.winchesterek, CD-Rom-ok...

Erdekes dolog a www.cmdweb.com-on a
HDD is. Bér szerintem gyengébb, mint amit
az a Cseh urge (Tomas Pribyl) csinalt.
MindkettSben az adatétviteli sebesség 50kb,
mindkettében van beépitett 6ra, igy a datum
és az idGpont tarolasa megoldott a vinyén.
Sajnos a cmdweb.com-rél kevés
informécidhoz jutottam errdl a perifériardl, de
ok azt allitjgk, hogy max 2.1GB-os viny6t tud
kezelni. Persze ezt Ugy értik szerintem, hogy
0k adjak a vinyot is vele egyiitt, és ez kerl
asszem 100.000HUF-ba, atszamitva. Ellenben
az a masik, "hazi" IDE-

controller-rél tobbet tudok.
(http://sgifelk.cvut.cz/ vorlicek /ide/c64ide.
html) Ez két, max.

8GBl-s viny6t tud kezelni, van sajat "BIOS"-a,
16 karakteres filenevek,  directory
természetesen, BASIC bgvités. (pl. cd,
mkdir..) A vinyét &t lehet rakni 8-as
egységszamra is.
: A legtjabb
bévités
eredménye,
hogy CD-
ROM-ot is
lehet illeszteni
a géphez. Ez
azért mar nem
semmil! A CD
jelet, akar a
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..PROGRAMOZASTECHNIKA...

ltt most a programozéas rovatban nem az

utasitasok mikedésével fogok foglalkozni, (mint
ugye ez tapasztalhaté sok esetben © ) hanem
valami &sszetettebbel. Még mielStt atlapoznal
mashova, EZ NEM BASIC TANFOLYAM, ezek
csak az algoritmus megeértését segitik. Best
kérésére most az egyenesrajzoléval fogok
foglalkozni. A pontrajzolé rutin a kovetkezd lesz
X koordinata=Xreg Y koordinéta=Yreg

Ez a rutin csak 256x200-as képernys
megcimzésére alkalmas, viszont nagyon gyors.
YKOORDHI & egy olyan témb, amelyet a
kévetkezd Basic sor general:
FOR Y=0 TO 199:POKEYKOORDHI+Y (8192+(Y
AND 7)+INT(Y/8)*320)/256:NEXT

10 LDELTA=X2-X1:SDELTA=Y2-Y1

20 IF LDELTA<O THEN LDELTA=LDELTALSTP=1GOTO 40

30 LSTP-1 LDA YKOORDHILY
40 IF SDELTA<O THEN SDELTA=-SDELTA:SSTP=1GOTO €0 STA SFB

50 SSTP=1

60 IF LDELTA>SDELTA THEN 130 LDA YKOOORDLO.Y
70 CYCLE-INT(SDELTA/2) STA $FC

gg iDFOE'T'\(% EI;I)EH END LDY XKOORD,X

100 Y1-Y1:+SSTP-CYCLE-CYCLE+LDELTA LDA ($FB),X

110 IF CYCLE>SDELTA THEN X1=X1+LSTP.CYCLE=CYCLE-SDELTA ORA BITEK,X

120 GOTO 80 STA (§FB),Y

130 CYCLE-INT(LDELTA/2)

140 IF X1=X2 THEN END
150 PONT(X1L,Y1)
160 X1=X1+LSTP:CYCLE-CYCLE+SDELTA

Az YKOORDLO-t is ugyanezzek a sorral lehet
generéltatni, csak a "/256"-ot "and 255"re kell
véltoztatni.

Az XKOORD-ot és a BITEK-et pedig a
kovetkezdvel:
FOR X=0 TO 255POKE XKOORD+X,X AND
248:POKE BITEK+X,X AND 7:NEXT

Most pedig a vonalrajzolé kévetkezik. Ez a
"Bressenham" algoritmust hasznélja. Mivel kevés a
hely, meghagyom mindenkinek a lehet&séget,
hogy kibontakozhasson. Igy most a Basic verzio
kovetkezik:

170 IF CYCLESLDELTA THEN Y1=Y1+SSTP.CYCLE-CYCLE-LDELTA

180 GOTO 140
Remélhetdleg ebbdl mas is meg tudja irni az ASM verziét, de azért itt van egy kis seg%’tség :
X1 BYTEO CYCLE WORD 0

Y1 BYTEO SSTP WORD 0

X2 BYTEO LSTP WORD 0

Y2 BYTE O -1 = $FFFF
LDELTA WORD O /2 =LSR
SDELTA WORD 0 A=A = 0-A ESETLEG (A XOR $FFFF)+1
Most pedig a 16bites mdveletek: 2

AS=BS+CS AS=BS-CS AS=BS2 AS=-AS AS<BS
LDABS LDA BS LDA #0

cLC SEC LDA BS+I SEC LDA AS
ADCCS SBCCS LSR AS SBC AS CMP BS

STA AS STA AS STA AS+] STA AS LDA AS+1
LDA BS+1 LDA BS+1 LDA BS LDA #0 ; SBC BS+1
ADC CS+1 SDC CS+1 ROR SBC AS+1 BCC THEN...
STA AS+1 STA AS+] STA AS STA AS+] ELSE...

Soci/Singular
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Az It's magic egy igen-igen friss jaték
ugyanis '98-as azaz idei a gamel
Lényegében.. Egy olyan, totélisan sablonos
jaték menetd progrol van szo. Nekem
leginkabb a Creatures, Gianna Sisters, Super
Mario jut az eszembe rola. (KésGbb
targyalom, hogy miért!)

AmikKor...

behoztam a jatékot, amit egy fél Oraig
kerestem, mert a PSN lemezén egy csomod
méas prog is volt, és hat ilyen az én formém
ez a progi volt az uccsé a lemezen.

Loading... €s...

méar ugye régebben jatszhattunk kacséval
elefanttal, dizzyvel, szellemmel, most pedig,
hogy ismét absztrakt legyen a mi egy
macskéat irényitunk, amire torténetesen az
endsequence megtekintése utén jottem ré!
(De ezt majd késcbb!)

A  jatékmenet lényegében mint
mondtam mér igen csak régimodi. Tudjatok,
ballrél jobbra scrollozé pélyék, egy-egy-
palyarész utani f&ellenségek.. Ami mégis
mas a jatékban, hogy ha végig értink a
palyarészen a gép nem enged at a kovetkezd

egy péar szazezer fokkal
jobb logo tinik fel a
képernyon mint az elGbb
(mérmint a  crackben
lévonél). Ezt el is tudom B
olvasni: It's magic! Ez a
képernyd felsG részén
helyezkedik el, alul balrdl
jobbra teljes angolsaga
szdveg fut. Kozben meg
érdekesség képpen pont §
jobbrél  balra  csillagok
repilnek a képernydn.
(Szép latvany!) lAttention!! |

Poison megkért, hogy HE

feltétlentil jegyezzern meg,

hogy egy csomé dolgot loptak mas
jatékokbol. Allitdlag a csillagokat is ugy
lopték valahonnan. (Creatures, a gyengébbek
kedvéért - Poison) En leirom, bar fogalmam
sincs,  hogy honnan szedték  Ki.
(Csodélkoztam volna - Poison) Visszatérve az
It's m. logohoz, a zene ami alatta fut igen tuti!
Széval igencsak fiilbeméaszo a dallam. Hogy
miért is hasonlit a game a fentebb emlitett
progikhoz? Hat mert a jatékban felszedhetd
gyémaéntok csontra ugyanazok, mint ami a
Super Marioban, és a Giannéban voltak! Meg
a palyak kidolgozottsaga is + az ellenfelek is
hasonlitanak a Creaturesban latottakra. Ez
szerintemn sokat ront a vizuélis élményen! Hat

jatéktérre, mert meg kell &lni mindenkit aki
' mozog a pélyan, és
rdadésul a gyéméntokat
is ossze kell szedni
1 tehdt ha a jatékmezs
=| totdlisan dres akkor
léphettink at a
kovetkezd szigetre.
Lényegében hérom
viligra oszlik a game,
minden vildagban nyolc
palyat kell bejamunk.
4 Természetesen a
vilagokat a gép kilén
tolti be.
1. vilhg : The green
mountain island azaz a
zold hegy szigete.
2. vilag : The white snowy forest island ez a
jéghegy sziget. A tél birodalma.
3. vildg : The red hot vulcano island, a voros
forré vulkan szigete.
Ertékelés:
A jaték grafikéja igen tetszetds. (Bar nekemn
a Creatures is tetszettl) Ez a programozd
csapat is alkalmazta, a két helyszin eltolaséat,
vagyis a kozeli és tavolabbi hegyeket tgy
abrazolja, hogy a tévoli az eldl 1év6 hegy
mogott  fokozatosan  elestiszik amint  a
macsekkal megytnk. (Paralax-hattér— -
Poison) Rengeteg szép kivitelezésl héattér
van a prg-ben. Majd meglatjatok!



Commie Inside

Igen jék a hanghatasok, a lovések
hangjai, €s ami nekem a
legiobban tetszett, a H
vulkan szigeten hallhatd §

mennydorgés!

Kiléndsen jo az

endsequence zenéje. ’
A jaték

megnyerésében a

macskank a lemend
napot nézi amint sugarai
meg-meg csillannak a §
tenger hebjain. (Szép!) |
Kozben elolvashatjuk a
készitk neveit. Ez a
megnyerés kicsit uncsi
mérl  Gondoljatok  a
Shadow Dancerre, vagy a Ninja Rabbitral De
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emlithetném a Mindnigh-ot is! Széval leragott
s csont!! Ett6l fuggetlendtl
i a zenével egylitt nagyon
j6 az Gsszhatas!

A véleményemn a
i kovetkezs: j6 a progi, de
egy id6 utdn kicsit
uncsiva valhat. De
végtilis minden
tekintetben megalla a
helyét a '98-as anyagok

Leon

(LEPSI DEVELOPMEHTS)

Ugy latszik nemcsak én, hanem a
Lepsi Developments emberkéi is sokat
jatszottak valamikor a Loderunner nevd
csodaval. A gfx vacak volt, a hangeffekteken
csak rohogni lehetett, de azért szbrakoztatd
egy game volt. Nos az LD tgy gondolta, nem
artana benniinket elkapréaztatni egy 97-es
szinvonald Lode Runnerrel, amit Samber
névre kereszteltek. Léassuk mit sikerGlt
6sszehozniuk:

A feladat itt is az, hogy kis golyokat
(amik itt éppen kékek) kell gy(jtdgetnink
egy 'egykarakternyi’ meretu faszival. Néhany
hozzank hasonlé !
azonban nem tekinti a

kis golyok |2
gyljtogetését nemes |
célnak, ezért

kergetnek minket
azon a 30 pélyan amit |
tartalmaz a  jaték. |3
Sajnos kedvenc
fegyvereink (pisztoly,
goly6szoré, nuklearis

robbanofej, hldrogenbomba stb) nem al]nak
rendelkezéstinkre, ezért meg kell elégedniink

embertink pszi erejével. Ezzel az eléttiink
lévé platformdarabkat porlaszthatjuk el, és
ilyenkor ellenfeleink egy kellemeset ziignak a
mélybe. Sajnos rajtunk kivil senki sem hal
meg, mert ha a rosszfitk kiesnek alul,
visszatérnek feltilrdl (nem kell sernmi rosszra
gondolni :) A jaték maga egyképernyds, a
jatéktér alatt a szokésés dolgok lathatok:
pontunk, kulcsaink, a még OGsszeszedendd
kék golydk szadma, a szint szama, és.az idG
ami meglepd modon telik (kivéve ha egy jo
toréstnk van a game-bdl) az NRF-ek (nagyon
rossz fidk) likvidalasanak egy maodja az, hogy
egy kétkarakternyi
paltformba lyukat l6vink
és ha beleesnek, nem
tudnak kijonni. Ha az
Osszes NRF-et bezérjuk
akkor kb. 70 szézalék az
esélye annak,
hogy.lefagy a game.
Sajnos ez egy nagyon
bgsszantd bug, hiszen a
& jatékban menteni nem
lehet és ha a 29. palyan fagy akkor
atszaladhatnak a szomszédok, hogy mi az a

£
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Basic tippek és triikkok

———— i —— ——————— — — —

Az ebben a rovatban lekd&zlésre kertils
informécidk lehet, hogy sokak széméra mar
nem fognak sok ujdonséggal szolgélni, de
mivel némelyik nagyon is hasznélhato
egyszeriibb, BASIC-ben is megoldhatd
programozasi feladatok esetén, ezért Ugy
gondolom, hogy lesz irdnta érdekelddés. Itt
leginkébb kezddkre gondolok, akik nem
feltétlentl egy assembler integralt
kérnyezetében fogjak a szabadidejiket
eltdlteni, ha csak egy egyszerlbb programot
irnak. Sz6 lesz alapvetd programvédelemrdl,
1O eszkozok kezelésérdl, de kisebb gépikdda
programok BASIC-ben valé felhasznalasardl
is. Kezdjink is neki...

BASIC-ben irt programjainkat egy
jértasabb felhasznalé konny(szerrel atirhatja,
vagy programrészeket lophat ki beldle. Ez
bosszanté lehet, féleg ha
az részinkrdl tobbnapos
munka fekszik benne. A
legéltalanosabb  védelem
az, ha valahogy felllirjuk a
LIST parancsot. Ezt t6bb
modon is megtehetjiik, de
igazén nem hatasos, mert
altalaban az ehhez
szitkséges  parancsokat
magaba a programba
tudjuk csak beirni, tehét
az csak inditds utén
aktivalédik. Egy sokkal
hatédsosabb, és  akar
nagyon is megtéveszto
védelem lehet az, ha
magat a programunkat
kédoljuk Ggy &t, hogy azt
a LIST parancs a
"flirkész&" szemnek lerdviditve, a fontosabb
részeket kihagyva mutatja csak meg. A
megvalositas:

————————— —— — —— — ————————

Futtassuk a kdvetkezd pregramot:

10 1=32768 : S=0

20 READ A :IF A=1THEN 40

30 POKE IA : I=I+1 : S=S+A : GOTO 20

40 IF S<9839 THEN PRINTHIBA AZ
ADATOKBAN.."

50 DATA162,120,169,8,160,0,132.34,133,35,
177,34,201,177,240,9,200,208

60 DATA247,230,35,202,208,242,96,142,80,
128,141,81,128,140,82,128,165,35

70 DATA133,37,165,34,133,36,162.4,
200,240,28,177,36,201,58,208,10,202

80 DATA208,244,172,82,128169.0,145,
34,174,80,128,173,81,128,172,82,128

90 DATA76,16,128,230,37,76,47,1281

Ha nem gépeltiink el valamit, akkor a
program lefutasa utdn mar télthetjiik is be a
védeni kivant programunkat. Minden védett
sort irjunk &t dgy, hogy egy > jellel és 4
kettdsponttal kezdddjén, majd a SYS32768

paranccsal védetté
tehetjiik. A kész
. programot mentsik el
Ne feledkezziink meg
arrél, hogy legyen egy
védelem nélkali
maésolatunk is, mert ha
bele akarunk javitani
ebbe a programba,
akkor abba konnyen
beletérhet a fogunk!

A modszer a
kovetkezs: a kis rutin
megkeresi a > jellel
kezd6d6 sorokat, majd
az elsd karaktert atirja O-
ra, amit a BASIC LIST
parancsa Ugy értelmez,
mintha annak a sornak
vége lenne és igy

listdzaskor csak a sorszam jelenik meg.

Ez a megoldas megvalosithatd BASIC-
ben is, de a sebessége sokkal tdbb
kivannival6t hagy maga utéan...
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CINKELT LAPOK

Ez az oldal a CoV-bél maér talan mindenki &ltal nagyon jol ismert "Elsésegély" nevet visels
rovatot hivatott felidézni, illetve mivel ez egy scene érdekeltségii lap is, ezért demok
rejtettpartjairdl is sz6 fog esni.. Talan essunk is nekil

1942 (unlimited lives)

POKE 5806.234:POKE 5807,234
SYS 2640

ACTION BIKER (unlimmited
lives)

POKE 19287.47

SYS 13312

ALIENS (infinite ammo)

POKE 42043.234:POKE
42044,234:POKE 42045,234
SYS 38233

ATTACK OF THE MUTANT
CAMELS (255 lives)

POKE 11639.255

SYS 4096

AUF WIEDERSEHEN MONTY
(unlimited lives)

POKE 21862.76

POKE 21863.123

POKE 21842 82

SYS 16384

BOMBJACK (invincibility)
POKE 5112.0

SYS 3101

COMMANDO (unlimited lives)
POKE 14631,0

SYS 2128

DELIVERANCE (unlimited lives)
POKE 56336,234

POKE 54657,234

POKE 53658,234

SYS 7360

DIG DUG (255 lives)

POKE 10463,255

SYS 2071

FALCON PATROL (255 lives)
POKE 16705,255

SYS 16640

FEUD (all ingredients)

POKE 16404,15

SYS 16384

GAME OVER (unlimited lives)
POKE 13244,234

POKE 15245,234

SYS 2304

GHOSTBUSTERS (infinite
money)

POKE 38454,96

SYS 24576

GHOSTS "N' GOBLINS (255
lives)

POKE 2175.255

SYS 2128

HEAD OVER HEELS (90 lives)
POKE 30315,144

POKE 30316,144

SYS 324

HENRY'S HOUSE (unlimited
lives)

POKE 4063,173

SYS 2560

HIGH NOON (255 lives)
POKE 18033,255

SYS 16384

HUNCHBACK (unlimited lives)
POKE 22521,234

POKE 22522234

POKE 22523,234

SYS 16384

LAST V8 (unlimited lives)
POKE 7149,173

POKE 7326,173

POKE 7858,173

SYS 3328

LAZY JONES (unlimited lives)
POKE 4063,173

SYS 2061

NEMESIS (255 lives)

POKE 5868,255

SYS 5768

PARALLAX (unlimited lives)
POKE 5796,96

SYS 319

ROCKET ROGER (255 lives)
FOR A =7680 TO 7720:POKE
A255:NEXT

SYS 5600

SABOTEUR (255 lives)
POKE 56325,255

SYS 30735

SLAMBALL (255 lives)
POKE 43,1

POKE 3245,255

SYS 2066

SPY HUNTER (255 lives)
POKE 35914,255

SYS 32782

STAFF OF KARNATH (unlimited
lives)

POKE 5634,45

SYS 2560

STREET SURFER (unlimited
lives)

POKE 3868,230:POKE
3869,67:POKE 3870,169

SYS 3072

SUPER PIPELINE 2 (255 lives)
POKE 32943 255

SYS 32784

THRUST (infinite lives)

POKE 6139,234

POKE 6140,234

POKE 6141,234

SYS 2304

UP 'N' DOWN (unlimited lives)
POKE 36103,173

SYS 32768

WARHAWK (infinite energy)
POKE 27090,234

POKE 27091,234

POKE 27092,234

SYS 24604

WONDERBOY (unlimited lives)
POKE 2676,234

POKE 2677,234

POKE 2678,234

SYS2112

KILLER WATT (unlimited lives)
POKE 40305,234

SYS 33792

Mérgez& Anyag 3 / Profik

Az inditofile betSliése utan
tordljiok Jle a képernyét, és
inditsuk ~  a demot a
RUMHIDDEN PART parancs-
csal...

One Yeat On Da Scene /
Singular Crew

Téltstik be a P3-mal kezd&dd
filet és inditsuk, mint egy sima
programot (RUN).

Dawnfall / Oxyron

Az elsG rejtett partot ugy
tudjuk behozni, hogy a dentro
elinditasa utan régton
lenyomjuk é&s nyomva s
hagyjuk a balra nyil gombot...
A masodik rejtett part ennyire
nem bonyoclult. Amikor mar
azt hinnénk, hogy vége az
egésznek (upscroller) nyomjuk
meg a SPACE-t...
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... Nagy suxxoléds. A masik bug az, hcgy néha
emberiink nagyon lelassul minden ok nélkul.
A harmadik bug, meg az amikor I-szerien
lefagy a game.. Szerencsére ez azért ritka.
Kulecsunk héaromféle lehet: kék, zold, sérga.
Gondolom azt mindenki kitalalta, hogy a kék
kulcs a kék ajtot, a zold a zold ajtét nyitja.
Hogy a sérga mit nyit azt nem arulom el. Ha
nem talélod ki meghivlak egy party doom-ra..
Az ajtékat néha ki lehet kertlni agy, hogy a
folotte 1évo platformot kilyukasztjuk és az
ajtd tdloldalan leugrunk. Ha megcsinéltuk a
30 palyat (amihez sok szerencsét és csitet
kivanok) akkor jon egy endsequence, ami
egy j6 zenét és egy hihetetlentl gydnyodrd
képet tartalmaz. A kép olyan fantasztikus
mintha Ba-zso rajzolta volna (Na jo, annal
szebb :), mivel Osszesen 6 négyzet, 2 vonal
és 3 sor szdvegbdl all. ElGszor azt hittem ez
valami vicc és mindjart jon a gyonyord
végkép, de nem.

s - 13.0ldal
Ertékelés:

A kifagydson kivil még egy hibaja van a
programnak; ha meghalsz mindig djratalti a
palyat. Nem mintha olyan nagyon értenék a
kédhoz, de szerintem ezt értelmesebben is
meg lehetett volna csindlni. Ebben ‘a
forméban nagyon idegesit6, mert mexakitja a
folyamatos jatékot. A gfxre (az endképen
kivil) és a zenére nem lehet panasz. A
hattérgfx cool, nagyszerd hangulatot teremt.
A zene 10 pélyénként valtozik. Az elsé egy j6
kis punk-rock szam (Billie Jean, mellékesen
valami méjkrém dzsekszon is ének(?)l)
atirata, ami baromi jéra sikeriilt, de a t&bbi
zene se rossz. A nehézségi fok egy cséppet
magasra sikertlt, de a Lode Runner-nél
mintha konnyeb lenne. Egyszéval j6 kis-
game ez, a hibéi ellenére is. Probaljatok kill

Pistaba

NEWCOYNER

(I rész)

Az itt kovetkezd térténet az azonos
cimd jaték alapjan készdlt és annak egy
kijatszdsanak is tekinthetd..lassuk!

Ereztem, fa4t minden  tagom!
Kérbenéztem a  kietlen zord falak
megrémisztettek! Forrosédg volt. Azthiszem
elgondolkozhattam, talén az elmult péar perc
eseményein? Nem tudom, de az érzés a
gyilkos érzés ott motoszkélt a fejemben.
Nem hét ez lehetetlen..én nem &lhettem meg
senkit! Ez képtelenség! De az Greg szavai
igencsak igaznak  bizonyultak! = Eme
gondolkodédsomban zavart meg a csavargo.

- Nos elvezesselek a papunkhoz, Murdock
atyahoz ? - A hangja nyugodsagot &rasztott.
Biztos régéta élhet itt. Belenyugodott
sorsaba.

- Igen, menjtnk a paphoz! - feleltem. Egy kis
ideig mentiink, a tért6l nem messze volt a
pap haza. Az ajton egy felirat diszelgett : Ez
Murdock atya haza.. - Nem tudtam tovabb
olvasni, mert a csavargd, Péter beinvitalt a
hazba, 6 maga pedig kiment a szobabdl.

Elsttem egy nagy mackd termet(i szakallas
ember allt. Nem latszott papnak, egyaltalan
nem. Bemutatkozott, s péar igen fontos
informaciét mondott. [d6t hagyott, hogy
kérdezzek. Nekem per pillanat ez jutott az
eszembe:

- Ugy hallottam bajom is eshet? - kérdeztem.

-‘Ez igy igaz. - felelte. - Adok neked egy
jelvényt, ez az ezredes jelvénye. - mondta. -
Még szligséged lehet ra.

-Kbsz6ném. - vélaszoltam kissé félve. Majd
kis id6 mulva tavoztam. A pap még adott
egy kis pénzt. Pontosan 100 kreditet. Ahogy
kileptem a szob&dbdél a haz egy masik
helységébe léptem. Itt egy szerzetes mormolt
valami ima félét. Egy teliesen Gres perselyt
talaltam a fal mellett, de inkébb hagytam, és
beszélgetésbe kezdtem a szerzetessel.

- Adakozz a szegények javaral - mondta! En
oda is adtam volna a 100 kreditem, de ez tul
kevésnek bizonyult, igy tovabb alltam. Nem
volt méas valasztdsom felderité Gtra indultam,
mielGtt megtettem volna az els§ lépést,
megvizsgaltam tlzetesebben a jelvényt, és
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felttiztem a ruhédmra. Murdock atya haza
mellett volt egy leforduls, igy lefordultam.
Hirtelen a semmibdl pér jardr lépett elém, s
megkérdezték mit keresek itt?

- En csak valami kocsma félét keresek. -
feleltem. Hangos nevetésben tortek kil El6re
l16ktek és utanam szoltak: '

- Itt van baby! Ha-ha-ha. Hangjuk lenézG volt a
nevetés meg egyenesen gunyos. Na
mindegy. gondoltam, ha mar itt vagyok
nézzink be a kocsmaba. Bent ramkdszont a
bértulaj Tim. Megkérdezte, nem akarok-e
inni valamit. Nem vcltam szomjas, igy
nemmel feleltem. Rékérdeztem pér dologra,
megtudtam, hogy az egyik széken UlG
fickénak skorbutja van, hogy van erre valahol
valami bordélyhaz, ott meg egy Ruth nevi
csaj, meg hogy a tag mérmint Tim utélja a
papot, meg a szerzeteseket is. A sok
szévegelés utén attértem a bar

masik helyiségébe. Itt egy sréc ivott, és igen
erSs rap zenét halgatott. Egybdl raismertem
ez a Run Dmc! Meg is emlitettem neki, hogy
birom ezt a muzsikat. Erre & teljesen
bezsongott! Ezt mondta:

- Hasznald a szerets szt a vegyesboltban.
No fene!

- Kosz a tanacsot ocsi! De per pillanat azt se
tudtam hol a vegyesbolt. Innen is elhtuztam a
csikot. De a kolok nem mondott akkora
hiilyeséget, mert a vegyesbolt majdnem
mellette volt, igy hat be is léptem a boltba. A
tag ra akart birni, hogy Uzleteljek, de nekem
nem igen volt kedvem. A szeretd szot
viszont megemlitettem neki. Erre kezembe
nyomott egy sex Ujsagot és igy szolt:

- Latom beavatott vagy!

Tovébb sétalva ezen az utcan beléptem egy
hézba, ahol egy nagydarab spanyol lakott, aki
Sanchonak nevezte magat. Kdrbenézve a
hazaba az egyik koszos falon egy posztert
pillantottam meg, ami egy j0 bogyds
meztelen nét abrazolt. Gondoltam, ha neki ez
tetszik, szerzek neki egy kis &rémet, hisz
ilyet én is tudok neki adni. Odaadtam a
sexlapot, amit a vegyesboltban szereztem.
Sancho nagyon ortlt neki:

- Oh, madarat lehetne fogatni velem. Nézd
meg Rene Kkaszindjadba a  graffityket.
Egyébként nincs kedved repiléshez?
Kiderult, hogy a kéabitoszerre gondolt, de
mivel ilyen nem volt nalam elkoslattam

innen, Rene kaszindja felé, ami csak par
lépésre volt. Rene kaszindjaba kartyazasra
invitéltak, de a nehezen szerzett pénzemet
nem akartam kockéra tenni. Megprébéltam
korbenézni a kartyaszobaba, de az egyik
kértyés ramrivallt, hogy:

- Na mi olyan érdekes? - kiabaltal

- Semmi, elnézést, inkabb tavoznék!

- Ok. - jott a vélasz.

Tehd nem igen jartam szerencsével.
Kiléptem a kiszébén kivillre, de tekintetem
egyre inkabb a kaszind mellett lévo
felrobbantott ajtéra szegez&dott. Micsoda
vandal munka! - gondoltam! Mi képes itt
ekkora pusztitasra? Ha mar itt vagyok be is
nézhetek a temetébe!l - morfondiroztam
magamban! Nosza be is léptem hamar.
Hirtelen furcsa érzés fogott el, itt meg is
halhatok akar! A falak hidegek, érzéketlenek,
és nagyon hatalmasak voltak. Az ajtdk elég
kisméretliek s nem fabdl mint az el6z8
negyedben, hanem fémbdl késziiltek. Egybdl
a bejarat mellett egy tébla logott az ajtd
mellett. Elolvastarsn temet&dr volt réairva.
Benyitottam az ajton, a fal mellett egy sunyin
hunyorgd pupos alak allt.

- JO napot ! - koszontott.

Erdeklédtem a berobbantott ajtorol, és
megtudtam, hogy néhany rocker akarta ide
temetni egy baratjukat, de & nem engedte.
Ezért bosszubdl a levegSbe ropitették a
bejératot. Rockerek? Gondoltam, ezekszerint
rockerek is élnek a szigeten?

- Még taldlkozunk. -* mondtam. Ezzel
elindultam a keresztfolyosdkon. Rengeteg
bezart kriptaajtét taladltam. Egyszerien nem
birtam kinyitni 6ket. Par percnyi bandukolas
utéan egy nagy halom szemetet taléltam az
egyik sarokban. Atkutattam, és egy alkulcsot
valamint némi pénzmagot taléltam. Zsebre is
vagtam a kulcsot nomeg a pénzt is.
Megprobéltam a kulccsal kinyitni par zart
ajtot, de Utgyetlen voltam a  zérak
tudomanyaban, igy elhagytam a balljoslatu
tertiletet. Az ezredes negyedében kdszaltam
céltalanul, mignem az egyik sikatorban egy
igen szakadt punk jott velem szembe.

- Ez az én terlileten, nem johetsz at!

Ossze gytjtéttem minden erdm  és
megtamadtam a férfit. Neki egy boxere is
volt, nekem sajnos nem, de par percnyi
verekedés utan megtort a punk.
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Osszeomlott, és eldélt mint egy zsak.
Kifulladva lihegtem, sajgott szinte minden
porcikdm. Mivel a terep mar tiszta volt
tovabb haladtam. Egy lefordulénél egy Gjabb
hazat pillantottam meg. Dr.Spesich haza volt
amit az ajt6 felett 1évd tablarél tudtam meg.
A dr. roviditésrdl jottem ra, hogv & egy
orvos. De nekem hélistennek nem volt
szligségem orvosra igy tovabb sétédltam. Egy
beugrénal két épiilet ajtaja allt eléttemn. A bal
oldalit megprobaltam kinyitni. Egy hang
kiszolt bentrdl, hogy:
- Mi jéaratban errefelé?
Egy kis toprengés utdn valaszoltam a
kérdésre:
- Latnom kell a gyerekeket! - Mondtam.
- Ha igazén latni akarod &ket, mond meg a
jelszé6t, hogy tudjam, hogy nem vagy
ellenség? Sajnos erre nem tudtam mit felelni,
igy elsonfordaltam. Az Ovoda (mivel ez a
hely az volt), melletti ajtdé mdgiil ismét egy
hang szélalt meg:
- Ki lenni odakint ? - kérdezte
- Egy j6 csapattagot keresek. - feleltem.
-Lehetni sz6 péar naprolki kildott?

ltt sajnos ismét megfeneklettem. Egy
hosszabb egyenesen benyitottam egy
alakhoz, aki pontosan gy nézett ki, mint egy
Wrestling Federation Star  névszerint
Sepphez, aki nem allt velem szoba mert nem
ismert. A fapolcon egy oreg Ora hevert
Megvizsgéltam, a férfi igy szolt:
- A szigeten taladltam valahol, sajnos nem
mikaodik.
Felemeltem és mivel nem volt nagy baja, én
meg értettem egy kicsit a miszerészethez,
megjavitottam az o&rdt. Az alak szinte
istenitett, hangos éjjenzésben tort ki:
- O istenem, nem is tudom, hogy csinéltad!
Koszonom, koszéném! Cserébe  tudlak
trénelni! S még valami: Halal az ezredesre!
Whoo! Szép beszéd volt! Gondoltam. Le is
dlltam Seppel egy kis csevegésre, aki
megemlitette a Marcos nevet. Mivel nem
tudtam, hogy ki az a Marcos, rékérdeztem.
Elmondta, hogy fellazadt az ezredes ellen, és
Carlos Pereiranak volt a legjobb barétja. Az
informaciét megkdszénve kiléptem az utcéra.

Tovabb sétdlva az egyk ajtdé mogil egy
baratséagos 6reg hang szdlt ki.

-’A, te nem vagy martaléc, gyere be!

At is léptem a kiszébot. Egy tényleg vén
szakéllas, vékony ember &llt elGttem.
Semirnek hivtak. Beszélgetésiink kozben
megtudtam, hogy egy kinai ember majd
megvesz a puskakért, és hogy ¢ maga pedig
eltudja  sajatittatni  velink a  zérak
tudomanyéat. Ez nem jon rosszul, de sajnos
nem volt elég pénzem, és nem is volt meg a
tuddshoz szligséges tapasztalatom, igy
otthagytam az &reget. Visszamentem a pap
hézéhoz, és Jones testvérnek odaadtam az
ahitott 200 kreditet. Erre & megkdszonte, és
ezt mondta:

- Ha a képolndba igyekszel, & bdlcsesség-
szoval kaphatsz bebocsatast!

Sajnos nem tudtam hol a képolna, tgyhogy
inkdbb benéztem a csavargbhoz, akinek a
szobafalan egy tajkép fliggott. Valészind a
szigetet abrazolja. Alatta egy név szerepelt:
Jirgen. Peter elmondta, hcgy szegény
Jurgen féleszi és nem lehet vele szotérteni.
Eztan tavoztam is a helységbdl. A halott
Punk mellett elmenvén most betértem dr.
Spesichhez, merthdt mégiscsak kivancsi
voltam a doktorra. Egy szemiiveges nagyorra
férfi volt a doktor, és egybdl felajénlotta a
segitségét, de én inkabb korbe néztem. Egy
polcon megpillantottam pér doboz koétszert,
és egy hajomodellt. Sajnos kétszert nem arult
a doki, de megtudtam tGle, hogy Carlos az
Ovoda vezetSje. Aha, szoval Carlos nem
engedett be az 6vodaba. Gondoltam! De
mivel nem akartam Kkezelést tavoztam
Spesichtél. Egy pillanatra megélltam, és
gondolkozni kezdtem, hogy valahogy be
kéne menni az OGvodaba, ha méar ennyi
mindenki ismeri Carlost, biztos fontos tag
lehet eme kicsiny kozosség életében.
Megprébaltam eljutni a kapolnéba, de egy
csavargd szerényen, kéregetve kozeledett,
épp azon voltam, hogy megszérom a
szerencsétlent egy pér aprdval, de hirtelen
ram tamadt és a botjaval hadonészva szaladt
felém. Mondanom se kell a frész jott ram!
Nem birtam volna vele, igy inkéabbb
elmenekiiltem. ;

folytatasa kovetkezik...



