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[ AROK PARTY invitacio ]

A Singular Crew ¢s az Ajkai Commodore 64 Club kozos szervezésében C64 meetinget szerveziink Ajkan, ahova ezennel
szeretettel meghivunk Téged és barataidat!

[iDOPONT]
1999. aprilis 2 - 4 ( tavaszi sziinet )
kezdés pénteken délutan 5-t61
shutdown vasarnap déli 12 6raig

PAsOTALLOMES

elyaroshaza)
[HELYSZiN] g

A meeting helye az Ajkai Commodore 64 Club ujonnan
elkésziilt terme lesz, mely nem mas, mint Ajka egy kiilvarosi
lakotelepi hazanak atalakitott 1égopincéje. (Moricz Zsigmond u.15.)
A helyiség kb. 20-30 f6 szamara béven elég helyet biztosit, de ennél
tobb resztevevd esetén sem kell helysziike miatt aggodni!

A hely konnyedén  megkozelithetd —mind a
buszpalyaudvarrél, mind a vasutallomastol (kb. 15 perc) :

[BELEPO]

Ahogy azt méar korabbén igértiik, NEM FOGUNK BELEPOT SZEDNI, de elvarjuk, hogy a résztvevék jaruljanak hozza a
hangulathoz és a meeting szinvonalahoz sajat alkotasaikkal: a részvétel feltétele, hogy a csapat legalabb egy, de inkabb tobb
nevezéssel induljon a kiilonb6z6 versenyeken!

[VERSENYEK]

A kiilonbo6z6 partykon mar megszokott kategoriakban indulhattok (demo, gfx, zene, wild) A programok régi vagy 01j SID-
es gépen (valaszthato) lesznek futtatva, 1541/II-es driverol. A toltéshez MK7-es kartyat fogunk hasznalni. Szeretnénk mindenkit
kérni, hogy mindségi munkat adjon be, mert az eldzsiiri az elvarasoknak nem megfelelé programokat csak a wild kategoriaban
hajlando inditani! (digitalizalt zene, "fun"-demo etc.) Minden bemutatott anyag a meetinget kovetden terjesztésre keriil.

Ezen kiviil szeretnénk egy "klasszikus-jatékok-kompot" is inditani, melyben kiilonbozé régi jatékok (pl. Save New York)
legjobbjait szeretnénk kisziirni. Az 1ij compok meghonositasat pedig egy directory gfx és egy cover rajzold versennyel is
szeretnénk tovabb boviteni.

Dijakat nem tudunk igerni, de nem lehetetlen, hogy lesznek ;-)

[FONTOS]

- Amennyiben jossz, gy azt jelezd elére a szervezéknek!

- Hozzal magaddal elosztot/hosszabitot, hogy a géped halozatrakétése ne legyen probléma!

- A helyiség két termébdl az egyiket pihenésre tervezziik, de fekhelyet nem tudunk biztositani (hehe) ugyhogy hozzal haldzsakot!
- ..ja, és hozzal sornyitot, mert Poison mindig elfelejti...

[IiNFORAMCiO]

Oszvald Balazs (Poison) e-mail: oszvadb@ond.vein.hu Guzslovan Gabor e-mail: cargosgr@hotmail.com
Ajka-Bakonygyepes poison@c64.rulez.org Ajka-Bakonygyepes phone: 20-9857-554

Bakony u.33. phone: 88-242-244 Soml6 u.31.

8448 8448

Ajkai Commodore 64 Club web: http://c64.rulez.org/singular

Gyermekek Haza, Ajka irc: #c-64, #scene, #c64hu

8400

...a SINGULAR CREW ezennel tisztelettel meghivja a kovetkez csapatokat...
Alien Destruction - Anarchy! - Angels - Breeze - Cadgers - Chorus - Chromance - Coma - Different - Digital
Ebola - Exact64 - Exile - Faces - Graffity - Griffith - IES - Leader - Lethargy - Natural Beat - Pride - Profik - Replay
Resource - Tendance - Therapy - Unsoft - Visual Design - Xymox

...illetve a kovetkez6 személyeket...

ViR/NewWave - Teo/BioHazard - Westroch Marcell - Brix/Dilemma
Bartok Ferenc - Hoild/CID - Ba-Zso/MargitCrew - Pistaba/42
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Udvozollek, Jovevény !

Nem, nem egy lakatlan szigeten vagy! Ez valami egészen
mas... Sokan meséltek mar Neked errdl a helyrdl, de a paradicsomi
kép mar csak az emlékeidben él. Jol nézz koriil! Ugyan a kies part
sokakat elrisztott, de Te vedd észre azt is ami BELUL van! ...és ha
TE is ugy akarod, a 8 bites alom tjraéled...

Akar milyen hihetetleniil is hangzik, ujra csak megeéltiink
egy kiadast ¢és legnagyobb Oromiinkre egyre tobb pozitiv
visszajelzést kapunk orszagszerte! Ezért koszonet mindenkinek, aki
a terjesztésben segitett benniinket! Hasonléan jo eredménynek
konyvelhet$ el az is, hogy tobben is segitettek cikkekkel is, amit
kiilénésen koszoniink!

Sajnos a C64.RULEZ.ORG-os, illeve PC-s formatumu
terjesztés nem igazan akar bevalni, mert a megszerkesztett file-t
nagyon nehéz kinyomtatni kiilonbdz6 nyomtatokon. Ennek az a
magyarazata, hogy PC-n két azonos gépen sem kompatibilis ugyan
az a program (MS WORD) ¢és az egyik gépen szerkesztett filet a
masikon csak tordelési hibakkal lehet igazan kinyomtatni (az
atszerkesztéshez pedig sziikség van az Osszes felhasznalt fonthoz).
Ezért szeretnénk mindenkit megkérni, hogy amennyiben minél jobb
mindségli példanyt szeretne beszerezni, Uigy irjon a klub cimére
(+250 Ft) és akkor mi elintézziik a fénymasolast, illetve postazast az
eredeti kinyomtatott (hibamentes) példanyrol. Ha mégis inkabb
sajat nyomtatassal probalkoznal (megigérjiik, hogy nem fogunk
mindenféle fontot Gssze-vissza hasznalni) Ggy tovabbra is szivesen
elkiildjiik a filet (vagy letdltheted), de akkor fel kell késziilnod arra,
hogy a tordelési hibakat kijavitsd...

Amennyiben barmilyen kérdésed, javaslatod, esetleg cikked
van a magazin szamara, Ggy azt a klub cimre kiildd! Bevezetdnek
talan ennyit, és most lapozz...

Poison

COMMIE INSIDE

Az Ajkai C dore 64 Club |

3.évfolyam - 1999/1 - 3. szam

Kiadja a Singular Crew
Felelétlen szerkeszt6: Poison
Borité: Valsary / Samar
Belso grafika: Poison

Ennek a szamnak az elkészitésében
és terjesztésében nagyon nagy
segitséget nyujtottak:

Leon & West
Soci/Singular Crew
Lion/Chromance
Cargo/Singular Crew
Répa/Therapy

Koszi mindenkinek!

Az 1ijsag forrasfile-ja ingyenesen
letolthet6 az
FTP://C64.RULEZ.ORG/CI
cimrdl, illetve megrendelheté a klub
cimén (200Ft+50Ft postakoltség).
Ez utébbi az altalunk ismert
legolcsobb helyen valé fénymasolas
dija, de szivesen vessziik olyanok
jelentkezését, akik elvallalnanak
ingyenes fénymasolast masok
részére a szélesebb korii terjesztés
érdekében!

Amennyiben észrevételed,
javaslatod van, ugy szintén erre a
cimre irj!

Ajkai Commodore 64 Club
(Poison)
Gyermekek Haza
Ajka, 8400
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Nagyon szép multi plazmakat lathatunk a
képernydn, és ez nem minden , hiszen a 4x4-es
zoomdisztorter talan az egyik legjobb, amit lattam
eddig. Uj 6tletnek mindenképpen jo, hogy valtozo
texturan (forgd spiralon) is megcesinaltdk a
fényeffektet. Ami még kiemelendd, az egy
hatalmas nagy morfolodo6 zebravektor.

Felejtheté demo
is latott napvilagot. A
WOW a  HALF-
BAKED nevii
demoval indult még X-
98-on, de ennek a
szinvonala sajnos nem
sikeriilt jobbra, mint az
utobbi  idék  WOW
demoi.

Erdekes kisérlet
mindenképpen a
Cosine csapat INC
$D020 cimii anyaga.
Az egyetlen jo dolog
benne egy waver part,
és éppen ezért lehetett,
hogy elaludtam rajta kétszer is. Mondanom sem
kell, hogy spacenyomogatds, és igen nagy toltési
idovel rendelkezik a partok kozott. Azt hiszem, az
endpartban még érdemes megdicsérnem a multi
képet, de jobbat tényleg nem tudok mondani rola.
(Sajnos nem mindenki tokéletes...oldschool
rulez! - Poison)

A Lepsi
Developments-tol
az Oldschool nevii
dentr6 is vonultat fel
szép dolgokat, de
nekem igazabdl a
forgd bob-scrollon
kiviil nem tetszett, pedig van benne még
egymasba forgd kocka, bob-part, és texturazott
kockaforgato is.

A végére
hagytam az igazi
favoritot. 1998
legjobb demojat
kétségtelen, hogy a
SAMAR készitette.
A Digital World-re
érdemes volt varni, akarmennyit is dolgoztak rajta.
Maga az intro mar csak ugy fért el a lemezen,
hogy a készitok munkaba allitottak a lemezen a
35. track feletti savokat is. Ennek megfeleléen a

kezdddhet a

demo indithat6 intro nélkiil is, de azt a par plusz
savot mindenképpen érdemes beszerezni. Az intro
egy nagyon szép alagit-effekt, amiben szembdl
jonnek a készitok nevei. Persze nem csak ebbdl
all, de ez a rész ugy megragadja az embert. A
demo egyébbként bovelkedik alagutakban, és nem
csak sima mezei valtozatok, hanem olyanok,
amelyek elott

phongolt  motion
blur-vektor alakzat
forog. Mit ne
mondjak, sokkolo
latvany. De talan
még inkabb az,

™ hogy egyszerre 4 effektet gorget a kepemyon a

demo, ¢és egyik sem kismiska! De mintha ez
nem lenne elég, I _a |
nesze nektek, még
zoomol is rajuk.
Szdval itt mar f

padlozas. Szinte
felsorolni sem
lehet, hogy mi
minden van a demoban, hiszen atvezetésnek
rengeteg kis part foglal helyet,és persze nyujtJa a
demo hosszat, de =

mindez nagyon
szépen le  van
designolva. Ami
még szinte

hihetetlen, hogy
ditheringelt doomot
is  készitettek a
coderek, de olyat, ahol a plafon és a talaj is
mozgatott és kidolgozott. Mar fel sem fogja az
ember ezek utan a oOrias bob-gomb latvanyat. A
vector city ezek utan
mar csak desszert, és a
kiilonbozo
forgatoeffektek és
vectorpartok csak a
demo
monumentalizmusat
emelik. Lathatunk még egy nagyon cool IFLI
képet, double plazmat, dot alagutat, és ezeken mar
tényleg meg sem tudunk lepddni, pedig kiilon-
kilon ezek is nagyon jO partok. Amit még
mindenképpen meg kell dicsérnem, az a demo
kiegyensulyozottsaga, ¢és a zenék iddzitése.
Mindent nagyon eltalaltak a készitok.
Cargo/Singular
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DEMOREVIEW

A Commie Inside
harmadik szdmaban ismét
lehet6ségem lenne bemutatni
rengeteg demot, ami azodta
partykon megjelent. Sajnos a
terjedelem  ismét sziik
korlatok ko6zé szoritott, de
azért megint igyekszem
hasznos informaciokat adni,
és persze szeretnék tippeket
adni, hogy mit is
érdemes megszemlélni a
legutdbbi id6k demotermésébol.

Kezdeném a sort egy nem mindennapi
demoval: a Spice up your life-fal amit a Triad
adott ki ha jol emlékszem az X-98 partyn. Talan
azért nem mindennapi, mert a Triad mindig is
igyekezett egy kicsit
masféle stilust
képviselni, —mint a
tobbiek. Erre a csapatra
nem a huzds zene, a szép
grafika, vagy éppen a
koékemény code a
jellemzé, hanem  a EE :
filozofiai elmélyiilés oldscool teritésben. A fent
emlitett demoban a Spice Girls egyiittest "siratja"
a csapat, és ennek megfelelden a zenék csak
feldolgozasbol allnak.

A masik furcsasag a WOW csapat altal
készitett Tell Tale.
Ebbdl a nem
akarmilyen mesébol
megtudhatjuk, hogy mi
is torténik mostanaban
azokkal a jol ismert
hésokkel, akiket régen
mindenki ismert, de most mar lassan
elfelejtédnek.  Talalkozhatunk a  Creatures
héseivel, Gianaval, és még masokkal.

Meég igy az
érdekességek kozott
feltiinik egy demo, a Crest
és az Oxyron altal ~
készitett Comajob.
Fullképernyds zoomer
mellett egy fullképerny6s

plazman
csamcsoghatnak a szemlélodok. A kiilonlegessége

abban rejlik, hogy sajnos csak a versenyek utan
lett kész, ezért ez a1z T
amugy remek munka
nem ért el semmilyen
helyezést a partyn.
Talan ennyi b6ven
elég az
érdekességekbdl. A E
kovetkezé demo egy igazi csoda. Nem mas a
neve, mint Outbreak.

A Smash Design ismét megmutatta, hogy
képes olyan  demot
csinalni, hogy arr6l csak
jo dolgot lehessen
mondani. Az  egész
nincsen 64 kbyte, és rengeteg partot tartalmaz.
Van benne plazma, alagut, vector part, textura-
forgatds, hurka, texture mapped piramis,
wallpaper effekt,

Zoomer, multi
fényeffekt,
szingorgetés
texturan,
tlizeffekt, és

persze még sok
minden mas, amit ki is hagytam, és ezek
mellett képek, és két
szuper  zene.  Szobval
ismét fenomenalisat
alkotott AEG, hiszen az
6 keze munkajét dicséri a
demo.
Mindenképpen
latni kell. Az X-98 nyertes demojat egy
szinte teljesen feledésbe meriilt csapat, a
!. Booze Design készitette, a cime: Soul.
ph: Sl Heclyet kaptak a  spriteplextél a
disztortereken at a vectorpartok, a 8x8
effektek is. Mindez szép kontosbe oltdztetve egész
jol sikeriilt a csapatnak. Erdemes megemliteni,
hogy az egyes partok kozott atvezetések nagyon
jol lettek megcsinalva.
A masik "nem régi"
a Scream. Ez a demo mar
N nem AEG munkaja, de
ugy latszik, hogy teljesen
mindegy, hogy ki késziti a
demot, a Ilényeg, hogy
Smash legyen a szignal.

Smash Design demo
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AKki jelen volt az Antiq partyn, annak néhany inf6
ismerGsen csenghet az ott kiadott "just for free
pardey version"-bol, de most azért nagy
vonalakban azokat is érintjiik...

CRAZY NEWS
Ez a jaték egy
igazi driilet!
Ugyan még |
csak a preview
verzid forog
koézkézen, de
amit lattunk,
maris a rabjava
tett benniinket! Egy német ujsagszerkesztéség
hétkoznapjaiba csoppenhetiink, ha kiprobaljuk a
progit. Remek grafikdja mellett kiemelendd jo
tulajdonsagai még az egér tamogatas és a 3 fajta
jatékmod (egymas ellen, gép ellen egyediil vagy
kozosen vezetve az Ujsagszerkesztdséget). A jatek
soran rendkivill sok poénban lesz résziink
(Nézziik csak meg mi a neve az ujsagunknak vagy
olvassunk bele a megvasarolt cikkekbe!) és a még
nem mikodd opciok is sok érdekességgel
kecsegtetnek.  Igazi csemege a  stratégia
kedvelSknek!

NEEDLE IN THE HAYSTACK
Talan nem  én
vagyok az egyediili,
aki a nem tal
meggy6z6 grafikai
megoldasok és
gyenge zenel
alafestés ellenére is
képes vagyok eljatszani egy jatékkal akar orakig
is. Ez az eset all fenn a Needle In The Haystack
(TG a szénakazalban) esetén is! Ugyan itt nem
beszélhetiink komoly programroél, de az otlet
nagyszer(i! A feladatunk egy random képernydn
megkeresni egy megadott részletet és azt kijeldni.
Aki a TV-ben latta valaha a Hol van Wally cimi
rajzfilmet, annak ismerds lesz a feladat... Végre
egy uj otlet a logikai jatékok terén!

NEWCOMER
Nem, nem tortnént tévedés! A CID programozoi
Ujabb hidegzuhanyt zuditanak rank a régi kaland

i (£t S

e Wi =3

egy Ujabb, bdvitett verzidjavall Az AMIGA-n
folyo fejlesztés végeredménye nemsokara eljuthat
mindenkinek a lemez-dobozaba, mert mar csak az
utols6 tesztelések (3 embert kértek fel a
végigjatszasra) folynak és a program maris ki lesz
adva. A helyszinek, lehetdségek és az eddig 3
lehetséges befejezés mind-mind bdvitve lettek.
Ebben a szamban mar olvashattok is rdla, hogy
milyen valtozasokon ment at a "legtokéletesebb
kaland", illetve a jatek "torténelmérdl" is
megszolaltatjuk a szerzoket!

A Kartyajatékok kedvel6i most dompingszerii
aradatra késziilhetnek fel, ugyanis a LOADSTAR
gondozasaban tobb kartyajaték szimulacidja is
megjelent. Arrdl inkabb ne kérdezzetek, hogy
melyeké, mert nem vagyok valami nagy szakértéje
a témanak:

THE SPIRIT OF BEN HUR, BRITISh SQUARE,
MISS MILLIGAN, THUMB POUCH, DUCHES
OF GLENNWOOD ¢s SPIDERETTE cimek alatt
keressétek!

?
i

SLIDERS

Szintén
LOADSTAR
termék, melyben
egy golyos
szamologéphez
hasonlod tablan kell kiraknunk érdekes megoldasu
szo-puzzle-okat.  Amennyiben  rendelkeziink
minimalis programozasi érzékkel gy pillanatok
alatt készithetiink hozza palyaszerkesztt, amit
azutan mar odatolhatunk az ismer6sok orra ala is,
hogy oldjak meg, ha tudjak!
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BLOCKS,
MONKEY § i &

MATCH
Ez a két kiilsnbozd I QEEE T -

jaték azért Kkerdlt
egy kalap ala, mert
ebben a
kategoridban  mar
annyi fajta jelent meg, hogy folosleges foglalkozni
vele. Mindekettd tablas jaték, ahol a tablakat
forgathatjuk meg, és ha azonosakat talaltunk,
akkor leveszi a gép a parunkat és tovabbiakat
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kereshetiink. Mig a BLOCKS-ban csak a mindent
jegyz6 gép ellen jatszhatunk, addig a MONKEY
MATCH-ben csak ketten egymas ellen
fejleszthetjilk a memoriankat.

REALM OF
ZAROC

A jaték részeiben
nagyon ismerdsnek
tlinhet, ugyanis a
PAC MAN ¢s a
WIZARD OF
WAR elemeit
probaltak o6tvozni az alkotok. Feladatunk, hogy
minden palyan szedjiik Ossze a kiilonboz6
"bogyokat" Ggy, hogy kozben a maszkalo kis
bogarakat is ki kell irtani. Ez utobbi kozellenség
persze mindig Ujratermelédik, hogy ne valjon
unalmassa a labirintusban valo futkarozas.

o

&

1

2.
R

HUDDY

Vannak, akik a ¥aEr 00mEhad
nagyon régi

jatékokra

eskiisznek. Nekik

késziilt a Galaxians

egy kicsit

turbositott

verzidja, melyben az emlitett elddhoz hasonldan
aprithatjuk az ellenséges bolygokozi rossztevoket.

TURRICAN 3

Nem csalas, nem amitas, a legendas Turrican 1-2
utan végre elérkezett az id6, hogy folytatddjon az
oriilt 16voldozés! A preview verzidban mar egy
oriasi terepen koszalhatunk, megnézhetiink tobb

foellenséget is és a Turrican eddigi részeibol
ismert ellenfelek mellett mar 1jabbakat is
lathatunk! Ugy néz ki, hogy a program kédja mar

jorészt készen van, mar csak grafikai finomitasok
kellenek és mélto folytatasa lehet a sorozatnak!

BASH YER BRAINS

Na de anyu! En nem jatszok, hanem tanulok, nem
latod?! Nem, most nem magamat idéztem (hehe)
hanem akar ezt is mondhatjuk, mikor sziileink a
BASH YER BRAINS el6tt latnak benniinket.
Alapvet$ angol tudas kell ugyan a "jatékhoz",
ugyanis a feltett kérdésre a lehetséges 4 valasz
kozil nehéz lesz kitalalni, melyik is a jo, de a
programhoz mellékelt kiegészitével akar sajat
tananyagunkat is betaplalhatjuk a C64-be majd a
programra bizva kikérdeztethetjilk magunkat. Mar
csak a programhoz adott kérdéseken vald
eltdprengés miatt is érdemes megnézni, ugyanis
felér egy jo adag IQ teszttel!

DARKON 2
Ugyan az elsd
rész sosem volt
a kezemben, a
kalandjaték
kedvelok
biztosan  nagy
orommel veszik
keziikbe ezt a

jatékot! Egy szerepjaték szimulacidjahoz van
szerencsénk a DARKON 2 esetében, melyben
hosiinkkel (lovag) egy ismeretlen vilagban kell
kalandozni... Aki ismeri a régi soklemezes
kalandjatékokat, azoknak ismerds lesz a jaték
feliilete.

MATE IN TWO

Feljebb mar szd volt kartyajatékokrol, ezért most
megemlékeziink

egy masik kedvelt |B#2 77 77877

o o
szamitogépes ///7/////////////
szimulacidjarol, a // ///Eié%ﬂé%

sakkrol is: Mint [

az a cimbll is | BEEEEErT
kidertilhetett

(Sakk két 1épésben) most a sakkrdl lesz szo. A
feladat azt hiszem egyértelmii: rengeteg fealdvany
var rank, hogy bizonyitsuk ratermettségiinket.
Amennyiben komolyan foglalkozni akarunk a
témaval, akkor sajat  tablaallasainkat is
betaplalhatjuk a gép adatbazisaba a beépitett
editorral...
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legalis" magazin, és a kozeljovoben nem is
kivanunk ezen véltoztatni, ugyanis egy-egy
jatékleirashoz  kiilobozo (legtobbszor kiilfoldi)
programkiadok engedélyére lenne sziikség és
idoben igy biztosan aktualitasat vesztenék a
leirasok, az anyagi koltségekrdl nem is beszélve!
Reméljiik, azért ez nem veszi el a kedveteket az
olvasasatol...

Valoszintileg ez a sors (nem-bejegyzettség)
var a klubbra is, ugyanis senkinek sincs kedve
papirhegyek mogott elveszni, mikor mas, sokkal
fontosabb dolgokkal kellene torddni...

A végére pedig néhany hirdetés:

Elado egy Amiga 500-as bovitések nélkiil.
Irdnyér: 5000.- Erdekl3dni a klub cimén lehet.

Régi, mar csak porosodé CoV-okat, Commodore
Ujsagokat, 576Kb-okat postakoltségért szivesen
atvesziink!

Klubfoglalkozasok 1j idépontban! Minden
szombaton elére egyeztetve a Moricz Zsigmond
utcai, volt ifiklubban. Pénteken délutanonként
assembly tanfolyam kezdéknek. Erdekldni a
Gyermekek Hazaban, a szdmitastechnika szakkor
vezetdjénél lehet...

antiaq 98
PECS, MAgYATrOrsSzadg
Antiq Party - Pécs, 1998. 08. 21-23.

A nyar egyik legigéretesebb magyar
partyjanak indult az idei Antiq party. A korabbi
évek sikerei utan gordilékeny, jo szervezést
vartunk, de mint azt sokan tudjék, a Therapy (a
korabbi partyk 64-es szervezdje) mara a kihalas
sz¢élén all. Egyediil Répa jelent meg az évekkel
ezel6tt még tagok tekintetében legerdsebb magyar
csapatbol, és 6 is inkabb csak a PC-je arnyékabol
vizsgalta a dolgok alakulasat. Remélhet6leg
jovore komolyabban all a szervezéshez, vagy
atadja masnak ezt a "terhet"! A partyn megjelent
C64-es scenerek szama igen csak kevés volt, igy a
kiadott alkotasok szaméan sem kell csodalkoznunk.
Eredmények:

Demo Compo:
1. Antiquality / Resource
Gfx Compo:
1. Summerdream / Poison (Singular Crew)
2. Avatar / Gerync (Different)
3. Clouds / TGM (Singular Crew)
Msx Compo:
1. Love 2 Grey / da Blondie
(Wish, Singular Crew)
2. Violinhead / Flash (Ideal, Triad)
3. Game Over / Eclipse
4. Compomusic / P-Dog

5. Doom / Jonny (Ideal)

Az egyetlen kiadott demo (dentro) is a
partyplaceen késziilt el ¢és csak az utolso
pillantokban keriilt szervezdi kézbe. A képek és
zenék teriiletén azt hiszem csak a mennyiségre
lehet panaszunk.

A party bukasanak tartom azt a
magaviseletet, amit a szervezék a gfx és msx
compok gy6zteseivel szemben tanusitottak. Az
még ugyan érthetd, hogy a C64-es compok dijai
meg sem kozelitik a PC-s compokét, és hogy a
kevés 64-es latogatora vald tekintettel még ezt is
megszoritjdk, de nem kellene odaig siillyedni,
hogy egy poloval szarjak ki az indulok szemét...

Pozitivan kdnyvelhetd el, hogy a Commie
Inside utan elég nagy érdeklddés mutatkozott
mind C64-es, mind Amigas részrol. (...mi tobb
PC-s dudek is érdeklédve lapoztak...) Tobben
felajanlottak segitségiiket, igy mar most is 0j
rovatokkal sikeriilt b6viteni a kinalatot.

Poison
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(paranormalis grafikus :-) na jo most viccen kiviil
bekezdést jelent) és ez elébb elmondottak szerint
kell beallitani. Ez ugy miikddik, hogy ha a sor
végén vagy a sor végéig nem nyomunk "return"-t
akkor a "p"-hez wugrik, ha pedig "return"-t
nyomtunk akkor jbdl az "m"-hez ugrik. A "kis
nyil" a soronkénti egységes elvalasztast mutatja
pl.:CDboritd készitésénél a cim ¢és az id6
elvalasztasara alkalmas, stb.

(1234567

M »p m
PC and Bill Gates suxx (nincs return) C64 rules!!

)

A '"kis nyilat" sajnos most nem tudom

ilyen koriilmények kozott elmagyarazni, de azért
remélem amit itt abrazoltam azt azért mindenki fel
tudja fogni???!!!
Left, center, right, full centered a szoveg hova
igazitasat jelenti. Balra, jobbra, kozépre. 1, 1.5, 2.
Line spacing a sorok kozti tdvolsagot jelenti.
Természetesen minden sorban mas beallitas és
charset lehetséges.

Jonny
folyt kov.

WELCOME TO THE CLUE

Sziasztok! Egy oOriasi hirt van szerencsém
bejelenteni: Lassan, de biztosan késziil a klub uj,
csak a mi hasznalatunkra kialakitott terme Ajkan.
Ez nem mas, mint egy régi légopince, ami az idok
folyaman atvészelt egy ifiklubot, egy (kett?)
jogtalanul ott lako hontalant és par igénytelen
parocskat, akik képesek voltak ott a mocsok és
szemét kell6s kdzepén ****ni. (ez egyaltalan nem
vicces!) A takartdsi munkalatokat szeretnénk
minél  elobb  befejezni, hogy a  klub
visszazokkenhessen eredeti vaganyaba, és a
hétvégi  klub-foglalkozasokat  wjra  aktivan
tarthassuk. Egyenlére a vakolassal, meszeléssel
végeztiink, és reméljiik, hogy a tavaszi sziinet
folyaman mar akar egész hétvégés orszagos
talalkozot is szervezhetiink az érdeklédéknek,
ugyanis az egész helység alapteriilete nagyon nagy
és igy akar egy 20-30 f6s talalkozot is
konnyliszerrel meg tudunk szervezni ingyen
szallassal! Eme remek hir utdn kovetkezzék az
elso, a klub cimére érkezett kaposvari olvasonk
levelének egy részlete és a vele kapcsolatos
reakcionk:

Tisztelt C-64-es Club!

Engem Werstroch Marcellnek hivnak és a
klubbal kapcsolatban lenne néhany kérdésem,
mégpedig a kovetkezok:

- Hogyan lehet a klubba beiratkozni és mennyi
az éves tagsag?

Nos, a klubba valo beiratkozas annyibdl all, hogy
megadod a nevedet, cimedet és havonta 100Ft-tal
tdmogatsz benniinket. Ez az Osszeg az ajkai

klubbterem bérlésére megy el, és a helybeni tagok
ennek a kétszeresét fizetik.

- Mibél all a klub? (programozas, jatékcsere,
stb.)

Ahogy irtad, foleg jatékcserével foglalkozunk, de
emellett nyugodtan meg lehet keresni benniinket
barmilyen  problémaval, igy programozas,
hardware stb.

- Mi az als6 korhatar?

Hehe...ilyen nincs!

- Muszaly-e jelen lenni péntekenként, vagy
lehet levélben is tartani a kapcsolatot?

Persze, hogy nem kotelez6! A levélben vald
kapcsolattartast mindenképp szeretnénk
megteremteni  minél  tdbb  magyarorszagi
felhasznaloval, igy ennek nem is lenne értelme.
Az idépont terén egyébként is torténtek
valtozasok, mivel a nyar elmultival a
legtobbiinknek a hétkoznapok egyaltalan nem
jok... Amennyiben levélben tartjuk a kapcsolatot,
ugy persze a kiildott adathordozéra mindig
felméasoljuk a  legjabb  programokat  és
tajékoztatunk a Commie Inside megjelenésérol!
...a magazin szerintem oltari j6, mondhatni tok
allat, foleg a humorosan megfogalmazott
szovege tetszik, jobb, mint a szaraz,
"hivatalos" szovegii mas ujsagok...

Koszonjiik a biztatd szavakat! Talan el sem
hiszitek, mennyire j6 olvasni egy ilyen levelet,
vagy telefonban hallani az elismerd szavakat...

Miel6tt befejezném, szeretnék leszogezni
valamit: a Commie Inside tokéletesen "nem-
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MERCHANT ( TimSoft, 1996)

Nos asszem, el kéne kezdenem valahol!!
Akkor kezdjiik!! Nem olyan régen
becsamborogtam dcsémmel a klubba. Vittem egy
csomo, na jo csak egy rajzot, abban a reményben,
hogy ott lesz a PSN. Hat 6 nem volt ott,
nyaralt...de viszont legnagyobb meglepetésemre
meglattam a Cargo fejét. Az érdekes az volt, hogy
fehéres zoldes ingben, és zold 6ltony gatyoban
volt. (Ezen fél 6rat rohogtiink Westtel.) De Cargo
mester nem habozott, hanem a kezembe nyomott
egy lemezt, hogy errdl kell CiTv

leiras!!! Strgés!! ..meg : LI

hogy ték j6 game!!
Beloktik a lemezt, a
szokasos ~ LOAD"*".8,1
paranccsal inditottuk a

jatékot. A tévén
meglattam egy minimum
két képernyonyi
hosszasagu scrollozo

grafikat! (Ez  érdekes
mondat volt?!?) Egybdl
beugrott, hisz ez az a prg, amivel Poison jatszott
par héttel (honappal?) ezel6tt. Mar akkor sem
értettem, hogy mi a francot csinal, mert akkor
valami ilyesfélét mondott: - Latjatok ez egy 1j
anyag! Nézd most itt ezt, meg most azt, latod tolt,
ezt megveszem, arrébb megyek, nini itt a térkép,
scroll, ezt most eladom, ezt megnyomom...Hat
bevallom elég érdekesen tudja a Poison bemutatni

a jatékokat. De most
CITY

Cargo elég érthetden, és o UALHDR

tok értelmesen csak annyit
mondott, hogy ez egy

kereskedds jatek.
(Ennyire "érthetéen"
talan én is elmondtam -
Poison)

Nos itthon is
kiprobaltuk a  jatékot
Westtel, és eléggé
megtetszett. A grafika, a
zene, meg az egész prg ugy ahogy van, de nekem
igencsak egy régi fél basic prg jut az eszembe
err6l a mirdl...ami nem mas mint a Pirates!. A
hasonlosag tényleg nagy. Mellesleg nem hiszem,
hogy egy kereskedds jatéknak lehet e mas célja
mint venni, eladni, venni, eladni, etc..

Leon kissé hosszura nyult bevezetdje utan
én (West) veszem at a billentylizetet. A Merchant
(Kereskedd) c. game-et a TimSoft készitette,
aminek logojaval startol a jaték. Alatta a credits
fut, majd az intro kép kovetkezik, ami egy kép
ugyan, de tobb képernydn keresztiil gorgetnek le.
Indul egy 16val és lovasaval, majd egy vitorlashajo
kovetkezik sarkannyal és kinccsel koritve, végiil
pedig egy férfi és egy nd. Cool! Marmint az intro
grafikdja, zenéje, meg ilyenek. TOltés utan

HOMET kezdédik a jaték. A képen
I ! I megjelenik az elsd helyszin
egész frankd képe. A
képkiraké nagyon tetszik,
mivel lentrdl felfelé rakja ki
a grafikat. A kép utan
megjelenik a foment, és
egyéb fontos kiirasok. A
fenti sorokban
értesiilhetiink  az  eltelt
napok szamarol, a varosrol,
ahol éppen vagyunk, és a
pénziinkr6l, ami jelen esetnben a valtozatossag
kedvéért ducat. (A pénz az egyetlen dolog, ami
minden prg-ben mas) A jaték célja: a kereskedés,
vagyis adas, vevés, kincskeresés, etc. A prg-t
parancsszavak segitségével iranyithatd. Most
lassuk az ikonszavakat:
Leave: Ezzel a paranccsal tudunk haladni a
varosok  kozott. Csak  bizonyos helyekre
mehetiink, amit a gép jelez.
Itt jegyezném meg a
kiilombozi helységeket.
Vannak nagyvarosok,
kisebb falvak, kikotok, és
banyak is. A  kisebb
helyekre ingyen is
bemehetiink, de a
nagyvarosoknal  hidpénzt
kell ~ fizetni.  (Szegény
embert ott vagjak meg ahol
tudjak.) Ha vesziink
cuccokat, ¢és ugy haladunk  kilombo6z6
szerencsétlenségek torténhetnek veliink. Kitérhet a
kocsink kereke, vagy ha hajozunk, viharba
kerilhetiink. Aztan sz6rny tdmadhat rank és rablok
is nekiink eshetnek. Mondjuk az utobbi ellen
vehetiink fegyvert, amivel hathatésan irthatjuk
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Oket. (Végre valami, ami nekem is tetszik! -
Poison)

Trade: Ez az opcio tobb részre bomlik. Lassuk:
Buy: Itt vehetlink kilomboz6 cuccokat.

Sell: Itt adhatjuk el a megvett stuffokat.

Info: Informaciét kapunk a nalunk 1évo
targyakrol, és tarsadalmi pozicionkrol.

Price: Az arfolyamokat talaljuk itt.

Pub: ..azaz a kocsma. (ufff..tévedtem! Ez
tetszik csak igazan! - Poison) Bent az ott 1évo
embereket meghivhatjuk egy nagy korso, habos,
hideg, cool sorocskére, akik ezutdn mondanak
nekiink par érdekes dolgot, nomeg néhanyan
eladnanak nekiink térképeket, amiket érdemes
megvenni! (Oda adom érte a csatos
imakoényvet...marmint a sorocskéért! - Poison)
Jewerl: Az ¢kszerésszel iizletelhetiink.

Option: Itt menthetiink allast, avagy tolthetiink
be. Kapcsolhatjuk ki-be a zenét, szoval az
opciokat allithatjuk...

Map:  Térkép. Azt hiszem  folosleges
részleteznem.

Kis segitség:
Ismét én iitdom a billentylizetet, azaz Leon. A
programhoz nyjtanék egy kis segitséget. El6szor
is kicsit modositanam a West utols6 mondatat,
ugyanis a térkép hasznalatat egyaltalin nem
folosleges részletezni! S6t, szerintem épp hogy
igencsak kell ra par szot vesztegetni! Merthat egy
nem annyira jartas jatékos, szoval egy igencsak
amatdr, kezdé egyén nem igen fogja sejteni, hogy
milyen helyszin, varos, falu, banya mit is takar
valdjaban. Tehat a térképhasznélatrol csak annyit,
hogy ha a térképen raklikkeliink egy adott helység
névre, akkor arrdl egy kis képet, és par sornyi
sz6veget olvashatunk. Igy a képrél mar a vak is
meg tudnd mondani, hogy mi az adott helység
funkcidja. Ajanlatos még minden olyan helyszinre
elzarandokolnunk, vagy elhajoznunk, ahova csak

egy ut vezet, mert ezeken a helyeken altalaban
értékes kincsekre lelhetiink, de csak akkor fogunk
valamikor is talalni, ha birtokunkban van némi
térkép. Tehat az egyik fontos dolog, hogy minél
tobb térképet vegyiink. Mellékesen jegyrezném
meg, hogy a kincs keresés csontra random, tehat
vagy talalunk valamit, vagy nem. Ez mindig
valtozik. Aztan 1ényeges még megemliteni, hogy
az arukat ott érdemesebb megvenni, ahol
olcsobbak, s ott érdemes eladni, ahol tobbet érnek.
Tudjatok ez az {izletelés Iényege! (Profit!)
(Micsoda hasznos tanacs..erre még nem is
gondoltam! - Poison) Ja meg még valami. A jaték
elején bejelentkezik egy kodmenii, amin egy elég
érdekes arcu fickot pillanthatunk meg. Ez a pofa
minden inditasnal mas és mas. Alatta pedig egy
érdekes kérdést olvashatunk. Kb. igy hangzik: -
Mi a képen lathato ember neve? Ez természetesen
angolul van irva, és az eredeti game-hez adott
kézikdnyvben megtalalhato...

Ertékelés:
Intro: Igen szép, "hosszu" grafika, cool zene.
Jaték: Igen szép grafika, bar szerintem a grafikus
tul éles szinekkel dolgozott. Pl. ki latott mar
rozsaszinil, lila arnyalati szekeret? ...vagy Amiga
konvertacio?!
End: A megnyerés sajna egy iciripiciri kis
képecske. Mellesleg az is elég érdekes szinekben
pompazik...
Zene: Cool!!! De par ora, orak, sok orak (Ez
utébbi a fels6fok?! - Poison) mulva baromira
idegesitd.
Leon: Thiz iz a cool game!!
West: Ahhoz képest, hogy csak egy lemezoldal,

elég hossz...

Leon & West

Miecze Waldgira 2 (TimSoft - 1995)

Aki szerette valaha a Dizzy-t, vagy esetleg az utobbi években megjelent Knoorkie-t, annak biztosan
tetszeni fog ez a jaték is. A kezelés és a jatékmenet hasonlo az emlitett "maszkalos-szedd 6ssze- vidd oda"
stilusu jatékokhoz. Fohosiinket a 2-es portrol iranyithatjuk, aki ezuttal leginkabb egy poffeszkedd, kedves,

kék 6rdog figurara hasonlit. Iranyitas:

jobbra, balra: megfelel iranyba halad a figura

fel(+irany): ugras a megfelel§ iranyba

tiiz: az felvett targyak egyikét hasznalhatjuk/lerakhatjuk
(egyszerre csak 3 dolog lehet nalunk!)
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C=1..C=8:a bal felso file-tol kezdve jeloli ki a
file-okat

C=shift]...C=shift8:a szegélyen 1év6 file-okat
jeloli ki

run/stop:parancs megszakitas
C=a,C=b,C=c,C=d:drive kivalasztas (a 'd' csak
akkor van ha fel instalaltuk)

Es egy par megjegyzés:

- A nyomtatd kezelonek minden olyan lemezen
rajta kell lennie amir6l nyomtatni szeretnénk.

- A rendszer lemeziinket ne nagyon baszkuraljuk,
mert az els 3 file igen hamar elszalhat.

- Ha mar elszalt, akkor a kovetkez6 a teendd:
berakjuk a masolt rendszer lemeziinket,
beolvassuk a $12-es sav $01-es szektorat, és ezt
egyszeren rairjuk a hibas rendszer lemezre
(ugyanis csak a directory-bol torlédtek ki a file-
ok).-Ha egy nem GEOS-os lemezt tesziink be,
amin a legujabb zenénk van, akkor azt mondja,
hogy ez nem GEOS-os lemez, atkonvertaljam?
Nem kell megijedni, csak a $12-es sav $00-as
szekrotaba, a fejléc és az id ala beirja hogy GEOS
v2.0 Format (vagy valami hasonl6t)

- A sokat emlegetett szegély a $12-es sav utolso
szektora, ezt masolja 4t mindig az 0j lemezre.-
Kilépéskor szedjiink vissza mindig minden file-t a
dir-be.

- Az els6 lap a $12-es sav $01-es szektora, amin
ugye basic-ben is § darab file tarolhato.

- Kilépés csak azzal a lemezzel torténjen, amivel
boot-oltunk és minndig az options menii basic
feliratara klikkelve.

- Ha kiléptink BASIC-be, lehetdsegiink van
vissza boot-olni a restore gomb lenyomasaval.
Feltéve hogy van a rendszer lemeziinkdn reboot
file és persze a drive-ban van a rendszer lemez.

- A GEOS védelmét 1541-es drive-ra irtdk, igy
csak ilyen tipusrdl lehet boot-olni. Viszont a
config-ban akar 1581-est és 1750-es ram bovitot is
be tudunk allitani.

Nos, ennyit a desk top-rol. Létezik még
dual és quik top is. Aki a desktop-pal tud banni,
annak a masik ketté nem okozhat nagy fejtorést. A
kovetkezéekben a 3 legelterjedtebb GEOS
application prg-ot, a geowrite-ot,a geopaint-ot és a
geocalc-ot fogom nektek bemutatni, valamint
majd egy par szot ejtek a geoassembler-rol.

Geowrite:
Bal fels6 saroktol kezdve az alabi ablakok
talalhatoak:
GEOS: gesowrite info

Egy kis informaci6 a proggyrol.

File: close, update, preview, recover, rename,
print, quit

Allomany bezarasa, felirdsa a lemezre, egy lap
megtekintése egészben, az utols6 mentést
beolvassa, file atnevezése, nyomtatdsa, ki lépés
?77? Top-ba (amivel inditottuk).

Edit: cut (C=x) copy (C=y) paste

Az kép vagy szoveg kivagasa, masolasa, beszlrasa
(a kivagast photo vagy text scrap cimen menti le.
Ha volt rajta valamilyen scrap, akkor azt feliilirja).
Options: search (C=s) find next (C=n) change,
then find (C=y) hide pictures, open header (C=h)
open footer (C=f) select page (C=v) make full
page wide

Itt tal sokat nem tudok segiteni, de amit tudok azt
elmondom. A select page-gel tudunnk kivalasztani
oldalt, a make full page wide-dal pedig egész
lapos szerkesztés (alapban a GEOS kb. 2Cm-rel
kisebben kezeli a lapot mint a szabvany a/4, de ezt
a edit text aljan mutatja egy vizszintes vonal is).
Page: previous page (C=visszanyil) next page
(C=+) goto page (C=g) page break (C=l) set first
page, title page, nlq spacing

Egy lapot vissza és egyet elére tudunk 1épni. Itt
kiad egy ablakot és ebben megadhatjuk, hogy
hanyadik lapra akarunk ugrani. Itt a kurzor helye
is sors dontd mert éppen ahol a kurzor all,
onnantdl rakja at a text-et a kovetkezd lapra. Itt
kivalaszthatod, hogy melyik lap legyen a kezdd
lap.

Font: Egy lemezen barmennyi betiitipus lehet, de
ebb6l a Write csak az els6 hetet kezeli, a
nyolcadik a bsw charset amit a GEOS hasznal.
Miutan kivalasztottuk a megfelelt, a charset
magassagat is ki kell valasztanunk (6-8-14-16 etc.
point).

Style: plain text (C=p) bold (C=b) italic (C=i)
outline (C=o0) underline (C=u) superscript (C=>)
subscript (C=<)

Sima szoveg, vastagitott, dolt, koriilirott,
alahuzott, fentre és lentre igazitds. Akarmelyikre
rakattintva a megfelelé modot vagy

hasznalja vagy leszedi a szovegrol.

Ez utan egy kis 'helyzetjelentés' talalhato
(melyik lapon és hogy hol vagyunk), majd a file
neve. Ez alatt egy fasza kis 'vonalzd' van, amire
klikkelve egy "m", egy "p" vagy egy "kis nyil"
jelenik meg a vonalzd beosztasa alatt. Az "m" a
sorok kezdd ¢és végpontjait mutatja, ezt ¢&s
mindegyiket Ggy tudjuk allitani, hogy raklikkeliink
és elmozgatjuk a megfelelé helyre és ott

mégegyszer klikkelink. A "p" a paragrafust
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Ablakok nélkiil: GEOS

Hat igen! Szép dolgot alkotott a Berkeley
Softworks. Vagyis megcsinalta a C64 egyetlen
grafikus feliileti operacios rendszert, a GEOS-t.
Hogy mit is jelent a GEOS? Graphical
Environment Operation System, azaz grafikus
kornyezetli operaciés rendszer. Ezt a cikket
elsésorban  azoknak irmdm, akik még nem
hasznaltak vagy esetleg nem boldogultak vele (ez
szerintem lehetetlen, mert nagyon egyszeri
kezelni). Nos, akkor csapjunk is a kdzepébe!

Eloszor is kell csinalnunk egy rendszer
lemezt (system disk), amin elsésorban a boot-
olashoz sziikséges file-ok talalhatoak. Ezenkiviil
tartalmazza a input egységink, (ha van) a
nyomtatonk vezérldjét. Valamint ide felrakhatunk,
un. System boot file-okat. Ezeket a GEOS boot-
olaskor beolvassa, és a tovabbiakban ezekkel
egyiitt fog miidodni. Ilyen példaul a blackout
(képernyd védo), yz swap, stb. Ha megcsinaltunk
a rendszerlemeziinket, ajanlott csinalni egy
masolatot, és az erdetit iras védetté tenni (ha az
eredeti megsériil, akkor kéznél legyen egy miikodo
rendszer lemez).

Ha minden stimmel akkor toltés utan
bejelentkezik a desk top. A bal fels¢ saroktd
kezdve a kovetkezok talalhatoak: GEOS, file,
view, disk, select, page, options és egy Ora. A
nyilat a GEOS ablakra terelve az aldbiakat irja ki:
GEOS info, desktop info, select printer, select
input, pad color mgr, preferences mgr, valamint
egyéb, e meniibdl indithato file(ok) pl.: note pad,
info box, stb. A select printer-ben és input-ban
tudjuk kivalasztani a megfeleld nyomtatd és
bemeneti egységet (feltéve, hogy tobb is van a
rendszer lemezen). A pad color és a preferences
mgr-ban a megjelenitéssel szenvedhetiink...bocs,
szorakozhatunk el egy kicsit.

File: open (C=z) duplicate (C=h) rename (C=m)
info (C=q) print (C=p) delete (C=d) undo delete
(C=w)

Asszem' ezzel mindenki el fog tudni boldogulni.
View: by icon, by size, by type, by date, by name
Itt tudjuk kivalasztani a file-ok megjelenitési
formait (ikon alapjan, méret alapjan, tipus alapjan,
stb.). Inditas csak icon megjelenitéssel.

Disk: open (C=o0) close (C=c) rename (C=n)
validate (C=v) erase (C=e) format (C=f)

No comment.

Select: all page (C=w) page files (C=x) border
files (C=y)

Az Bsszes lapon talalhat6 file-okat kijel6li, csak az
aktualis lapon talalhatd és a szegélyen talalhatod
file-okat jeloli ki (utobbi szerepér6l majd késébb).
Page: append (C=s) delete (C=t)

Egy lapot beszur, illetve egyet ki tordl (csak
ireset!).

Options: set clock, reset (C=r) basic shortcuts
Datum és az ora beallitasa, ujra olvassa a lemez
tartalmat, kilép basic-be ¢és egykis hasznalati
utmutatd (nem sok deriil ki bel6le).

Alatta egy elég nagyocska ablakocska
talalhat6. Feliilrdl lefelé haladva a kovetkezoket
olvashatjuk le. A lemez neve, alatta a lemezen
talalhaté Osszes file, az ebbdl kivalasztott(ak)
példaul torlésre, a hasznalt és a szabad hely kbyte-
ban. Ha nem babraltunk el semmit, akkor ez alatt
max. 8§ Darab ikonnak kell lennie. Ha egymas utan
kétszer raklikkelink valamelyikre az elindul. A
desk top-ot ¢és a GEOS kernal-t ne nagyon
probalgassuk elinditani, mert az soha a biidos
életben nem fog megtorténni. Az aplication,
system boot file-ok, stb indulnak el. Ha egyszer
klikkeliink az altalunk kivalasztott file-ra, akkor
az inverz lesz, majd a kdovetkezd klikkre a nyillal
egyiitt tudjuk mozgatni, mondjuk a szemetes
kukaba (ami torlést jelent), vagy a szegélyre. A
szegély a nyomtato €s a kuka kozotti kis? rész. Ha
ide lehozzuk a nyomtatonk ikon-jat, majd
berakunk egy masik lemezt, akkor azt innen
feltudjuk tenni az 0j lemezre, vagyis atmasoljuk!
Ha két drive-val gyarunk akkor a masolas sokkal
egyszerubb. Tegyiik fel, hogy az 'a' drive-ban 1év6
GEOSid nevii file-t atakarjuk masolni a 'b' drive-
ban 1évo lemezre. A teendé: GEOSid kijeldlése,
majd a nyillal egyiitt vigyiik ra a 'b' drive ikon-jara
(ami a képerny6 jobb oldalan talalhatd, nem lehet
eltévszteni (amelyik meghajton éppen dolgozunk
annak a jele inverz) és hatarozottan nyomjuk egy
tliz gombot, és mar viszi is. Ha a 'b' drive ikon-
jara 16viink, akkor a 'b' drive-ban 1évé lemez
tartalmat nyomatja le nekiink.Az ablak bal also
sarkaban van egy kocka és benne egy atlo htuzva
(Gyk.: szamarfiil - Poison). Ezzel tudunk el6rre
és hatra lapozni. Par triikk6t leirndk a
billentytizttel valo kezelésrol.
1..8:Lap kivalasztas
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A jaték kijatszasa meglehet6sen konnyti, de a megfelelé dolgok megtalalasdhoz ajanlatos hasznalni a
térképet is (vagy ha magunk akarjuk végigjatszani, akkor készitsiink a jatékmenet kdzben egy sajatot!),

ugyanis a kozel szaz T T

terem fejbentartasa L 1' "

igencsak nehézkes. T
Elész6r  szedjik T i

Ossze a SZKATULKA-t I T‘T T ]

(sajna, erre nem birtam b, 3 ko e e

réjonni, hogy micsoda :) TR, 33w L T

é a kulesot (STARY priE 12 Momcam ks jr ek 9

KLUCZ), majd ez ? lampa i T 1 ]

utobbit hasznélva b I 3| —t 3

hagyjuk el a varat. A kis £vod I . _l_ . | .

erd vegen egy fl e ook eoldd] [T [

tovében talalunk egy | ; v T T *

feszitévasat  (KILOF) e 8 SR S S T D

amivel az el6tte 1évo | N ’ N, ! __L | i

képen Dbejuthatunk a
banyaba. Itt hamarosan
talalunk egy csillag alaku talizmant (TALIZMAN). Tovabb menve ujra a felszinre jutunk, de nem sokaig
id6ziink itt. Az erddben taladlunk egy magikus rézsat (ROZDZKA, nehéz észrevenni!) amivel egy helyen Gjra
bejuthatunk a banya egy masik, elhagyatott részébe. (ugy néz ki, mintha egy asztal lapja lenne a foldon) Itt
talalunk egy pergament (ZAKLECIE), ami alatt két nagy kotomb zarja el az utat, de mogotte latszik, hogy
tovabb lehet jutni. Itt mindent kiprobaltam és kideriilt, hogy a jaték elején elsére megtalalt SZKATULKA
nem mas, mint egy "kéfalo doboz", ugyanis segitségével a koétombok hipp-hopp eltiintek! Ha itt
leereszkediink, a banya utolsé tarndjaban taldlunk egy lampast (LAMPA). Most menjiink vissza a felszinre
és keressiink két nagy oszlopot! (a banya masodik bejaratatol jobbra) Itt ha hasznaljuk a pergament,
megnyilik alattunk a fold. Menjlink abba az iranyba, amerre a korona (KORONA MOCY) van (kdzben
szedjiik persze fel!) és talalunk egy ajtot. A talizmanunk segitségével ki is tudjuk nyitni. Itt majd lesz egy
olyan szoba, ahol felfelé nem tudunk menni, de latunk ott egy nyilast, és az alatta 1év6 szobaban pedig a
visszajutasunk lesz kétséges. Itt nyugodtan ugorjunk le, mert természetesen vissza lehet jutni! (pont ott, ahol
= nem tudunk felugrani) Sok-sok ugralas utan, talalunk

egy szintén ismeretlen dolgot (KAMENIEN). A késébbi
szerepe alapjan mondjuk azt, hogy ez is egy kofalo
szerkentyil. Ha most visszafelé megytink és elindulunk a
masik uton, akor talalunk egy kulcsot (WYTRYCH), de
ez ekkor mar a negyedik targy, ami nalunk van, tehat
cseréljiik le valamire. Ezzel egy kovetkez6 szobaban ki
tudunk nyitni egy ujabb ajtét, és a toronyban talalunk
i L egy kalapacsot (MLOTEK), illetve egy masik teremben
PR - egy magikus kulcsot (MAGICZNY KLUCZ). Ekkor
Istnienia: 3 : al mar 5 dolgot kellene cipelniink, ezért azt tanacsolhatom,
hogy lehetdleg mindent cipeljiink fel a toronynak abba a
szobajaba, ahol jobboldalt a fal mas kdvekbdl van
kirakva, mint mashol. Ha itt a fal mellett hasznaljuk a kéfalot, akkor az kinyilik és mi beléphetiink. E16sz6r
furcsanak tiné iires szobanak vélhetjikk, de ez ne tévesszen meg benniinket! A banyaban talalt lampast
hasznalva egyszerre egy masik helyen termiink! Igen, ez egy teleport szoba, ami a tovabbiakban
automatikusan miikddik. Most menjlink jobbra. Lehet6leg ne essiink le, mert akkor Ujra futhatunk a
teleportszobaba! Ha esetleg otthagytuk a magikus kulcsounkat, akkor viszont mindenképp essiink le és
vegyilk magunkhoz, mert a kovetkezé szobdban sziikségiink lesz ra. Itt tovabb haladva egy ujabb kulcs
(ZLOTY KLUCZ) a jutalmunk. Ennek az 01j kulcsnak a segitségével kinyithatjuk a teleportszobabdl kilépve

A kapu: Micsoda fenevad orzi a kastélyt!
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és felfelé haladva talalhato csapoéajtot. Egy kis ugras és maris egy tronteremben talaljuk magunkat! Itt a falat
a kalapaccsal ledonthetjiik és a koronat a helyére téve maris végignézhetjitk az endsequence-t...

Jatek kozben taldltam egy nagy hibat, ami igencsak bosszantd lehet. Ha egy targyat letesziink és
megprobalunk egy masikat rarakni, akkor a gép automatikusan felveszi az el6z6t. Ez 6nmagaban nem is
lenne baj, de ha egy ajtot megprobalunk kinyitni egy oda nem ill6 targgyal és arra "rarakjuk" a jot, akkor a
masik nem keriil be a listankba, hanem egyszeriien eltiinik a jatékbol!!! Erre figyeljiink, mert minden targyra

sziikség van a kijatszashoz...

A grafika nagyon szép, érdemes megnézni a kis "teremtmények" animacidit, mert nagyon jol
sikeriiltek! Ugynevezett hires-on-multi technikajuak, ami annyit tesz, hogy egy multi felbontasu (12x21), 3
szinii sprite folé tesznek egy hires (24x21), 1 szinii spriteot és a végeredmény olyan, mintha 4 hires spritetot
hasznaltunk volna! Nem utolsé pozitiv tulajdonsaga a mar emlitett rengeteg "szoba". Kicsit furcsanak
talaltam, hogy zene csak a cimképerny6n van, illetve elhalalozasunkkor hallunk egy kis orgonajatékot, és a
jatékba csak hangeffekteket raktak... az igazi (a leirasbol mar kovetkezd) negativum, hogy a nyelvezet a
Knoorkiehoz hasonloan lengyel...igazan kiadhatnanak egy angol verziot is!

Poison

i A SecveT o
iy, AMIAL
.-—* 4 |51 AND

(...avagy Leisure Suit Larry C64-en)

Szinte hihetetlen, de ismételten egy
igencsak jo kalandjaték keriilt a kezembe!
Tudjatok én egy totalisan kalanddriilt vagyok.
Megfordult a kezemben j6 néhany kaland prg. pl.
jatszottam mar egy jocskan elidosodott progival az
Id6érégésszel, a Kastéllyal, a Newcomerrel, egy
régebbi német nyelvezetii progival, a Crime
Timeal, a Maniac Mansionnal, a Zak
McKrackennel, a magyar Galyaval, ¢és még
sorolhatnam.... Szoval hidjétek el, értek a kaland
prg-khez! (Elhissziik... - Poison) A Leo 2 is egy
igencsak érdekes, eredetileg német nyelvezeti
(szerencsére van angol is!!!) prog, de hat ne
szaladjunk annyira eldre, kezdjiik a legelején!

Betoltés wutan az intro  képernydje
kovetkezik! Szerintem fergeteges a grafika! En
mondom nagyon rules! Egy tengerparti haz van a
képerny6n. Nem is ez az érdekes, hanem a fény és
arnyék hatasok! Egyszerien bamulatba ejtéek!
(Inkabb nézzél meg par Rayden, vagy Electric
grafikat... - Poison) A képernyd felsé részén egy
fehér ruhas csavo il egy karosszékben, és a
kezében egy iiveg pezsgd. (Fuuuj! Szesz sucks!)
Ez mind szép, de egy par perc mulva teljesen
lehangolodtam, mert bejelentkezett egy kodmenii.
Ami nem is annyira kod, de hogy egyedi az biztos!
A lényeg, hogy a fentebb emlitett pacak aki Leo,
megkérdezi, hogy hany évesek vagyunk. Ha az
‘a’-t valasztjuk, akkor tul fiatalok vagyunk a
game-hez, ha az uccsot, azaz a ‘d’-t valasztjuk,
akkor meg tul oregnek titulal a fehér 6ltonyos.
Célszerti a ‘b’-t vagy a ‘c’-t valasztani. A lényeg,

hogy idiota kérdéseket intéz hozzank a tag, hogy
bebizonyitsuk neki, hogy elég érettek vagyunk a
jatékhoz. (Amennyiben nem Kkivanjuk az elején
kezdeni, ugy elarulom, hogy a 3. palya jelszava
(csak ennek van) BILINGUAL, amit szintén itt
irhatunk be. - Poison)

Ezutan bejelenkezik a jatéktér, aminek az
als6 részén egy sziirke rész foglalja a helyet.
Ebben jelinek meg a helyszin leirasa, és a gép
valaszai. A felsd részen pedig az adott helyszin
képe latszik. Ha megnyomjuk a joy tlizgombjat
akkor a helyszin képe eltiinik, és a kezel6i menii
jelentkezik be. Itt kapunk egy kis nyilat, amivel az
adott ikonszavakra clikkelhetiink. Merthogy ez is
egy 'igeikonos' jaték!

(Akinek van egere, az probalja ki az 1l-es
porton... - Poison)

Kezelés, iranyitas :

a - open, b - turn on, ¢ - give, d - discard, e - look
around, f - use, g - game start, h - ram load, i -
move, j - examing, k - combine, | - take, m - talk
to, n - walk to, o - read information, p - ram save
‘A’ open: Nagyon nincs mit hozzaflizndém, hiszen
ezt a szO6t mindenki ismeri: annyit jelent, hogy
nyitni.

‘B’ turn on: Lényegében annyit jelent, hogy
bekapcsolni.  pltv-t, videot, radiot, vagy
ilyesmiket...

‘C’ give: Adni. Oda lehet adni egy-egy
személynek, egy-egy megfeleld targyat. Persze ha
ott van az invetoryban!
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BASIC TIPPEK + TRUKKOK

Aki most olvasnd el6szOr a magazint,
annak elmondandm, hogy ebben a rovatban
BASIC programokkal, illetve az ezt a nyelvet
tamogatd rutinokrdl esik sz6. Most az el6zd
szamban mar elkezdett témankkal, az egyszeriibb
programvédelemmel  fogunk  tovabbra s
foglalkozni.

A védeni kivant sorok eltlintetéséhez
hasonlé bonyolultsagii védelemnek mutatkozna,
ha mikdédd BASIC programunk sorszadmait
megvaltoztathatnank. igy konnyen
megtéveszthetnénk azt, aki a program atirasara
vagy illetéktelen felhasznalasara adna a fejét. Erre
lehetéségiink is van, de a megvalositas eldtt egy
kicsit mélyed;jiink bele a dolog elméletébe is!

A Commodore 64 a BASIC programok
sorszamozasat ugy oldja meg, hogy minden
sorhoz egy 2 byteos mutatét rendel hozza. Ez
igazabol egy 16 bites (2x8) szamnak felel meg,
mely also-fels6 byte alakban van letarolva a
memoridban. (a 16 bites szamot ugy kapjuk meg,
hogy az elsé6 bytenak megfeleldé szamhoz
hozzaadjuk a masodik 256-szorosat) Egy 16 bites
szam 0 és 65535 kozott vehet fel értékeket. Aki

U D EE X EMOMIM

G e D ] I i o e
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Toltéskor (load) és mentéskor (save) a gép
tarolja a filenevet, amit hasznaltunk. A gép ebben
az esetben a $BB-$BC (187-188) cimet hasznalja
arra, hogy tajékoztasson benniinket a programnév
tarolasanak kezdeti cimérdl (also-felsé byte!).

Most probaljuk ki a kovetkezot:

10 FOR A=40955 TO 40959:B=PEEK(A):READ
C$:C=ASC(AS)

12 IF B=C THEN 14

13 PRINT"? LOAD ERROR";:NEW

14 NEXT:DATA C,0,D,E,1

mar probalta megvizsgalni a hatart, az tudja, hogy
63999-nél nagyobb szdmot nem hasznalhatunk
sorszamként, mert kiilonben hibaiizenetet kapunk.
Ha ezt a kétbyteos szamot atallitjuk, akkor
azonban ennél nagyobb (64000-65535) sorszamot
is elérhetiink vagy akar alacsonyabb sorszamu sor
is  kovethet egy  nagyobb sorszamut.
Programvédelmi szempontbol fontos, hogy igy
latszolag nem létez6 programsorokra (igy akar
eljarasokra) is hivatkozhatunk vagy egy sorszamot
tobbszor is hasznalhatunk, ami nagyon is
megtéveszt6 tud lenni. A mddszer tovabbi eldnye,
hogy amennyiben a megvaltoztatott sorszam
kisebb az eredetinél, vagy nagyobb 63999-nél, ugy
az a sor nem javithato a tovabbiakban. A
kovetkezé programot gépeljitk be a védeni kivant
programunk utan ¢és inditsuk RUN 60000-rel. A
program kiirja a megtalalt sor sorszamat, majd
bevitelre var. Ha 1l-et nyomunk, akkor
megadhatjuk, hogy a megtalalt sort milyen
sorszamura szeretnénk cserélni. A 2-es billentyiire
tovabb folytatodik a sorszamkeresés. (a kilépés
egyértelmi) Futas utan toroljik ezeket a sorokat a
programbol és mentsiik a védett programot!

:H=PEEK{(453)+256%PEEK{(46> -3
:IFQ>=H THEH EHND

:RETURN

Fiizziik ezeket a sorokat egy BASIC
programunk elejére, és taroljuk egy PONTOSAN
16 karakteres névvel. Most toltsiik be, és inditsuk
el a programot a szokasos modon! A képerny6n
LOAD ERROR feliratot latunk és a memoriabdl is
torl6dott a programunk! Most probaljuk betélteni
ugy a programot, hogy a beirt 16 karakteres név
mogé odairjuk a CODEl koédot is. A most
bet6ltott program hiba nélkiil fog futni. Ennek az a
magyarazata, hogy toltéskor a beirt névnek nem
csak az els6 16 karaktere tarolodik a memoriaban
(a toltéshez természetesen csak az elsé 16 karakter
kell!) és ez kés6bb lekérdezhetd...

Poison
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GCINKELT LAPOK

A Gonosz Herceg

A karakteriinket tuningolhatjuk, ha atirjuk az alabbi memoriacimek
tartalmat:

$0810 : életerd  $0811 : sebzés $0812 : tamadas

$0813 : magia $0814 : arany $0815 : gyogyital
Vigyazzunk, egyiket se irjuk $FF-re, mert elég még egyet szerezni
hozz4, és nullazodik (tulcsordul).

Ace

Menjiink fel legalabb 55-60000 lab magassagba, majd ugorjunk
fejest lefelé padlogazon, és ha elértink kb. 1750-1800-as
sebességet, vegyiik le teljesen a gazt. fgy a sebességiink felmegy
2000-re és nem fog fogyni az iizemanyag. A manéver utan ne
felejtsiik el kihtizni a gépet a zuhanasbél, mert kiilonben hamarosan
bombatdlcsért fogunk gyartani a foldben.

Ace 2

A HIGHSCORE listdba irjuk be, hogy 'DUSTY BUG, és
orokéletet kapunk.

Addams Family

POKE 7265,173 - 6rokélet

$45BF,00 - sérthetetlenség

Airwolf

POKE 13466,252 - sérthetetlenség

POKE 45982,0 - 6rokélet

Asterix

POKE 8540, 173: POKE 17059,173 - 6rokeélet

POKE 16896,173 - 6rok étel

Bard's Tale II

Ha belépiink a boltba, forditsuk meg a lemezt, és minden targyat
megvehetiink, ami csak a jatékban létezik. Ne felejtsiik el a lemezt
visszaforditani!

Batman - The Movie

POKE 4866,44 - 6rokélet

POKE 4806,44 - végtelen energia

POKE 5053,96 - végtelen id6

Cabal

Jaték kozben irjuk be: "SCHLIKA"

Choplifter

POKE 8011,173 - 6rokélet

Chuck Rock

2. palya: TRICERATOPUS

CJ'S Elephant Anitics

Miutéan a cimképernyd negativ lett, irjuk be: SELOHESRAYRIAH
Cobra

RESET

POKE 19322,173 - 6rokélet

SYS 4378

Creatures

Dugd a joy-t az 1-es portba, és vard meg, amig befejezédik a jaték
elején a zene. Mikor a highscore tabla megjelenik, kezdd el
rangatni a joy-t Ossze-vissza. Mikor a Clyde sziirke lesz, tedd
vissza a joy-t a kettes portba, és kezdd el a jatékot.

Crystal Kingdom Dizzy

Palyakodok:

2.1969 3.2000 4.2010

Danger Freak

Az id6 megadasanal irjuk be: 17.04.70. Ezért orokido,
sérthetetlenség jar.

Death Knights of Krynn

Ha remove-oljuk a karaktereket, és visszatoltjik az Osszeset
egyszerre, akkor a holdak visszaallnak telire. Egy kis bonus spell
nem jon rosszul.

Exile

POKE 4441,169: POKE 442,255: POKE 443,96 - 6rok energia
POKE 60568,96 - 6rok 16vés + 6rok fuel

POKE 64606,234 - 6rokidé

Fighter Bomber

A szolgalati listaba KYLIE néven jelentkezziink be. Azonnal
jatszhat6 barmelyik kiildetés.
Ha a repiil6 felfegyverzésénél 7 Maverick-et és 4 bombat tesziink a
gépre, akkor az akcional 16 Maverick-iink, 9 Sidewinder-iink és 4
bombank lesz!
Frak
POKE 22048,173 - sérthetetlenség
Ghost 'n' Goblins
POKE 2981,173 - sérthetetlenség
POKE 2579,12 - 6rokélet
A highscore tablanal ird be: 'DELBOY'. Ezutan az elsé harom F
billentytivel kivalaszthatod a masodik, harmadik, ill. a negyedik
palyat, és F7-tel megnézheted az endsequence-t.
Ghouls 'n' Ghosts
A highscore tablaba ird be névnek: 'WIGAN RLFC'. Ezutan 'A'-ra
visszadllitja a pancélt, 'S'-re pedig palyat 1ép.
Golden Axe
Pauzaljuk a jatékot, majd RUN/STOP és ";". Eredmény a
kovetkezd palya.
Indiana Jones and the Last Crusade
Az 1, 3 és 4-es szinteken ha megnyomjuk az 1-6-ig 1évo
billentytiket, akkor valtoztathatjuk a helyiinket, és kozelediink a
célhoz.
Mercenary
Elhalalozaskor a CONTROL+Q billentytikkel tj tirhajot kapunk.
Microprose Soccer
Ha kemény csapatot kapunk, pl. Argentina, és nem tudunk golt
ragni, valahogy szendvedjink el az ellenfél 16-osaig, majd
mozogjunk, hogy kijojjon a kapus. Vigyazat, nehogy megfogja a
lasztit. Alljunk be és csavarjuk meg a labdat. Csavaras: jobbra v.
balra a joy-t, kis varakozas, majd az elhuzott iranynak megfeleléen
atlosan fel vagy le.
Mini Golf
POKE 3434,189 - végtelen labda
Navy Seals
A CHEAT aktivalasahoz irjuk be a BRAINDEAD kodot.
frd be a MAD CYRIL szét (space-szel egyiitt!), hogy a 4. palyan
kezdhess
Pinballpower
$3A0D,AQ - 6r6k golyo
Radar Rat Race
POKE 7194,234
S.D.I
Az opcid képernyén nyomjuk meg egyidoben az 'X'C,'T' és a
'SPACE ! billentyiiket...
A 'SHIFT', '?", és 'SPACE' egyidejli lenyomasaval atmehetiink a
kovetkez6 palyara.
Shadow of the Beast
Az 6rok energiahoz irjuk be a scrollozodé cimképerny6nél, hogy
"HOW SAD TO BE THE FATSO" a szokozokkel egyiitt.
Styx
POKE 25107,173 - 6rokélet
Tapper
POKE 38058,173 - drokélet
Toki
frjuk be, hogy 'TOKINEEDSAWARLTOKINEEDSAWAR' Ekkor
a képerny6 felvillan, s ezutan mar az F1-F7-tel tudjuk a szinteket
véltani, mig az F8-cal az endsequence-t tudjuk megnézni.
Turbo Outrun
6rok idok: level 1-4: POKE 16034,173
level 5-8: POKE 16005,173
level 9-12: POKE 16034,173
level 13-16: POKE 16055,173
PAUSE utan, ha megnyomjuk a ';' (pontosvesszd) billentyiit, mar
tolt6dik is a kovetkez6 palya.

Répa
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‘D’ discard: Ezen sokat gondolkoztam (Talan egy
szotar segitett volna - Poison), de amikor
kiprobaltam  rogton  rajottem, —mert az
invertorymbdl eltiintek a targyaim. Tehat letettem
oket... 1)

‘E’ look around: Korbe tekinthetsz vele a terepen,
ugy hogy a kép is jelentkezik a képernydn.

‘F> use: Hasznalni. Hasznalhatsz targyakat a
helyszinen, vagy a felvett cuccaid kozil. (Es a
program egy hibaja is ehhez kapcsolodik: egy
bizonyos TV studiéban tigy tudunk bemenni az
ajton, hogy USE DOOR és nem OPEN DOOR -
Poison)

‘G’ game start: Feladhatod a jatékot, vagyis ujat
kezdhetsz.

‘H’ ram load: Na igen! A loadot még csak-csak
értem, de a ramot?? (Oppa! C64-et lattal mar
egyaltalan?! - Poison) Tehat betolthetsz egy
elmentett allast a memoriabol.

‘I’ move: Mozgathatsz példaul egy csapoajtot,
vagy valami olyan dolgot, targyat ami
elmozdithatd, de fel nem vehetd.

‘J’ examing: Ez egy (szerintem) igen fontos
opcid, mert azt jelenti, hogy vizsgalni. Itt lehet
megtudni, hogy mi van par plakaton, vagy hogy
egyaltalan hogy néznek ki a felvett targyaink!

‘K’ combine: El¢szér valami kombinének
gondoltam, de rd kellett j6onndm, hogy ez egy
olyasféle ezt hasznalom ahhoz cimii opcid. Azaz
kombinaci6é. (Kombinal a gyerek... - Poison)
Igen praktikus dolog! (Azt hiszem!) Elsére kissé
bonyolult a hasznalata, amikor ranyomunk az
igére akkor valasszunk ki egy adott targyat
mondjuk az inventorybdl egy kulccsot. Ekkor egy
piros négyzetben egy kérddszé jelenik meg.
(Mihez?) Ekkor klikkeljiink r4 mondjuk egy
ajtora... és ha jo kulcsot alkalmaztunk, az ajto
kitarul. (Néhany lokott megoldast csak ezzel
érhetink el, pl. ha a pénziinket ugy
hasznalhatjuk, hogy COMBINE PURSE
WITH vmi., amit éppen meg akarunk venni. -
Poison)

‘L’ take: Megkapni, megszerezni azaz felvenni.
Max. 8 dolgot tudunk cipelni!

‘M’ talk to: Beszélgetést, csevegést jelent. Ez is
Iényeges, hogy infokat gyiijts !

‘N” walk to: Kedvenc opciom!!!! Sétalnit jelent.
Ilyenkor egy négy agi nyil jelentkezik a
képerny6n north, south, east, és west.

‘0’ read infotex: Kép nélkiil végigolvashatod a
helyszin leirasat.

‘P” ram save: El lehet menteni vele egy adott
allast a memoriaba...

A jaték grafikdja igen szép. Bar par
helyszinnél szerintem igen elkapkodtak. Lehet,
hogy szérszal hasogatd vagyok de példaul ha az
adott helyszinen van ember, akkor azt a képerny6n
is megfigyelhetjiik. Tehat rarajzoltak a mukikat is
a képernyére. Ami meg csak (eddig) a Kastély
alkotogardajanak jutott az eszébe. A progi tele van
jobbnal jobb muzsikakkal!! De tényleg! Szinte 3-4
helyszinenként tolt a prg Gj zenéket! Kb.13-15
zene duruzsolhat a fiilinkbe jaték kozben. Ez
nagyon tetszik!!!!

Az els6 részben Leo egy varosban kavarog
Ossze-vissza, mig a masik részben pedig egy
szigeten teszi ugyanezt. (Kavarog Ossze-vissza!)
Most pedig kovetkezzek egy kis izelitd a jatékbol,
marmint amit nekiink sikeriilt eddig kideriteni a
teljes kijatszasbol:

Kezdéskor rogton  vizsgaljuk 4t a
garazsunkat, ahol talalunk némi pénzmagot, amit a
keresztezédést6l jobbra talalhaté  (jsagosnal
rogton kezdjiik is elkolteni. Itt vizsgaljuk meg a
kukat is, mert van benne egy zokni. A megvett
ujsagot odaadhatjuk a piactél délre talalhato
kuruzslonak, aki rogton el is mélyed abban, igy mi
szépen kiramolhatjuk a szobajat. Ami mozdithatd
(taviranyitd és toll) azt vegyiik fel! A taviranyitot
vigyik el a keresztez6déstél keletre talalhato
barba és adjuk oda a kocsmarosnak. Cserébe
megdob benniinket egy buszjeggyel. Ha most
elmegyiink a palyaudvarra (5x nyugat) akkor
felszallhatunk az éppen ott varakozo buszra.
Vizsgaljuk meg az iilésiinket és egy nyakkendd a
jutalmunk. A pedofil buszvezet6vel beszéljiink
(leszallunk) és menjiink el a Cream de la Creama
étterembe. Itt ha atvizsgalunk mindent, akkor egy
bros-gyémantot talalunk. Az étteremt6l nyugatra
van egy kereskedés, ahol vegyiink sorsjegyet és a
tollal toltsiik is ki mindjart. Ha most elmegyiink az
Erotic TV-be (kelet) akkor ott tajékoztatnak
benniinket, hogy nyertiink egy utat, csak egy €16
miisorban részt kell venniink...azonnal! Lépjiink
hat 4t az ajton és beszéljiink a miisorvezetével. O
kozli, hogy az a szokds, hogy a nyereményért
cserébe itt kell hagynunk egy ruhadarabot. Hat ha
csak ez kell neki! Adjuk oda a biidos zoknit! A
hatds nem marad el: a nézékozonség a blztdl
rogton menekiilni kezd, minket pedig kivagnak a
nyereményiinkkel (repiildjegy) az utcéra... Most
pedig valahogy fel kellene ébreszteni a taxisofort,
hogy kivigyen benniinket a reptérre...
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Endsequence...A megnyerés egy rovid
szoveggel kezdédik. Aztan egy olyan dolgot

Fentrdl és alulrol 6sszecsuszva beérkezett egy kép,
amin hajok vannak. (Nem volt gyerekszobad,
ugye? - Poison) Koriilbeliil kett6. A tavolban egy
benyulo  partszakasz.  Azon  meg  egy
vilagitotorony. A képen  naplemente  vagy
napfelkelte lathatd. Franc se tudja eldonteeni.
Most azt mondjatok, hogy miért nem lattam még
ilyent??? (Azt. - Poison) Hat mert csontra nincs
keret! Se fent, se lent. Se a két szélen! Vagyis az
egész kép tv-kerettdl tv-keretig tart!! Iszonyatosan

kibaszottra fasza! Az ends. masik képén mar van
ugyan keret, de ettdl fiiggetleniil ez is szép kép.
Minket abrazol és valdszinii a csajunkat. Egy
palmafa alatt. Mondhatom, hogy az alkotok
beleadtak mindent.

Apropd, kod! En igen zoldfiilii vagyok a
kodolashoz, (Hat elészor talan tudd meg, mi az
a RAM! - Poison) de annyit én is latok, hogy a
progi kodja nem mindennapi, a képeket a
képernydre igen érdekesen raktdk fel. (Tudod,
mit? Ne akarjal kédolni, j6?! - Poison)
Baromira tetszett. Majd figyeljétek meg!

Zarsz6..Hat mar ¢én is unom a
szovegelésemet, igy lezarom eme fergeteges
leirasomat. Annyit mondanék, hogy igen megkap6
kiilsejii progirdl van sz6. Kar hogy egy rohadt
kukkot nem értettem az egész jatékbol (Leon a
profi - Poison) , de ajanlom minden
kalandériiltnek, mert nem hianyozhat senkinek a
kalandgyiijteményébol!

Leon & TGM

(Techno Tribal Designs, 1995)

Azt reméltem végre kezembe keriil valami
jO kis autoverseny program a Maximum Overdrive
személyében, de ugy latszik ez
hit 4abrand, hiszen mostansag [
nagyon kevés a jO autds [EEHERS
program. A MO viszont lekorozi
azt az autdversenyt amivel
utoljara jatszottam, vagyis a No
Limitet.

Kezdésképpen jon a
configuration meniire keresztelt
rész. Ennek nem latom sok
értelmét, mert egyrészt minek
megkérdezni, hogy  kell-e
gyort6ltd, mikor vgyis kell, masrészt a szines
avagy fekete-fehér vélasztasi lehetdség is tok
hiilyeség, mert ugye ki az a marha, aki sziirkén
nézi a képerny6t, mikor szinesen is lehet. Ezeknek
meg kiilon meniit kialakitani marha nagy
baromsag volt ?! (Chromance equipment rulez!
- Poison)

A toltogetés utan végre egy értelmes részbe
ériink. Az f-billentytik segitségével beallithatjuk a
jatékosok szamat, és azt, hogy milyen szinii legyen

a két autd. Ujabb toltdgetés, Gjabb menii. Itt harom
palya koziil valaszthatunk:
1. Kanada (téli palya)
2. Németorszag (a mi
éghajlatunknak megfeleld palya)
3. Egyiptom (sivatagi palya)
Végre elérkeztink az
uccsd menithdz. Itt megadott
dolgokat  vehetiink illetve
adhatunk el, és novelhetjik az
idolimitet.  (turbozhatjuk a
gépiinket) A sok menil utan mar
nincs is mas hatra, mint a jatek!
Szoval a program egy
szokasos feliilnéztbe 1évé autdverseny, amelyben
egy kicsi autdt iranyitunk joyjal (féleg ha az
minden irdnyba miikddik). Az iranyitasa szerintem
nehézkes, nekem nem fekszik, de lehet, hogy
masnak ez tuti. Egy autdés szimulacional az
elsédleges dolog ugyebar a grafika. Hat elsére
nem igazan tetszett, de miutan tobbet jatszottam
vele, és jobban meg tudtam figyelni a hattereket,
mar nem talalom olyan rossznak. Az autdk és a
palyaelemek kicsik, de jol lathatok és
aprolékossan vannak kidolgozva. A palyak
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CID INTERVIEW

Elészor is talin mutatkozzatok be az olvaséknak! (név,
job, a newcomer fejlesztésében betoltott szerep, kor, stb.)
A régi magyar jatékot harom dude készitette: Foris
Csaba, grafikus (31), Lay Andras, programozé (27), Gonda
Zoltan, storydsszepofozd (31) +1 a tovabbfejlesztett
verzioban Bélanszky Istvan (Hoild), cimeres brainstorm-o0lo
(26).
Meséljetek réla, hogy hogyan is sziiletett a
NEWCOMER, mi volt az az indité6 motivacio, ami aztin
ravett benneteket erre a 4-5 éves fejlesztésre!

A torténet igen egyszerien indult, EN (Zoli)

kerestem egy jatékleirast, és a Csokonaiban Osszeakadtam
Andrassal, aki segit6késznek mutatkozott az tigyben.
Mikozben hazafelé haladtunk, a kocsiban elkezdtiik firtatni
egy jaték lehet6ségét, amely olyan mint a Wasteland a
Neuromancer és a Dragon Wars egyiittvéve. Andrasnak
tetszett a dolog, sOt sajatmagat megfeleld programozonak
tartotta a feladatra, de sajnos igen szkeptikus volt a rajzolot
illetden.  Szerinte nem lehet olyan embert talalni
Magyarorszigon, aki ezt a feladatot rendesen ellatna. En
azonban megnyugtattam 6t, és hoztam gyermekkori
baratomat (akivel mellesleg a CID jelenlegi létszamat is
alkotjuk). Andras megnézte a rajzait, és mar csinaltuk is a
jatékot. Nagy dolgot akartunk csinalni (elsdsorban
presztizsbol) és hamar ki is deriilt, hogy tényleg belenyultak
a kozepébe. Eszméletlen dolgokat kellett mivelni
programozastechnikailag, hogy a kis C64 hozni tudja azt,
amit akartunk téle. Aki ismeri a jatékot, tudja, hogy mirdl
beszélek, de a levelek, amiket kaptunk, szintén alatamasztjak
a  mondandomat. Sokan  PC-s  kalandjatékokkal
Osszehasonlitva is az els6k kozé soroltdk a jatékunkat.
Jatsszatok vele, ti, akik még ezt nem tettétek, és majd
meglatjatok magatok is!
Talan sokakban megfogalmazédik a kérdés a news
rovatban olvashaté NEWCOMER Kkiegészitett verzidja
kapesan, hogy miért nem egy masodik részben
gondolkodtok és egyaltalan miben fog ez Gjat nyijtani az
eredeti jatékhoz képest?

Egy komplett, Gj C64-es jaték ma mar meghaladna
az akaraterdnket, amely forditott aranyban all az
elvarasainkkal. Ezért Hoild baratunkkal inkabb gy
dontéttink, hogy még  hosszabba,  érdekesebbé,
izgalmasabba tessziik a jatékot. Most jo par helyen az igazi
szerepjatékokat is pirulasra kényszeritene... Magyar verzio
biztos, hogy nem lesz, csakis angol, ezaltal remélem, sok
rpg/adventure rajongd lesz majd Newcomer-fliggd a vilag
szamos tajan. Ami uj: el6szor is 2 lemezzel hosszabb a jaték,
ugy, hogy most mar a széveg €s a script is le van tomdritve.
(35 track-es boot + 13db 40 track-es lemezoldal) Régen csak
a nagyobb grafikai elemek voltak letomdritve. A
tomoritetlen adatmennyiseg kb. 4.5 Megabyte... Tovabba:

- Egy csomo program- ¢és story bug fix

- Néhany fegyvert kicsit hatékonyabba tettiink.

- Nincsenek tobbe "fake" targyak, tehat minden targy
hasznélhat6 valahol (sokszor tobb helyen is)

- Egyes helyeken lepakolhatoak az atmenetileg felesleges
targyak, régen meg cipelhetted/eldobhattad

- 6 0j area, 4 0j falkészlet, 22 ij NPC és 20 nagy kép

- ujabb fickokat vehetiink be a csapatba (nem mondom meg,
hényat)

- természetesen nem hidnyozhat egy 0j "apocaliptic big
finish" sem (inkabb csak alternativ befejezés)

Biztos vagyok benne, hogy nem fognak csalodni a régi
Newcomer jatékosok sem, sét egy-két olyan dolog is meg
lett véltoztatva, amely szamos meglepetést tartogat az O
szamukra!

Ugy tudom, hogy ez a verzi6 ingyenesen
beszerezhetd/registzralhaté lesz. Ennek mi az oka és,
hogyan lehet regisztraltatni egy példanyt?

Nos, nem tudom, hol hallottad ezt, de mindenesetre
nem igaz. Eldrelathatolag kiilfoldiek részére 10 dollar illetve
honfitarsaink részére1000 forint lesz a regisztracid, amely ha
minden jol megy nem art majd a végigjatszashoz. (kiildhetsz
tobb pénzt is extra "megbecsiilésként") A jaték korabbi
védelme egész jora sikeredett, de nem elég jora, hiszen (mint
minden kod jellegli védelmet) coder-ek megtorték. Jo hir a
furkaloknak: Most minden eddiginel nagyobb faba vaghatjak
a fejszéiket, de jojjenek ra maguk, miben is all mindez. A
regisztracié elérelathatolag ugy fog mitkddni, hogy a jatékos
elkiildi nekiink a pénzt (a kés6bb megadott modon), mi
felvessziik egy listara, aztan egy internet server-re elkiildi a
jaték "A" oldalat, amely megmanipulalja neki és visszakiildi.
Nem tal bonyolult, remélem elnézik nekiink ezt a kis
kényelmetlenséget. (hackerek, ne oriiljetek elore!) Web site
a kozeli jovOben varhato, ahonnan letdlthetd lesz egy jokora
jatszhato demo (elorelathatolag két lemezes).

Mint azt Hoildtol tudom, jovére tervezitek a
NEWCOMER gold kiadasat. Miben fog ez kiilonbozni
az eddigiekto6l?

Ez a bizonyos golden edition egy kicsit mas, mint
amit most elképzelsz. Nem C64-rél van sz6, hanem PC-rél.
Jelenleg egy nagy project kesziil, melynek igen szupernek
szant story engine-jével tervbe van véve a Newcomer
teljesen atdolgozott PC-s verzidja. Ugy gondoltuk, a torténet
megéri a faradtsagot, de az igen nagy szami NPC és
helyszin miatt ezt most halasztottuk. Még jo par évet vesz
majd igénybe az egész, de az olyan dobas lesz, remélem,
mint amilyen a mostani a C64-en. Remélem nagyjabol egy-
mésfél éven beliil hallhattok majd az 0j engine-nel irt elsé
jatékunkrol, de err6l most nem mondhatunk részleteket.
Viarhaté a jovében még valami komolyabb munka a
CID-tél C64-re?

Nem tehetjiik meg. A belefektetett id6 és anyagi
elismerés nem all aranyban...és mi pedig nem vagyunk scene
dudék (minden tiszteletink az ovek). Ezért, NEM
VALOSZINU. Ne aggédjatok, PC-n is maximalisra fogjuk
huazni a hardware-t (nem a min.konfigot, mint a "nagyok").

Poison
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csillagokat is meglattam fényes nappal, és egy kép
bontakozott ki szemem elott! Egy fehér, tiszta,
szamitogépekkel berendezett nagy hodalyt lattam. Epp a
szemem elott vonult el egy Oltonyds fickd, szemében
megvetés, érzéketlenség és guny! Mar a gépies, mozdulatlan
arca is félelemmel toltott el! Amint feleszmaltem, az egyik
széken tiltem, ¢és a bartulaj szolongatott:

- Hé jol vagy?? Nincs semmi bajod? - kérdezte. Kissé
cefetiil éreztem magam, de igaz ami igaz, az ital jo volt!
Inkabb nem maszkaltam tovabb a szalonban, hanem
visszamentem az ezredes negyedébe. Betértem Semirhez
mégegyszer és megkértem, hogy tréneljen egy kicsit, hadd
sajatitsam el a zarak miivészetét. Parszaz kredit ellenében
hajlando volt tanitani, de a pénzem kozben elfogyott, igy
kénytelen voltam dolgozni egy kicsit. Mivel volt
csavarhuzom megprobaltam leszedni a farostlemezt. Le is
sikeriilt csavaroznom, ¢és mogotte rengeteg vezetéket
talaltam. Nekem se kellett tobb, csak par perc, és teljes
rovidzarlatot csinaltam az agroban, és ez nem kimélte meg a
futészalagot sem! Azon nyomban tonkrement. Az Orok
odarohantak megjavitani, ezalatt én megkozelitettem a
takarmany halmot, és az aljan taldltam egy beton lapot, amit
az istenért sem birtam megmozditani. Az 6r6k megszerelték
a szalagot én meg bosszubol még parszor tonkrevagtam az
egész agrot , igy szerelhettek megint a barmok! Ezt
megelégelve visszaballagtam Semirhez, s folytattam a
trénelést. Kemény négy szintre vald tuddsom volt, ami nem
sok, de én nagyon-nagyon oriiltem neki. Ki is probaltam az
ujdonsiilt tudomanyomat egy bezart ajton, ami ott volt nem
messze Semir hazatdl, a kinai haza tajan. Ki is sikeriilt
nyitnom, és mogotte egy galil nevii gépkarbély rejtozott, a
hozza valo toltényekkel, meg még par hasznos targgyal.
Természetesen mindent felvettem. A galil karabélyt meg ki
is probaltam, gy tiizelt, mint az allat! Eszméletleneiil jol
lehetett vele 16ni. Valami furcsa oknal fogva még értettem is
a kezeléséhez. Sziirkés-fekete szinii volt, és volt rajta egy
fokozat valtd. Egyes, sorozat és auto kapcsold. Ezzel
elindultam, és egy hatalmas irt6 hadjaratba kezdtem, az
Osszes belém kotd tagot szétlottem. Persze csak sorozat
16vot hasznaltam, mert sporolni akartam a toltényekkel.
Leteritettem még egy punkot, egy csavargét, par vad kutyat.
A jaroroket egyelore nem bantottam. Gondoltam hattal nem
fogok elbirni. Atkutattam az Gsszes aldozatomat, és
Osszeszedtem egy golydalld mellényt, egy orat és egy
iranytiit. A mellényt rogton viselni kezdtem, az oOrat
felcsatoltam a kezemre, az iranytiit meg felakasztottam a
nyakamra. Ezek meroben megkonnyitették a tdjékozodod
kézségemet. A mellény meg védelmet igaz nem sokat, de
nyujtott. Ahol a botos csavargét lelottem, azon az ton
elindulva egy meglehetosen érdekes hely kapujahoz értem,
benézve rajta hasonld novényeket lattam, mint az
agroszekcioban. A kapu felett ez allt: A szerzetesek kertje.
Nosza irany be - mondtam magamban. Bent siri csend
honolt, a viragok kozé rejtett fapadok megnyugtatd érzéssel
toltottek el. Talan még van egy olyan hely itt, ahol a
zsarnoki uralom, a kegyetlen hatalmi harcok nem értek el,
ahol megpihenhet az ember, ha kedve tdmad ra. Korbejarva
sok lugast figyeltem meg, s egy erds tolgyfaajtot.
Bekopogva, és benyitva egy iiveges, lres tekintetii oreg
ember koszontott ram.

- Udvozollek, a meditator vagyok. - mondta. Megkérdeztem
az oreget a falon 1évo szerkezetekrol is.

- O, én mar régota élek itt, azok a szerkezetek viszont csak
par éve mitkddnek.

En hirtelen a kapunal taldltam magam.

Sajnos nem tudtam mi az a kapu, igy rakérdeztem.

- Az a gonosz birodalma. - felelte. Hangjaban borzongas
csendiilt fel, a félelem hangja volt ez. Elpanaszkodtam neki a
megérkezésemet, a multamat, és hogy nem birok a
sorsommal egyiitt ¢élni. Erre 0 azt tanacsolta, hogy
meditaljak, és hasznaljam a “’tudas forrasat’”. Leemelt a
polcrol a két konyvet, én pedig tovabb faggattam. Elmondta,
hogy a kertben van egy gonosz elektronikus szerkezet is,
amit még évekkel ezelott o relytett el az egyik lugasban. Kint
ilyen szerkezetet nem talaltam, ellenben néhany rozsaszirom
kozott egy kis iivegese c-vitaminnal. Ezt zsebrevagtam. Egy
masik lugasban raakadtam egy diszes agyarra is, amit nagy
nehezen szintén felvettem. Kimentem a kertbdl, és egy kis
forduld utdn a hires kapolndhoz értem. Bementem. Két
szerzetes koszontott:

- Udvézlink és Caldyn legyen veled! - mondtak.
Visszakdszontem, €s Arbey atyaval valtottam néhany szot.
Elmondtam a jelszot, és beléptem a kapolna masik
szobajaba. Bent a foldon taldltam egy par klipszet amit
eltettem. A kapolna falan egy szoveget pillantottam meg,
miszerint vigyazni kell valami Nathan csapdajara.
Kimenvén beszélgetni kezdtem Arbey atyaval aki elarulta,
miutan megemlitettem neki a Carlos nevet, hogy az ikrek
jelszoval lehet hozzé bejutni, s hozzatette:

- Nos Carlos megtiltotta, hogy elmondjam barkinek is ezt,
de te nem latszol ellenségnek, és Carlos sem fog ezért
megharagudni. Megkoszontem a segitséget, és ezek utan
megkerestem az Ovodat. Volt egy olyan érzésem, hogy a
Beverly alltal ajanlott nyomkoveté az 6évoda mellett lakik.
Ezt azért gondoltam, mert a kiejtése nagyon nem amerikai és
nem is eurdpai volt. A mai napig sem tudom, hogy miért de
elobb Carloshoz mentem be. Ismét megmondtam neki, hogy
latni szeretném a gyerekeket, és a jelszot is megemlitettem.
Kitarult elottem az ajto, és én atléptem a kiiszobon. Egy nem
a legszebb kiilsejii egyén, Carlos és egy Or volt jelen a
teremben. Megszolitottam Carlost, és 6 mesélt Marcosrol aki
feltehetoleg elhunyt. Megkért, hogy adakozzak az 6voda
javara. Odaadtam a pénzt, igy jogot kaptam, hogy benézzek
a gyerekekhez. Két srac allt szoba velem. Illetve csak az
egyik, mert ha a masik kisebb gyereket faggadtam, akkor a
nagyobbik mindig lekiabalta a masikat és szépen
osszevesztek. Alig tudtam szétszedni a két mar verckedd
gyereket, s elcsititani. A srac igazi szigetlako akart lenni, ha
felnd! Par percnyi beszélgetés utan a kissrac be akart allni a
csapatomba, mint az elso tag, de Carlos kdzbeavatkozott, és
nem engedte, igy csak annyit mondott, hogy az agroban a
betonlap alatt egy barlangnak kell lennie. Ezzel beérve
tavoztam. Az 6voda mellett 1évo hazban tényleg a kenyai
lakott. Meg is emlitettem Beverly nevét, erre az ajtot
kinyitotta a nyomkdvetd, aki a Mnogo névre hallgattott.
Szivesen csatlakozott hozzam, feltéve, hogy megigérem,
visszaviszem az orszagaba. En mindent igértem neki, csak
jojjon velem, igy beallt hozzam és igy mar ketten jartuk a
poros utcakat.

folytatasa kovetkezik...

Commie Inside - Az Ajkai Commodore 64 Club magazinja - 3.szam / 11. oldal

egyébként nem til valtozatossak. érdekes
egyébként, hogy az utat el
lehet hagyni. Ez jo dolog

csak arra vigyazzunk, hogy JL

be ne szoruljunk valamilyen
tereptargy mogé! Az viszont
mar elég nagy tlzas, hogy az
autonk akar a vizen is at tud
hajtani (Most miért szidod
KIT-et? - Poison) minden
gond nélkiil. A tereptargyakra visszatérve igen sok
féle van beldliik. A hanghatasok atlagosak. Olyan
mint mas autoversenyeknél, nincs benniik semmi
extra.

Azt hiszem kis félreértést okoztam egy
megjegyzésemmel. A jatékban nem harom palya
van, hanem harom féle palya és mindegyikben 4

PLERSE SELECT STARTING SCENERY
| . .

kiilonb6z6 kort kell teljesitentink. (Nos én ezt
tovabb javitanam, ugyanis a
kanadai palya elemei tok ugyan
olyanok, mint a Német palyan,
csak "esett" rajuk egy Kkis hé. -
Poison)

Az  endsequence sem
tartogat semmilyen nagy
meglepetést, sot! Latjuk az
autonkat, és az ellenfél autdjat, amik csont
ugyanugy néznek ki. Mellettik van egy serleg
aztan kész... Lehetett volna jobb is az biztos, mas
részrdl a megnyerés még mindig sokkal jobb, mint
az intro, ami ugye nincs is... :) (A Kis telhetetlen -
Poison)

West

BOMB MANIA
( Classical Games, Knights of Bytes )

Mivel a Bombmania (nem véletleniil) mar
az el6z0 szamban az "uj jatékok" listajan az elsd
helyet érte el, ezért ugy gondolom érdemes egy par
sz6t pazarolni ra, illetve a beszerzésére buzditani
benneteket! Jelenleg az egyik legkedveltebb
ugyességi jatékrol van sz6, melyben az alkotoknak
sikeriilt parositani minden olyan dolgot, ami egy
igazan jo jatékba kell. gy nem elhanyagolhato a
grafika, a zene és az Otlet sem!

A mas plattformokrol ismerdsnek tiinhetd
jaték lényegében egy "falrobbantds" egymas elleni
csihi-puhi, tehat a végsoé cél, hogy a megadott id6
alatt elpusztitsak egymast az ellenfelek. A jaték
egyik ujitdsa itt maris jelentkezik, ugyanis a
gyarilag mellékelt adapterrel akar 4-en is
jatszhatjak egyszerre! Miutan végignéztiik a kiado
cég introjat, egy Bomb Mania logo ¢és egy kép
jelenik meg. Itt "jelentkezhetiink be" a megfeleld
tizgombok lenyomasaval. Minimum 2 jatékosra
van sziikség! Ha ezzel megvagyunk, akkor az S
billentyli lenyomasaval el is kezdhetjik a
robbantgatasokat. Bombaink kezdetben csak egy
egységnyi korzetben pusztitanak, de a falak
mogott talalt extrakkal akar az egész képernyot
tisztara soporhetjiik!

A talalhato extrak:

Plusz bomba. Minden egyes ilyen bonus
felvételekor egyel tobb bombat tehetiink le
alkalmanként.

Hatotavolsag noveld. Bombaink egyel nagyobb
korzetben pusztitanak ezutan.

Taviranyit6. Ezutan minden bombankon egy R
betiit latunk, amik sokkal késébb robbannak fel,
mint az eddigi fegyveriink, illetve a tlizgomb
folyamatos nyomasaval barmikor felrobbanthatjuk
a képernydn 1év6 0sszes ilyen bombankat.

[} Gyorsitd. Felvétele utan gyorsabban tudunk
mozogni.

Rugasi lehetdség. Amennyiben elénk keriilne
az ellenfél (vagy a sajat) nem kivant bombank,
ugy ha nekimegyiink, az arrébb cstszik a
megfeleld irdnyban amennyit tud.

A jaték 8 kiilonbozé palyan folyik, melyek
folyamatosan kovetik egymast...

1. Just Fun: Itt semmi extra sincs...minden
papirforma szerint megy.
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2. Ghost Attack: A jaték kozben néha megjelenik
egy szellem és lerak par bombét egy oszlopba
vagy sorba. Ezek aztan képesek akar a teljes
képerny®t is atrobbantani! Keriiljiik ki...

3. Kick It: Ujra semmi extra...

4. Under Pressure: A jaték kozben elkezdenek
"néni" a falak, igya jatéktér egyre sziikiil, ¢s most
a falak is végezhetnek velink, nem csak az
ellenfél!

5. Hide And Seek: A terepen talalunk cséveket,
amikbe bebujhatunk, és igy hirtelen ratdrhetiink az
ellenfeliinkre, vagy akar "meglepetés bombakat" is
tehetiink a kozepkbe...

6. Night Shift: Igazi éjszakai miiszak! A lerakott
bombainkat csak a folyamatosan bevillano
villamlasoknal latjuk. (Itt legtobbszor a sajat
bombank végez veliink!)

7. Mushroom Party: Jaték kozben gombak ndének
ki olyan helyeken, ahol nincsen fal. Figyeljiink
arra, hogy mindig olyan helyen legyiink, ahonnan
ki is tudunk jonni, még ha ott egy gomba none is
ki, ugyanis ezek ha felrobbannak, akkor minden
iranyban pusztitanak és robbanasuk elég nagy!

8. Crazy: Ezen a palyan nem talalhaté tereptargy
(felrobbanthato fal) ¢és indulaskor maris 6
lerakhatd, max. hatotavolsagi bombaval indulunk.
A cél, hogy mielobb elkapjuk az
ellenfeliinket/ellenfeleinket.

A jatékban a kellemes zene mellett
hangeffektusok is vannak; a palydk véletlen
modon allanddan valtoznak és minden egyes palya
utan kiértékeli a gép eddigi teljesitményiinket egy
harmas dobogén, amire a figurainkat teszi ki a
nekik megfelel6 teljesitmény alapjan.

Poison

NEWCOMER

Egy masik iranyban elindulva taldltam egy ajtot,
folotte egy tablan a vadasz szoval. Tovabb fojtatva utam,
egy nagyobb cégéren ez allt:

Csinaltass egy képet magadrol, hogy fennmaradj az utokor
szamara! Jirgen

Itt lakhat Jirgen, gondoltam. Semir haza kozelében 1évo
ajton viszont mar be is mentem, itt két férfi beszélgetett egy
hindu, aki nem sokat szolt hozzam és egy kinai. Hoppsz
egybol beugrottak Semir szavai! Sz6 nélkiil kirohantam, és
megkerestem a vadaszt, Jeffreyt. Par szovaltas utan ratértem
a szaktudasokra, tudott volna fejleszteni puska szaktudast,
de nekem nem volt pénzem. Sajna egy vadészpuskdra sem
jutott, mivel 700-nemtudommennyibe keriilt, igy fejlehajtva
hagytam el a vadasz hazat.

- A fenébe nekem pénzhez kell
jutnom! - orditottam tiszta
hangerdmbol. Szavaimat a falak
monoton hangon verték vissza.
Ahogy kerestem, hogy hol
juthatnék pénzhez, par jaror |
megallitott, ¢és egy kérdést §
intézett felém

- Akarsz menni az
agroszekcioba?

- Természetesen akarok - feleltem.

iEzért hat odaloktek a bejarathoz. Beléptem az irodaba. Egy
kovér munkabiztos fogadott. Megkérdezte akarok-e dolgozni
az agroban 40 kreditért 6ranként? Nem is hangzott rosszul
az ajanlat, meg sziikségem is volt a pénzre, természetesen
igent mondtam. Ahogy beléptem a friss novény illat teljesen
elkabitott, valosagszertien élettel telt meg a szivem a sok
z6ld novényoszlopot latva. Nagyokat szagoltam az érett friss
illatba, majd megkerestem a helyemet. Az 6rok roviden
elmagyaraztak a teendoket, ami lényegében nem allt masbol,
mint novénymagvak szedése, szortirozasa, asas, meg
hasonlok. Sz6 ami sz6 igencsak elfaradtam. Amig

szervezetem megpihent, korbejartam a szekciot. Taldlkoztam
két nem igazan segitokész szerzetessel. Természetesen Ok is
Caldyn hivok voltak. Egy fészerben létranyomokra lettem
figyelmes. Megprobaltam felmaszni a falra, de nem sikeriilt,
pedig a mennyezetnél biztos, hogy kell lennie valaminek!
Egy masik fészerben egy munkapadon par szerszam hevert,
ezeket felvettem, de mikor kiléptem két 6r vart ram, hogy
mit keresek itt, és mér' nem dolgozok?!? Szerencsémre tul
bunkok voltak, igy konnyen ki tudtam magam beszélni. Az
egyik novényoriasnal talaltam par érdekes kinézetli novényt,
kendert. Ezeket is zsebrevagtam. Majd visszaindultam
dolgozni. Szintén jol elfaradtam, és folytattam felderitd
utamat az agroban. Talaltam egy futdszalagot, meg egy nagy
halom takarmanyt. De mire
elkezdetem volna benne kutatni,
messzirdl ram orditottak :

- Mit aka'sz te ott, mi???? Menny¢
do'goznill! Az  Oroket nem
toltotték  fel sok intellektudlis
toltéssel, fort is a fejem a bunko
szovegiik miatt, de hat elvégre ok
vannak tobben. Nekem meg eszem
agaban sem volt kedvem ujjat
hazni veliik! Meg egyediil is voltam, meg nem is volt
semmiféle fegyverem. Biztos fontos dolog lehet a takarmany
alatt! - gondoltam. Egy masik fészerben, a falon egy
szoveget olvastam egy farost lemezen.

- Peter & Mary Love

Nem tudom ki lehet az alkotdja, de nem is ez volt a fontos.
Hanem hogy enyhén mozgott a lemez. Megprobaltam
lefesziteni, de nem mozdult, igy hagytam, és dolgoztam még
egy kicsit. Szerintem tobb orat is a szekcidban toltttem, de
az égen a nap nem valtozott, egy helyben allt. Kiilonds...Na
mindegy! Amint a kijarathoz értem az or koriilszimatolt, és
ramorditva kérdezte, hogy elhagyom-e¢ az agroszekciot?
Feleletem igen volt. A munkabiztos atadta a pénzemet. Ez
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mar tobb mint 2000 kreditre rigott. Kimenve az ezredes
negyedébe ismét meglatogattam Jeffreyt és vasaroltam tdle
egy vadaszpuskat, amit odaadtam a kinai fickonak, akirol
Samir beszélt, és tényleg bevalt! Kellett neki a puska.

- A, pont ez hidnyzott a gyiijteményembdl! Koészonom! -
mondta, majd folytatta.

- Tudod ezért cserébe elmondom, hogy a temetdben van egy
hasznalaton kiviili fogantya!

- K6szonom az informaciot - valaszoltam, majd kimentem a
hazbol. A fene, mit kezdjek én ezzel? Hisz a temetdben egy
ajtdé nem sok, de még annyit sem tudtam Kinyitni!
Bandukoltam tovabb egy ajton ismét egy tabla diszelgett.

- Ruth Chain a szerelem haza? Jé! Hisz ez a bordélyhaz,
amirdl Tim is beszélt! Nosza be is mentem és harom erds
testii rendor kérdore vont.

- Ha be akarsz menni Ruthhoz 500 kreditet le kell tenned az
asztalra! Nos, ideadod a pénzt?

Az idegességtol a falra masztam mar, és nem is igen tudtam,
hogy merre menjek, és mit tegyek, mit gondoljak. Fejemben
sok megvalaszolatlan kérdés motoszkalt, igy nem volt mit
tenni igent mondtam, és odaadtam a pénzt az Ordknek.
Bevezettek egy masik helyiségbe, ahol egy eszeveszetten
gyonyorii szokés haji lany fekidt egy agyon, varva a
legkozelebbi kuncsaftjat...aki torténetesen most én lettem.
Kissé nyeltem egyet, és megszolitottam. Ezt nem sokan
szoktdk megtenni, igy a lany is furcsallotta a dolgot, de
egész hamar belemertiltiink a beszélgetésbe. Elmondta, hogy
0 egy rab itt, hogy a ndi negyedbdl keriilt ide, és hogy 6
sajnos nem, de a szigeten egy Sarah nevii lany biztos
szivesen csatlakozna a csapatomhoz. Amire ratértem volna
az engem jobban érdekld témara az or bejott és kitoloncolt a
lanytol, hogy letellt a fél ora! Par Iépést tettem zsortolodve,
mire megpillantottam a rocker negyed bejaratat. Hallelgja! -
mondtam. Végre valami valtozatossag. At is 1éptem a masik
negyedbe, de a bejaratnal par kitetovalt, fanatikus rocker
rajongd az utamat allta. Az egyikiiknek feltiint, hogy nem
hordom a negyed megfeleld ruhaviseletét, ezért mindenaron
szét akartak 16ni, mint a kutyat! Ez nem igen volt inyemre,
igy elrohantam a kijarat felé. Szerencsémre a rockerek nem
jottek utanam az ezredes negyedébe. Ezt megusztam! -
mondtam magamban. Most mar tényleg igen nagy anyagi
tranzakciokat kell lefolytatnom. E16szor is kellene keritenem
egy rocker ruhat, meg valami fegyver félét, meg valami
feszitd  eszkozt! - gondoltam. Rémlett mintha a
vegyesboltban, Ivanovnal lattam volna rockerfelszerelést...és
igy is volt! A tulaj arult rocker ruhat, de nem til nagy
példanyszamban. Végre valami 6rom, a megvett ruhanemit
épp az én méretem volt, igy szép lassan visszamerészkettem
a rockernegyedbe. Most pillantottam csak korbe, a falak
piros téglakbol lettek kirakva, a talaj pedig nem foldes,
homokokkal volt leszorva, hanem nagy négyzet alaku sziirke
betonlapokkal. Az ajtok pedig kemény, sziirke vasbdl voltak,
pantokkal megerdsitve az ajto felso illetve alsd részén,
szegecsekkel kiverve. A rockerek felkialtottak

- Na mivan! Szerztél gonc6t?? Nem akarsz bunyozni??
Szempillantas alatt olre jottek volna, de én halkan nemet
mondtam. Magamban megfogadtam, ha lesz fegyverem, és
csapatom, 0k lesznek az elsok akiket kinyiffantok! Ez szent!
Ahol most alltam egy kisebb fajta fotér féle lehetett, négy
iranyban utcak nyiltak. Elindultam az egyiken. Az els6 ajton
egy fém felirat rajta pedig a hely neve: Sztriptiz Show! Ide
be is tértem, be is fizettem a beugrét és néztem a miisort.
Epp egy vetkdzd nd volt a szinen, az utolsé ruhanemiiit
vetette le. Mit ne mondjak, igencsak felcsigazott! Amint

vége lett az 'eléadasnak' hirtelen a szinpadrol lejovo lany az
olembe csusztatott egy cetlit. Amint fények gyultak
megprobaltam elolvasni: ...Egy szenvedd lany vagyok!
Konyorgok szabadits ki! Kérlek! Nem birom tovabb...

Most gondolkoddba estem, nem értettem a levélbol semmit,
igy tovabb mentem az utcdn, és egy ujabb bordélyhazat
pillantottam meg. Betérvén egy igen fiatal tag volt a tulaj.
Beszélgetésiink kozben ratértem az lizletre. Megadva a
megfelelé mennyiségii pénzmagot bementem Beverlyhez. O
egy néger lany volt. Elcseverésztem vele. Mondott par
érdekes dolgot, példaul azt, hogy McRonald a snack tulaj
egyszer elajult itt a fiisttol. Kissé bokoltam neki és mondtam,
hogy mindig vonzottak az ilyen nok. Erre 6 lesiitétte a
szemét és megkoszonte a bokot, majd igy felelt:

- Tudod mit, te is igen vonzé vagy, ezért elmondom, hogy ha
egy jo kenyai nyomkovetdt akarsz, akkor tudok ajanlani
egyet. Az ezredes negyedében lakik, és ha megmondod neki
a nevemet akkor beenged!

- K&sz6nom szépen. - mondtam.

Végre nem fogok egyediil koborolni! Ez remek! Nekem nem
volt kedvem a novel elmenni egy korre sem, igy kiléptem a
szobabol, a tulaj hanyagul megkérdezte:

- Na milyen volt???

Ertetleniil feleltem kérdésére, eztén tavoztam a kupibol, de
még nem mentem 4t a masik negyedbe, mert még
koriilnéztem egy kicsit itt a rockerek kozott. Egy igen
érdekes nevii bolt elott alltam meg. Hunky Punky Shop
névvel volt fémjelezve. Be is 1éptem hamar, és az eladon
igen elcsodalkoztam! Kideriilt, hogy Benedeknek hivjak, és
hogy magyar szarmazasu. Mondott par nagy okorséget, de
nem akartam megsérteni, és ezért megdicsértem tuskod
stilusat. Elmondta, hogy kartya tudoméanyban tud fejleszteni
Chang a rockszalonban. és felajanlotta az aruit vasarlasra.
Meg is tetszett a csavarhlizoszet, mert hat elvégre miiszerész
lennék vagy mifene? Mas értékes dolgot nem talaltam,
tovabballtam. Egy masik tizletben, a vegyesboltban vettem
egy 4asot, mert hat valahol csak lehet itt 4sni. Aztan
megtalaltam McRonald barjat is, ahol a foszer nem akarta,
hogy zleteljek vele, sot! Meg is sértodott. Ezért
hanyagoltam a boltost. Elt itt még egy arcsebész, egy Greg
koldus, egy par gazfickd akik mindenaron ellenezték, hogy
befogadjanak a hazukba, nem mintha egy olyan koszos
oduba lett volna kedvem bekéltozni!?! A rock szalonban
viszont elég érdekes figurakkal taldlkoztam. Eloszér is a
hallban egy Otvaros, leépitett zenegép arvalkodott, a foldon
pedig egy levél hevert. Egy bizonyos Raven irta egy sintér
nevili egyénnek, és kozli, hogy az a német, mocsok disznd
meglépett valami pénzzel és ki kéne nyirni. S6t meg kéne
skalpolni. Nocsak - gondoltam - ez a Raven valami indian
vagy mi fene? Zsebre vagtam a levelet, és benyitottam a hall
egyik ajtajan. Par ember kartyazott az egyik asztalnal. Olyan
nagy fiist volt a kicsiny helységben, hogy ettol alig lattam
valamit. Egy igen kemény kartyas ramrivallt, mert azt hitte
kihallgattam 6ket, de én csak valami Axel nevet, meg valami
Darren Perryt hallottam, igy nem vették zokon. A szakallas
alak, feltehetden Chang akirdl Benedek mesélt. Egy masik
helyiségben egy bar volt berendezve. Itt lehetett inni, de nem
voltam szomjas. Az e melletti szobaban egy félszemii tag,
névszerint Knochev vedelt valamit serényen. Allitisa szerint
eza

vilag legjobb itala, jobb mint a whisky (beetlejuice). Na ha
mar tényleg ennyire ajanlgatja, én is megkostolom!

Kértem is a csapostol egy poharkéaval, és le is horpintettem
egyszerre, de ami ezutan jott! Elsotétilt elottem minden! A




