A Commie Inside kovetkezo (kiillon-) szama a julius
28-30-an tartando budapesti Flag partyn fog meg-

jelenni! Gyerte el TE is!

VERESEN KOMOLY

©2
’ Ez a felvétel, amint az

lathato, a BIOPON TV egy
addsa nyoman késziilt. A
képen félig lathato személy
(konyvtaros) éppen arrol a
gyerekrol beszél, aki tavaly
novemberben lett On-
gyilkos: felakasztotta
magat. Amint az a képen is
latszik, és a miisorban is
elhangzott, a srac életében
utoljara egy Cl128-on jat-
szott, mieldtt végleg az
6rok vadaszmezdkre tért...

Tetszik az Gjsag? Kivancsi lennél a korabbi szamokra
is? A beszerzésre tobb mddod is van!

Ha gondolod, akkor let6ltheted a honlapunkrdl a for-
rasfileokat,  amiket magad  kinyomtathatsz
(http://c64.rulez.org/ci), vagy rank bizod a
masolast/postazast, és megrendeled azokat levélben.

Ha ez utobbit valasztod, akkor a cimedet és a

Commie Inside #2 (28 oldal, A4, Word)
Commie Inside #3 (24 oldal, A4, Word)
Commie Inside #4 (20 oldal, A5, Quark Express)
Commie Inside #5 (36 oldal, A5, Quark Express)

megfeleld pénzmagot juttasd el a kovetkezd cimre:

Oszvald Balazs, Ajka-Bakonygyepes
Bakony u.33., 8448

Az egyes szamok masolasi €s postazasi ara (az Ujsag
egyébként ingyenes, barki masolhatja; s6t nagyon
oriilnénk, ha segitenéd igy a terjesztést):

200.-
200.-
100.-
150.-

A magazin kiilonszamai (#2.9808 és #3.9907) nem megrendelhetdek, azokbol csak azok kapnak, akik jarnak partyra (hehe...egy indokkal tobb,
hogy gyertek Flag-re) Ja, és senki ne sirjon nekem a Commie Inside #1-ért sem, mert mar nincsen bel6le mester verzi6 (eltiint), és kiilonben sem
kivanjuk azt terjeszteni. Akinek megvan az 6riiljon, hogy van neki egy ilyen kiilénleges szama :-)

n Il ; 2 'I k 2 it ﬁ B k" p B p '

Y2K/2 - Commie Inside #5

COMMIE INSIDE

Az Ajkai Commodore 64 Klub Fanzinja

Newcomer (4. resz)

Hardware - Software
Programozastechnika

Poison Design 2000
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Sziasztok!

Tudjatok miért nevezetes datum a 2000? Na nem kell mindjart a hirek
rovatban megjelené GEOS packal azonosulva megretteni a hirhedt 2000
bug-tol; egészen masrol van szo! A nagy ujsag az, hogy a Commodore 64
18 éves, azaz nagykoru lett! 1982-ben jelent meg az els6 gép az USA-ban,
és azota oriasi sikereket ért el vilagszerte, és még mindig a legnagyobb
szamban legyartott azonos processzorral szerelt szamitogép... A mai
fejlédést (degeneraciot?!) figyelembe véve ezt mar sosem fogjak megis-
mételni...

Azt hihetnénk, hogy ez az Oriilt temp6 mindnekit magéaval ragadva képes
teljesen eltlintetni ezt a csodat, de ha tényleg igy gondoljuk, akkor az
éveleji domping valosziniileg eléggé megdobbenthet benniinket! Elég
csak belekukkantani a jelen szimban mar 3 oldalra dagadt hirek rovatra!
A szoftveres fejlesztések tomkelege jelenik meg naprél-napra, Gjabb és
Ujabb jatékok fejlesztésérdl kaphatunk informdaciokat, és a scene-¢let is
Gjra virdgzoban van. Ez utobbi egyre nagyobb jelentdségre tesz szert,
miutan a PC-s scene haldoklasa csak fokozza azt a tiizet, amit személye-
sen is megtapasztlahttunk a Szlovakidban tartott Forever partyn.
Mindenképp olvassatok el a beszamolot, és jovore talan mar Nektek is
kedvetek lesz veliink tartani! Persze itthon is lesz hova menni bulizni:
végre konkretizalva lett a Flag party datuma.

Aki mas szorakozasra vagyik, az is meg fogja talalni azt, amire vagyik,
ugyanis a magazin most kicsit vaskosabbra sikeriilt, mint korabban. A
tovabbiakban szeretnénk némi infoval szolgalni “kiilvilagi” dolgokrol is,
igy a jelen szdmban olvashattok egy kis konzolosdit a Final Fantasy
nevezetil csodarol, bevezetiink benneteket a szombat esték ziillott vilaga-
ba, és az elz6 szambol kimaradt programozastechnika is ujra teritékre
keriil. Persze most csak nagy vonalakban érintettem a cikkek egy részét,
de a legtisztabb, ha végignézitek a tartalomjegyzéket!

Remélem, sikeriilt egy kis kedved csinaldnom az olvasashoz, ugyhogy
most vessétek is bele magatokat!

-PSN-

Commie Inside 2000/2 - S.szdm
Az Ajkai Commodre 64 Club magzinja

A kezedben tartott magazint az Ajkai
Commodore 64 Club megbizasabol a Singular
Crew készitette. A fanzin teljes anyagaért és
semmilyen abban lek6zolt cikkért, képért
feleloséget nem vallalunk. Ha netalan mégis
lenne egy-két (jo!) szavad hozzank, ugy azt
megteheted levélben vagy emailben:

Commodore 64 Club
Gyermeke Haza, Ajka, 8400
poison@c64.rulez.org

Ez az egész nem csak rengeteg felesleges
idénk elpocsékolasara késziilt, hanem egyben
referencia anyag is azok szdmara, akiket
komolyan érdekel grafikusi, designeri,
nyomdai el6készitéi munkaerd. Mi, a készitok
szivesen (megfelelé pénzmag ellenében!)
elvallalunk arculattervek megtervezését,
kivitelezését, felirattervezését, kiadvanyok tel-
jeskorti  (nyomdabol valo  szallitasig!)
készitését és tigyintézését, stb. A fennt emlitett
cimeken kereshetsz ilyen tigyben is benniinket!

Amennyiben hirdetni szeretnél az Ujsa-
gunkban, Ggy hirdetésedet (képanyag, széveg)
jutasd el hozzank, és a kovetkezd szamban az
maris megjelenik. Koziileteknek ingyen,
masok meg csak tamogassanak szépen benniin-
ket, hogy legyen mibél frocesozni hétvégeén :-)

Ezem szam elkészitésében nagy segitséget
nyujtottak:

Leon/Singular (game section)
West/42 (game section)
Lion/Chromance (scene forever)
Soci/Singular (hardware)
Cargo/Singular (scene, internet)
TGM/Singular (console division)
Pista Ba/42 (scan)

design & Gsszehanyas: Poison/Singular
boritérajz: “Might and Magic”-Valsary/Samar

FIGYELEM! AZ UJSAGBAN A
TOMEGEK MEGTERITESERE ALKAL-
MAS KEPI ES SZOVEGES ANYAG
TALALHATO!

Kisgyerekek és szivritmusszabalyzot hasznalo
egyének ne olvassak!

worldrecord nincs benne, azért a
csapat tagjai igényes design mellett jo
koddal tudtak bizonyitani, hogy van
keresnivaldjuk a scene-en.
Cybervector, és dot-ok minden meny-
nyiségben, de azért lathatunk egy
kozepes mindségli matrix-effectet is.

Meg kell mondanom, hogy a Smash
Design ismét nagyot alkotott a Triage
IV-ben, de mégis kicsit hamiskas a
demo. Idén csak a harmadik helyre
futotta a csapat erejébdl, és sok part
kisértetiesen hasonlit mar egyszer
felvonultatott codejaikra. A forgd
fényforras mindig is nagyon piszkalta
évek alatt sokat csiszolddott, és
kezdetben meg is tekinthetjiik a code-
fejlédének az 0j allomasat, ami
kivételesen jo lett. Az alagit, aminek
mandelbrot van az oldalara feszitve 0j
elem, és nem is akarmilyen, de ott
van a 16 szinii bump shading, ami
azért mar ismerésebb valahonnan.
Elemi otlet a foldgomb forgatasa,
majd torzitasa. (Ezt az “elemi” otletet
is elsiitotte mar..a Triage 3-ban -
Poison) A demo meglehetésen
hosszu, és az itt be nem mutatott par-
tokkal egyiitt jopar perces merev
képernydremeredést eredményez.

A sort most nem a SD, hanem a
magarol oly régen hallatott Plush
csapat zarja a Symmek masodik
helyezett anyagaval: +H2K - val.
Akik lattak, csak annyit tudtak mon-
dani, hogy miért nem lett els6? Nos, a
baj csak az volt, hogy a Crest csapat
is indult a partyn, és a hirek szerint
valami gigantikusat alkottak. Persze
ez nem Kkicsinyiti a +H érdemeit,
hiszen a demo biztos befutd a
masodik helyre igy is. Igazi design-
demo. Nem hasznalnak 4x4
effecteket, ez helyette tele van a
alkotas disztortalassal, nagyitokkal,
arnyékhatast kelté bob-tanccal, és
multi illetve sprite effectekkel. Az
egyik legbrutalisabb rész az, amikor a
képernyén csak négyféle effekt
mozog kdrbe-korbe. Emlitést érdemel

még a befejezés, ahol nagyon jo
gouraud shadelt cybervector felett
olvashatjuk az upscrollert, valamint a
zugd képernyd effect, amit min-
denképpen latni kell.

A kovetkez6 demoreviewba
remélem beszamolhatok a Crest
munkajarol, ami szerintem mar csak
azért is késik, hogy az ember
euforikus hangulathoz kozelitsen, ha
végre valahara meg tudja szerezni.
Ha elso lett a félkész verzio, milyen
lehet a full? Varjuk meg! Aztan majd
elmondom. :)
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Az idei évben a Symposium
Mekka volt az a party, amit6l a
jofajta C64 scener sokat vart.
Szerencsére bejott. A kiadott
anyagoknak nemcsak a szdma,
de a mindsége is nagyon
kellemes meglepetésként ért
mindenkit.

Az indulok kozott volt két
magyar csapat, a Breeze és a
Resource. Igaz, hogy a
dobogos helyeket nem sikeriilt
szerezniik a szavazaskor, de
igy sem kell panaszkodniuk.
Megalltak a helyiiket, és a két
demo nagyon szinvonalasra
sikeredett.

Kiilon emlitést igényel a
Feeling Retro a RSC-t6l, ami
egy kis drhajos kalandba
ragadja tovabb a szemlél6t.
Aki emlékszik az Elite 2 - The
frontier nevii jatékra, annak
maris lehet valami fogalma a
képi hatasrol, mivel nagyon
hasonlit a jaték introja a demo
eseményeire.  Persze az
Oswald-Edhellon koprodukcid
forgatokonyve teljesen mas
torténetet dolgoz fel. A
audionalis  hatasokat  da
Blondie szolgaltatta.

Breeze-¢k Bastard-ja egy
nagyon szépen megtervezett
anyag, ami egyesek szerint egy
dobogds helyet azért el-
csiphetett volna. Valsary képei
csak tovabb emelik az anélkiil
is nagyon kellemes hatast. A
demo egyik emlékezetes partja
a  fillezet  korvonalakbol
felépitett animacid, amin hol
egy holgy tancol, hol deszka-
sok repkednek. (Engem inkabb
valami “trambulinos” reklamra

emlékeztet - Poison) Azonban
a megszokott hurka-effektekre,
dot-partokra is érdemes odafi-
gyelniink, mert igazan profi
munkak. Nagyon érdekes otlet
a demo eleje felé¢ lefutd
fillezett cybervector rész, ahol
maga a feliilet is mozgasba
lendiil egy id6 utan, s6t a vek-
tor el is hagyja azt.

Azonban hogy ne csak ma-
gyarokrol essen szo, lassunk
egy nagyon igéretes csapatot a
Dragon Soft-ware-t. En eddig
nem nagyon botlottam a
munkaikba, ezért meglepett jol
Osszedolgozott demojuk, a
Movie World, amit a mozi-
feelinges toltdpartok kotnek
egybe. A demo bdszen hirdeti,
hogy vilagrekord partokat
vonultat fel, és
megtekinthetjiik a 2x2x16-os
felbontast, azaz a 2x2 pixel
effekteket 16 szinben. Mind
sebességre mind latvanyra
meggyoz0, de szerintem nem
sikeriilt ~ j  irdnyvonalat
teremteniiik. Sajnos az effektek
nagyon kicsik, igy maga a
latvany sem a leglenytig6zébb.
Persze vannak jol megszokott
partok is, igy példaul a kezdés-
nél a bump, ami meg kell hagy-
ni, hogy nagyon szép lett,
valamint 4x4 kockaforgatas,
amit utana bemutat az 01j tech-
nikaval is.

Life is Centric, hirdeti a
Centric csapat Uj anyaga, ami
ha jol emlékszem debiitalas is
egyben. Erre a demora sem
tudok semmi rosszat mondani,
mert egész szépen fel van
épitve. Bar sem worldfirst, sem
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Hirek, érdekességek, jaték

METAL WARRIOR 2 - Megjelent az ebben a szamban
nagyitd ala vett Metal Warrior 2. részének preview verzidja.
Az els6 rész otleteit ugy tiinik, hogy megprobaljak tovabb
javitani, aminek els6 jele, hogy a hattérgrafikak mindségét
bdvebb szinpaletta-
val dobtak fel. A
jaték  egyébként
egy kaland és egy
verekedds  jaték
komnbinacidja,
amiben persze nem
mellékes, ha némi
fegyvert is
hasznalunk...

- Ujabb igéretes
jatékfejlesztésnek
lehetiink tanti az Electric Sheep gondozasaban hamarosan
megjlend Abra-
kadabraban. A jaték
previewjaban maris
gyonyori stereohat-
teres palyan repked-
hetiink, és megte-
kinthetiink par
szépen animalt fs
ellenfelet is.

Plaver onc level o1

Gdovecon

METAL DUST - Gézerével késziil az els§ SCPU-ra (illetve
Flash 8-ra) fejlesztett Katakis-tipusu jaték. Az interneten fel-
lelhet6 képek egy elég igéretes jatékot mutatnak be, és végre
letolthetd a jaték trailerje, amelyben a jatékmenetbe is
betekinthetiink. Bar a hardware igényeknél csak a
gyorsitokartyat emlitik, sziikség lesz némi plusz memoriara
és/vagy hattértarra is. A szlovakiai Forever 2000 talalkozon a
fejleszték tartottak egy kis jatékbemutatdt, ahol elséként
nézhettiik meg a késziil6 jaték egy palyajat. Erdemes uténa-
jarani!

http://come.to/scpu

ZIP - Elkésziilt az elsd ZIP csomagold C64-re. Pasi Albert
Ojala két tomoritét is kiadott, mint szabadon terjesztheté uti-
lityt, melyek képesek egy standard gépen fileokat
betomoriteni. ZIP kicsomagold (UNZIP) mar korabban is

S

ujdonsagok a nagyvilagbal...

létezett, de ez az elsé olyan program, amely valodi ZIP
tomoritésre képes. (A ZIP tomorités atyja nemrég alko-
holmérgezésben elhunyt. RIP)

http://www.cs.tut.fi/~7ealbert

JPEG - Megjelentek az elsé JPEG formatumi képeket
kezel programok a kisoregre. Az eredetileg SCPU-ra irt pro-
gramoknak létezik mezei C64-re irt verzidja is, melyek ha
lassan is, de képesek ugyan arra a mindségre, mint a gyorsitos
verziok. A képeket kétféle modban (két kiilonb6z6 program)
képes megjeleniteni, igy fekete-fehérben (gyorsabban, MCI
felbontas) és szinesben (SCPU-n 20sec, kiilonben 4,5 perc,
IFLI felbontas). A programokat fejleszté csapat igérete
szerint komoly grafikus alkalmazas részeként fogja hasznosi-
tani ezeket a rutinokat, melyek keretében lehetdség fog nyil-
ni akar 24 bites képek szerkesztésére is C64-en! (...persze
SCPU ¢és memoria "nem art" ha van...) A Soci altal patchelt
verziok letdlthetdek az IDE64 honlaprol. Akit komolyabban
érdekel a téma, az olvasson bele a most megjelent
Commodore Hacking 19. szamaba, ahol a készitk az
elmélettdl a forraskodig kivesézik a JPEG képek elméletét.
http://www.come.to/ide64
http://www.funet.fi/pub/cbm/magazines/c=hacking

MP3 - Még szinte el sem kezdték fejleszteni a 2 honapja
bejelentett IDE64-es MP3 kartyat, maris megjelent a
konkurens egy amerikai srac személyében, aki szintén hason-
16 hardwaret kivan késziteni. Az MP3 (Mpeg Layer 3) egy
nagyon erds hangtomoritési eljaras, melyet eredetileg inter-
netes hangtovabbitasra fejlesztettek ki, de mara leginkabb az
illegalisan terjesztett zenék terén hodit.
http://www.go64.c64.org

MOD - A kezdetben Amigéan, majd mas platformokon elter-
jedt MOD (module) formatumt zenéket ezentil minden
REU-val rendelkezd egyén élvezheti kedvenc C64-én is. A
program képes 8 bites hanglejatszasra egy mezei gépen is, de
komolyabb frekvencia eléréséhez nem art egy SCPU... A pro-
gram eredetileg C128-ra késziilt.

http://www.come.to/scpu

PARTY RADAR - Az elkovetkez6 honapok nagyon igérete-
sek scene részrél. A jelen szamban maris olvashattok par sort
a Szlovakiai Zlatovce-ben megrendezésre keriilt 8bit par-
tyrol, illetve maris készithetitek a porosodd lemezeiteket,
ugyanis az aprilisban Németorszagban megrendezésre kertilt



Symposium Mekka C64 részrdl megint oriasi siker volt. A
majusban megrendezésre keriilt Radwar partynak, a remek
hangulat ellenére nem volt tul nagy sikere (a demo compot
torolték), igy a demok deadline-jat meghosszabbitottak.
Akinek van kiadatlan munkaja, annak elaruljuk, hogy csak
erre a compora 9000 német markat szantak a szervezok!
Magyarhonban sem fogunk persze buli nélkiil maradni, ugya-
nis mar rogzitve lett a Flag 2000 datuma is: Julius 28-30-an
Budapesten, a Csokonai Kulturhazban keriil megrendezésre a
Greenroom fémjelezte party, melyre 1500 magyar pénzért
engedik majd be a kozonséget. Antiq augusztus 18-20-i
hétvégére varhato, invitacio még nincs.
http://www.flag2000.flashdesign.hu
http://www.radwar.de

- Befejzodott egy
ujabb magyar
alom-csapat
torténete. A Chromance/Resource kézben 1évé C64 lev-
elezési listan Lion bejelentette, hogy az egykori magyar
alapitasu csapat teljes magyar részlege kiszall a C64 crack
bussines-bdl. A Gangstas’ Paradise FTP site persze tovabb
miikddik (Onslaught) és a levelezési lista sem fog megsziin-
ni. A tovabbiakban a <C> jelzést az illegalis scene egy masik
részén keressétek, ugyanis Mr.Wax és Jaydee atpartoltak az
MP3-scene-re.

http://c64.rulez.org/chromance
ftp://c64.rulez.org/pub/c64

IFLI - A legtobbiinknek gondolom ismerésen cseng a Fun
Paint név. Ez a program jelenleg az egyik legjobb mindségii
rajzprogram, amivel IFLI mindségli képeket rajzolhatunk.
Sajnos csak joyt tamogat, de a Storm fejlesztésében
hamarosan megjelenik egy ujabb krealmany, mely hasznal-
hat6 lesz a billentyiizeten keresztiil is. Ugy legyen!

GEOS-Millenium-Patch - Szerencsére mi, C64 hasznalok
nem sokat éreztiink az 1999-2000 év problémajabol, de per-
sze néhany dologra azért nekiink is oda kell figyelniink.
Habar a GEOS fejlesztdi keményen dolgoztak, hogy egy for-
radalmi programot hozzanak 6ssze C64-re, még 6k sem gon-
doltak, hogy 2000-ben még mindig lesz, aki hasznalni is
fogja. Az elsé bugok az Updater nevii programban jelent-
keztek (ramdisk-r6l képes lemezre menteni adatokat), majd a
datumot kezel6 geoWrite, geoMerge, geoPublish, TextPrint
és GeosLQ kovetkeztek... Hogy az 01j évezredben is hasznal-
hassuk ezeket a programokat, megjelent a PatchSystem 1.2-
es verzidja. A megoldas a lehetd legbutabb modon tortént, a
kiilonb6z6 programokban a 19xx le lett cserélve 20xx-re. A
célnak persze ez is megfelel. A patch angol és német nyelven
elérhetd. (hir a GO64 alapjan)

http://www.go64.c64.org

NEWCOMER - A mult szam-
ban nem igazan tudtunk hirt adni
a fejlesztésekr6l, most viszont
orommel jelentjiik, hogy az els6
TELIJES bétaverzio elkésziilt és
a készitok jo angol tudassal ren-
delkezd tesztel6ket keresnek ehhez. Csak olyanok fordul-
janak a készit6khoz ezért a verzidért, akik szivesen segitenék
a FEJLESZTEST. A teljes program jelenleg 2,5 Mb helyet
kovetel maganak, és ez folyamatosan nd!

http://c64.rulez.org/newcomer

NEXUS 6581 - Elkésziilt Reyn Ouwehand C64 cover

zenéket feldolgozo albuma, mely a Nexus 6581 nevet kapta a

keresztségben. A hivatalos bemutaté a majusi Radwar partyn

esett meg, ¢és az mar meg is rendelheté a c64.audio.com
cimen keresztiil.

Commodore Wire

http://homepages.ihug.co.nz/~bjreid/

COMMODORE 65 - A MESS (Multi Emulator Super
Sytem), mely az egyik legtobb platformon futé emulator-
gylijtemény, a legljabb verzidjaban mar képes lesz a
Commodore Wire

http://homepages.ihug.co.nz/~bjreid/

HVSC - Warren Pilkington bejelentette a HVSC (High

Voltage SID Collection) 21. update-jét, mely nem kevés 0j

zenét, jopar javitast és kreditaciot tartalmaz. A teljes kollek-
ci6 igy most mar tobb, mint 12000 zenét szamlal!

Commmodore Wire

http://homepages.ihug.co.nz/~bjreid/

r ."_T 7 Star Commander 0.84 - Joe Forster kiadta

':*:' a Star Commander legtjabb verziojat, mely

a legujabb fejlesztések miatt késett ilyen

sokat. Ez az a program, amellyel szinte min-

den PC-vel rendelkezé6 C64 felhasznalo

4 taldlkozott mar. Segitségével meg-

valdsithaté az 1541-PC kommunikacid, és szinte minden

archiv fileformatumot tamogat. A fejlesztések legujabb célja,

hogy 1581 formatumi lemezeket is képes legyen kezelni a
rendszer.

http://c64.rulez.org/sta/

DUNGEON - Ujabb
ingyenes jaték tolthetd le
az internetrél. A David
LFL.ere Caruso altal készitett

PESIGHED AND MRITTEN BY o N
R — jaték egy RPG szimula-
CopvRIGHT pimm LompsTar ¢i6, melyben karaktereink

N - BTttt clkészitése utan maris

ADUCHTURING CONSTRUCTION S¥STew

indul6 akadt. Este zajlott a wild compo, amely lényegében ani-
maciok versenye, de annyi kritikan aluli min6ségii indulé akadt,
hogy a kozénség nem nézte végig, raadasul a projektor olyan
sotétre volt allitva, hogy jo néhany wild alatt éppen csak sejteni
lehetett, hogy mi van a képen. Raadasul a vetitdlampa éppen a mi
produktumaink, a Man-u-Factory és a Telepathy 2. vetitése alatt
égett ki... no comment. Emléksziink még Commodore 64-esre?
Nem kell felhordiilni, hogy micsoda 6cska gép az. Sok tekintet-
ben sokkal fejlettebb, mint a mai PC-k. Nos, a Commodore 64-
esre még ma is késziilnek demok, grafikak és zenék. Hétkoznapi
ember el sem hinné, mi mindenre képes ez a nem egészen 1 mega-
hertzes kis gép. Természetesen magyar induldk is... ja, mar mond-
tam? A gydztes a Crest lett Deus ex Machina c. alkotasaval - aki
valamikor C-64-ezett, emlékezhet a neviikre — igen, ez ugyanaz a
Crest. Mellesleg a magyar Breeze sem hagyta magat egykonnyen
Bastard demojaval.

Magyarok talan csak az Amiga demé és 64 kilobyte introd
kategoriaban nem indultak. Ellenben a PC 64K kilobyte
kategoriat hihetetlen folénnyel nyerte meg az Exceed nevii ma-
gyar csapat a Heaven Seven cimi intréval. PC demo kategoériaban
magyar szinekben az Astral indult — System Apoc - 4m sajnos
kissé kapkodva Ossze-rakott demojukkal nem sikeriilt til magas
helyezést elérniiik. A német Haujobb, akik pillanatnyilag
nemzetkozi szinten a legaktivabb és legigényesebb alkotasokat
készit6 csapat, sokaig gy6zni latszott, am az utolsoként bemuta-
tott Smash Design demé — szintén német — végiil elhappolta a

fodijat elolitk
d Sleepless c. alkotasa-
val.

A kivalé hangulat-
§ ban lezajlott Mekka-
Symposium  végét

Egy ilyen rendezvény valami olyasmi,
mint nalunk a Diaksziget, leszamitva
hogy itt szamitogépet is hozunk, és ki-ki
hddol a maga altal Giz6tt miivészetnek —
grafika, 3D grafika, zene, demoiras, stb. —
valamint hogy a jelenlevék nem csak ugy
beesnek a rendezvényre valahonnan,
hanem barati kozosségfélét, egyfajta elit
cyber-szubkulturat alkotnak — ez a
kozosség demoscene néven ismert — €s
gyakran taldlkoznak hasonlé ren-
dezvényeken. Tovabba maga a party sem
arrol szol, hogy valami cég hatalmasat
akar kaszalni, hanem arr6l, hogy azok-
nak, akik tehetségesek, miivészi szinten
alkotnak a szamitogéppel, legyen hol
bemutatniuk és Osszemérniiik alkota-
saikat. A szervez6k maguk is
demoscenerek, am arrafelé Nyugat-
Europaban mindezt nagy Osszegekkel
tamogatjak kiilonféle cégek is. Nem azért,
mert maximalisan megtériil nekik, hanem
mert fontos nekik, hogy legyen egy kis
informatikai kultira az orszagban — az
ilyen partykrol kikeriild, értékes infor-
matikai szakemberekrédl mar nem is
beszélve. Nalunk is vannak ugyan néha
demopartyk, de sajnos csak nagyon kevés
céget érdekelnek.

természetesen a dijkiosztas zarta, majd a kozonség kozé behajigaltak
ugy cirka félmillio forintnyi ajandék hardvert — Atari szamitogépeket,
monitorokat és hasonlokat. Errefelé igy megy ez... Végiil a szinpad
kozepén felallitottak egy vizipipat, megtomték fiivel, és aki akart,
odamehetett szivni bel6le. Ezzel ért véget a 2000. évi Mekka-
Symposium party, s remélem, jovore is lesz szerencsém részt venni
rajta.

Ha akad olyan cég az orszagban, aki ezek utan ugy gondolja,
érdemes lenne hasonlé rendezvényt Magyarorszagon létrehozni,
tamogatni, akar csak néhany hardveralkatrésszel egy-egy verseny
dijazasa céljabol, irjon nekem e-mailt, hiszen mint emlitettem, kis
hazankban is eléfordulnak néha demopartyk, csak éppen megle-
hetdsen alultdmogatottak. A legkdzelebbi ilyen rendezvény, a FLaG
2000 Budapesten keriil megrendezésre juliusban.

A http://index.hu/ cikke alapjan




|
SYMPOSIUM I“IEKKA

by TomCat/Greenroom

Képzeljink el egy motorostalalkozot, ahova azonban nem
motorkerékparral mennek a résztvevok, hanem
szamitogéppel, de épp olyan megszallottak és Ossze-
tartdak, mint a motorosok egy hasonlé rendezvényen. Az
ilyen Osszejovetelt hivjadk demoscene partynak. Az egyik
legnevesebb ilyen party Eurdpaban a Németorszagban,
Fallingbostelben évente megrendezett Mekka-Symposium,
amelyre az idén, éppen husvétkor is mintegy 1200 fiatal
szamitogépes alkotomiivész érkezett — szigorflan csak
alkotok, a jatékbuzikat ugyanis a jobb demopartykrol
kitiltjak, mint ez esetben is.

Természetesen a magyar sziirkedllomany megfelelé
mértékben elborult hanyada is elkotort Fallingbostelig,
szam szerint mintegy tucatnyian, valamennyien Amiga és
C-64 tulajdonosok, csak én cipeltem a dognehéz PCt...
Kicsit koran érkeztiink, valami hajnali fél hatkor, de a helyszin, egy nagyocska vasarcsarnok mar nyitva volt,
éppen az ilyen korai madaraknak mint mi. Egyszoval megérkeztiink, lepakoltunk, és pihentiink egy keveset
halozséakjainkban, mert ugyebar 1300 kilométer az 1300 kilométer, még egy kényelmes autoval is. A buli dél koriil
kezdddott el igazan, miutan mindenki leperkalta a 70 markas beugrot. Ekkorra mar tigy 4-500-an lehettiink.
Mindenfelé a legkiilonosebb modon feldiszitett szamitogépek alltak — kinek festmény diszelgett a haz oldalan, ki
renddrvillogot installalt a monitor folé, masok egyenesen hordozhatd lézershow-t pakoltak ki. A magyaroknak
csak egy szereny piros-fehér-zold zasz16 jutott a plafonra, de csak amig a kozeli bolhapiacrol nem hoztam egy
kozlekedési 1ampat, onnantdl mar nekiink volt a legnagyobb baromsag a gépiinkre téve.

Az elsé napon nem sok érdekes tortént, marmint azok szamara, akik gyakran latogatnak hasonl6 rendezvényeket.
A hétkoznapi ember persze nyilvan elamult volna, hogy ez a sokszinli nemzetkozi forgatag milyen hamar meg-
talalja a k6z0s hangot; lengyel srac sorozik a magyarral, német coder ir demot kozosen francia csa-pattal, olasz
zenészek vitatkoznak egy szintetizator folott két osztrakkal, egyszoval igy mozdul ez a sokszin(i tarsasag mintha
egyetlen csalad lenne, melyet az alkotés, a miivészet kot 6ssze. Odakint baratsagosan italozgato tarsasagok gyiil-
nek a fiivon, elékeriil néhany hordozhato grillsiit6 — kivalo a hangulat. Bizony eldkeriilnek a jointok is, amelyek
a kozhiedelemmel ellentétben egyaltalan nincsenek betiltva Nyugat-Europaban, csupancsak korlatozva —
Németorszagban példaul 30 gramm ganja lehet egy személynél, a fogyasztast pedig egyaltalan nem tiltjak.

A hangulatot a Radwar nevii csapat juttatta végiil a tetofokara, akik nemes egyszeriiséggel ugy csinaltak rekla-
mot kozelgd sajat partyjuknak, hogy hoztak egy sztriptiztancosndt, aki értheté okokbol igen népszerii produk-
cidjanak bemutatasa utan erdsen hianyos oltozékben arusitotta a rendezvényre szold belépdjegyeket. Végiil is
egyszerlibb, mint meghivok nyomtatasaval meg weboldallal szoérakozni, nem igaz?

Masnap, szombaton megkezddédtek a versenyek, azaz a compo-k, az angol competition szot roviditve. El6szor
mindenféle zenei kategoriak: progressziv ¢és alternativ zene — ez alatt techno-t és hagyomanyost tessék érteni, azt
azonban mi sem értjiik, miért épp igy van kategoéridkra osztva a zene—valamint MP3 compo. Itt szdmos magyar
indul alkotasat hallgathattuk meg kétszer hiszezer watton. Mellékes kérdés, hogy az alternativ zene compo-t ugy
nyerte meg valaki, hogy egy régebbi magyar demobol kilopta a zenét, atirta benne a készité nevét, és azt adta be.
Jelen sorok irasanak pillanataban a szervezok éppen megteszik a sziikséges jogi 1épéseket a kiadott dij vissza-
szerzésére — az illetd egyébkeént valosziniileg tobbé nemigen teheti be a labat egyetlen demopartyra sem. A zenék
utan a grafikakat mutattak be egy hatalmas kivetitdvasznon. Itt kétféle kategoria volt: pixelgrafika, azaz egérrel,
kézzel rajzolt képek, illetve alternativ grafika, ahol valamilyen ismeretlen okbol egy kategoriaban versenyeztek a
Photoshoppal és hasonld programokkal készitett képek a 3D grafikakkal. Természetesen itt is szamos magyar

megkezdhetjiik kalandozasunkat a 4 lemezoldalt kitevé jatek
képzeletvilagaban...
http://www.efn.org/~caruso/

GODZ, STAR WARS -
EPISODE ONE - Késziil a
Nomad Projects gondo-
zasaban a mar tobb platform-
ra (koztik C64-re is)
megirt Gods cimii jatékon
alapul6 platform stilusu foly-
tatds. A csapat jelen pillanat-
ban mar egy masik jatékon is
gondolkodik, és a Godz elsd
palyaja mar meg is tekinthetd a csapat honlapjan. A CPC-re
fejlesztett Star Wars elsé rész par napos egyeztetés utan szin-
tén az § keziikbe keriilt, igyhogy egész jo kis game-domping
varhato tolik.

http://www.hex.uksysops.com

- £ =1 Hyperlink 2.5 -
Computer Workshops Cameron Kaiser az

Yp e I’LI n k version 2.0 prilis 29-30-an tar-

Copyrisht 1994-1999 Cameron Kaiser

Computer Horkshops, tando Vintage
[Unregistered Free Versionl .

Click here‘:u register your (uPy"J Computer Festival-

what is A7 on mutatta be a

perL ik £ %.21VE8, 420303 §3¥EN.12- Hyper-link nevi

_Ehrange RAdtAINTCMEETENRSRLETUNS

Ethe Powerful LinkScript languaga. bongeSZOJenek a?2.5-

s verzidjat. (Jelen pillanatban ez az egyetlen WEB-bongészo

program C64-re!) A készitd honlapjarol ingyenesen letol-

theté az el6z6 verzid néhany probafile keretében, mely
miikodik offline modban is. (standard C64-en futtathatd!)

http://www.armory.com/~spectre/cwi/hl/

L1113

== - 1 - ol PRIZONE - Egy Gjabb

ingyenesen elérheté jaték
latott napvilagot Jugi/Ex-
Byterapers-t6l, a cime
Prizone. Egy CRL nevii
cégnek kellett volna még
1988-ban piacra dobnia, de
az akkoriban csédbe jutott, igy ez a Warhawk stilusu

shoot’em up mar majdnem eltiint a torténelem siily-
lyeszt6jében. Most itt a lehetdség egy kis 16voldozésre!
www.katstro.fi/~jugi/prizone

LEVELEZESI LISTA - Megnyilt egy tjabb forum a
C64.RULEZ.ORG-on, mely azt a célt szolgalja, hogy a nem
scene érdeklédésli, internet eléréssel rendelkezé C64
rajongokat fogja dssze. A levelezési lista nem mas, mint egy
kozponti kikézbesit6 rendszer, amely a hozza beérkezett lev-
eleket minden listatagnak elkiild. A listira a MAJORDO-
MO@C64.RULEZ.ORG cimen iratkoz-hatsz fel tgy, hogy a
subject-be egy SUBSCRIBE C64FORUM-t irsz.
http://c64.rulez.org/

THE WAVE - Hamarosan
elmondhatjuk, hogy tobb
WEB bongészd is létezik a
gépiinkre, ugyanis Maurice
Rendall, a Wheels készitéje bejelentette, hogy hamarosan
letolthetd az elsd (ingyenes!) verzidja az 1996-ban elkezdett
fejlesztésii The Wave internet csomagnak, amely tobbek
kozott tartalmaz egy grafikus browsert, egy terminal emula-
ciot, és a késGbbiekben majd FTP klienst is. Az igéretek
szerint a csomag automatikusan képes lesz 6nmagat frissiteni
az interneten keresztiil! (SCPU és plusz memoria sziikséges
hozza) A készitd egyéb fejlesztéserdl is valdszinleg
hamarosan hallani fogunk!

http://people.delphi.com/arca93/

Symposium-Mekka 2000 - Magyarorszag két legjelentésebb
scene csapata, a Resource és a Breeze a németorszagi
SymMek talalkozon a 6. és 4. helyet szerezték meg a demo
compokon. Eredményiikhoz gratulalunk!

The Platinum Album - Ismerds a név? ...de nem C64-r61?
Nem csoda! A Vengaboys legutobb kiadott CD-jér6l van szo,
melynek elkészitésében nagy valoszintiséggel szerepet jat-
szott egy C64 is! Ha nem hiszed, csak vedd ki a bookletet a
CD-tokbol és keresd meg a producer (Danski) izenetei kozott
azt, amelyiket egy bizonyos Robertnek cimeztek: “That
Commodore 64 really paid off!”
http://homepages.ihug.co.nz/~bjreid/

Szomori, de igaz...

Ha PC-n akarsz SID zenét lejatszani, akkor ma mar megoldott a hardwares emulacio, ugyanis magyar fejlesztésii, un.
HardSID kartyat tehetiink a gépiinkbe, amin eredeti SID van. Az egyetlen baj csak az, hogy a fejlesztok ezt nem atlag magyar
felhasznaloknak készitik: SID nélkiil 89 amerikai dollarba keriil. Ha csak azt veszem, hogy ma mar 3000ft-ért be lehet szerezni
egy C64-et, arrdl nem is beszélve, hogy minden egyes ilyen kartyahoz egy eredeti C64-et csonkitanak meg, akkor azt kell,
hogy mondjam: ez nem mas, mint ATBASZAS!

A Commodore 64/128 jogokat felvasarolta egy amerikai Griember a Tuliptdl és most tervei szerint egy C64-et emulalni képes
multimédia-web-szamitogépet kivan gyartani. A Web-It (el6z6 ilyen probalkozas) tapasztalatai alapjan az egész halalra van
itélve, igazabol csak a COMMODORE név ijabb meggyalazasa varhato téle.



Olyan jaték mint a b
Detective Game, kevés 3
késziilt C64-re. Maga a
detektiv miifajnak is csak
par elvetemiilt példénya
sziiletett. Az adventure-
arcade jatékok csoportjaba @r_\m bt FERRo
tartoz6 program nagyon
hasonl6 a Maniac Mansion és a Zak McKracken
jatékokhoz. Aki szereti ezt a fajta stilust, az biztosan ked-
velni fogja a Detective Game hangulatat.

Nagyon szép grafikaval rendelkezik, és a zenékre illetve
a hanghatasokra is biiszkék lehetnek a jaték készit6i. A
kiadasi évhez képest - ami a nyolcvanas évek vége koriil
korvonalazodik (1986 - szerk.) - tobb mint kellemes
szorakozast nyujt. Jomagam még fiatalként kaptam meg,
amikor szinte nem is tudtam angolul ( mert valljuk be, az
is kell egy kicsi a jaték teljes megértéséhez ), és csak mag-
nordl toltogethettem be a programjaimat. Lebilincseld és
izgalmas volt az elsé par jatek. Hogy miért? Mindjart
kideriil.

1974 Londona a helyszin. Egy meglehetésen viharos
nap, ¢és egy rejtélyes gyilkossag. Egy csaladi esemény,
amit csak egyvalaki zavar meg, Inspector Snide a
Scotland Yard nyomozéja. Ez az esemény pedig nem mas,
mint Mr. Dingle a csalad tigyvédjének érkezése a
McFungus hazba a Park Lone 427-be, hogy felolvassa a
halott haztulajdonos végrendeletét. McFungus par nappal
az esemény elott rejtélyes modon meghal. A nyomok
mérgezésre utalnak. Inspectror Snide éppen a felolvasas
elott érkezik meg az elhunyt gazdag arisztokrata pazar
lakasaba, hogy bizonyitékokat
gyljtson, €s megtalalja az
oregur gyilkosat. A tettes ter-
mészetesen a hazban van.
Jelen van a nyomozon és az
igyvéden kiviil Wrinklebum
lelkész, aki a csaldd bizal-
masa, ¢€s akinek rejtélyes
modon eltlint a felesége VIR EE B
évekkel ezel6tt, Mortem dok- A _BRIETLASE

. , SCALPELS
tor, aki a csalad orvosa, Bull
professzor, aki az elhunyt
nagyon jo baratja volt, és meg
kell hagyni, elég szoérakozott - és akkor még finoman
fogalmaztam - ,Sludgebucket ezredes, aki a csalad egyik
oszlopos tagja, mellesleg teljesen beszamithatatlan,
Cynthia Sludgebucket, aki az ezredes meglehetésen
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ﬂﬁj arogans ¢és szabad szaju

lanya, és persze a csaladi
személyzet: Bentley az
inas, Hilda Crumble a sza-
kacs, és Gabrial Gasbag a

szép, de butuska

':E,:l szobalany.
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A jaték elsd képénél Bentley az inas kozli, hogy
kovessiik 6t, és elvezet minket a szobankhoz. A szobak
kinézettre mind egyformdk, pontosabban vendég illetve
lakoszobak ugyanolyanok, mint a miénk. Nyugodtan
kovethetjilk az inast, mert legalabb tudjuk, hogy hova
cuccolhatunk. A szobakban két dolgot lehet vizsgalni, az
agyat és a szekrényt. A mi szekrénylinkon van egy boriték
(padded envelopes), amibe a bizonyitékokat gyijthetjiik,
pakolhatjuk. Tiz darab targy fér bele. Pont ennyi terheld
targyat kell megkeresniink, amik segitségével a végén
megmondhatjuk, hogy kit tartéztatunk le. Van még egy
melegvizes palack is a szekrényen, de az semmire sem jo,
nyugodtan belevaghatjuk az agyba.

A szobankkal egy folyoson van az ezredes lakosztalya,
ahova szintén érdemes betérni, mert az 6regnek van egy
pisztolya, ami jobb ha nalunk van. Amennyiben nem
szerezziik meg, konnyen lepuffanthatnak minket egy -
gyanitom- mesterséges aramsziinet alatt. Az igazi jaték itt
kezdédik. Megindithatjuk a nyomozast. Aki most itt azzal
kezdi, hogy megismerkedik a hazzal, az mar az tigyvéd
urral nem vitat meg semmit. A sajat szobajaban végeznek
Mr. Dingle-lel, meglehetésen hamar. Ha megtalaltuk a
holttestet, nyugodtan vizsgaljuk meg, és nézziik meg, mi
van nala. Talalhato a zsebeiben egy kis kulcs (small key),
ami az ¢jjeliszekrényen heverd
taska zarjaba passzol. Az els6
bizonyitékokra mar a taskaban
ralelhetiink. Nyugodtan olvas-
sunk el minden papirt, mert
kozelebb visz a megoldashoz.
Vagy megjelenik a szobaban a
doki, vagy valahol a hazban
kozli, hogy menjiink vele.
Odarohan  szabalyosan a
holttesthez, és szornyiilkodik.
A jaték tovabbi részében
hihetetlen izgatott lesz, szinte
nem is lehet beszélni vele. Nem hidba. Valami nem stim-
mel koriiltte sem. Ha beugrunk a lakosztalyaba, a
taskajaban (black bag ) egy livegese méreget (small bot-
tle) és egy jo koteg pénzt ( wad of notes ) talalunk. Ezek

jatékok miifajaban. Ha tobb kell
ennél is, akkor ideje elvetédni a
COMMODORE WIRE netmagaz-
inhoz, ahol aztan tényleg napra
kész hirekkel fogadnak minket, és
nem csak a jatékok vilagaban,
hanem annal kicsit mélyebben. Szo
esik demokrdl, utility-kr6l is.
Nagyon  jo az arculata,
attekinthetdek és mindig frissek a
hirei. Aki pedig scene témara
vagyik jobban, az ugorjon be a
PLANET64 honlapra, ahol friss
partyidépontokkal, demore-
viewkkal és még sok mas scene-
témaval varjak az érdeklddoket.

Ezek talan a nagyobb weblapok,
amiket érdemes slirin nézegetni.
Ezek mellett azonban vannak még
kisebb weblapok, amik izlésesen
bovithetik a  barangolast a
vilaghalon. Csak oOmlesztve par
kisebb url: LEGEND 64, C64 | pysc:
GAME GUIDE (itt a Imposibble
Mission gonosza koszont minket a | Triad:
megszokott barati hangjan), THE

Legend 64:

Planet 64:
Commodore Wire:
Area 64:

C64 Game Guide:

C64 Audio:

ZAW Tower:
Commodore Zone:
C64 City:

Lemon:

CIMJEGYZEK

www.geocities.com/siliconvalley/way/9531/

homepages.ihug.co.nz/~bjreid

www.classicgaming.com/area64

The C64 Nostalgia Museum:

Commodore FTP Search:

home.freeuk.net/wazzaw
www.commodorezone.com

cb4city.supergamez.hu

home.freeuk.net/wazzaw/hvsc

www.min-sajt.com/linus_walleiyo/triad/

lapja. Aki még nem hallott volna a
HVSC-r6l, az ott megtudhatja,
hogy miért ez az egyik legnagyobb
zenegyijtemény a vilagon, és hogy
miért csak SID zenék vannak

www.planet64.gronet.pl benne.

Az egész gylijtemény elérhetd,
let6ltheté a weblaprol, és az Gj és
0j update-ekkel minden évben sok-
szor, sokat gyarapodhat a C64-es
zenearchivumunk.

Emlitésre méltd6 még a TRIAD
weblapja ebben a témaban, hiszen
ott talalhato az egyik legnagyobb
C64-es mp3 gylijtemény, ami
kizarolag feldolgozasokat tartal-
maz (tobb szaz Mbyte).

Ha pedig Triad, akkor scene.
Egész egyszerlien nincs is hely
arra, hogy felsoroljam az Osszes
scene csapat HQ-jat, hiszen szinte
mindegyikiik képviselteti magat a
halén. Inkabb felhivnam a figyel-
met a RULEZORG szerverére,
ami Lion/Kempelen segedelmével
iizemel, és sok magyar csapatnak

www.c64gg.com
heec
www.c64audio.com

www.c64.org/~mepk

c64.emucamp.com

C64 NOSTALGIA MUSEUM,
C64CLASSICS, ZAW TOWER....
Ugorjunk témat, és lassuk, mi ujsag zene ligyben, hiszen
a sid chip zenéinek olyan rajongoik is vannak, akikr6l
nem is képzelné az ember, hogy 64 kozelébe keriiltek
valaha is.

A legjobb webcim ezen teriileten a C64AUDIO, amit
Chris Abbott a hires c64-es zeneszerzé a Back in Time
CD-k kiadodja szerkeszt. Rengeteg zenével lehetiink
gazdagabbak, ha gyakran latogatjuk a helyszint, mert
Chris rengeteg mp3-at, midit, és mas zenefile-t gytijtott
Ossze. De nemcsak zenékkel talalkozhatunk itt, hanem
interjukkal hires zeneszerzokkel, valamint torténetekkel,
c64-es anekdotakkal. Mindenképpen érdemes ezt a lapot
szemiigyre venni. A masik zenei témaju oldal a HVSC {6

ad lehetdséget a bemutatkozasra.
Utoljara hagytam a magyar
cimeket, de ez nem azt jelenti, hogy ennyire tavol esnének
a tobbi szinvonalatol. S6t! A C64CITY dicséretre mélto
probalkozas, és meg kell vallani nagyon otletes a
kivitelezése. Friss hirek, magyar jatékleirasok, és jatékok
talalhatok rajta, ami nagyon kellemes oldalla avatja. A
masik szuper webpage pedig a Magyar COMMODORE
64 HQ, ahol a késziil6é oldalon sok informacié mellett
gigantikus méreti gylijteménybdl szemezgethetiink
magunknak valo jatékokat.

Jo6 barangolast mindenkinek, csak el ne tévedjetek!

Cargo/Singular Crew

Jatékok utan kutatsz az interneten? A konyhafénok mai ajanlata:

...jatékok, leirasok, eredeti boritok...

http://www.c64.emucamp.com

http://web.externet.hu/sk/c64/



HALOBA FOGOTT KIS GEP

Internet és C64? Adatok gigabyte-jai és egy 64
kbyte memorias kis gép, repkedd kbit/s-ok és a maximum
egy megaherces jelfeldolgozas? Hogyan fér 6ssze min-

dez? Ha nem is minden problé-
ma nélkiil, de a jelenség kon-
nyen megoldhatd. A halozat a
'j6 oreg'-gel ugyanugy atszor-
fozheté, mint az erre elal-
talanositott PC-kkel. Sajnos a
sebesség nem igazan teszi
élvezhetdvé a file protokollt és
a weblapnézegetést, de az IRC
még kellemesen hasznalhato.
Mind a hardware mind a soft-
ware beszerzésének nehézségei
miatt ez a fajta 'netezés' nem
terjedt el, és csak par ember
van az egész vilagon, akik
fanatikusként 64-et hasznal-
nak szinte minden
szamitastechnikat koveteld
feladathoz.

Az internet mégis hogy gy mondjam tele van C64-es

témakkal. Ahany
orszag, annyi sok
rajongdja van a kis
gépnek, megannyi
internetes  magazin,
HQ, weblap, ftp site,
IRC csatorna, és lev-
elezési lista...

Weblapok tucatjan at
barangolhatunk ¢éjsza-
kakba nyuloan, kozben
beszélgethetiink bara-
tainkkal a #C-64
csatornan, ¢és tolthetjiik
le kedvenc zenéinket,
és az Uj vagy éppen
régen keresett c-64-es

PRODUCTS

jatékainkat, képek egész sorat, dokumentumokat, vagy
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* View my guestbook
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Commodore Wire - “a legtobb hirt téliink kapjak...”

¢éjszakan at.
COCOSs?

AREAG4! the csa Ve S et icks Ferd]
5, demos, graphics, apps, reviews..
The C64 Banner Exchange

‘www.gamebase64.com launched at last!
(Thursday 15th June 2000)

in ing the of gamebasebd, and details
ed projects including Qui The Gamebase Collection. Its
lockin' good, James! )

Another Cé64-related mailing list launched!
(Tuasday 13th June 2000)

Gaelyne Gasson has annaunced the creation of another il new CB4-related
m hing inc!

LEMON? C64AUDIO?
WIRE? Mi is all ezek mogott a nevek mogott?

COMMODORE

Huzzuk fel a vitorlat, és lassuk
a legtartalmasabb, legtalentu-
mosabb kikotoket:
Azt hiszem nyugodt szivvel
kezdhetem a LEMON SITE-
tal. A weblap nagyon igénye-
sen van kialakitva, és szinte
naponta frissiti Kim Lemon, a
site adminisztratora. Majdnem
minden megtalalhato itt, amit
csak tudni szeretne az ember a
C64-es jatékok vilagarol.
Eredeti boritokat tolthetiink le
a kedvencekrél, és ha lehet-
séges, akkor maga a jaték vagy

éppen sid formatumban a

zenéje is elérhetd.

A leglényegesebb eltérés

talan ez a tobbi oldalaktol. A tobb mint 2500 letdlthetd

AUTHORS

AROK PARTY INVITATION ONLINE!

mhnm is powered -
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Otthon, édes

éppen ami érdekel minket ebben a témaban.

Vannak hatalmas

bekivankoznak a kedvenc,

informacidanyaggal
weblapok, amik nagyon szép szerkesztettségiikkel hamar
sokat latogatott oldalaink
kozé. A kinalat nem mindennapi, és szemezgetésiik tar-
talmas szorakozast tud nyujtani sok-sok atvirrasztott

rendelkezd

&

otthon - Singular Crew honlap

|\ MEMBERS

jaték legtobbjének megvan az eredeti cover-e, ami ma-

napsag nem kis szam,

része tobb mint tiz éve
+  kertilt a piacra.

Ezenkiviil természete-
sen megkaphatjuk a

napi hireket,
megszemlélhetjiik az
eléfordulo emula-

torokat, és cartridge-
okat, szavazhatunk a
jaték toplistan, és még
mindig ott vannak a
szokasos meniik, a
linkek, és persze az
elmaradhatatlan
vendégkonyv.

A COCOS site ugyanebben a stilusban utazik. Hol az

egyikben talalhatunk meg eldbb valamit, hol a masikban.

Az AREA64 mar egy kicsit tovabblépett a jatékok
vilagan, és talalhatunk demokat, zenéket, magazinokat is
a palettan. Ha pedig a magazinoknal tartunk, akkor legyen
mondjuk COMMODORE ZONE. Miért? Mert egy elég
nagy, sok érdekességgel rendelkezd portal, inkabb csak a

ismét csak bizonyitékok. A bizonyitékokat onnan lehet
megismerni, hogy egy kis 'E' betll tartozik hozzajuk.
Ilyenbdl Osszesen hat darab van, a maradék négyet
nekiink kell kifundalni. Az utobbi kett§ példaul jelolés
nélkiili.

Persze a doktort nem gyanusithatjuk, hiszen egyszer
csak leszarjak. Kozvetleniil Cynthia utan, akire
ratoljak az emeletr6l a pianinot.
Valésziniileg a végrendelet
meg a nagy szdja miatt
kellett meghalnia,
mert ugye 6 lenne
az egyik o
6rokos.
Visszatérve  a
szobankba talal-
hatunk egy bom-
bat ( bomb ),
amit jobb, ha
nem nyitunk ki.
Ez a harmadik
jelolés nélkili
bizonyiték.
Sajnos a halale-
seteknek ezzel
nincs vége, mert
Gabriel-t is
megolik
szobajaban.
levessziik a hullajarol a
medaljat ( locket ), és
csavarhuzoval kinyitjuk ( open
locket ), akkor megtudhatjuk, hogy érzékeny széalak
flizték Mr. Dingle-héz. Ezzel megvan az utolso
bizonyiték is, ami nincs jelolve. Nade éppen elég besz-
erezni a tobbi 6tot.

A szereplékkel tudunk tarsalogni, és meg is tudjuk
figyelni 6ket, viselkedésiiket. Az életben maradtak kozott
ott a gyilkos, de a program iigyesen van megcsinalva,
hogy mindenki gyanuba keverheté legyen. Az ezredes
talan a legartatlanabb, hiszen mindig egy folyoson
maszkal fel és ala, ezaltal szinte ki van 16ve. Bar megin-
terjuvolni meg lehet, konnyen megeshet, hogy nem tiszta
hiilye. A lelkész az eltlint feleségével szintén feltiind. A
professzor napjai nagy részét a konyvtarban tolti, de azért
néha elbarangol. A legsunyibb az inas. A szobaja zarva
van, ¢s furcsa légyottokat rendez Hildaval a szakacsndv-
el. Persze nem tudni mit csinalnak Hilda szobajaban, mert

jak.  Ha

KEANYVTAR

amikor bent vannak,
akkor a az ajtot bezar-
mégis

DYNTHIA
DOK

ZART
EZREDES

megeldznénk az affért,
akkor Bentley
elég zavarba
jotten
tavozik, és
Hilda nagyon
morcos lesz.
Bentleyt el kell kapni egy
laza pillanataban, amikor a szobajaba megy. Akkor el kell
szedni a kabatjat a szekrényébdl. Ebben sok érdekes dol-
got talalhatunk, foleg egy kulcscsomot ( buncs of keys ),
amivel Mr. McFungus dolgozdszobajanak az ajtaja nyilik.
Ott is szétramolhatunk mindent, j6 nyomozo6hoz hiven.
Ha kitartéan kutatunk, és mindenhol igyeksziink ott lenni,
akkor a bizonyitékok lassan 6sszegytlnek.

A professzor elarulja, hogy az oregurnak nagyon jo
szammemoriaja volt. A hallban a széf nyitokodja a
sziileinek a hazassagi évforduloja: 21031919. A széf per-
sze a kép mogott van. 1) A kdnyvtarban kereshetiink egy
ilyen konyvet, hogy: 101 Detective Stories. Van benne par
érdekes papir elrejtve.

A hazban talalhatunk titkos atjarokat. Ezeket tigy talal-
hatjuk meg, hogy a falat vizsgalgatjuk. Az egyik a hallban
van a képpel szemben, ami masik pedig a konyhaban a
mikroval szemben, vagy valahol arrafelé. Utobbi a
pincébe visz le, ahol a csavarhuzot vehetjilk magunkhoz,
aminek még lesz szerepe.

Azt hiszem felesleges lenne elmondani, hogy ki a
gyilkos. Mindenki fejtegesse még maga egy kicsit, hiszen
ugy jo, ha az ember kitalalja, lassan kibogozza ezt a
csavaros sztorit!

Nézziik a meniiket és az iranyitast. A képerny6 all a



jatéktérbol, a szovegmez6bdl, a meniirészbol ( ahol a
vezérldikonok jelennek meg ), valamint még egy kis
részb6l, ahol a listakat
kaphatjuk meg, vagy azt
nézhetjilk meg, amit olvasunk.

Az ikonok nagyon
egyértelmiiek. Szinte nem is
kellene leirni 6ket. A nyitas és a
csukas ikon Kkicsit furcsa, de
meg lehet szokni. A vizs-
galodas egy nagyitd, a nyitas
egy nyild doboz, a behelyezés
is egyértelmil. Van még sziinet
gomb, letartoztatdo gomb, és ha
van valaki veliink a teremben, akkor beszélgetd ikon is.
Ez egy Q betiit tartalmazé gomb.

A meniibe egy Kkattintassal juthatunk be, és
valaszthatunk az ikonok kozott. A beszélgetésnél ki kell

=

valasztani, hogy kivel akarunk beszélgetni, és utana azt,
hogy mirél. Erdemes McFungus tirral kezdeni, aztan szép
lassan ra lehet térni mas
vendégekre, vagy targyakra.

Van aki felel kérdéseinkre,
van aki nem.

A grafikarol arulkodjon itt par
pillanatkép, a zenérél annyit,
hogy altalaban csak hangok
vannak, de ha talalunk egy hul-
lat, akkor mindig jatszik a jaték
egy dinamikus gyaszzenét. Az
iranyitas egyszerii és konnyt, a
torténet nagyon jo. A szereplok
viselkedésérol akarom még megemliteni, hogy az egysz-
erlien fenomenalis. Szinészeket megszégyenitd hite-
lességgel viselkednek el6ttiink a kis sprite-ok.

Egy sz6 mint szaz, ne hagyd ki!
Cargo/Singular Crew
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Hello evribadi! Ujra itt vagyunk egy 0j jatékkal, az
akcio/kaland stilusu Metal Warriorral! A progi '98-'99-ben
késziilt. A sztori lényege : a gdma 2010-ben, Sub Cityben jat-
szodik. Ebben az id6ben sok heavy-metal zenekar (Judas
Priest rulez!) Alakult a foldon. Ezek a bandak folyamatosan
haboruznak egymassal. Ennek az 6rokds vérontasnak esik
aldozataul Sadok, a gitaros. Mi Sadok egyik baratjat
alakitjuk, feladatunk az
lesz, hogy megtalaljuk
baratunk gyilkosat és fel-
szamoljuk a ban-
dahaborukat.

A képerny6 felépitése :
feliil lathatdé a jatékter,

Fo6hosiink a lakdsaban indul utjara, ahol az agya mellSl
rogton fel is vehetiink egy pisztolyt. Késobb persze egy
csomé 0j fegyvert fel lehet venni, nomeg kotszert, pénzt,
16szert az utcan veliink szembe futd fegyveresektdl. A jaték-
nak ugyanis az akciorésze dominal, igyhogy a {6 feladatunk
folyamatos tlizgombnyomassal rohangilni egyik haztol a
masikig. El6szor menjiink ki a hazbol, és induljunk jobbra,
menjiink ki az elsd kijara-
ton, majd forduljunk
balra, és menjiink be az
elsé ajton. (Folotte zold
nyil) A haz foldszintjén
hangszerek kozt egy
nevii  lirgét

alul a targymentl, EI IS0DE OHE 4 akinek a
valamint az energia csik. [FAN TARIST OF THE HAR-METAL
A targyak kozott az <|[HNH AN A GOOD. FRIENRD 017 tartozott.

illetve az > billentytikkel L3
lehet az adott stuffok koziil valasztani. A fegyverek lehetnek
: pisztoly, gépkarabély, granat, 1ézer pisztoly, langszoro, plaz-
ma fegyver. (Sajn' a bevezetd tartalmat kissé megsinylette,
hogy a Leon épp most jott a kocsmabol, ahol a sikeres
érettségije jutalmaul néhanyan meghivtak par pohar alkohol-
ra, ezért bocs ha a bevezetGben sok a felkiallto és zardjel,
meg kicsit érdekes a szoveg.)

RBETURERIHG FROM A GIG.

Kérdez6skodésiinkre

elmondja, hogy egy plazma fegyverrel 6lték meg Sadokot. A
Hitmen nevii konkurens csapatrol csak annyit mond, hogy
kérdezziik meg Goat-ot. Goat hazat ugyanebben az utcaban,
Faustusétol jobbra talaljuk. Emberiink egy agyon doglik,
szobaja falan pedig egy Over-Man plakat van, aki valoszinii-
leg a valmikori rock-balvany lehetett. Dumal egy csomot
Over-Man-rél. Azt tanacsolja, ha a Hitmenrdl akarunk meg-

versenyét, ez volt az elsé olyan partink,
amin nem csak c64esek voltak. Nagyon
biiszkék voltunk mér ra, hogy az akkori
legjobb magyar csapatokat tudjuk leny-
omni a compoén, mint példaul Trias,
Exile. A sok PC/Amiga scener oOridsi
tapsviharral fogadta a ‘“Hammering”
logonkat, a Beavis+Butthead grafikat és
a 64es raytracinget.

Party-pukk: Mr.Wax/Chromance
csinalt egy iires lemezre egy Jurassic
Park jatéknak kinézé direktoryt amit
Rambo 6ridsi 6rommel masolt at, mint
ahogy minden hot stuffot reggeltdl estig
a partikon! Persze a kovetkezd
kiildésében mar kérte is Mr.Wax-ot,
hogy kiildje el ujra a “jatékot” mert
valami nem miikodik!

A kovetkez§ esemény a <
Faces+Chromance party volt
Szolnokon, itt demoéval ugyan nem, de
egy agyszétgyapalo Partytalk cimi par-
tyujsaggal jelentkeztiink. Mindenki, aki sok siiletlenséget
tudott beszélni irt valamit a benne szerepld egyetlen cikkbe,
Pete pedig a legfarasztobb interjukérdéseivel boldogitotta a
party résztvevoit.

Party-pukk: Megint Mr.Waxhoz kapcsolodik. Egy utcai
telefonfiilkébdl behoztak a vonalat egy jo hosszu droton és
BBS bemutatokat tartottak, persze amerikai szamokon.

Totally Boozed Sceners party jott, a szokasosnal joval
kevesebb latogatoval, minddssze 40-50 (c64!) jegyet adott el
Cubehead, a szervezd, de még a sajat csapattarsait is csak jeg-
gyel engedte be, nehogy nagy legyen a veszteség. A
megademonkat csak megmutattuk, és csak az introcompos
munkankat adtuk ki. (Exicart antidemo)

Party-pukk: Az iskolat, ahol voltunk éjszakara bezartak
(persze ez csak akkor dertilt ki, amikor mar semmi esélytink
nem volt sehova menni), igy mindenki lépcs6hazakban aludt.
Egy buszmegalloban ébredtem, arra, hogy mar majd meg
fagyok és koriilottem csomoéan varjak az elsé buszt! (gyorsan
felkeltettem Zeuxot is a mellettem 1év6 padon :).

1994 augusztusiban az Exile partin végre kiadtuk az
Absolute cimii és korabban félkészen bemutatott demonkat.
Liont+Zeux — codings, PetetLion — grafix, Cubehead —
music. A Triumwyrat az akkor mar kb. 3 éve igérgetett Sonic
cimii demojaval lenyomott minket a masodik helyre. Itt
szerepelt eldszor a Profik is, egy nagyon béna fakedemoval,

...egy foté a hires Faces partyrol...

nem is gondoltunk volna, hogy olyan fényes karriert futnak
majd be.

Demo-pukk: Ezattal is rendeztiink harom napos fixald
meetinget a weekend hazban. Cuebehad kimosta Pete
gyomrat aki unalmaban amig kodoltam lenyomott egy fél
tiveg kortepalinkat és ett6l majdnem meghalt.

Egy nappal az Absolute terjesztése utin elmentem katona-
nak, ahonnan mindig beszéltem a Chaos tagokkal, akik
nélkiilem semmit sem csinaltak. Kiléptem a csapatbol, mert
megkotve éreztem a kezeimet, valamivel késdbb a csapat
megsziintetésében egyeztiink meg. Ez is mutatja, hogy meny-
nyivel gyorsabban torténtek régen a dolgok, egy 6 koder egy
éves kiesését nem tudta elviselni a csapat. Leszereléskor
Osszeszedtem az embereimet, és probaltunk sszecsapodni a
még mindig j6 Exile-vel, de a hazassag nagyon rosszul
végz6dott. Végil is a megalakult csapat, a Resource, jol
szerepelt, de a régi Chaos tagok nem sokaig birtik a csapat-
ban. Persze ez mar egy masik torténet, majd egy Resource tag
elmeséli egyszer.

Csapat-pukk: J6 sztori volt allandoan &sszejonni és nézni
ki mit alkotott. Tonnaszdmra dobalta ki Pete a partjaimat,
hogy mindig tudjuk hozni a megszokott mingséget, de oriil-
tem mindig az épitd kritikdnak. :). Mindig irtuk a sok scroll-
textet, meg rendeztiik a demopartokat. Ne csak elolvassatok
ezt a torténetet, nézzétek is meg, mirdl szol. Minden ott van,
C64es lemezeken, és ott is lesz most mar orokre.

Lion/Kempelen



A Chaos egy régi emlék a magyar 64es scene-en. Mindossze
két évig tevékenykedtiink, de akkoriban sokkal gyorsabban
jart a scene Oraja. Ez a két év elég volt teljesen kezd6 csapat-
bol egy jol ismert, és a magyar listak vezetd pozicioit ostrom-
16 csapattd valni. Lion/ex-Chaos szerkeszti most ezt a
torténetet.

Két fiatal csoka hétrol-hétre latogatta a Csokonai
szamitogép klubot, Pete és INXS az akkor még stuffok
nélkiili Chaosbol. Mikor mar minden szombaton hallgattam
hivogatasukat, beadtam a derekam,
igy lettem a sajat maganak pro-
gramozgato Fec-bol, Lion/Chaos. A
csapat sziiletését én az ugy nevezett
“Meeting Demo”-nk kiadasatol
szamitom, 1992 tavaszatol. Ekkori
tagok Pete (grafika), INXS (grafika,
swap), Davy (code) és Lion (code).

1992 nyaran elmentiink életiink
els6 partijara, a tavoli Szeged
varosaba (FacestHeawday Party),
és természetesen vittik az elsd
megademonkat. Az esemény egy |
csoda volt szdmunkra, lathattuk az
akkori szuper demokbol és ujsagok-
bol ismert Faces, Graffity, Trias és
mas hires csapatok tagjait. Még a
kiilfoldi Varsity tagjai is ott voltak,
rovid hajukba V betiit borotvalva!
A demoénk (Dazle) a 3. helyet
szerezte meg a versenyen, ami persze nekiink oriasi ered-
mény volt (6-7 induldbol).

Party-pukk: Mentem a Faces standhoz, egy szdmomra
ismeretlen dudéhoz, hogy “Hello! Leiilhetnénk par percre az
egyik gépetekhez, hogy kiprobaljuk a demonkat. Mert tudod
ott bent a partyplace-en mindenki latja ha lefuttatjuk, és jobb
lenne ha masok csak a compoén latnak. Most fejeztiik be, és
csak végig akarjuk nézni, hogy jol miikodik e, csak 15 percre
kéne a gép.” Erre a srac: “What?” (egy kiilfoldi Faces tag,
Jaycee volt az).

Minden hétvégén “meeting”-et csinaltunk, néztiik egymas
ujabb alkotasait, kodokat, logokat, egyeztettik a demopar-
tokat. Davy sajnos itt kilépett a csapatbol, de mi harman

! f;u,

Ez itt Jayce az iiveghegyeken talrol... &jt nappa téve kodoltunk, rajzoltunk

SCENE-TORTENELEM

annyira belejottiink, hogy nem is volt party Chaos demd
nélkiil! Igaz volt, hogy csak a partin dobtunk dssze valamit és
teljesen utolsé lett a compodn, de akkor is jo szorakozas. Ez
épp a 92es Faces+Abandoneds Partyn volt, Pete ott rajzolta a
“Party Demo”-ban szerepl6 logét, Gigy, hogy a szinatmenteket
az akkori legnagyobb 64es grafikusok diktaltak:
Clairvoyant/Faces, Display/Graffity ¢és ki tudja ki még.

Demo-pukk: Annyira nem lett kész a reggel 8-as compora
éjfélkor elkezdett demonk, hogy Syllinornak részenként kel-
lett betdltenie és SYS-szel inditania,
ez nem aratott valami nagy sikert!

A kovetkez6 évben a tavaszi sziinet
elején atjott Pete, és azt mondta,
hogy a sziinet végén party lesz -
indulni kéne! Epp semmi partom
nem volt, igy gyorsan nekialltunk
demot csinalni. Végiil is tévedés volt
az inf, nem volt party, de iigy meg-
maradt a lelkesedésiink, hogy a
juniusi FacestHeadway partyra egy
15 részb6l allé megademdnk
kerekedett ki, Phenomena cimmel.
Olyan részekkel mint 6 splitted logo
mozgatas, bobzoomer, sideborder
colorcycling! A party el6tt egy
harom napos fixaldo meetinget ren-
deziink Pete weekend hazaban, ahol

meg tomoritettink! Végil is
megérte, lesoportiik a partin a tébbi indulo munkajat!
Syllinor a demé felénél megkérdezte a demo vetitése kozben
“Van még rész???” Odajott késébb egy dude “Cubehead
vagyok, zenész, és szeretnék belépni hozzatok”. INXS
kozben lelépett a 64es aktivitasbol, lett egy 0j koderiink,
Zeux, Pete akkori osztalytarsa, és Cubehead lett a zenésziink,
igy mar nem kellett allanddan rippelt zenével dolgoznunk.

Demo-pukk: Az akkori legfontosabb scene mag demd
értékeldje, Steve, a kovetkezoket irta a Phenomenarol a The
Pulse-ban: “ez a bobscroll sose latott bobokat”, “metamor-
fozisnak hivjak a késziték, pedig nem mas mint egy total
lame karakter animaci6”. (persze végig igaza volt :).

1994 tavaszan elmentiink “megnyerni” a Hammering party

tudni valamit, akkor keressilk meg a Deathmaster nevii vis-
szavonult bérgyilkost a barban. Miel6tt még elmennénk
hozza, menjiink ki a Down Town felirati kapun, forduljunk
balra és menjiink be a nyilas hazba. Itt a banda 3. tagjat, egy
Phantasm nevii nénit talaljuk gitarozas kdzben. Nem is nagy-
on beszél veliink, de felajanlja, hogy lépjiink be a bandaba
Sadok helyett. El6szor gitart kell szerezniink, ezért ugorjunk
el jobbra egy erre szakosodott shopba, és vegyilink 20 cred-
itért egy gitart. Menjiink vissza Phantasmhoz, aki azt mond-
ja, hogy menjiink el egy probara a csapattal. Fussunk vissza
Faustushoz, aki belee-
gyezik belépésiinkbe,
és elvisz a probara,
ami utdn mar a kon-
cert kovetkezik. Ezzel
vége is az els6 kiilde-
tésnek. A koncert-
terem ajtaja  eldtt
talaljuk  magunkat,
ahol rogton két repiilé
harcos tamad rank.
Ha sikeriil leléni 6ket,
menjiink el a barba
Deathmasterhez. De
hiaba kérdezziik nem
hajlandé  valaszolni
amig nem vesziink neki 2 sort (3 credit). Azt mondja, hogy
tamadoink Gn. Deathwingek, akik megolik a zenészeket. Ez
bosszantja 6t, ezért segit nekiink, de figyelmeztet, hogy fele-
jtstik el azt, hogy valaha is talalkoztunk vele. Elmondja, hol
taldljuk a Deathwingeket, ¢és felhivja a figyelmiinket egy
tankra, ami ott rank fog timadni. Ad egy kodkulcsot is,
aminek segitségével bejuthatunk a Deathwingek bazisara. Ha
kiléptiink a barbdl, menjiink balra, és keressiik meg az exit
felirata kaput. Ezen keresztiil kijutunk a varosbol. Menjiink le
a létran, és a kodkulcs segitségével nyissuk ki az ajtot. Az ezt
kovetd részen megtamad minket egy seregnyi ellenfél. A
palyan egyébként nem lehet eltévedni, mindig értelemszerti a
haladéasi irdany. Ha a tankot is szétléttik, elkapjuk a
Deathwingek vezetdjét, majd felrobbantjuk az egész kocerajt.
Ezutan Faustus lakdsan talaljuk magunkat a csapat tobbi
tagjaval egyiitt. A zenekarral lehet beszélni egy barlangrol,
meg az Osszeeskiivésrol. Féltenek, hogy wjra kockaztatjuk az
életlinket, figyelmeztetnek a mutans szornyekre, amik a bar-
langba fognak rank tamadni, nomeg figyelmeztetnek, hogy
sziikségiink lesz valami nagy fegyverre. Az dsszeeskiivésrol
semmi biztosat nem tudnak, csak annyit, hogy Sadoknak
lehettek informacioi. Infoért elugorhatunk a rendérségre, de
nem igazan tudnak semmi hasznosat mondani. Ismét men-
junk ki a varosbol, induljunk balra az erdé felé. Itt foleg
malacnak latszé szornyekkel talalkozhatunk, akik azért ren-
desen el vannak latva pénzzel, meg elsGsegélycsomagokkal.
Egy ajton at bejutunk a barlangba, ahol addig kavarcoljunk,

mig meg nem jelennek a kicsi, zold, ugri-bugri szérnyek. Az
utanuk kovetkez6 ajton jutunk el a nagy, z6ld, nem ugri-bugri
szornyhoz, aki testével egy jabb ajtot védelmez. Ha kinyir-
tuk, és atmentiink az ajton, egy liregbe jutunk, ahol halottnak
hitt baratunk, Sadok iidvozol minket. Kapunk téle egy
lemezt, amin fontos infok vannak, beszél egy Oriilt tudosrol
is, aki cyborgokat gyart. Ezutan egy kozjatékbol arrol
értesiilink hogy Phantsm eltiint. Menjiink el Phantasm
lakasara, ahol Goat és Faustus buslakodik, és kozlik, hogy
Phantsmot elraboltak. Hizzunk el a rendérségre és adjuk oda
a lemezt a rend6rnek,
aki ad egy kodkulcsot
az er6dhoz, ami szin-
tén a véroson kiviil
talalhato, és beenged
a fegyverraktarba is.
Ha felszedtink min-
den fegyvert, men-
jink az er6dhoz (exit,
jobbra), majd 16jiink
le még  néhany
Deathwinget. A
keritésen tul el6szor is
egy emberkét
talalunk, aki toltényt
arul, meg kotszert. Ha
betaraztunk mindennel, elindulhatunk egy szép hosszu tton,
amit csak néha szakit meg egy-egy hid, vagy halalfejes tabla
kozben persze kiilonféle robotokat is le kell 16niink. Az ut
végén egy hegy all, rajta egy ajto. Ha bementiink ismét egy
kis kozjaték kovetkezik Phantasmrol és valdsziniileg az oriilt
professzorrol. Ezutan a hegy masik oldalan talaljuk
magunkat, majd hamarosan bejutunk az erédbe is, ahol ha
likvidaltunk mindenkit, végre fényt derithetiink minden rejté-
lyre, el6keriil Phantasm is, majd egy csomo eltiint rocker is.
(A leon szerint amigasok.) Hat ennyi volt a metal warrior
végigjatszasa. Most még egy kis jozan értékelés jon Leontol:
Nos a jaték nekem nem tetszik... Legalabbis szerintem nem
felel meg egy 2000-ben kiadott gaménak... Bar egyesek
szerint C64-en eddig ezen kiviil nem nagyon létezett még
olyan progi, amiben keveredtek volna az akcio és a kaland
elemek. Személyes véleményem szerint a kaland elemre még
egy ovis is rajonne, mivel olyan egyértelmii, az akcid rész
meg olyan nehéz, hogy... :-) Grafikailag hadaat 'kicsit élethii
" De azért az a harom szin nem tul sok bele ??
(Négy...egyébként mennyit ittal abban a kocsméban, Leon? -
Poison) Amugy a helyszinek valtozatosak (3 szin rule!) A
zenék mind tok jok, enyhén Turrican-os beiitéssel.
Negativumokhoz sorolndim még, azt, hogy emberiink a
hasabol szorja a lovedékeket, valamint azt, hogy ha tal sok
sprite van egyszerre a képernydn, akkor remeg a kép jol!

Leon & West



NEWCOMER

(4. rész)

Utunkat nyugat felé vettiik, kis id6 tajt elértiik a pusztat, ahol
a kincset astuk ki Mnogoval.Tovabb haladva,par 6ra muilva
egy z6ldell§ erdét vettiink észre, illetve Hans latta meg. Egy
at vezetett at rajt, de ismét igen rosszul lettem, de most nem
csak én, hanem Mnogo és ujdonsiilt tarsam, Hans is igen po-
csékul érezte magat. Igy gyorsan és nagyivben elkeriiltiik az
erdét. Megint csak kis gyaloglas utan egy sziirke, piros
cseréppel fedett épiilet tornyosult eléttiink. A fala durva volt,
¢és mikor megérintettem a zomok betont, éreztem, hogy csak
ugy ontja magabol a felszivott meleg hot. Korbe jarva egy kis
tolgyfa ajtot talaltunk az egyik oldalan. Hans kinyitotta, s
atléptiik a kiiszobot. Igen furcsa volt, mivel a telep pont gy
nézett ki, mint a varos! Ez furcsa. Mintha egy idoben épitet-
ték volna a két negyed félét. Az elsé lefordulon egy ajtot
talaltunk. Benyitva rajta meglepé modon egy nét, s egy
vadorz6 férfit lattunk. Megszolitottam a nét!

- Udvozollek idegen!- hangja kimért, kissé uralkodo, lenézé
volt!

- Ez itt a telep. Ne lep6dj meg, ha joszerivel csak nokkel
fogsz talalkozni, mivel itt csak nok élnek.

- Mi?? Ezt nem értem?? Kifejtenéd bévebben?

- Persze! Mi a kirdlyné uralma alé tartozunk. O iranyitja itt az
¢életet. Gondolom a varosban is van egy ilyesfajta személy, de
mi joval baratsagosabban fogadjuk a férfi idegeneket, mint
odaat!

- Idegen? Es mi a helyzet a jovevény dologgal???

- En is voltam jovevény! De aki kozénk keriil csak egy ide-
gen!

- Mondanal még valamit a teleppel kapcsolatban?

- Nos, nemrég egy szornyii virus pusztitott koztiink, ezért ne
lep6dj meg, ha rengeteg iires, elhagyatott hazat talalsz.

- K6szondm!- mar épp indultam volna mikor:

- Ja! Es, varj még! Felhivom a figyelmed a kérozvényiinkre,
s az aljan 1év6 5 jegyli szamra!

A né a vallam folott a tilsé falra mutatott. Megfordultam, s
tényleg ott volt a poszter. Egy albino lanyt abrazolt. Hossza
indianfonashoz hasonlito haja a bal valla fol6tt hullott ala. A
hajat egy érdekes fejdisz ékesitette. A kép aljan nagy
betiikkel, ez allt: Elve vagy holtan. Igencsak nagy biint ko-
vethetett el, ha még az életét sem kimélik.

- Nocsak. Mintha mar lattam volna ezt a n6t valahol!! White
Raven. Raven, Raven!- szolalt meg Hans.

- Nem tudom én nem ismerem!- mondtam neki- s te,
Mnogo?

- Nem ¢én sem latni!-Felelte.

Ami igaz az igaz! - gondoltam - tényleg jol jonne az a 10
rongy. Kilépve a parancsnok irodajabol, tovabb ban-
dukoltunk az utcan s tényleg rengeteg felrobbantott, iires,
koszos hazat talaltunk. Az egyikben viszont egy meglepden

gyonyorii arab lany lakott. Nem is gondoltam volna, hogy
fegyverkereskedd. Megtekintettem kinalatat, de furcsallot-
tam, hogy szinte minden féle-fajta fegyvert arult, de hozzajuk
vald 16szert egy szemet sem. Rakérdeztem, és maris elovette
a l6szer készletet. Egybdl észrevettem a galil tarakat. Ebbdl
vettem egy par darabbal. Hans is épp toltogette a magnumjat,
mikor felfedeztem nala egy boron mellényt! Kilépve a bolt-
bol egybdl lecsaptam rd. Mondtam neki, hogy adja nekem.
Kis unszolasra megtort, s atadta a mellényt. Felvettem. Ez
joval erésebb volt mint amit Mnogo hordott. Par lépésre
egypar fosztogato allta el az utunkat. A vezériikk bdszen tar-
totta kezében a két walthert. Mivel lattam, hogy mind a két
csoportnal ilyen van, batran harcba indultam. Mnogo 4llt leg-
el6l, Hans kozépen s én leghatul. A taktika 1ényege, hogy
Mnogo s Hans védekezd poziciot felvéve védenek engem a
golyozapor ellen, én meg addig semmi szivbaj nélkiil lesze-
dem a két csapatot. A galilom, nomeg jo csapatom most sem
hagyott cserben! Gyéztiink! Mind a harman kifujtuk
magunkat.Hans lihegve jegyezte meg:

- Na, ugy kellett ezeknek a gennyes szemétladaknak!
Mnogo kissé megrancolta homlokat a durva szavak hallatan,
de tiirtoztette indulatait. Egy kis térre értiink, mindenfelé
elagazasokkal. Elindultunk az egyik ajté felé. A felette 1évo
tabla szerint itt lakik Sonja, a papnd. - Talan egyszer felvirrad
a napunk! -

Megprobaltam kinyitni az ajtot,de nem sikeriilt. Zarva volt.
Bar volt alkulcsom nem tudtam kinyitni. Nem voltam elég
gyakorlott. Meg kell lassan latogatnom Semirt.
Tovabbhaladva az ton egy nagy térre érkeztem. Mintha mar
jartam volna itt... Beléptem az egyetlen ajton ami a téren volt.
Egy oreg nd fogadott. Sokmindent mondott, és nem igazan
tudtam kovetni, de a Iényeg az volt, hogy itt 6 fogadja a
jovevényeket, amiéta a papnd halott. Allitolag csavargok lak-
nak a hazaban. Megemlitettem neki a Raven nevii korozott
személyt is.

- Mit kovetett el? - kérdeztem.

- O fellazatt a kiralynd ellen! Mar halalra keresik 6t az ama-
zonok.

Elkoszontem a furcsa regtél, és tovabb bandukoltam a kihalt
hazak kozott. Egy kanyargds utnak egy haz vetett véget.
Nyitni akartam az ajtot, de beliilrdl egy erételjes néi hang
szolt ki:

- Ki vagy? Mit akarsz?

- Tarsakat keresek. - valaszoltam

- Szexhez, vagy mihez?

Atvillant az agyamon a "Nan4, hogy szexhez" valasz is, de
inkabb ezt mondtam:

- A szdkéshez keresek tarsakat.

- Ez érdekesen hangzik. Gyere be!

E<l WA, v K=

9600 BAUD-o0s RS232 csatlakozo

Az itt kovetkezé RS232 interface a Daniel Dallmann féle 9600bps (bit/sec) csatlakozo egy kissé javitott verzidja, melyet egy
7404-es ICvel szereltiink, igy egy siman C64-gyel is képesek lesziink magas bps-sel rendelkezé modemet hasznalni. Az igy
csatlakoztatott C64 képes 19200 bps-es modemet biztos rts/cts id6zitéssel miikodtetni. Mivel ehhez csak egy ICre és két csat-
lakozora van sziikség, igy sokkal olcsobb megoldas a 9600 bps eléréséhez. Nick Rossi Novaterm programjanak 9.6-os ver-
zidja és Daniel Dallman Miniterm-je tdmogatja ezt a 9600 bps-es hacket.

Osszekotések:

USER PORT 7404 DB25 DB9 leiras
A&N 7 1&7 5 ground
B&C&7 2 - -

2 14 - -

M&5 3 - -

D 5 - -

K 10 - -

- 1 3 2 RX

- 4 2 3 X

- 8 4 7 RTS

- 13 5 8 CTS

Ezen kiviil 6ssze kell kotni a USER PORT 6 és 7 labat a 7404
6 és 9 labat, valamint ez utobbi 11 és 12 labat. A DB25 és DB9
koziil természetesen elég az egyiket bekdtni, a kettd
funkcionalisan megegyezik. Az Osszekottéshez hasznaljunk
arnyékolt kabelt.

Ilker Ficicilar
filker@newton.physics.metu.edu.tr

PC egér csatlakoztatasa

Manapsag a C64-hez gyartott hardware ritka, mint a fehér hollo
(néhany kivételtdl eltekintve) és amit mégis sikeriil beszerezni,
az is rendkiviil draga. fgy van ez az egérrel is, amelyek esetében
gépiinkhoz kozvetleniil csak Amiga egér vagy 1351 csatlakoz-
tathatd. Ezek koziil az els6 hasznalata megbénitja a billentyiizetet
(ugyan az a CIA felel6s a billentytizet és a joyportok kezelésért),
¢és legalabb olyan nehéz/draga beszerezni, mint egy 1351-et. Az
itt kozolt megoldas a user portra csatlakoztathato olesé PC egér
azonban megoldast nyujthat. A kévetkezé szamban szot ejtiink
ennek a programozasardl is, addig is probaljatok ki a FuckPaint
0.2-es bétaverzidjat, ami a honlapunkrél letdltehtd!
(c64.rulez.org/singular/Warez/FuckPaint_v0.2.zip) A szereléshez
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sziikségiink lesz egy 9 tiis cannon csatlakozora, egy userport csatlakozora, egy BC108 tranzisztorra, 3db 560 ohmos, egy 10
Kohmos ellenallasra és némi vezetékre. Az 6sszekotést az alsd abra mutatja.

Soci/Singular



Az utobbi iddben elég nagy port kavart a Final Fatasy 8
megjelenése, ezért iigy gondoltam, hogy ha mar ennyien
foglalkoznak vele, irok rola egy par sort.

Mi is az a Final Fantasy? Egy
RPG-akcid-ésmégamibelefér
stilusu jaték, aminek az elsd
részét még 1987-ben adtak ki
az akkor még ujdonsagnak
szamit6 NES-re. Ekkor még
nem nagyon tiint ki a tobbi
japan akcio-RPG jaték koziil,
de megérte, hogy folytasdk a E
sorozatot, és ‘88-ban ki is adtak a 2. részt. Ezutan attértek
inkabb a tagabb technikai hatarok kozt mozgd SNES-re
(Super Nintendo Entertainment System), és ott folytattak
a sorozatot a 3. résszel ‘90-ben.(Csak zardjelben
jegyezném meg, hogy én ezen a részen keresztiil éreztem
meg a Fantasyt testkozelbdl, és nekem talan ez tetszik a
legjobban...)Aztan jott a 4. és 5. rész még mindi SNES-
re, majd a 6. részt6l Playstationra kezdték kiadni, igy
megnyiltak a “végtelen” lehetéségek az alkotok eldtt. Uj,
szebb outfit, renderelt filmek... Persze idék6zben mas
jatékok is jelentek meg
| Bevvel a téméval kapcso-
ol latban, mint példaul a
el Final Fantasy Mistiq
8l Quest, vagy a Chocobo
Racing. Most a sorozat
a 8-nal tart, de mar
csinaljak a 9-et is (ami
lehet, hogy a Commi
Inside ezen szdmaval egyiitt jon ki, ha megint lustak
voltunk :) - Menstruation rulez!). Az utolso 2 részt (7, 8)
PC-re is atirtak, csak ott mindegyik 1-1 CD-vel hosszabb-
ra sikertilt (The limits of the Fostoml6:)).

Ennyit a Fantasy-torténelemrdl, most pedig lassuk, hogy
miért is olyan jo: A jaték kiaddja a Squaresoft, aminek
nevéhez nem csak a Final Fantasy sorozat fiizédik,
hanem sok mas hasonld stilusu jaték is: Breath of fire-
sorozat, Chrono Trigger, Secret of Evermore... sorolhat-
nam a végtelenségig. Ezek mind hasonlitanak a
Fantasyhoz, de tigy latszik, hogy a Squaresoft mégis a
Fantasy-sorozattal robbantott bankot. A jaték varazsa a
Final Fantasy vilagaban rejlik: Fejlett technika 6tvozve
varazslatokkal, amihez még egy hosssszll, nem linearis
story is parosul. A vilag minden érzése megtalalhatd

On that day, the world
was changed fore

a PUBban mindig valami
hasznosat tudunk meg...:

)

ebben a sorozatban: 6rom, banat, harag, diih, szerelem...
Es kb. ennyi, ami Gsszetartja a sorozat tagjait, ugyanis
minden rész teljesen mas foldrészen, mas szerepl6kkel, és
mas célért jatszodik. Sokkal meglepébb fordulatok van-
nak benne, mint egy brazil, vagy mexikéi sorozatban!
Legszivesebben telepakolnam most az oldalt képekkel (a
képek kiilonben a 3. és 5. részbdl vannak kilopva), de azt
hiszem ezeken is latszik, |Fosess
hogy mind a harcrendszer,
mind a jaték alapétlete alig
valtozott (persze a grafika
most mar nem igy néz ki,
mert a PSX ennél tobbet
tud...). Nem valtoztak még
a varazslatok sem, mindegyik részben ugyan azokkal
talalkozhatunk, csak mashogy néznek ki, és a FF8-ban
kicsit fantaziadusabb nevet kaptak (Fire-Fira-Firaga=fire-
fire2-fire3). Es el is érkeztink a “varézslatok” masik
fajtajahoz, ami ugyancsak megtaldlhato minden részben,
csak mas néven. Ezek a GF-ek, vagy Elderek vagy akar-
mi is lehet a neviik. Ezek azok a varazslatok, amik (akik)
kristalyokban “laknak”, és nem kell 6ket megtanulni,
csak megszerezni, és attdl fogva hasznalhatjuk a harc-
ban. Van
néhany =
olyan?i
kristaly, §
ami mar a
sorozat
eleje  Ota
szerepel. Ilyen példaul Ifrit, a tiiz, illetve Shiva, a jég
kristalya. Itt is egy kép a shiva-generaciokrol Final
Fantasy 3-5-8 tavlatban. Ugyan ilyen visszatérd elem a
bizonyara mar sokak kedvencévé valt haziallat, a struccra
W hasonlito Chocobo. A

3 “f; P e
. : giﬁ sorozat 7. részében mi is
:'-;A.::‘( L7 { tenyészthetiink chocobo-t,
”~
Yoyt

¢és versenyezhetiink is vele.

Egy sz0, mint szaz:A Final
Fantasy sorozatot minden-kinek batran ajanlom, mert
biztos vagyok benne, hogy megtalaljatok a kedvenc
karaktereteket, aki nem is sokban kiilonbozik téletek.A
Manga-fanatikusoknak pedig jo hir: nemcsak az 5.
részb0l csinaltak filmet, hanem késziil mar az 1j, ren-
derelt Fantasy-movie!

TGM

Beléptem az épiiletbe. Koriil sem tudtam nézni, mert a nd egy
skorpio gpi-t nyomott a fejemhez. Tarsaim elszant tekintettel
nézték a nét, de nem mertek tenni semmit sem.

- Mit akarsz? - kérdezte a lany

- Kiilonos targyalasi pozicio,de legyen.

- Megmondanad, hogy mit akarsz?

- Tarsak kellenek a sz6késhez. Csatlakozol hozzam?

- Talan, de igérd meg, hogy kiszabaditod az Gcsémet a ki-
ralynd fogsagabol.

- Rendben van.

fgy hat csapatunk Gjabb taggal béviilt, ezattal Sarahval.
Nagyon jol bant fegyverével, és boron mellénnyel is ren-
delkezett. Csak az aggasztott, hogy hogyan fogom kiszabadi-
tani az Ocesét a kiralyn6tdl, vagy kitél. Most mar négyen
folytatva utunkat egy ujabb zart ajtd elé értiink. Egy né
invitalt be hazaba:

- Gyere be! Kedvelem a joravald embereket.

Mikor beléptem egy atlagos kinézetii lany fogadott.

- Egy férfi tarsasaga mindig jo érzés - mondta.

- Nagyon csinos vagy - bokoltam neki.

- Oh, igazan?! Koszonom.

- Ki vagy? - szegeztem neki az ijabbb kérdést.

- Id6szakos munkas vagyok az iltetvényen.

- Biiszke vagy arra, hogy itt dolgozol?

- Nem nevezném biiszkeségnek, a fondok rosszul banik a
munkésokkal. Szegény Tosykonak mindig 6rkddnie kell.
Otthagytam a lanyt, aki kissé felvidult a talalkozasunktol, és
a szomszéd ajton léptem be tarsaimmal. Szornyti, szinte
elviselhetetlen biiz aradt a helyiségbdl, de az itt 1¢v6 né elég
jol viselte, és kifejezéstelen arccal nekem szegezett egy
kérdést:

- Akarsz csatlakozni a munkésokhoz az iiltetvényen,
fejenként 50 kreditért?

- Hogyne! - mondtam. Itt sokkal jobban fizettek, mint az
agroban. A nd kinyitotta az ajtot, és betuszkolt minket.
Belépve a hidroponikus iiltetvényre nagyon a meglepett a
nagyszerii elrendezés, és a kitlinGen megszervezett munka.
Ennek ellenére bizonytalansagot éreztem. Talan a falak
miatt? Mintha a varos temetdjébe jarnék. Munka helyett
koriilnéztem egy kicsit. Az egyik sarokban észrevettem
valamit. Keresni kezdtem, és
keresztek, koszoriik maradvanyaira
bukkantam. Itt tényleg temetd
lehetett, és ezek meg itt dolgoznak
a sajat halottjaik felett elborzadtam
a gondolattol. Ugy dontottem asok
egy darabig, hatha talalok valamit.
Nem is sokara egy nyaklancot
banyasztunk el6. Elraktuk majd
tovabbhaladtunk. Belépve egy épiiletbe egy rettentéen
sovany gyerekkel talalkoztam. Probaltam vele beszélni, de
csak a kezével mutogatott valamit, nem sz6lt semmit. Nem
tehettem mast otthagytam. Egy ujabb ajto el6tt egy or
allt. Természetesen nd volt. Lesiitott szemmel allt ott, és igy

szolt:
- Jobban tennéd ha dolgoznal!

Az ajton nem engedett be. O lehetet Tosyko, akit az a né
emlitett a szomszédban. Szomortnak és nagyon megviselt-
nek latszott. Besz¢éIni nem akart velem, ezért otthagytam ezt
az atkozott tltetvényt. Az ajton kilépve az ellenkezd iranyba
vettiik utunkat, amelyet par vadkutya foglalt. Végre kiprobal-
hattuk, hogy mit tud az 0j csapattag. Sarah siman leszedte az
ebeket. Sokkal jobban bant a skorpidjaval, mint én a galilom-
mal. Elhataroztam, hogyha tokélyre fejlesztettem magam a
zarak tudomanyaba, karabélyommal tanulok meg jobban
banni Fatimet6l. Kanyargds utunknak egy ajto vetett véget,
amely mogiil kopogtatasomra egy lany szolt ki:

- Mit akarsz, te him?

Hans vigyorogva nézett ram, de mivel én kifejezéstelen
maradtam nem szolt semmit.

- Ne onnan bentrél dumalj, hanem mutasd magad! - hagyta el
szamat a kemény szoveg, amit rogtén meg is bantam, de a
csajnak gy latszik tetszett, mert igy szolt

- Szeretem az ilyen férfiakat. Gyere be!

Beléptiink,és a lany maris Gjabb kérdést intézett hozzam. Ugy
latszott, még nem teljesen bizott meg benniink:

- Hogy hivnak?

- Csak egyszertien Neil Quoit.

- Hmmm... Mintha mar hallottam volna ezt a nevet Wildert6l.
Egyébként engem mindenki kigyobiivolének hiv.

Tllett a név erre az indiai kiilsejii, és meglehetdsen szép
lanyra, de engem a Wilder kérdés jobban izgatott.

- Mit tudnal mondani errél a Wilderr61?

- Nem tul sokat, sziikszava ember. En csak 4tveszem téle az
arut.

Gyotort a kivancsisag:

- Mondj még valamit rola! - konyorogtem.

- Olyan, mint egy nagy medve, és alig mozdul ki a bar-
langjabol. Természetesen & az aki ki-be sétalhat a kapun.
Megprobaltak meg6lni, de olyan volt, mint egy szellem.
Sz6hoz sem jutottam a valasz hallatan. Micsoda torténet!?
Talalkoznom kéne ezzel a Wilderrel. Csak ugy mellékesen
megkérdeztem a lanyt, hogy mit tud a varosrol. O erre is
kimerit6 valaszt adott:

- Az ott €16 férfiak nem az eseteim,
de ez nem hiszem hogy érdekel
téged. Egyébként hallottam egy
fickotol, hogy az ezredes
negyedének kapujatol 13 1épésre,
egy ko alatt bejuthatsz egy bar-
langba. Gondolom, ez érdekel.
1 Informaciotol gazdagon léptem ki
a hazbol, és eltoprengtem par dol-
gon, amit rendkiviil furcsallottam. El6szor is mindig napfény
van. Sehogy sem értem. Aztan van egy csomo kedves ember,
akik pedig elvetemiilt biinozék. Mellesleg a tarsaim és én
magam is azok vagyunk. Az 6rok, akik elvileg a jo oldalt
képviselik undoritoak, butak és arrogansak. Nem értettem, és



nem is éreztem magam biin6zének. Mire idedig jutottam gon-
dolataimmal, rettentéen megfajdult a fejem. Szédiilés fogott
el. Az agyam zsibbadni kezdett, egy tavoli hangot hallottam,
igy szolt:

- Ne!

Ezzel gondolataim foszlanyokra szakadtak, szertefoszlottak.
Kiss¢ 0sszeszedtem magam, majd tovabb ballagtam a telep
utcajan. Jobb oldalt, egy hazat pillantottam meg. Az ajtd
felett egy fémtablan ez allt: a doktor. Beléptiink a kicsiny
szobaba, egy kinai holgy ajanlotta fel a segitségét, de mi elég
jol voltunk, inkabb beszélgetésbe kezdtem a doktorndvel.
Elmondta, hogy a szigeten eluralkodott a radioktivitas,
rengeteg helyen talalhaté ilyen artalmas teriilet, ezért cél-
szer(i, minél hamarabb beszerzni valami mérémiiszert.

- Miféle radioaktivitas? - kérdeztem megszeppenve - Talan
valami reaktor van a szigeten???

- Ahh! Annyira nem vészes, de a legkiilonbozGbb hul-
ladékokon taldlhatom meg itt mindeniitt - felelte a nd. Arult
volna kotszert is, de tigy gondoltam, hogy szinte minden
nagyobb varosrészben, sot falvakban, tdborokban is meg-
talalhato valamilyen doktor, igy csak elérek majd valame-
lyikhez, ha sziigséges lesz. Azért reménykedem, hogy nem
kell a segitségiikre raszorulnom. Kilépve a hazbol, egy kis
szlik utcan talaltam magam, korbenéztem, eléttem és mogot-
tem ajtok kereszteztek. Az egyiket megprobaltuk kinyitni, de
le volt pecsételve. Mintha valami jarércsapat blombazta
volna le. A masik ajton bekopogva, egy ideges néi hang szolt
ki.

- Oh! Talan te tudsz nekem segiteni! Gyere be! - hadarta a
lany.

Beléptem a hazaba. Egy nem tal
ifjo, s nem tal koros né egybdl
beszélni kezdett hozzam.

-Tudod, kis baratnémet Sheila-t
elfogtak az ezredes jarorei, amikor
a varosban jartunk. Kérlek
szabaditsd ki 6t, s minden vagy-
onom a tiéd lehet!!! Korbenéztem
a szobaban, egy kis szekrényre lel-
tem. Nem nyilt meg eldttem,
erszakhoz meg nem akartam folyamodni. A nével mar nem
lehetett mit beszélni, mert egyre csak azt hajtogatta, hogy
ugye kiszabaditd a baratnémet!!! Szinte mar konyorgott.
Nem volt mit tennem, tavoztunk téle. Még utanam szolt
egyszer, majd becsukta az ajtot.

- Hmm Ki az a Sheila? - kérdezte Hans.

- Passz! - feleltem.

Kis ideig mentiink, s egy kanyargds kis utcaban egy kopott
hazat vettiink észre. Benyitva rajta, egy kopasz kis 6regem-
bert talaltam gubbasztani az egyik koszlott sarokban.
Megszolitottam.

- Régota ¢lhetsz itt!

- Ez igy igaz.

Erésen megfajdult a fejem!

- Ugy nézel ki mint egy aszalt szilva!
- Tudod par év mulva te is igy fogsz kinézni!
Egyre jobban fajt a fejem!!
- Nyomorult dregember! Hogy van pofad itt lakni.
Kimondhatatlanul fajt a fejem. Mint az egyik haz elott is!
Csak most ez egészen mas volt. Mintha agyamat ener-
gianyalabok mardosnak. De lehiggattan végiggondoltan
megalazkodva valaszoltam.
- Ne haragudj! Nem is tudom mit beszéltem.
- A reakcidd természetes, nagyon is emberi. Tudod, csak azt
néztem meg, hogy tényleg ember vagy-e. A fejfajasom
elmult. Egyre jobban éreztem magam. fgy ismét kérdésekbe
bonyolodtam az 6reggel.
- Mit értessz az alatt, hogy ember?
-Tudod, robotok, androidok is vannak koztiink.
- S mit probaltal ki rajtam? - kérdeztem megrokonyodve.
- O! Ez a telepatia. Igen hasznos kis tudés. Persze ha az
ember jol hasznalja. Meg lehet tudni az illetérél szinte min-
dent.
Rékérdeztem par dologra, s megtudtam, hogy a telepen vudu
hivok is éltek, akik egy misztikus black magic-et imadnak,
ami egy furcsa jel. Meghogy az androidok gyiil6lik a mikro-
hullamu targyakat. Megunva az Oreg tarsasagat tdvoztunk a
csapatommal.
- Szegény kis oreg! - sajnalkozott Mnogo.
- Hmm. Azért csak megtudja védeni magat - felelte Sarah.
-Na gyeriink induljunk tovabb! - széltam elmélazo csapattag-
jaimnak.
Sarah megfogta a vallam s igy szolt.
- Hé! Nem néziink be Janet nénihez?

- Fel6lem! - véllat vonva vala-
| szoltam.
Sarah mutatta az utat. Kisvartatva
i par martalocba botlottunk. Ahogy
megtudtam figyelni, a hatuk
mogott egy ajtd allt. Valdszind,
hogy ezt védelmezték. Rapillantva
egy tablat lattam. Csak ennyit si-
kertilt elolvasnom, mert a martalo-
cok tamadasba lendiiltek: kijarat a
kiralynd ne.....
Ami igaz, mi mar négyen voltunk, de még mindig tul nagy-
nak tartottam a tuler6t igy elpucoltunk a tamadok eldl. Bar
Sarah valtig hajtogatta, hogy az egyik csapatot le tudta volna
szedni, mégiscsak jobbnak lattam lelépni. Sarah egy kis
kuckohoz vezetett, nem messze volt a fegyverboltos Fatime
boltjatol. Beléptiink. Az dreganyd koszontdtt, majd Sarah-
hoz fordult.
- Ahh! Szia Sarah! Hogy vagy?
- Koszi Janet jol, és veled mi van?
Par percig beszéltek, tiirelmesen vartam, bar Hans mar
kezdett mindenfélét babralni. Kicsit grimaszolt is, de Sarah-
¢k
hamar befejezték, csak 5-6 percet beszéltek. En is szobaele-

Programozastechnika

Az el6z6 szambol egyesek hianyolhattak ezt a rovatot (még szép!),
aminek az volt az oka, hogy a lusta szerkesztok miatt az egy kicsit elobb
lett kiadva a magazin, mint hogy minden bele szant cikk elkésziilt volna.
Minden esetre ez most itt van, igyhogy tessék okulni!

Most az autostartrol lesz sz0. Biztosan talalkoztatok mar olyan prog-
rammal, amelyet a betoltés végeztével nem kellett RUN-nal elinditani,
hanem az “magatol” életre kelt. Ezt az egyébként programvédelemre is
hasznalt eljarast nevezziik autostart-nak. Ennek a megvalositasara a
rugalmasan moédosithatd rendszerrutinok adnak lehetéséget. A $0300-as
cimtdl (768) talalhaté egy ugrastablazat, amely a kiilonboz6 rendszer-
rutinokra (igy pl. a toltésre) mutatnak. A KERNEL (bekapcsolas utan ez
fut) ezek alapjan végzi a miiveleteket. Tehat, ha mi ebben a tablazatban
megvaltoztatjuk valamelyik rutin ugrécimét a sajat rutinunkra, akkor az
fog végrehajtodni, amikor a KERNEL hivatkozik ra. Jelen esetben a
hibakezel6t fogjuk atirni, ami a toltés végeztével keriil meghivasra. Ez
pontosan a $0300,$0301 (768,769) cimen talalhat6 és a $8BE3-ra mutat.
Az 0 rutinunk $02D7-en fog kezdddni, tehat olyan programot kell
irnunk, ami t6ltés kozben feliilirja a $0300, $0301 cimeket és oda $02D7-
et ir be. A toltés végeztével a rendszer meg akarja hivni a hibakezel6t, de
az eredeti rutin helyett elinditja a mi programunkat, ami majd betdlti az
igazi inditand6 programot. Lassuk a kodot:

02D7 A9 8B LDA #$8B

02D9 A2 E3 LDX #$E3

02DB 8D 00 03 STA $0300 ; a hibaiizenet vektor

02DE 8E 01 03 STX $0301 ; visszaallitasa

02E1 A9 01 LDA #801 ; logikai file-szam

02E3 A8 TAY ; masodlagos cim

02E4 A2 08 LDX #8308 ; egységszam

02E6 20 BA FF JSR $FFBA ; SETLFS

02E9 A9 04 LDA #$04 ; anév hossza

02EB A2 FC LDX #$FC ; a név cime (also6 byte)

02ED A0 02 LDY #8$02 ;a név cime (fels6 byte)

02EF 20 BD FF JSR $FFBD ; SETNAM

02F2 A9 00 LDA #800 ; load/verify kapcsolo (0=load)
02F4 859D STA $9D

02F6 20 D5 FF JSR $FFD5 ; LOAD rutin

02F9 4C 10 08 IMP $0810 ; a betoltott program inditdsa
02FC 544553 .TEXT "TES”

02FF 54 TEXT “T” ; a betltendd program neve
0300 D7 BYTE $D7 ; a hibaiizenet vektor az inditandd
0301 02 BYTE $02 ; programra mutat

Persze ez csak egy Otlet. Az utostart rutinok masik része a STOP vek-
tort irja at, ugyanis a LOAD rutin toltés kozben ciklikusan ellendrzi a
STOP billentyti allapotat. fgy mar toltés kozben is elindithatjuk a sajat
rutinunkat. Na mara ennyi...

Kellemes kisérletezést!

ASSEMBLY

mindenkinek

Az Osszehasonlitast a processzor arit-
metikai mivelettel (kozelebbrol kivonas-
sal) végzi, mégpedig valamelyik
munkaregisztere (AC, XR, YR) ¢és a
memoria egy byte-ja kozott. Az Osszeha-
sonlitds soran a munkaregiszterbél kivonja
a megcimzett byte tartalmat, de sem a reg-
iszter, sem a memoria tartalma nem val-
tozik. A kivonas eredménye nem tarolt,
viszont az allapotregiszter egyes bitjei az
eredménynek megfelel értéket vesznek
fel. E bitek alapjan dontjiikk el, hogy az
Osszehasonlitas eredménye mi volt.

kisebb C=0 BCC
nagyobb C=1 BCS
vagy egyenld

egyenld Z=1 BEQ
nem egyenld 7=0 BNE
negativ N=1 BMI
pozitiv N=0 BPL

Ha kizarolag a nagyobb feltételnek
megfelel6 elagazast kivanunk Iétrehozni, a
BCS utasitas el6tt az egyenléséget vizsgal-
ni kell, példaul:

CMP #$23
BEQ AAI
BCS AA3

Ha egyenld, az AA1-en folytatodik a prog-
ram, ha nagyobb, az AA3-on, ha kisebb,
nincs ugras.

Molnar Lajos: “Amit a C64-esrdl tudni
érdemes” cimii kényve alapjan




|
AROK PARTY 2000

Mindenek eldtt egy kis magyarazat azoknak, akik nem
tudndk mi is az az Arok Party: Tavaly els izben rendeztiik
meg Ajkan ezt a kis talalkozot, ahova az orszag kiilonbozo
pontjaibdl érkeztek C64-rajongok. A célunk egy fbleg
scene-orientalt (de nem csak az!) buli volt, ami a 20-25 fos
kis részvétel ellenére "egész jol" sikeriilt. Az idén ennek a
folytatasat szeretnénk megkisérelni, esetleg még ratenni egy
lapattal...

Elményekkel és pofonokkal gazdagon, kicsit talén érettebb
fejjel arra a dontésre jutottunk, hogy egyrészt nem tavasszal,
hanem nyaron kellene megrendezni a taldlkozot, masrészt
pedig a helyszinvaltoztatas sem volt kérdéses a tovabbiak-
ban.

Elképzeléseink az idén: A helyszin ezuattal Ajkarendek lesz,
ahova mindenkinek hoznia kell magaval satrat. (Remélem
ez a kis kellemetlenség senkit sem riaszt vissza, de annyi
fekhelyet amennyire sziikség lesz, nem tudunk biztositani...)
A helyszin Ajkan keresztiil konnyedén megkdzelithetd
(busszal). Pontos térképet a honlapunkrdl letolthetd C64-es
meghivoban talalsz! Egy kis hétvégihaz koriil kap mindenki
helyet, nappal pedig a haz szobai allnak majd a gépezni
vagyok rendelkezésére. Belépé NEM LESZ, de kajardl min-
denkinek gondoskodnia kell. Tisztalkodasi lehetéség lesz a
helyszinen, a kozelben (200m) van bolt és kocsma, illetve

busszal 10 perc alatt el lehet jutni Ajkara, ahol rank var a
strand is.

A datum az eredetileg kiadott invitacionak megfeleléen
augusztus elsé hétvégéje, vagyis augusztus 4-6. Mivel senki
sem jelzett vissza, hogy a Flag Party zavarna abban, hogy ide
eljojjon, ezért gy dontottiink, hogy ezt nem valtoztatjuk meg.

Ami biztosan lesz: mindeféle versenyek (dijakkal!),
focimeccs, KOTELEZO kocsmalitogatas a Magic 6 Drunken
vezetésével, etc. ..ja és gyonyori kilatds a Somlora és
kornyékére! :-)

http://c64.rulez.org/singular/arok

Magic 6 Drunken, avagy élet az iiveghegyeken tl?!

Az utdbbi egy évben elég drasztikusan megvaltozott az Ajkai
Commodore 64 Klub, de a tagok nem panaszkodtak igazabol miatta.
Arrél van sz0, hogy a klub, mint olyan nem nagyon létezik, az egész
teljesen atalakult egy barati tar-

Egy-két érdekes torténet, ami mostanaban esett meg veliink:

Az utcan sétaltunk, honom alatt a

sasagga, akik hétvégenként Ossze-
jarnak kocsmazni. Magamban nem
érzem, hogy kialudt volna az a tiiz,
ami-vel valaha nekiestem a gép-
nek, de az biztos, hogy az aktivitas
nem a régi... Persze az atkeresz-
telkedésen (Ajkai Alkoholistak
Klubja?!) még nem gondolkodunk.
Mi (a kemény mag) -egyiitt
megyiink partykra, ha sziikség van
rank, rendeziink az "ifjusagnak"
jatszohazat és megprobalunk min-
denkinek segiteni a C64-es
problémaiban. Ugy érzem ez sem
kevés...

Sokszor gondolkodom, hogy
miért is nyizom a mai napig a C64-
et, és masok miért néznek furcsan
ram, ha mindez szoba keriil. Rajéttem! Az ok mindéssze annyi, hogy
akinek sosem volt C64-e (vagy mar csak a PC-korszakban talalkozott
vele), az sosem fogja megértni ezt a vonzalmat. A szamitogép (nagy
A-val!) olyan, mint egy veteran auto: szaguldani nem lehet vele, de ha
egyszer beiilsz, akkor sosem akarsz tobbet kiszallni!

- Mi most alkoholistak vagyunk?
- Nem, L**n...mi nem...csak te..."

"kisoreg", mikor elment mellettiink
két csaj:

' - Te, az egy video!

- Dehogyis! Egy Commodore...

Egy Gyermekek Haza-beli Ossze-
jovetelen az egyik kissrac (kb. 12
éves) odajon az egyik felndtt
| szervez6hoz, hogy a miltkor fel-
vett neki egy P1 nevii programot.

- Bs mi volt az? - kérdezi téle nagy
nyugodtan.

- Porno 1...

- ..6s megmutattad az anyukad-
nak?!

Egyik hétvégén csak TGM és Pista
voltak a "torzshelyiinkon" (értsd:
kocsma), mert a tobbiek vagy betegeskedtek, vagy mas dolguk volt.
Krisztan (legjobb kocsmaros) hozott nekik palinkat, hogy "aztin
nekem ne legyetek siiriin betegek!"

féalkesz

gyedtem Janet nénivel.

- Jartal mar az ezredes negyedében? - kérdeztem, mint sokak-
tol.

- Jo kérdés, soha az életbe - felelte.

- Jol érzed magad itt a telepen?

- Haaat... A kirdlyn6 meg a papn6 minden férfit meg akar
6lni, terrorban tartjak a negyedet, a bérenceik, az amazonok
utalatosak. Az erszényemet is elloptdk a Sonja hazaban lako
csavargondk. Csinaltathattam egy jat.

- Nem értessz egyet a rendszerrel?

- Oriiltség, amit cinalnak a kiralyné meg a talpnyal6i. Ennyit
tudott mondani Janet. Még megprobalt rabeszelm egy kis
tizletre, de jelenleg nem volt sziik-
ségem kotszerre, make up Kitre,
bomberdzsekire. Otthagytuk a nét,
meg az egész telepet, és vissza-
tértiink a varosba. Sajnos csak a
rocker negyeden keresztiil mehet-
tink, mert a varos bejaratat az
ezredes kopoi Orizték. Elsé utam
itt Semirhez vezetett, akinél Gjabb
fortélyokat tanultam a zarak
tudomanyabol. Tarsaimmal Ggy dontdttiink, hogy az
agroszekkcioba megyiink, és benéziink az ezredes bortdnébe,
hiszen az az ausztral lany a telepen azt mondta, hogy ott
raboskodik egyik baratndje. Beléptiink, s a munkabiztos ram-
formedt:

- Sajnos a ndket le kell tartoztatnom! - mézett Sarahra.

Most mar én is bedithddtem, mert mar kezdett elegem lenni a
sok bunkobol, aki minket maceral. igy hat nem is szamolva a
kovetkezményekkel egy teljes tarat belepumpaltam a munka-
biztosba. A latvany megdobbentett minket. A munkabiztos
nem ember volt! A szétldtt testébdl fiistolgd fémdarabok hul-
lottak ki. Egy android fekiidt el6ttem. Bar az oreg a telepen
emlitette, hogy léteznek ilyenek, nem hittem neki eddig.
Amint néztem az Osszeroncsoldodott fémhalmazt, nem értet-
tem,hogy ki képes ilyen gépeket létrehozni, és vajon hany
lehet még beldliik.

Elmélkedésembdl egy fiilsiiketitd robbanas zokkentett ki.
Hans gyorsan félrerantott, nehogy engem is elérjen a detona-
cio, de szerencsére csak a hang volt nagy, a pusztitas kicsi.
Onmegsemmisitéje volt az androidnak. Sarah észrevette
benne az inteligencia-kdzpontjat és magahoz vette.
Beléptiink az agro teriiletére, de mindjart 6 6r tamadott meg
minket. Gondoltam, hogy ez lesz, de én és Sarah siman
leszedtilk Oket, mikozbe Mnogo és Hans védekezett.
Megkerestilk a takarmanyokkal fedett kdlapot. Mnogo
felemelte pajszerral,és lemasztunk a fold ald. Dohos levegdjii
barlangba pottyantunk. Apr6 kavicsok nyikorogtak a labunk
alatt, mikor félve elindultunk beljebb. A falak agyagbol all-
tak, sok helyen lyukakkal volt tele. Ugy éreztem mindjart
rankomlik. Undorité lényekkel keriiltiink szemben. Példaul
egy sereg tarajos sarga lénnyel. Mnogo azt mondta, hogy
ezek baziliszkuszok. Utalatos dogok az biztos. Aztan az

egyik sarkon két barlangi bogar maszott felénk, mert
megzavartuk Oket vérszivasukban. Eddig egy allatot sem
bantottam, de ezeket meg kellett 6lniink, olyan fenyegetéen
tamadtak rank, hogy nem volt mas valasztasunk.
Tovabbmentiink ezen az uton, ami egy kis barlanghelységbe
torkollott. Keresgettiink, és egy titkos kart fedeztiink fel,
amelyet meghuzva egy titkos ajtd tarult fel eldttiink.
Bejutottunk az ezredes bortonébe. A latvany lenyligozott.
Nagy hatast tettek ram a mérnoki pontossaggal megtervezett
falak, a hatalmas kovekkel boritott padld. Szép volt, pedig
egy bortonben voltunk. Az ajtok erds fabol késziiltek, a raj-
tuk 1évé kicsi racsos ablakokon alig sziirédott be a fény.
i Elindultunk, hogy korbejarjuk a
terepet. A legtdbb ajtd ugyan zarva
volt, de siman nyitottam ki ket
alkulcsommal. Az

els6 érdemleges helyszin a
kinzokamra volt, ahol brutalis
eszkozoket talaltunk. Szegény
foglyok - gondoltam. Az egyik cel-
laban egy rendkiviil sovany és
meggy6tort not talaltunnk, alig volt
mar benne élet. Kiszabaditottam, és 6 igy szolt:

- koszonom... - kezdte elhald hangon - A muzeum, a szobor
alatt... Taldn ott van a ki-kiijarat a szigetrol. T-tarsakat ke-
restem...De elkaptak.

A nd egy utolso sohajjal kilehelte lelkét. Elhagytuk a
szomoru cellat. Ennek a folyosonak az utolsé ajtaja volt az
egyetlen, amit nem tudtam kinyitni. Benéztiink a racson, és a
homalyba egy 1épcsé sziluettje bontakozott ki.

- Vajon hova vezethet ez a 1épcs6? - kérdezte Sarah.

-F ogalmam sincs, menjijnk' - reagélt Hans.

foglyokhoz - velekedtem.

Mindenesetre tovabbmentiink. Mikor az egyik ajt6 zarjaval
bibelédtem bentrél egy hang szolt:

- Hagyjatok!

Meggyorsitottam az ajtonyitast, bent pedig egy fiatal, elég
helyes lanyt talaltam.

- Te nem vagy 6r, sokkal magasabb vagy naluk. - mondta.

- Es te ki vagy? - kérdeztem.

- A nevem Sheila Redgrave. Szabadits ki, kérlek, de siess!
Tehat 6 volt Sheila, akiért tulajdonképpen jottiink. Mikor
kiszabaditottam, azonnal megkérdezte:

- Csatlakozhatom?

- Természetesen - feleltem, és tarsaim is bolintottak. Igy kis
csapatunk mar 5 fot szamlalt. Szegény Sheila nem volt ereje
teljében, nagyon le volt gyengiilve.

- Mihez értesz Sheila? - kérdeztem téle.

- Tudom hasznalni a gpi-t, tudok makeup-olni, értek egy ki-
csit a szovegfejtéshez, és elég meggy6z6 tudok lenni - felelte.
A valaszabdl ugy tiint, hogy csapatunk, hasznos tagja lesz.
Mikor kiléptiink a cellabol, egy arra tekergd 6r észrevett min-
ket,és megtamadott. Aggddtam az 0j csapattagért, hiszen még



alig allt a laban, ezért megprobaltam hamar leszedni.
Sikeriilt. Elszedtiik téle a spass-at, meg a hozza tartozo, 16-
szert. Neki mar ugyse kellenck. Még egy zart ajtot talaltunk,
amiben egy néger férfi volt lancra verve.

- Hé, gyokér, szabadits ki! - kialtotta felénk.

Nem volt valami baratsagos ,de azért kiszabaditottam. A férfi
felallt gyilkos tekintetet vetett ram. Kezét egy furcsa jel
diszitette. Valamit mormolt halkan. Talan egy atkot? Aztan
elrohant.

- Meg se koszondd te mocskos diszno! - {ivoltdtte utana
Hans.

Az utolso cellaban egy érdekes falfirkat taldltunk : Marcos,
Will bosszu ez a férfi lehet az a Marcos akir6l Sepp beszélt.
Ide zarhatta be az ezredes mivel itt vége volt a bortdonnek

visszamentiink a falikarhoz, aztan visszamentiink a barlang-
ba. Onnan nagy nehézségek aran visszakeriiltiink az agroba.
Visszafektettiik a betonlapot, és kimentiink a varosba.
- Menjiink el a telepre Sheila baratndjéhez -vetettem fel.
- Te ismered Rheat? - kérdezte izgatottan Sheila.
- Igen,6 mondta, hogy be vagy borténdzve - feleltem.
- El6sz0r be kell oltatnunk Sheilat a kor ellen a vadasztabor
orvosaval vetette kozbe Sarah.
- Igaz - mondtam - Menjiink!
Hansnak semmi kedve nem volt visszamenni a taborba, de
azért nem mert hangosan tiltakozni. Neil beoltotta 0j tar-
sunkat, és igy mar mehettiink a telepre.

folyt kov.

Szamitogéppel végezhetd munkat minden
mennyiségben elvallalunk! CD iras, scan-
nelés, gépelés, upgrade, nyomdai
elokészités, grafika, design, hirdetések
szerkesztése, programok telepitése, down-
load, mp3, video-cd, digitalis fotoretusalas,
kiadvany-szerkesztés, illegal scene, arculat-
terv készitése, ¢s amit még csak el birsz
képzelni! Keresd Poisont...

“Az igazi scenerek Kisfrocceson és kiflin élnek...”

Somogyi Borozo, Ajka

GEOS64(128).MakeBoot programmal. Sajnos a
Wheels MakeSysDisk programja csak valodi lemezr6l
futtathatd. Ezen a ponton szét kell valasztanunk a mas-
ter disk és a boot disk/particié fogalmat. Amig boot
lemez vagy particio barmilyen meghajton létre-
hozhato, addig a MakeSysDisk programmal készithetd
master disk csak fizikai (valos) meghajton hozhatd
létre. Eppen ezért minden egyes esetben sziikseg lesz
egy master disk-re, és igy az installacio hosszabb ideig
tarthat.

Editor/Toolbox

Mindkét update esetében nagy eredménynek
konyvelhetd el, hogy az 6reg Configure programot egy
teljesen 0j rendszerre cserélték le. fgy most mar mind
a négy meg-hajtdo konfigurdlhaté anékiil, hogy a
Configure programot el kellene inditani. Az a
megkotés, hogy a negyedik meghajtonak egy valddi
1541/71/81-nek kell lennie, szintén a multé, mivel
barmelyik pozicidban barmilyen meghajt6 beallithato.
Ezen szempontbol az MP3 kicsit elérebb tart, mivel ez
képes barmilyen CMD meghajton 1541/71 particidkat
hasznalni, a Wheels altal is engedélyezett 1581 és
nativ particiokon feliil. Azonban ha megvaltoztatjuk a
drive konfiguraciot, a megfeleld drivert sajatkeziileg
kell aktivalni, amig a Wheels Dashboard-ja
automatikusan kezeli a 1581 és nativ particiok kozotti
valtozasokat. Tervbe van véve ennek a funkcionak a
GeoDesk-be valo atiiltetése.

Jelenleg az MP3 kinal MS-DOS drivert az 1581 és
FD meghajtokhoz, aminek a segitségével MS-DOS
formazott és Commodore lemezek kozott tudunk

masolni. Sajnos igy a filenév 8+3 karakterre zsug-
orodik. Furcsa, hogy a pontot kihagyja koztik. A
nagyon lassil adatatvitelt te-kintve ez a funkcié nem
kivan vetelkedni a Big Blue Reader-rel vagy a
GeoDos-szal (ez utobbinak C128 ver-zigjat a
kozeljovoben adjak ki).

Az egyetlen dolog, ami nekem szemet vetett, a rend-
szer RAM bévitésének kivalasztasa kozotti kiilonbség.
A Wheels-szel a teljes installalast Gjra kell csindlni egy
bovités hozzaadasa/elvétele esetén, beleértve az egér
¢és nyomtatodriverek kivalasztasaig, attol fiiggetleniil,
hogy ezek nem valtoztak meg, illetve nem is akartuk
megvaltoztatni 6ket. Ez a plug&play-re emlékeztet -
aminek nem Oriilok - és csak lasstiva és komplikaltab-
ba teszi az egészet. Ezzel ellentétben a MegaPatch a
RAM teriiletet a szokasos modon installdlja, és csak
akkor panaszkodik, ha a kivalasztott egység hianyzik
vagy nem mikodik. Amennyiben Uj bdvitéssel
akarunk/kell dolgoznunk, csak futtani kell a
GEOS64(128).Reset programot, kivalasztjuk és a
rendszer automatikusan reboot-ol. Ezt sokkal egy-
szer(ibbenk talalom.

Sajnos még egyik rendszerrel sem juthatnak
kozvetlen kapcsolathoz a 64Net hasznalok, habar MP3
alatt egy kis trilkkel ez is megoldhaté (lasd a GO64!
1999/7-es szamaban), de hamarosan varhatd ezekhez
is driver mindkét updatehoz.

Nikolaus Metz
(a GO64! honlap egy online cikkének magyar
forditasa)
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Wheels vs. MP3 - More ﬁms for your money

A GEOS, a C64/128 grafikus felillete 1986 ota
létezik, de mar 10 éve, hogy az utolsé update (2.0-ra)
megjelent. 1993-ban Németorszagban ugyan még
megjelent egy 2.5 jelzesii verzid, de ez semmi igazan
Ujat nem tartalmazott. Minden, ami a 2.5-0s verzioban
volt, az mar korabban elérhetd volt, csak igy nem kel-
lett kiilon-kiilon megvasarolni a részeket. Ez volt az
utolsé nagy esemény a GEOS-szal
kapcsolatban...egészen
mostandig!

6 évvel késébb, nekiink GEOS
felhasznaloknak végre ujra van <
okunk megkérdezni, hogy mi is az, amit
még hidnyolhatunk - koriibeliil egy idében, egymastol
fuggetleniil 2 update-et is fejlesztettek a 13 éves GUI-
hoz: a "Wheels"-et Maurice Randall (Amerika) és a
"MegaPatch 3"-at (réviden MP3) Wolfgang Grimm
(Németorszag) gondozasaban. Ezek a GUI-k rogton
slagerré valtak, amint azt a kereskedelmi es a Public
Domain piacon is latni lehet. A személyes
gyljteményem kb. 35-40 Mb GEOS anyagot tartal-
maz, és ez csak egy becslés, énnel tobb is lehet.

Nagy testvér, Kis testvér
Az j GEOS fejlesztések mindig Amerikahoz tartoz-
tak, ami nem is csoda, hiszen maga a GEOS is itt lett
kifejlesztve. Persze nem mondhatjuk, hogy mi eurdpa-
iak lestiik, hogy mi tortenik a pocsolya tiloldalan, és
csak mint végfelhasznalok jelentkeztiink a GEOS pia-
con. Kozben Eurdpa legalabb annyira aktivva valt,
mint Amerika: pl. 6 éve
jelent meg a TopDesk, ami
a 2.5-0s GEOS-ban a

Luheels file _disk options ulel.u directar 4748 07 P

C:LIBRARY_T 1757k Free

Maurice Randall jelenleg a Configl28-on dolgozik

lehetne RAMdisk-et 1étrehozni.

Elészor
Az els6 kiilonbségek a két GEOS update kozott mar
az installalaskor kideriilnek: mig az MP3 setup GEOS
= alol fut, addig a Wheels-et kozvetleniil a
m.  master lemezéredl is installal-
hatjuk a GEOS elinditasa nélkiil
is (a Wheels elsé verzidinal ez
még nem volt igy). Ez egy nagy
plusz, mert igy a prekonfiguralasra,
ami a korabbi verzidkban problémakat
okozott a GeoMakeBoot-tal, nincsen tébbé sziikség.
Egyszeriien csatlakoztatni kell az dsszes meghajtot és
bovitést, be kell kapcsolni a szamitogépet s elinditani
az installalast; a komponenseket automatikusan detek-
talja a program és installalja. A System lemezre csak
azért van szilkség, hogy a serial number-t kiolvassa a
rendszer, illetve, hogy tesztelje a GEOS rendszer
jelenlétét - ez sziikséges, ugyanis a Wheels, akarcsak
az MP3 csupan GEOS update-ek.

A MegaPatch3 installjat GEOS-bol, Wheelsbdl vagy
MP3-bél indithatjuk és ilyenkor mar minden meghaj-
tonak installalva kell lennie. 16 Mb-os RAMCard-ot
hasznalok problémakra szamithatnak Wheels alatt, ha
egy 16Mb-os RAMDrive van beadllitva, mivel a
MegaPatch csak 4Mb plusz memoriat képes kezelni.
Ebben az esetben a RAM drive-ot késébb kell atkonfi-
guralni, az installalas befe-
jezése eldtt. Masrészrol

DeskTop-ot valtotta fel.

viszont ha egy RAMS8I1-et
Ik Font , .
| konfiguraltunk, azt minden

Masik fejlesztés a
RAMProcess, amely
rengeteg felhasznaldi pro-
gram GEOS-ba valoo inte-
gralasat tette lehetové. Es
nem utols6 sorban német
GEOS felhasznalok
hasznalhattak elGszor tel-
jes  sebességen, azaz
20MHz-en az SCPU128-at a GEOS v2.01-el.

probléma nélkiil atveszi.

Az egyik pozitivum, amit
rogton észrevehetiink,
hogy az MP3-at barmelyik
" drive-r6l barmelyik drive-
oo EA Ta installalhatjuk, akar

RAMDisk-re is. Onnan
egyszeriien a bootparticiora
masolhatjuk, ami aztan bootolhatova tehetd a

CINKELT LAPOK

1942...unlimited lives

POKE 5806,234:POKE
5807,234

SYS 2640

ARC OF YESOD...infinite
lives

POKE 33969,234

POKE 33970,234

SYS 2053

ARCANA...infinite energy
POKE 12933,0

POKE 12934,2

SYS 4096

ATTACK OF THE MUTANT
CAMELS.. 255 lives

POKE 11639,255

SYS 4096

AUF WIEDERSEHEN
MONTY...unlimited lives
POKE 21862,76

POKE 21863,123

POKE 21864,85

SYS 16384

BMX SIMULATOR...unlimi-
ted lives

POKE 13937,0

SYS 4096

BOMBJACK
lives

POKE 7053,200
SYS 39712

2...unlimited

BUCK ROGERS...unlimited
lives

POKE 33182,250

SYS 32782

CHALLENGE OF THE GO-
BOTS...unlimited lives
POKE 28798,80:SYS 16384

CHUCKIE EGG...255 lives
POKE 16851,255
SYS 14848

CHUCKIE EGG 2..remove
sprites
POKE 24577,1:SYS 18698

COMIC BAKERY...unlimited
lives

POKE 59582,173

SYS 2304

CRAZY COMETS...255 lives
POKE 37002,169

POKE 37003,0

POKE 37004,234

SYS 24881

DARE DEVIL
2...unlimited lives
POKE 24683,138
POKE 24684,138
SYS 39700

DENNIS

DELIVERANCE...unlimited
lives

POKE 56356,234

POKE 54657,234

POKE 53658,234

SYS 7360

DROPZONE...unlimited lives
POKE 1007,55:POKE
1011,132:POKE 1012,255

SYS 1006

DRUID...255 lives
POKE 39271,255
SYS 5120

DYNAMITE DAN..infinite
lives

POKE 25963,173

POKE 25097,0:POKE 25104,0
SYS 16128

FALCON PATROL...255 lives
POKE 16705,255
SYS 16640

FALCON PATROL 2...unlimit-
ed lives
POKE
28769,234
SYS 28672

28768,234:POKE

FINDERS KEEPERS...unlim-
ited energy

POKE 29787,76

POKE 29788,96

POKE 29789,116
SYS 49152

GAUNTLET...stop monsters
doing damage

POKE 49009,96

SYS 32768

HUNTER PATROL...unlimited
lives
POKE
9308,234
SYS 12080

9307,234:POKE

LBALL...unlimited lives
POKE 20669,234

POKE 20670,234

SYS 16939

LIGHTFORCE...unlimited
lives

POKE 11547,5

SYS 6713

MOON BUGGY....no sprite col-
lision detection

POKE 22535,169:POKE
22536,0:POKE 22537,234

SYS 5120

MUTANTS...unlimited lives
POKE 9273,230
SYS 4096

OLLI AND LISSA...unlimited
power

POKE 8844,165

SYS 7427

ORPHEUS IN THE UNDER-
WORLD...unlimited lives
POKE 18870,234:POKE
18871,234:SYS 9728

PARADROID...infinite energy
POKE 5182,234:POKE
5183,234

SYS 4096

PARK PATROL..unlimited
lives

POKE 26700,191:SYS 2076

POD...unlimited lives

POKE 26364,173
SYS 26112

SABOTEUR...255 lives

POKE 56325,255

SYS 30735

SCOOBY  DOO...unlimited
lives

POKE 7450,96

SYS 2560

SENTINEL...99 protons
POKE 10299,99
SYS 2066

SLAMBALL...255 lives
POKE 43,1

POKE 3245,255

SYS 2066

SUPERMAN...unlimited lives
POKE 37940,0

POKE 22605,0

SYS 4096

TERRA COGNITA...unlimited
lives

POKE 26703,255

SYS 24576

TRAILBLAZER...unlimited
time

POKE 29738,234

POKE 29739,234

SYS 25729

UNDERWURLDE...unlimited
lives

POKE 34404,45

SYS 36209

WIZARD'S LAIR...unlimited
lives

POKE 32354,250

SYS 49328

Z...unlimited lives
POKE 2440,250
SYS 2304

ZYRON'S ESCAPE...unlimit-
ed lives

POKE 1591,173

SYS 413



S8Dbhit party

Sk/trencin

Spectrum, Atari 800, Commodore 64... mi a kozos benniik?!

Mar amikor el6szor hallottam errdl a 8bit party 6tletrdl,

maris nagyon megtetszett és mindenképp szerettem
volna kijutni, de fogalmam sem volt, hogy hogyan.
ElStte még nem jartam Szlovakidban sem, és éppen-
séggel az ttlevelem is lejart... Szerencsére nem én
voltam az egyediili, aki komolyan gondolta, hogy ellato-
gat Zlatovce-be! Par telefon utan letargyaltuk
ViR/NewWave-vel, hogy kimegyiink egyiitt vonattal.
Egy hoénappal a party el6tt nekivagtam magam a
biirokracianak is, hogy idében elrendezzem az utlevet.
Kiilon kérvénnyel hajlanddak is voltak megcsinalni, igy
kb. egy héttel a neves nap eldtt meg volt a papir.
Jellemzd, hogy pénzt is csak "éppenhogy" be tudtam
valtani annyit, amennyit szerettem volna, mert a
kiszemelt utazasi irodabol az utolso koronat én vittem el.
Tiszta Balkan!

A party maga mércius 17-én délutin kezdédott. Ugy
terveztilkk, hogy ezen a napon délel6tt elindulunk
Mosonmagyarovarrél és majd Pozsonybol megyiink
tovabb. Trencin egyébként Szlovakia kellds kozepén
talalhato, talan egy kicsit kozelebb a Lengyel hatarhoz,
mint hozzank. Szoval, 16-an (csiitortok) érkeztem
Movarra (mint kideeriilt a "bennsziilottek" itt igy
hivjak), ahol is rogotn kideriilt, hogy nem ketten, hanem
minimum harman megyiink, és nem vonattal, hanem
kocsival... (nem ellenkeztem) Mindez persze nem na-
gyon tudatosult bennem addig, amig ki nem deriilt, hogy
masnap délutan 4 el6tt biztosan nem indulunk el.
Késobb persze ebbdl sem lett semmi! Csiitortok este
még beszéltiink az IRC-n Edhelonnal és Blondieval,
mivel 6k is jottek, de a tobbi potencialis embernek vagy
nem votl utlevele, vagy mas okokbdl (ugye Bigfoot?!)
nem tudott jonni. A péntek mindenféle bénazassal telt el
(Vir farasztott mindenféle "Utveftros falu bikaja" film-
mel, meg hasonlokkal), és a végeredmény az lett, hogy
nem indultunk el, hanem inkabb lefekiidtiink aludni.

Az ébreszté elég koran (hajnal 3?) volt, hogy azért
legalabb reggelre odaérjiink. Nem is volt semmi gond,
nekivagtunk a "nagy" utnak. Reggel 6 felé mar Trencin
hataraban is voltunk. A kocsi (Yugo) kozben elkezdte
adni a jelét annak, hogy 6 inkabb csak bevasarlokocsi,
ugyhogy meg-megalltunk vele egy-egy pillanatra, amig
mi is kinyajtozkodtunk. Egy ilyen alkalommal éppen a
fényképezdgépet akartam elékotorni a taskambol (cso-
magtartd), amikor egy rendéraut6 fékezett le mellettiink.
Nagy szlovak tudasunkat megcsillogtatva kdszontottik
Oket egy "du ju szpik inglis"-sel, amire nekialltak 16bal-
ni a keziiket, meg valami olyasmit mondtak, hogy "not
sztap hir". Gondoltuk jobb, ha odébb allunk, ugyhogy a
Yugot gyorsan be is izzitottuk. Trencin varosaba érve
majdnem elsére odatalaltunk a helyszinre, de mégsem...
Hiaba, itt nem volt oridsi transzparens az épiileten, és
még csak punk zenét bombolteté amigasok sem voltak,
hogy esetleg a hang utan mehettiink volna. Kozben
kidertilt, hogy a varos térképet egyetlen helybeli sem
ismeri fel. Egyetlen embert talaltunk,k aki legalabb
annyit tudott németiil, hogy ja meg, hogy nein. Beszallt
a kocsiba és elkezdte mutogatni, hogy merre kell men-
niink (csindltatott veliink a helyszin koriil egy kort),
aztan egyszercsak megkérdezte: "Magyarok?" Na ez
volt az egyetlen nyelv, amit nem probaltunk! (a szok-
incse kb. olyan bd volt, mint németiil)

Végre leraztuk, és egy kollégium vagy iskola szerii
épitménybe jutottunk. A latvany hihetetlen volt a ma-
gyar partykhoz szokott szememnek! Csend volt, és min-
denki aludt egy nagyobb teremben. Megtalaltuk
Blondiet és Edhellont is egy-egy asztal alatt, de nem
akartuk Oket felkelteni, igy inkabb elmentiink bevésarol-
ni. Az arak kifejezetten jok voltak (az egész kiruccana-
som kb. 5-7ezer forint volt), és a belépd is csak 600ft
koriil volt atszamolva. Lassan felébredt aztan a banda. A

IDE64 CORNER

A mostani szamban arrdl szeretnék irni par sort, hogy
hogyan irhatunk olyan programokat, amelyek egyarant képe-
sek hasznalni a lemezegységet és az IDE64-en keresztiil
miikodtetett winchesteriinket is.

A cél az lenne, hogy a programok fliggetlenné valjanak a
futtatasi kornyezettl. Ennek a legegyszeriibb megvaldsitasa
az lenne, ha programunk (itt most f6leg ASSEMBLY -6l lesz
sz0, de BASIC-ben is hasznosithatéak az informaciok)
“tisztaban lenne” azzal, hogy mir6l toltottiik be, és a hozza
tartoz6 tovabbi file-okat is ugyan azon a driveon keresné.

Ezt egyszeriien megtehetjiik, ha filemiivelet el6tt kiolvassuk
a $BA (186) cimrdl, hogy melyik volt az utols6 hasznalt
egység. (nagy valoszinliséggel, amirdl toltottiink) ...&s a
kovetkez6 KERNAL rutinokat hasznaljuk (CSAK EZEKET
LEHET!):

SETNAM (SFFBD), SETLFS ($FFBA), OPEN ($FFCO),
CHKIN ($FFC6), CHKOUT ($FFC9), CHRIN ($FFCF),
CHROUT ($FFD2), CLOSE ($FFC3), CLALL (SFFE7)

pl.:

LDX $BA

LDY #masodlagos cim

LDA #csatorna

JSR $SFFBA

LDA #filenev hossz

LDX #<nev

LDY #>nev

JSR SFFBD

JSR $FFCO

LDX #csatorna

JSR $FFC6

JSR $FFCF ; és mar az akkuban is van az elsé byte

Ugyan ezt siman hasznalhatjuk a szokasos BASIC paran-
csokkal is:
pl.:
10 OPEN 2,PEEK(186),2,”programnev,p,r”’
20 GET#2,A$

Annyi korlatozasunk van, hogy a filenév nem tartalmazhat
“/” jelet, mert ez a konyvtarak jele a IDE-DOS-ban.

Lehetéségiink van ennél gyorsabb adatforgalom lebo-
nyolitasara is, ugyanis az el6bb emlitett példa csak egy atla-
gos IRQ loader (1541) sebességével hajlandé kommunikalni.
A kulesszo: blockread illetve blockwrite. Ezek belépési pont-
jai: SDEF4 (read), $DEF1 (write). Paramétereik:

Accu: Az a nullaslapos cim, amelyen talalhaté indirekt cim a
megfeleld teriilet kezdetére mutat.

X, Y: A tertilet hossza.
pl.:
$2000-t61 szeretnénk egy bitmap-et (8000 byte) elmenteni:

LDA #<$2000
STA $FB
LDA #>$2000
STA $FC
LDA #$FB
LDX #<8000
LDY #>8000
JSR $DEF1

A lehetséges hibakrol (pl. 1541-gyel probalkoztunk) a Carry
Flag tudosit benniinket. Ilyenkor értéke 1. Ennek vizsgalata-
val kompatibiliss¢ tehetiink IDE64-en gyorsabb rutinokat
hasznal6 programokat.

Es néhany info a végére:

Mar szinte megszokhattatok, hogy minden szamban hirt
adunk arrél, hogy megjelent egy ujabb IDE-DOS. Ez most
sem tortént mashogy, hiszen az allando fejlesztés alatt allo
kartya egyik legfontosabb részét ez képviseli. Ez valojaban
nem mas, mint egy 64Kb-os programcsomag, amit a kartya
PEROM-jaba barki-barmikor beégethet, és azokat a gép
bekapcsoldsa utdn barmikor elérheti. Jelenleg a 0.81-es
BASIC bévitések és a 0.51-es File Manager szamit a leg-
ujabbnak. Az eddigiekhez képest a SETUP ki lett egészitve
HDD power management-tel (beallithato, hogy ha a win-
chester mar egy perce tétlen, akkor egyszeriien kapcsoljon ki,
és ne fogyasszon/dolgozzon feleslegesen), illetve a Manager
végre el lett latva atnevezés funkcidval (a file-ok neve most
mar HDD-n is megvatoztathatd a RENAME-mel). Sajnos
néhany olyan valtoztatas is megtortént az IDE DOS-ban
(amit valosziniileg nem szandékozott megtenni a készitd), és
az ACE16 opericios rendszer ezzel mar nem megy. Josef
Soucek megigérte, hogy utanajar a dolognak.

Elkésziilt két Gjabb jaték, a Maximum Overdrive és a
Turrican 1. atiarata is, melyek a HDD power managementhez
hasonléan Soci/Singular Crew kezemunkajat dicsérik. Neki
koszonhetd az is, hogy most mar létezik olyan program
(LINUX ala), amely képes masolni ilyen C64 formatumu
winchesterre, illetve jelenleg egyezkedések folynak a
fejlesztokkel, ugyanis minimalis valtoztatassal a winchester
particionalhato, és akkor az hasznalhat6 egyarant C64-hez, és
mas platformhoz is. Talan az 1j filerendszer lesz a
megoldas?!

Megnyitotta kapuit az elsé IDE64 warez oldal az interneten.
Az eddigi osszes fellelhetd IDE64-es software megtalalhatd
itt, illetve egybdl letdlthetd. A cim: http://c64.rulez.org/sin-
gular/ide64warez. Nézzetek utana!

Poison & Soci



A COMMIE INSIDE OLVASOINAK!
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NE HAGYD KI EZT AZ ALKALMAT!

Fizethetsz kézpénzzel:

(ajanlott levélben/postai atutalassal):
High Technology Publishing Ltd.
PO Box 260

Bromley

Kent

BR2 0ZG

United Kingdom

A Back in Time 1 és 2 olyan hires C64-es zenészek visszatérése, mint Rob Hubbard, Benn Daglish, Fred Gray,
Martin Galway vagy Mark Cooksey. Ok tgy érezték, itt az id6, hogy munkéjukat tjra idészertivé tegyék, és a High
Technology Publishing kemény munkaval, dsztonzéssel és kreativitassal lehetdvé is tette szamukra mindezt.

A szamok, amelyek feltjitasra kertiltek: Wizball, Sanxion, Rambo, Comic Bakery, Forbidden Forest,
Arkanoid, Crazy Comets, Green Beret, Warhawk és még sok mas. Minden egyes track CD mindéségben teljesen
ujra lett irva, szintetizatorral és ¢16 betétekkel. Mindegyik CD 15 fantasztikus szamot tartalmaz.

A magyar Commodore 64 rajongoknak a High Technology Publishing egy speciélis ajanlattal szolgal: most
megveheted 15 dollarért az egyes CD-ket, vagy 25 dollarért a kettdt! (Minimum 2 megrendelés személyenként, az
ar tartalmazza a postai koltségeket is.) Ez koriibeliil 10 dollarnyi megtakaritas a WEB-es hirdetéshez képest!

...vagy banki atutalassal:

Account Name: High Technology Publishing Ltd.
Account number: 51433407

Bank code: 40-15-05

Bank cim: Midland Bank, 184 High Street, Bromley,
Kent, BR1 1HL

Ebben az esetben minden egyéb koltség a megrendeldt

terheli! (koltségesebb)

Back In Time Order Form
TAIMIC: .veuvenieneeeeeteneene et etenteeeeeeseeeeseeseste e eneesesenteneeseesenes
address: ......

I pay with cash [ ]/ bank transfer [ ].

I want to order*

BACKINTIME [ ] oo CDs
BACKINTIME2 [ ] oo, CDs
SIGNATUTE! ..eeevniieeeieiereieeetetee et eree s enesesenes

* at least 2 order/person

helyszinen egy csomo6 C64, Atari és Spectrum volt, meg
néhany szamomra beazonosithatatlan 8 bites gép.
Amikor meglattuk a szinpadon, hogy egy srac egy
SCPUs gép el6tt nyomul, azonnal le is csaptunk ra, hogy
mutasson nekiink valami szépet. Hat nem semmi! (errdl
majd késobb) Az ATARIsokban kezdtem felismeri a
magyar amigas hajlamokat, amikor is nekialltak "zenél-
ni". Blondie és Edhellon is felébredt és nekialltak befe-
jezni a 4Kb introjukat. Mi meg csak egyik amulatbdl a
masikba estlink. A kivetitén és a kiilonb6z6 gépeken
egymas utan futottak a demok! Ha valaki csak egy ki-
csit is tisztaban van azzal, hogy mi a hardware speci-
fikacioi egy ilyen 8 bites gépnek, az megértheti, hogy
hitetlenkedve alltunk ott! Koézben Osszeismerkedtiink
néhany emberrel, akik tobbé vagy kevésbé voltak
ismeretlenek szamunkra. Szamomra Jacob Voos (a
Protovision programozoja (6k adtak ki a Bombmania-t,
a Crazy News-t és hamarosan az elsé SCPU jatékot)
Németoszagbol), Manik/CommoBam (szlovak cracker
¢és régi haver) és Sebaloz/LepsiDev (lengyel grafikus,
eddig csak levélbdl ismertem) maradt meg a legjobban.
Persze voltak itt emberek mindenhonnan: Németorszag,
Lengyelorszag, Cseh  Koztarsasag, Szlovakia,
Magyarorszag, Ukrajna, Olaszorszag és Anglia is
képviselte magat!

A magyar részleg dél koriil aztan kdzos egyetértésben
(igaz?) elindult ebédelni, ileltve meglesni a trencin-i
varat. Ez utobbival kezdtiik. A kapuban magyarul fogad-
tak benniinket és kaptunk magyar nyelvii prospektust, és
tajékoztattak benniinket, hogy hamarosan indul egy ide-
genvezetés a varkaputol. ...mindossze azt felejtették el
megmondani, hogy mindez CSAK szlovakul fog zajlani
és vagy egy oran keresztiil tart. Mindez még nem is lett
volna olyan nagy baj, mert ugyebar ha nem tetszik,
akkor hagyjuk a fenébe, de a kis vigyorgd idegenvezetd
minden ajtot bezart mogottiink. Azért persze tuléltik.
Korgd gyomorral bevagtuk magunkat az elsd étterembe
és rendeltiink. Szerencsére itt sikeriilt megértetniink
magunkat (németiil). Visszafel¢ nyugodtan megallapi-
tottuk, hogy egy "kicsit" atvertek benniinket fizetéskor,
de nem nagyon bankodtunk miatta.

Eppen id8ben értiink vissza a helyszinre, mert akkor
kezdoédott az SCPU bemutato. A kivetitdn bemutatott
demo és jaték részletek elég meggy6zdek voltak, tény-
leg nagyon gyors dolgokat ki lehet hozni beldle. Talan a
legjobban a freescape jatékok tetszettek (Driller, Total
Eclipse, stb.) amiknek a képernyéfrissitése olyan
folyékony volt, mintha az ember egy PC elétt iilne, és a

DOOM -
mal  jat- TYHEP“
szana. Itt

keriilt bemutatésra az elsé SCPU-

ra késziil6 jaték, a Metal Dust is. Ez egy Katakis stilust
jaték lesz, tele oriasi animalodo ellenfelekkel gyonyori
palyakkal. Persze ettdl azért nem dobtam el az agyam,
mert ennyi erdvel valami komolyabbat is Iehetne csinal-
ni azon a gépen. A JPEG képek megjelenitése azonban
mar annal latvanyosabb volt!

A compok a késé délutan folyaman kezdddtek. Ez
megint Orisai pofaraesés volt a szamomra, mivel el sem
birtam képzelni, hogy mit akarnak egy Spectrummal
grafikazni, az Atari képességeivel pedig nem igazan
voltam tisztaban. Azt hiszem elszégyelheti magat
barmyik C64-es grafikus azok utdn a Speccy grafikak
utan! Az Atari mondjuk joval erésebb grafikai téren,
inkabb egy Amiga 500-sal lehetne 6sszehasonlitani, de
ott is voltak érdekes dolgok. A zene kompokat én nem
nagyon birom itthon sem végighallgatni, de amikor
megtudtam, hogy kb. 40 Speccy zene van (nincsen
elézstiri, mindent leadnak), akkor feladtam és inkabb
elmentem friss levegdt szivni. A demd comp¢ igy elég
késon kezdddott, és mint kideriilt igazi demo6 nem is
késziilt, csak 4kb ¢és fun introk. A gyéztes 64-es 4kb
nagyon jo volt, de a Spectrum itt megint aldzott!
Hitetlenkedve vettilk tudomasul, hogy ez a party nem
(csak) a C64-r6l szolt.

Az ¢éjszaka aztan demovetitéssel zarult, amit egy
nemzetkozi sorozés kedvéért inkabb kihagytam. A kocs-
maban egyiitt iilt 4-5 orszag képviseldje és angolul ment
a kommunikacid. Mar csak ezért is érdemes volt kiu-
tazni, a scene egyik alappillére ugyanis a baratsag.

Sajnos a reggeli eredményhirdetést mar nem volt idénk
megvarni és még az ¢jszaka folyaman elindultunk haza.
Az ut hazafelé még rogosebb volt, mint idefelé.
Pozsonyt nem sikeriilt kikeriilniink, ugyhogy autokaz-
tunk egy kicsit a varosban, utdna a kivilagitatlan autopa-
lyan leszakadt a kipufogocsé a kocsirdl (cip6fiizd
kixxx), és a hataron is csak harmadszorra talaltunk at...
Ezt is taléltik! En személy szerint nagyon jél éreztem
magam, és remélem, hogy jovore ujra megrendezik ezt a
fantasztikus talalkozot! Minden 8 bit 6riiltnek csak ajan-
lani tudom!
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a Metal Dust bemutaté
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da varbgl..
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Musics 6. End of S. Izzy/Singular 25 p.
1. Kempelen DB 63 p. Tokyo B. TGM/Singular 25 p.
2. Sunflex Factor6 47 p. 7. Azrael Exile/Anubis 14 p.
3. Sweet Ricky Sad 42 p. 8. Mutant Lobo/Anubis 11 p.
4. Forever Rulez Manex 36 p. 9. Manga Lobo/Anubis 9 p.
5. Windbreak Manex 27 p. Koalas Womana/Studio S. 9p.

For Veronika Sad 27 p. 10. Starship Caradac Havran/Studio S. 8 p.
6. Daylight Fusion 26 p. 11. Snail Sam/Cult 6p.
7. Changes Johny 8p.
1024 bytes intro

Gfx 1. 8bit scene circles Allitaice/Citadel 100p.
1. Arte Frontier 64 Virtual/Scene 58 p. 2. Forever 8 intro ~ Wotnau/Dmagic 76 p.
2. Alien Breed Leon/Singular 45 p. 3. Linus coming Allitaice/Citadel 74 p.
3. Meet poison Poison/Singular 41 p. 4. Skizo Resource 38 p.
4. Abstra Sebaloz/Lepsi 27 p.
5. Milka Ceti/Anubis 26 p. ...ennyi...




