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Idézet a C64 felhasznaldi kézikonyv "A"
figgelékébdl, melyben a C64 tar-
tozékairdl olvashatunk:
Modem - Egy olcso tavkozlési eszkoz, a
VICMODEM  lehetévé teszi mas
szamitogépekhez  vald  hozzaférést,
szokvanyos telefonvonalakon. A fel-
hasznalok igy hozzaférhetnek nagy adat-
bazisok teljes forrasahoz.
Tud valaki valami bévebbet is az emlitett
hardvereszkozrdl?  (beszerezhet$ség,
miikddés, emulalhatosag, stb.)

Vili

Elméletileg ma mar barmilyen Kkiilsé \P

modem illesztheté a C64-hez. A user
port ugyanis nem mads, mint egy
gyenge adatatviteli képességii RS232
port, ami pont az, amire egy modem
illesztésekor sziikség van. Igy NAGY-
ON minimalis szereléssel (olcson!)
készithetiink 9 vagy 25 tiis illesztét,
amire az egyik korabbi CI-ben mar

»
volt is példa. Ha ennél gyorsabb ’

adatatvitelre (>9600 baud) van sziik-
ség, akkor az expansion port johet csak
széba, ahova szintén rengeteg fajta ata-
lakité port kotheté, mint pl. a DUART
kartya. Szoftveres téren a leginkabb
javasolt program a NOVATERM,
aminek a legutébbi verziéja raada-
sul ingyenes is!

Hali!
Lehet rutinnal és annak leirasaval beszall-
ni? Ha igen, irok cikket! :)
> oswald valamikor elmeselte a bump
> matematikai
> alapjat, de akkor mar vagy nagyon
> almos voltam (vagy be voltam b.....)
> vagy azota torlodott a dolog, ugyhogy
> kivesezhetnenk ezt a dolgot meg-
> egyszer...
> mi lenne, ha a ci-be csinalnank egy
> effekt leleplezo
> rovatot?! nem feltetlenul kesz forra-
> sokkal, de legalabb az otletekrol...
Remek otlet! Ilyen kis kezdd koderek-
nek, mint én, jol jon! Lehet benne nyu-
godtan rutin is! (napersze nem 8 lapon at
)

Udv! Werty

- |

Barmilyen témaji cikket szivesen
latunk, ugyhogy ne fogjatok vissza

gatokat! Az effekt-leleplezé rovatot
pedig ebben a szimban el is inditottuk
(Koédertalk), és remélem, hogy
hamarosan masok is beszillnak a
dologba, mert szerintem nagyon tanul-
sagos lehet.

Lord Mixxx of LOD baratunk kéri a

cimen, komplett (jsag és konyv listaval...
Lion

Cs6vaz !

Valaki irhatna egy-két "szavat" (Sotész
Gogy (C)) a portalrol, meg a CI-rél, hogy
én is tudjam mirdl is folyik itt a csevej.
Mondjuk a CI, sejtem, hogy valamilyen
Commodore témaju Gjsag, csak azt nem
tudom, hogy altalaban mit lehet benne

segitségeteket demo- és intro-maker _tallni, illetve a portalrdl fogalmam

N igy-

W ben:

Ha valakinek megvan a
miikodd valtozata a:
Rock Your Demo v2.0 /Scientists cucc-
nak akkor érdekelne.
Hiba jelenség: a koala kép bet6ltése utan
nem talalja a "maker" disket, valoszinii-
leg Label, vagy valami bejegyzés
hianyzik neki!!
AR Demo Maker v1-hez meg nincs sem-
mim! Action Replay a teljes neve, ha
valakinek megvan érdekelne.

Ha van ilyen tipusi programod, vagy a
fentiekben tudsz segiteni, ugy a lord-
mix@freemail.hu cimen elérheted 6t.

Sziasztok!
Aki meg nem tudna, c64 ujsagokra vada-
szok. BGvebb info a c64.rulez.org/mags

sincs, hogy mi.
/ Sniper

I~ Kedves Sniper! EZ a Commie

Inside! A tartalom azt hiszem

magaért beszél, ugyhogy ezt most
hagyjuk, de a portillal kapcsolat-
ban is taldlsz némi infét, amit
Lion irt pont azért, hogy tisztazza
a dolgokat (Zeropage).

Hello c64 6riiltek!
Nem tudjatok véletlen hogy szokott-e
lenni manapsag Pesten valami C64-es
talalka? vagy mar csak
partykon/Ajkan?
NikoN

Amennyire mi tudjuk, az Arok Party
Magyarorszagon az egyetlen Kkife-
jezetten C64-érdekeltségii talilkozo , és
ma mar csak demo-scene meetingeken
taldlkozhatsz igazan C64 userekkel. A
legkozelebbi ilyen dsszejovetel a CORE
party, ami augusztus 17-19-én lesz
Zalaegerszegen.

Sokan érdeklédtetek az ijsag korabbi
szamai utan, és a megrendelési
feltételekrol, utanvételi lehetéségrol.
Na errél itt most nem lesz szé. Jelen
pillanatban nagyon fogunk oriilni
annak is, ha ez az egész papirhalmaz
Arok Partyn végre a kezetekbe keriil.
Ja! ..és most kezd el elérél olvasni,
mert a végére értél :-)

...a képen nem én xarok...

.//singularcrew.hu/ci

stechnikai magazinja - http.

td

Ami

Commodore 64 rajongok nem csak (sz)

<

a magyarorszagi

AUCONNSLHERE 64n

Ingyenesen masolhato!




»Lassan vége a nydrnak és az idén még nem jelent meg Commie
Inside?! Na, ezen gyorsan vdltoztatni kell...” hirek, érdekességek a

1 nagyvilagbol

I..€s ldss/ csodidt,-itt/a valtozas! Ujabb-cikkdémpinget zuditunk ratok,

remélhetdleg minenki megelégedésére. Mint eddig mindig, Gj az outfit,  pjrestart

a tartalom is kicsit mds, mint szokott lenni, de unalomtol azért nem kell 5, ba10nd az EOA-161

tartani: lesz mit olvasni! Ha oldalra pillantasz, maris lathatod, hogy meny-

nyi érdekes cikk vir rid! Persze sikertlt megint elég sokdig huznunk 2 The Untouchables

kiadast, de mi is csak emberbdl vagyunk, és néha inkabb két sorrel tob-

gengsziterRorszak
bet iszunk, a billentytizetet koptatdsa helyett...

Newcomer (6.)

Nagyon koszonjiik a leveleket, €s az irdsokat, a kalnad folytatédik
amikb6l mdris olvashattok parat. Az ajin- 8
latunk természetesen tovibbra is tartjuk, Aztec Challenge

miszerint az ujsigban kozolhetd cikket
kuld6knek a cikkiiket tartalmazé szdmot
ingyen fénymadsoljuk.

fuss, ha futhatsz...

Enhanced Newcomer

P 1 L B vdltozdsok vagy 1ij game?
A mostani szimtol kezdédéen az djsag forrdsa

elérhet6 lesz a CHIP magazin CD mellékletén.
Amikor ezt irom, akkor még nem lett pontosan
eldontve a formatum, de nagy valosziniiséggel
a JPEG-be kimentett oldalaknal maradunk,
ugyanis ezt mindenki ki tudja majd
nyomtatni... L

ZEROPAGE
Lion mondja...

Titokban
hidden portdsok

4 Player Adapter
Ha minde jol megy (és miért ne menne hardware rovar
jol?), akkor ezt a szimot elészor az Arok
Party 3 litogatoéi vehetik a keziikbe. A Gjsig
vége felé ezért talalhattok egy kis izelitGt a
tervezett programokbol is, meg aztin aki
nem jon/jott el, az hadd bosszankodjon
egy kicsit, hogy kihagyta ezt az Oridsi
bulit!

IFLI és tarsai
berheljiink mi is

KoéderTalk
uj rovat a szinen

FuckYa One

Nem firasztalak tovibb benneteket, az elsé

mdr csak annyi van hatra, hogy

kellemes olvasast kivinjak! Demo Review

scene demok

Arok Party 3
infok newbieknak

Levdoboz
hdt olvassdtok?!

Commie Inside 7 - 20001/1. sz4m - Az Ajkai Commodore 64 Klub magazinja

kiadja Singular Crew & Magic 6 Drunken borité Valsary/Lepsi Developments design & 6sszehdnyés Poison
hirek Poison jéték Leon / West / Gary programozds Soci scene Cargo

AR PHRTY § = MINNDIG SZ00baAT

PROGRAMOK:

auguszius 10., péntek

17:00 hivatalos megnyito

19:00 IDEG64 bemtaté newbieknak
(lehetdségek és tjdonsagok)

ismerkedési est :-)

augusztus 11., szombat
9:00 foci bajnoksag
14:00 MGo6D ki-mit-nem-tud
15:00 Enhanced Newcomer Live
16:00 Commodore-tudas vetélkedé
17:00 SCPU bemutato
JoOs, jatékok, utilok...)
18:00 gulyasfézés
20:00 game compo
21:00 msx, gfx, demo mustra
késObb szavazis, dijkioszto

Ejjel tizijaiték (na, ezt j6l megszer-
veztiikk, mi?!) és egy csomo egyéb
lehet6ség a  Robinson  Tibor
keretében. Ha unod a sok fanatikus
fejét, akkor csak kisétalsz a falu
szélére...

Kozben folyamatosan adhatéak be a
nevezések a jatékkészités €és coverraj-
zolas versenyekre, melyek a szavazas

2

keretében szintén zslrizve lesznek.

auguszitus 12., vasdrnap
satorbontas, hazauat

A magazin alapveten ingyenes, a web oldalrol letoltve barki kinyomtathatja magdnak. Amennyiben mégis rink bizndd a mdsoldst, ugy (a
kordbbi szamokat is beleértve) 200Ft/db + postakoltség dron tudjuk azt fénymasolva kiildeni. Ha lehetdséged van rd, kérlek segitsd a ter-
jesztést sajdt példanyod mésoldsval! Koszonjik...

(Azoknak, akik barmilyen publikalhato cikkel segitik a magazin alakuldsdt, a cikkiiket tartalmazo szamot ingyen masoljuk!)

(vonatok, buszok tigyében segitséget
talalsz a helyszinen)

web http://singularcrew.hu email poison@c64.rulez.org snail Ajka, 8448, Bakony u. 33. telefon (88)242244
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patinas, egyedi stilusaval erésen kiri a mezénybdl.
Nem kékemény kod, és gyonyort grafikak, hanem
az életben maradas, és maig tarto aktivitds a lényeg.

Ha pedig igazi oldscool élmény kell, akkor ott az
ABYSS CONNECTION MS2K1 anyaga, ami még
Last Ninja 3 zenét is felvonultat.

WILDFIRE 2. Az elsé rész nagy sikerén felbuzdulva
a Breeze berkeiben tigy gondoltik, hogy akarcsak a
Star Wars filmek esetében az anyag megér egy di-
gitilis feljavitast. J Igaz, hogy nem lett akkora a
siker, de val6ban, az els6é részhez képest tobb, €s
szebb frame kapott helyet a lemezen.

Természetesen nem szabad elfelejtkezni a tavalyi
év masodik felének anyagair6l sem, amit most Isten
bocsd nem sorolok fel itt, beszéljenek inkabb
helyettem a képek az elmult id6k legjobb
demoibol.

Cargo/Singular crew/Médiageci

I  http://singularcrew.hu hungarian c64 scene corner
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A Turrican 3 fejlesztése pir
évvel ezelStt megszakadt, miutan
annak bemutatdsakor egy crack-
er csapat ellopta az akkKori
félkész verziot. Most azonban
ujabb lendiiletet vett a jaték
otlete, és mar az elsG hivatalos
preview verzio is kozkézen
forog! AEG/Smash Designs, a
Crush (Katakis 2) kiaddsa utin
most ujra nagy fiba vigta a
fejszéjét, €és a méltin hires
sorozat ujabb epizédjat kivinja
megirni. A preview-ban olvas-
hat6 széveg szerint a jiték meg-
jelenését az idén nydron vir-
hatjuk.

NEWCOMER

Bir a szlovakiai Forever taldl-
kozon nem lehetett még masolni
a Newcomer uj verzi6jat, mara
minden regisztrilt rajongo
szabadon letoltheti a jitékot a
készitGk honlapjar6l. A 6 lemez
teljesen tele lett tomve. Ezt
Hoild/CID mondta el nekiink, és
allitasa szerint ez elég lesz, hogy
a crackerek kedvét elvegyék a
jaték "megmasitasitol", ugyanis
egyetlen szabad byte sem marad
crackintro-nak. Kozben olyan
hirek szivirogtak ki, hogy a
korabbi informdciokkal ellentét-
ben készill a jiték masodik
része is, amelyben Washington
utcait rohatjuk majd.
http.//www.newcomer.hu

Az 5-0s szamban mar szimotad-
tunk egy Storm fejlesztést IFLI
rajzprogramrol (Shit  Paint),
melynek mir rengeteg funkcio-
val €16 verzi6jat hamarosan barki

http://singularcrew.hu hungarian c64 scene corner

hasznilhatja. Most azonban a
készit6 testvére lepett meg
igazan  benniinket  készild
tankos jitéka previewjival, mely
biztosan a képernyok elé fog
kotni jonéhany jatszani kivino
embert: a jelenlegi puritin fe-
lilet hamarosan extra Otletekkel
lesz fliszerezve, és a 2 jitékos
iizemmod mellett virhato gépi
ellenfél is.

Ishido cimmel lathattatok egy
jaték preview verzidjit, melyet a
Kempelen ,cracker csapat"
kezdett el terjeszteni még tavaly.
Ez a logikai jaték mar csak némi
pofozast igényel (f6leg grafika,
credits...) és terjesztve lesz a
végleges verzioja, igéri a készito.
A jaték nonprofit késziil, ugy-
hogy azt majd barki masolhatja...

Elkésziilt az el6z6 szamban beha-
rangozott Metal Warrior 3 vég-
leges verzidja. A hir igy Oonma-
giban nem is lenne olyan ér-
dekes, de mint kideriilt, a game
teljesen ingyenesen hozzafér-
het6 az interneten. Akinek tet-
szett(ek) az el6z6 rész(ek), az
kukkantson a hittp;//www.stu-
dent.oulu.fi/"loorni cimre!

Ninja/Dreams  gondozdsiban
megjelent az Inter Karate+ 3 joy-

adapteres verzidja, amit mostan-
tol barmilyen adapterrel jatsz-
hatunk akdr 3-an is!
http.//www.rz.tu-
ilmenau.de/ ninja

FELHASZNALOI

Ujabb preview verzi6ja forog
kozkézen a HyperLink nevi
csodanak. Itt rogton azzal a
helyesbitéssel kell élniink, hogy
az el6z6 szimokban emlitettel
ellentétben ez nem egy browser,
hanem egy hypertext rend-
szeren alapulo, grafikus bemu-
tatokészit6  (olyasmi, mint
Amigin a Scala, vagy PC-n a
PowerPoint). A program tovabb-
ra sem tinik kilonosképp opti-
malizaltnak, talan HD-rél elvisel-
het6 a futasi sebessége.

Cybertracker néven egy uj, a
PC-s Fast Trackerhez hasonl6
opciokkal rendelkezé zeneszer-
keszté6  jelent meg
Cyberbrain/NoName-
t6l. A program djdonsa-
gai kozott leginkabb az
4j hangszerkezelés ki-
emelkedd, amelyre ed-
dig még nem volt példa
C64-en.
http;//noname.
c64.org/tracker

A GunZip és PuZip
djabb verziéi elérhe-
téek a http.//singular-
crew/ide64warez
cimen. Ezek természete-
sen mar IDE64 kompati-
bilisek ZIP tomoritSk.

HARDWARE

A kiilonb6z6 bévitések
megjelenésével egyre
tobben gondolkodnak




azon, hogy hizba szereljék a
gépiiket. Sajnos eddig ennek igenc-
sak hatdrt szabott az, hogy hogyan
oldjuk meg a billentytizet helyet-
tesitését, ugyanis csak a C128D bil-
lentylizete nyujtott igazi meg-
oldast... eddig! Az IDEG4 fejleszté-
garddja ujabb, téliikk megrendelhetd
eszkozt harangozott be a hon-
lapjukon. Ez nem mds, mint

egy PC billentytizet-C64 bil-

lenty(imatrix konverter, ami- [ xpond

vel tetszOleges AT billen-

tytizetet kothetiink az erede-

ti helyére és a numerikus foe,

részre joystick emuldciot is

képes konfigurilni.
http;//come.to/ide64

IEC Serial

Mini Stereo In/Out

Az amerikai CMD (Creative g, ou
Micro Designs), az SCPU és
CMDHDD gyirtbja végle-
gesen befejezte bovitdi
gyartist. A szerencsétlen hir
hallatin Maurice Randall, a 5ihe™
Wheels opericiés rendszer “"
fejlesztéje magdra vallalta a
tovabbi gydrtdsi €s drusitdsi
felel6ségeket, igy nem csak
hogy tovibbra is kaphatéak
az egységek, de a koribban
befagyasztott CMDHDD
(scsi winchester) DOS-ROM
fejlesztése is ujabb 1épcséhoz ért:
hamarosan CD-ROM timogatassal
bévitett verzié6 kaphaté hozza,
illetve mar tervbe van véve ZIP-
Drive ilyen szintii timogatdsa is.

10 base LAN

Geek Port

Az els6 Cb64-es web-server
(SCPU/JOS) a kovetkezé cimen
érhet6 el: http.//c64.nvg.org

(Kozben a linux alapokon nyugvo
Lunix legutobbi kiadasaban is meg-
jelent a web-server funkcio!!!
http.//Ing.sourceforge.net)

L Y- Y=

Jerri Elsworth korabban beharango-
zott VGA kimenetd kirtydja a
legutobbi Commie Inside 6ta "kissé"
talnotte a korabbi project céljait, és
most miar Commodore One (Amiga

Printer and 2 Jay

utin szabadon) néven egy teljesen
aj gép létrehozasit virhatjuk az
amerikai kislinytol. A http://com-
modoreone.com cimen megles-
hetjik az ATX hdzas terveket:
25mhz-es proci, IDE, 3,5" FDD con-
troller, SDRAM, LAN csatlakozo,
sztereo DAC/ADC és Zorro-szeri
csatlakoz6 is viarhat6 az Gj alaplapra!

ATX Poner <

8 ackwards Compatible with old carts

when dligned here.

A sokak altal ismert
C64.RULEZ.ORG ,webkikotd" ko-
moly bdvitése tortént az elmult
hénapokban, miutin a gép uj hat-
tértarolét kapott. Igy most online
helyett kaphat Jean/ex-Chromance
hires gytjteménye, a HOF (Hall Of
Fame), mely rengeteg informaciot,
képet és leirasokat tartalmaz C64-es
partykrol, csapatokrol és személy-
iségekrdl, illetve mindemellett ko-
moly programgytijteménnyel is ren-
delkezik. ,A tovabbiakban szeret-
nénk a RULEZ-t altalinos magyar
C64 portdlla alakitani" - mondta el
Lion, igy a magyar C64-el foglalkozo
lapok mostant6l biztosan szamithat-
nak az Gzemeltet6k tamogatasara. A
legfrissebb hirek szerint a valtozas Gj
URL-lel fog jarni, ami a zeropage.hu
lesz.

http.//c64.rulez.org

A Penguin Films nevt cég filmet for-
gat 6510 cimmel, mely egyaltalin
nem véletlenill egyezik meg a

- TTLLED and

kisoreg procijinak sorozatszamaval!
A film, amint elkésziill szabadon
elérhet6 lesz a ,stab" honlapjan (real
video), illetve megrendelheté lesz
CD-n (mpeg). Ami miatt azonban
ilyen hirtelen ismertté viltak, az az,
hogy a tovibbi tervek kozott szere-
pel a Giana Sisters cimii nagysikert
jaték megfilmesitése is!
http.//www.penguin-
Jilms.com

Megjelent a HVSC 26.
http://
c64audio.com cimrél le-
rinthatd modositis renge-
FeeesDE - teg 1j SID-et, helyesbitést és
javitast tartalmaz minden
SID fanatikus 6romére.

Digtsl RGE update-je. A

Pait

A Commodore Hacking
Fowerl D 20, szimaban (http.//www.

~ Reset

pELL. ffd2.com/fridge/chack-
ing) érdekes cikkeket olvas-
hatunk a C64-es akar 8 bites
digitalis hanglejatszasarol és
a C128 VDC-jének prog-
ramozdsarol.

Augusztus 17-19-€n keril az idén
els6 alkalommal megrendezésre a
Scenergy party. A pécsi Antiq
sorozat tavalyi utols6 megrendezése
utan néhdny aktiv scener ugy gon-
dolta, hogy ez a zalaegerszegi
talilkoz6 mélt6 modon 1éphet
annak a nyomdoakiba. Gyertek el
minél tobben! Infoline:
charlie@scenergy.dfmk.hu

Wor-

OKp

Inlnd R TY3

18 s 20111

a,

gyobb

Aﬂyatl g dis g var!

pulija t€8€

Részletes meghivo a hdtoldalon!
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anyagukat huaztik le a masik demojuk, az EMBRYO
javira ( tiszta koalicids jaték ) Mindkett6t érdemes
megnézni, mert nagyon ugyes tritkkoket tartalmaz-
nak az amugy szépen atvezetett partokban..
Egyébként Lubber f6kéder irnak nem volt elég egy
partyn két demo, és egy 4k, indult még egy 32K
jatékkészité versenyen, ahol a DREAMCARS nevi
jatékaval elvitte az elsé dijat.

Térjiink at egy masik p-betiis csapatra a PLUSH-ra.
Ok azért nem voltak olyan termékenyek, mint
Lubberék, de kiadtak a TEARS-t, ami ugyan nem
nyluzs0g a worldrecord partoktol, és nem egy
féloras anyag, de nézhetd.

AKki ismét kirdzott a kisujjabdl egy gyongyszemet, az
AEG a SMASH DESIGN-bol. Igyekszik TRIAGE
sorozataval beérni a COMA LIGHT mennyiségét, és
az 5-ikkel ismét faragott a hatrinyabdl.

Hiaba probalnam lehtizni a csapatot, hogy megint
egy lerdgott csontos trackmot alkotott, nem sik-
eriilne. Meg kell hagyni, hogy a maga stilusiban
AEG bravarokat mtvel, még mindig tud csiszolgat-
ni az effecteken, és még mindig tud Gjat mutatni.

Szamomra udit6 folt a TRIAD 4j dentroja az EMIS-
SION. A C64 scene egyik
legbregebb csapata a maga

http://singularcrew.hu hungarian c64 scene corner




Legutobb, mikor eléadast volt
moédomban tartani a C64-es
vilagarol egy scifi talalkozon,
meglepodve vették tudomasul
az emberek, hogy a kedvenc
szamitogéplinkre mind a mai |
napig jelennek meg prog-
ramok. A demokkal teljesen
mas a helyzet, hiszen az éves
kiadott mennyiségiik sem-
miben sem marad el a mdra mar
kissé meglaposodott PC illetve
Amiga scene-nel szemben. Igy
hat elmondhatjuk, hogy a
fénykor ugyan tavolvan mar, de
a scene még aktiv. Mi sem
bizonyitja ezt jobban, minthogy nagyon jo versenyek voltak a
partykon a legutobbi CI 6ta, igazan kivalé demokkal.

Most nem mennék bele talzottan, hogy melyik demo hol is
jelent meg, és milyen helyezést ért el, csupin bemutatni
szeretném Oket, felhivni rijuk a figyelmet, hogy aki nem néz
demokat, az legalabb tudja, hogy mirél marad le.

A ROYAL ARTE cimi Gj munkdja a BOOZE DESIGN csapatnak
egy igen kellemes oldscool ( tehat space billentyd letitésére
valté partok, amik gyakran 0j zenét, €s eltéré desidn-t tartal-
maznak ), de nem hidnyzik a partokbdl a kor szelleme sem. A
grafikdk jo szinvonala, €s a régies, de felturbozott kodok az idei
€v egyik legértékesebb darabjianak avatjik a demot.

Lépjlink is tovabb a PADUA csapatra, akik kiilonosen aktivnak
mutatkoztak ebben az évben, hiszen volt olyan party, ahol nem
egy, hanem tobb demo is bemutatdsra kerilt egy id6ben, €s
ugyanakkor a szinvonalat is sikertilt megtartaniuk. Azért, hogy
neviik is legyen a gyerekeknek, mondanim mindjirt az idei év
egyik legjobb 4K-jiat a 4KUNDEN-t, ami nekem személy szerint
nagyon tetszett, és folytatnim is a sort a SMURF nevi
anyagukkal, ami megitélésem szerint viszi a palmat a kiadott
demok koziil. Mondom ezt azért, mert a bemutataskor ezt az
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A jaték az EOA, mostan-
sag csak EA vagyis az Electronic Arts
miihelyébdl keriilt a nagyérdemi
elé, a gamet 1988-ban nyomta ki a
Dynamix...

INTRO, STARTSEQUENCE
meg ilyenek...

Az intro elején bejelent-
kezik az EOA logo, majd a Dynamix
luggidja, ezek utin egy szamitogépet
latunk, ami akkor kapcsolddik be,
sistergés kozben egy i1d6sodo,
kopasz fické jelenik meg a moni-
toron, nekiall dumalni a Szaturnusz-
rol meg a Titinrol, meg egy Prome-
teus nev trillomasrol, valamint egy
kuldetésrdl, amit nekiink kell végre-
hajtani; névszerint fel kell deriteni,
hogy mi is tortént a ba-
zison, mivel az trallo-
mis és a Fold kozotti
kapcsolat teljesen meg-
szakadt... Ezutin meg-
csodalhatjuk a Saturnus
nevli bolygot, majd
megtekinthetjiik e boly-
g6 holdjat a Titant,
valamint felttinik a
bolygok kozott egy Kkis
Urallomds, a Prometeus.
Ezutan felvillan az trdl-
lomds nagyobb, kidolgo-
zottabb képe is. Az intro
a bazisban folytatodik,
vagyis megtekinthetjiik
egy meglepden igényes, de éppany-
nyira rovid animdciéban, amint a
laborbdl kitornek a szdrnyek, és
megolik a legénység nagy részét. Az
intro zard képe egy dokkolo szintet
mutat benne egy sarga tengeralatt-
jaréval.. izé.. trhajéval. Ezzel kell
majdan itt hagyni ezt a lezillott
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RW 'FIRESTART -

kocerajt. Az intro utin olvashatunk
némi credits-eket is, ez alatt fut vala-
mi zene is, bir én ezt nem nevez-
ném zenének... Ez volt az introdak-
son. Ahhoz képest, hogy igen régi a
stuff elég szin-
vonalas!

Ha valami folytian
az intro képsorait
osszekavartam
azt tudd be
annak, hogy igen
régen nyomul-
tam a jatékkal, ezt
meg fejbél nyomom.

AKKOR JATSZUK KI A GAMET

Az els6 dolog elsétilni a
labor szintre, aholis fel kell venni a
két ID kirtyit, valamint a video
kazit. (Az egyik kartya a lifthez kell,
a masik meg az alsé szintekhez.)
Valamint vegyiik magunk-hoz a laser
pisztolyt is ) Itt talalhatunk hul-
likon kivill egy csomé termindlt,
amikbdl adatokat hivhatunk le, pl. a
kisérletekrdl, valamint a bazison

ELECTRONIC ARTS ™

L hymar e

szintre a radié szobaba, ahol a radiot
bekapcsolva fel kell venni a kapcso-
latot a Folddel, valamint ki kell hiv-
nunk a security room-bol az 6rt
(mellesleg itt van egy Mary nevi
csaj is akit ki kell szabaditanunk ) A
radio room-bél nyilik egy ajt6, ami
mogott egy visszaszamlilo beren-
dezés van. Elinditisa utin a leve-
g6be ropiti a bazist. (Ezt érdeme-
sebb egy ideig hanyagolni. Innen le
kell koccolni az 1l-es szintre, ahol
mostmir be lehet menni az alvo
lanyhoz, de igyekezni kell killonben
a szornyek el6bb mennek be a lany-
hoz és sz6 szerint kibelezik. En sajna
lattam, ugyhogy nem egy felemel6
érzés, higgy nekem! A kovetkezd
1€pés a lanyt el kell bujtatni, a kozel-
ben van egy lift ezzel fel kell menni
a 2. szintre, ahol van egy energia
elosztoszerliség. A csajt ide kell
eldugni egy iddre... A folyoson ezen
kivil csak 1 ajté van ami mogil raj-
zanak ki a szornyek. Be lehet menni,
de nem érdemes, bir kapunk egy
kalssz animot, amint a szornyek
kinyiffantanak, nade nem ez a jaték
célja ugyebar ! Ekozben ki kelt a
szornyek tojisa is ami-
bél egy hatalams fehér
kreatara bujt el6 (a féel-
lenség). Majd a security
fick6 ekozben az egyik
kontrollszobaban lekap-
csolja a pildcsot, nagyon
klafa félhomalyban nyo-
mulni a korridorokon.
Nincs is mds dolgunk,
mint felkapcsolni a vil-
lanyt, valamint a fehér
szornyet kicsindlni. Ez

bekovetkezett Kkatasztrofirol. Az

egyik helyiségben van egy video is, a
kazinkat is be lehet nyomni, s6t meg
is tudjuk skubizni, a 1ényeg, hogy a
szornyek elpusztulnak a rddioaktiv
sugdrzastol, valamint a hidegtdl,
meg hogy kitlin6en litnak a sotét-
ben. Utdna fel kell galoppozni a 4.

igen huzos mivel sem-
milyen laser nem fogja,
csakis megfagyasztani
tudjuk a konyha egyik
szobdjiban, ez azért nem ok, mert
til messze van. Be is lehet csukni, a
laser borton-be, ez meg tal koril-
ményes, marad a jo Oreg reaktor,
amit ki kell nyitni, de csak akkor
amikor a szorny is kovet minket,
kiilonben ha ott virjuk a dogot kiny-
itott  reaktorblokkal..hdt kicsit



vészesen csokkenni fog az ener-
gynk! Ha kinyiffantottuk nincs mas
dolgunk, mint bekapcsolni a detona-
tort a fenti radar szinten, valamint
el6hivni Maryt, megke-resni a kis
trhajot és elpalyazni a bazisrol... azt'
mar jon is az endsequence !!!

TIPPEK & TRUKKOK

Minden lift mellett vannak elsGse-
gé€ly ladak, amiket hasznilva kezel-
hetjiik sériiléseinket. Ezekkel csak az
a baj, hogy kifogynak... mint alta-
laban ugye minden lida kifogy. A
misodik szinten valahol van egy
orvosi szoba, ahol van egy rege-
neral6é gép, ez par mp. alatt helyre
razza az energiankat, birmennyiszer
hasznalhat6. Sok helyen lehet felven-
ni fegyvereket, pl van egy raktir
valmint egy olyan room ahol van egy
hulla, van itt valahol egy plasma gun,
ez joval hatékonyabb mint a laser...
érdemesebb  ezzel irtani a
szornyeket!

ANIMOK & KEPEK

A jaték tele van szebbnél szebb
alloképekkel, rovid animokkal, pl.
nagyon siiti az elhaldlozasunk anim-
ja.. de nagyon tetszetek Mary anim-
jai is! Valamint tele van a game
gyonyorien kidolgozott  folyosok-
kal, meg szobikkal, nekem nagyon
tetszett péell. az elsé szinten 1évé
hologramm szoba, de emlithetném a

Ez az a jaték amit batran besorol-
hatunk a Batman, Lethal Weapon,
Die Hard programok kozé s, hogy
miért, hit mert ezt a jitékot is egy
hasonl6é cimd film nyomdn irtik a
kis 64-re.A mozivisznon olyan
hirességek koszonnek vissza, mint
példaul Kevin Costner. Azthiszem
ebben az esetben a film szinvonalat
megkozelit6 szinti game kerilt ki a
programozok kezébdl. (Ami ugye
nem mondhaté el péell a Lethal
Weapon-rol!) A jiték a film f6 cse-
lekményszalat koveti nyomon.
Lassuk csak, hogy mir6l is van szo!

biokertészetet (NEWCOMER Kkixx)
vagy a maginszobakat is, de az
alkotok még zuhanyzokat, jatékter-
met, konyhadt, és még megannyi
szobdt kredltak... Igen sokkol6 az a

folyos6 amin keresztiil lithatjuk a
Saturnust, vagy a fels6 szinten 1év6
két hatalmas ablak, amin keresztul a
bazis elejét ill. végét lathatjuk. Az
endsequence-rél ne is beszéljiink:
nagyon csucs!

Es a poén az, hogy ahogy alakitjuk a
storyt ugy valtozin az endanim is,
tehdt megoldhatjuk a gamet gy is,
hogy nem szabaditjuk ki Maryt, vagy
nem robbantjuk fel magunk mogott
az irdllomast, de a jaték kozepén is a
levegébe ropithetjiik! Igen kinos
egy omladoz6 base-en nyomulni. A
legtokéletesebb kijatszds az amikor a
csajt is magunkal vissziik, és a raidion
segitséget kérve elénk jon egy bazi
nagy spaceship is.

BILLENTYUK
P : pause /sziinet/
S : sound on-off /hangok ki-be/

THE
LICHAB

Képzelj el egy olyan Kkorszakot,
amikor a fekete-fehér némafilmek
kezdenek a mozikban fel-felbukkan-
ni, mikor a legnagyobb filmcsillag
Charlei Chaplin, ahol fiistds sika-
torokban 6ltényds, nyakkendds, bal-
lonkabitos gengszterek nesztelen
Iépdelnek, ahol éjfekete Rolls Roys-
ok jarjak a macskakoves utakat, ahol
oreg verkliken nytitt szimok recseg-
nek, ahol még divik a szeszcsem-
pészet, s ahol az ¢€jféli gyilkossagok
mir nem is riasztanak el senkit.
Igen-igen a maffiozok kora ez Al
Capone-val az €élen. Azt hiszem ez

D : disc menu /lemezmiiveletek, for-
mat, savedisc, load, save/

Z : 7 /fegyver viltds/ pl. ha egy
fegyverben mir kevés a skul6 de a
masik még full...

T : ??? /megleshetjiik targyainkat/
...valamint még egy rakds billentyd,
amik segitségével billentytizetrdl jat-
szhatunk a progival.

ERTEKELES

GFX: ahhoz képest, hogy karakteres,
meghogy '88-as game igen szinvon-
alas, én karmoltam.

MSX: zene One, hangok vannak,
ennyi... atlagos...

kezelés : joy-rol nem nehéz, de elég
nehéz megtaldlni péell az inven-
toryt...

Hat ennyi volt a FireStart, remélem
cikkem hatdsara nekitltok nyomulni
vele, nekem mindig olyan
Newcomer-es hangulatom van ha
nekikezdek vele jaccani...

Leon

egy igen érdekes torténet, nos ide
kalauzol el benntinket a jaték. Akkor
most kovessiik nyomon a gamet az
elejétdl a végéig:

Els6ként egy kép fogad benniinket, s
alatta egy Untouchables logo. Ha a
képet jellemeznem kellene, akkor
valahol a festett kép és a fénykép
kozott mozog. Szoval elképzel-
hetitek, hogy nem semmi! Aztén egy
Ocean valamint egy Paramount
presents logo és a fémeni
kovetkezik.
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(lehet, hogy csak nekem volt az egész par-
tyn?), amit mint kidertlt a csdacsszuper
Amigdjaval j666l hazavigott. Igy aztin a
Csexlovak koncert alatt (ami kurva jo volt!)
szépen rajzolhattam djra az Amiga Pixel com-
pora szant képemet". Ezt Zorba nem nagyon
dijazta, mert volt rajta egy Amiga Suxxx felirat
is, €s csak ennek letorlése utin volt hajlandé a
bemutatand6 képek k6zé masolni. A koncert
utan kimentiink az udvarra, ahol is kezdetét
vette a PC-égetés és zuzds. Cargoval mi is
megragadtunk egy-egy deszkdt, €s segitettiink
az igencsak lelkes tomegnek a PC-k saj-
toldsiban. J6néhdny billentytlizet, monitor,
alaplap és vinyo ,fixaldsa" utin Ratman meg-
probalt meghegeszteni egy alaplapot. Ez a
rész mir elég bénin ment nekik (vagy az
alaplap volt Crimson Jihad protected), igy
inkdbb elmentem kabeltfektetni. A f6 atrak-
cio, a leszbi-show valamikor az éjjel kozepén
kezdodott. A fészervezd Louise, szerencsétlen mar
annyira izgult elStte, hogy minden nénemi egyéntdl
megkérdezte, hogy vetkézni jott-e a partyra. A linyok
nagy sikernek orvendtek, de Cargo hidba nyujtézott a

a Resource éppen okul a Commie Inside-bol

felé vettiik az utunkat. Az utolsé pillanatképek az Ajkan

val6 ébredés elétt azok voltak, amikor is Cargo magyar

népmeséit hallgattuk Westtel, amiben arrél mesélt

nekiink, hogy mi lett volna, ha 6 felszabadul a szinpadra
a lanyok kozé...

Hat igy zajlott a 3. évezred elsé
szimitogépes partyja. Nagyon sajnidlom,
hogy csak ennyien voltak képesek
odadugni az arcukat a Csokiba, de talan
majd legkozelebb misok is eljonnek, és
ha csak fele olyan j6l érzik majd
magukat, mint mi, akkor is élményekkel
gazdagon mennek majd haza.

Poison

‘ Ebreszt66666666!
a4 M
szinpadra, hidba esett le az dlla, és logott a nyelve, végiil
egy masik (egyébként hasonléan guvadoé szemekkel
bamul6) amigas sricot hivtak fel a pédiumra a széke cik-
lonok, hogy az besegitsen a szamukba. Ekozben Hoild
joiztien olvasta a Commie Inside 6-0s szamat! A compok
mindezek utdn, a hajnali 6rikban kezdédtek. Eletemben
el6szor birtam végighallgatni a zene compokat, aminek
talan az is lehetett az oka, hogy ekkor mar a firadtsagtol
felallni sem volt kedvem. Az Amigds cuccok mar a vége
fele kozeledtek, amikor is Zorba kozolte velem, hogy
miért nem vittem oda neki €jfél el6tt a leadni kivant C64
stuffokat, igyhogy virjak tiirelmesen, amig a ,rengeteg"
bemutatandé anyagommal sorrakerilok. (Mellesleg
Zorba szerintem még azzal sincsen tisztaban, hogy hol
kell bekapcsolni egy C64-et, nem hogy 6, mint szervezo
biztositott volna egyet a partyra.) Fél oOra tirelmes
varakozds utin aztin feladtam, és igy a C64-es anyagok
bemutatdsa nélkiil nekidlltunk 6sszerimolni, majd a Dé€li
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++AVAGY AZ FVEZRED ELSO TALALKOZOJA

Huhhhh...ezen is tdl vagyunk. A nyarkozepi
Arok utdni partymentes idészak igencsak megviselt, igy
igencsak lelkesedve virtam ezt a janudri hétvégét.
Emlékeimben ugyan csak egyetlen Amiga-nica él (a tob-
bit sajnos kihagytam), de
mivel az volt életem egyik
legjobb talilkozoja, igy
nagy reményekkel készii-
16dtem. Mint altalaban,
most is az utolso pillanat-
ra maradt a compoOkra
szant grafika elkészitése,
de hit vizsgaidészak ko-
zepén mit virhat az
ember?! Péntek éjjel
aztan az utols6 simitiasok
is megtorténtek, és reggel
koran indultunk Cargoval
a vonatra, ahova West is
megérkezett. Ez az igenc- |
sak megfogyatkozott csa-
pat most még Leont is
kénytelen volt nélkiiloz-
ni, mivel 6 ekkor 39 fokos
lazzal fetrengett az dgydban (Pedig a Nemecsek Erné
betegen is kiment megvédeni a grundot!). 7 6rakor hagy-
tuk el az ajkai dllomast és elindultunk a Déli Pilyaudvar
felé. Utkdzben elparolgott 9-10 iiveg sér, aminek a
Jkaller-néni" nagyon oriilt, és Cargo beszdldsa utin még
majdnem kifizetette veliink azokat a helyeket is, amiket
mi csak megfiradt testiink pihenetésére foglaltunk el
pluszban. A fegyelmezés utin egy cetlit erdsitettiink a
fillke ajtajira egy joystick-kel, amin a
kovetkez6 felirat allt: Itt még van 4 iires
hely, de ha kell még csindlunk. Miig
sem értem miért nem ilt be hozzink
senki sem?! A vonatozas Oromeit ki mas,
mint Cargo korondzta végiil azzal, hogy
egy fél tiveg sort szép egyenletesen el-
oszlatott a padlon. Valamikor fél 9
tajékan értik el aztan végcélunkat, ahol
tobb-kevesebb sikerrel, de végil lees-
tink gépestill-monitorostul a vonatrol.
Ezek utin mar magam is csodilkoztam,
hogy elsére megtaliltuk a Csokit
Rakospalotan: kozvetlenill a mivhaz
elétt szalltunk le! Mikor beléptiink,
rogton a Sanyi csunya képe fogadott
benniinket. Ez Westre olyan nagy hatast
tett, hogy a kezében 1év6é 6 ires
sorosiiveggel négyet bukfencezett a
folyoson. Itt azonban sokat nem id&z-

...€z sem Amiga, ugyhogy koncentrilj a képernydre! %
L. T W Mo
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tiink, beizzitottuk a gépet, és rohantunk a boltba
folyékony kenyérért. Mikozben folyamatosan hitottitk
magunkat az éjszakdra, sorban érkeztek az ismerds
arcok: megjott Izzy, hogy tovabb erdsitse a Singular Crew
er6folényét (na, a
Sanyi nem is
kekeckedett tob-
bet), berobogott
Lion, aztin meg-
jottek Unsofték €s
a délu-tin folya-
man a Resource is
tiszteletét  tette
Oswald és Edhel-
lon személyében.
A releasek szima
sajnos ettdl fig-
getlentl egy da-
rabbal sem nétt,
az dltalunk hozott
2 kép, egy fake 4K
¢és az amigds Cob-
ra intréja arvilko-
dott csak a Fuck-
Ya One konyvtirban...igy hat tjra és Gjra meglitogattuk
a kis boltot a sarkon, hogy teljen az id6. K6zben Oswald
komolyan nekidllta oktatni Venturit a dot alagutak
rejtelmeire, megérkezett Hoild/CID a Newcomer legu-
jabb kiprobadlhaté verzidjaval (és egy SCPU-val!), mi
pedig a Csexlovik Rock Band koncertjét virtuk.
Koribban a sok ismerds amigds arc kozil egy totdl
ismeretlen elkérte a nilam 1évé egyetlen 3,5"-0s lemezt

o

A meniipontok:

1-joy (botkorminy kezelés)
2-keyboard (billentytizetkezelés)
3-player (jatékos tizemmodok 1.2...)
4-Highscore (pontrekordok)

5-zak or sfx (zeme vagy hangeffekt
mod)

Ha mindent beillitottunk kezdédik

...az els6 scene (a raktar)

Itt egy hatalmas raktarban kell k6va-
lyogni, a cél, hogy a sok bandita
koziil elkapjuk a vezért, egy fehér
oltonyos krapekot. Ez igen komoly,
és nehéz feladat. El6szor is ilyen
f6nokbdl 10-et kell eltenni 1ab aldl,
mindegyik utin egy fehér kendd
marad, amit fel kell venni, ha lasstiak
vagyunk, akkor egy mdsik rosszfit
felveszi, és ildozhetjik megint,
mellesleg a pontot sem kapjuk meg.
Nos van némi segitség is, a kép jobb
fels6 sarkdban lithatunk egy nyilat,
ami mindig mutatja a fégonosz
helyét és persze a feléje vezetd
helyes utat. (Tulajdonképpen ez egy
térkép.) Kozépen egy hegediitokot
lithatunk, ezt megtolthetjiik a gaz-
fickoktol elharicsolt fegyverekkel
amik hirom félék lehetnek: kék,
barna, piros. (80, 60, 40 tolténnyel)
ezek folyamatosan fogynak, az alap
toltény természetesen végtelen.
Fent még lathatjuk a pontunkat, és
az életiinket. Ha meghalunk, atval-
tozunk és kinyiffanunk (értelem
szerien). A raktirban még

elorozhatunk idénovelSket (homok
ora), életer6t (virig?!). Ha meg-
csindltuk a 100 percent-et (szazalék)
akkor léphetiink a ...

..masodik scene-re (a hid)

Itt a f6ldon gurulva tudunk
kozlekedni, rajtunk kivil még
harom dude koziil valaszthatunk,
ugy, hogy kigurulunk a képernydé
bal illetve jobb oldalira, s a joyal
kivilasztjuk a szimpatikusabb fickot.
Ez a rész amigy nem mdaszkalos
mint az el6bbi, hanem célkeresztes.

http://singularcrew.hu hungarian c64 scene corner

(A célkeresztes palydk lesznek tul-
sulyban.) Az érdekessége az, hogy
tulajdonképpen nem is latszik a
célkereszt, csak fent egy tavesovon
keresztiil latjuk a tertletet, amit
puskankkal befogtunk.

Ezen a palyan is felve-
het6k extrik, kidbé
ugyanazok, mint az
elsén, csak itt
fegyver helyett
golyobisokat. Itt
mindig a rohan-
galo pacidkokat
probdljuk  ki-
16ni, mert
csak akkor
tudunk
tovibb
Iépni, a
fels6
sarok-
ban
litha-
tunk
egy tav-
csovet
(1?), ami ha
a  rohangilo
gengsztere-ket kiny-

iffantjuk, egyre csékken. Ha elfogy
akkor kovet-kezik a ...

..harmadik scene (az utca)

Ez viszont egy vérbeli 'igazi' cél-
16voldoz6s rész. Sikatorokban kell
kinyirni csavokat, itt is 4 ember
koziul vilogathatunk olymoédon,
hogy a kép bal oldalan elbujunk a fal
mogott, s maris Gj emberek kozt
vilthatunk. Itt is megadott szimu
embert kell leléniink, ezt is egy tav-
csé (1) méri. Kb. 10 utcan keresztiil
folyik a kiizdelem, s ha az utca
végére értiink, akkor johet a...

...negyedik scene (a vonatallomas)

Itt egy kisbabat kell megmententink,
egy hatalmas vasuti varéoban. A
nehézségek kozé tartozik, hogy a
gengszterek folyamatosan 16nek
rank. Ezeket le kell 16ni. A vir6ban
civilek is vannak, akiket le lehet 16ni,
de nem teljesen profi megoldas, és
egy kicsit pontlevondssal is jar.
Nehezité tényez6 még az is, hogy
rengeteg 1épcsé van a csarnokban,
amin nagyon meglendiilhet a
babykocsi, még raaddsul fel is borul-
hat. Ha viszont végig ériink a hoda-
lyon, akkor kijuthatunk, az...

..0todik scene-re (a peron)

Itt csak annyi a dolgunk, hogy egy
taszejtot likvidaljunk. Nos itt két va-
ridcio lehetséges, vagy a taszt vagy a
tuszejtét 16jik le, végil is
fele-fele, de az utébbi
azért egy Kkicsit kifizets-
débb. S miris johet az
utolso palya, a...

..hatodik scene
(a tetén)

Ez szintén egy
célkeresztes
rész, mint az
elébb, kb.

olyan mint
az utcan. Itt

is a néha
rejtekiikb6l
el6rohano
gazembere-
ket kell le-
vadasznunk.

Ha kiértink a

teté szélére, meg-

csoddlhatjuk a viros

panoramdjat, de mellesleg le
is 16hetjik a féellenséget. Ha meg-
van, johet az endsequen-ce ami egy
kis véres animdcio...

Minden pilya el6tt egy alloképet
nézhetiink meg, ami roviden Ossze-
fogja a pdlyin valé teenddnket,
illetve utdna egy ujsagcikket, aminek
a fécime, hogy mit is kovettiink el .

Rovid értékelés:
Grafikailag tokéletesnek mondhato.
A pilyaelemek aprolékosan, élethi-
en vannak kidolgozva, a szereplok
szintagy. Ami még pozitivum, hogy a
céllovoldozés palyikon az atlagnal is
nagyobbak az ellenfelek, és persze
mi magunk is. Erdekes még a fickok
elhalalozasa is, ami nem annyi, hogy
elttinnek, hanem a sziviikhoz kap-
nak, vagy épp térdre hullnak. De
persze ehhez nagyban hozzijirult a
SIT nevi grafikus alloképei is. Péell
a 3. szin el6tti (az utca) kép, amin
igencsak kivehet6 a filmbéli f6hos,
Cevin Costner. Emellett kifejezetten
jol komponiltak a zenék is. Mind
visszaadjik az 1925-0s éveket. A
programra végképp nem lehet
panasz, igencsak jO anyag, noha
1989-ben gyartottak is!

Leon



Bent undo-
rité latvany
fogadott:
egy nagy ol-
tar allt el6t-

tink, rajta
alvadt vér
maradva-
nyait talal-
tuk, meg
egy csomo
csontot.
Talan valami
szekta tagjai
mutattak
itt...

NEWCOMER (6. rész)

Rhea Walters hdzat hamar megtaldltuk,a liny
kitoré 6rommel fogadott minket,és boldogan
1dvozolték egymast, majd Rhea igy szolt:

- Koszonom, hogy kiszabaditottad kis barat-
német. Ne szerénykedj, fogadd el az ajindéko-
mat, a faliszekrénybe megtaldlod.

A szekrényben egy ingram gpi-t, hozza val6
16szerrel, €és két grandtot taldltunk. A fegyvert
minden tartozékdval egyiitt Sarah vette
magahoz, aki nagyon Orilt az qj
szerzeménynek, mely sokkal jobb volt mint a
skorpi6. Elkoszontiink, és kiléptiink az utcara.
Szemben megpillantottam a lepecsételt ajtot.
Talan most mar ki tudom nyitni - gondoltam.
Probalkozdsomat siker korondzta, bejutot-
tunk. Bent undorité litviny fogadott: egy
nagy oltar allt el6ttiink, rajta alvadt vér marad-
vanyait taldltunk, meg egy csomé csontot.
Talin valami szekta tagjai mutattak itt be
aldozatot. A falon valami olvashatatlan szoveg-
et is taldltunk, Sheila megprobalta megfejteni,
de nem ment neki. Alaposan adtkutattuk a
helységet,és egy darab porceldnra leltiink.
Elraktuk,biztos még jo6 lesz valamire.
Elhanytuk a szornyd helyet és Sonja, a
valamikori papné hadza felé vettiik az irinyt,
mert uigy gondoltam, hogy most mdr talan azt
az ajtét is ki tudom nyitni.

- Késziiljetek, mert most valdszint, hogy harc
lesz! - figyelmeztettem tarsaimat, hiszen azt
mondtak, hogy itt csavargok laknak.
Kinyitottam az ajtot és berontottunk. Bent 6
csavargoné volt, akik azonnal megtamadtak.
Hans, Mnogo €s Sheila védekeztek,én és Sarah
pedig leteritettilk az ellenséget. Ebben a
helységben nem taliltunk semmit ezért beha-
toltunk a bels6é szobaba. Bent egy szép képet
lattunk, amely a falhoz volt csavarozva.
El6vettem csavarhuzo készletemet, és faradsa-
gos munkaval leszedtem a képet. Mogotte egy
epromot taldltunk, meg egy erszényt, ami
minden bizonnyal Janet nénié volt, igy hat az
oreg boltos haza felé vettiik az irinyt. Sarah
ismét beszélgetni kezdett vele. Hogy ezek
mindig taldlnak valami 4j témat? Mikor befe-
jezték odaadtam Janetnek az erszényét.

- Oh,k6szonom. Végre visszakeriilt hozzam!
Cserébe elmondom, hogy a telep északi
részén van egy baljoslata épiilet. Bent asz-
szonyok maddrildozatokat mutattak be.
Elkergették Oket. Taldn te végére tudsz jarni a
dolognak.

- Ez a haz lehetett az ahol nemrég jartunk, €s
porcelant taldltuk - mondtam tdrsaimnak
mikor kiléptiink az utcira.

De kik élhettek ott, és miért mutattak be
dldozatokat? Mikdzben ezen tinédtem Hans
megszolalt:

- Te Neil, mit akarsz csindlni azzal a rengeteg
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kabszerrel, ami nalunk van?

- Nem tudom, talin eladjuk Oket,vagy..vagy
elmegyiik Sanchohoz a virosba, ¢és
kiprobaljuk - feleltem, €s igy is tettiink. Elég jo
aron taladtunk a legtobb hasison, egyet azért
megtartottunk, és visszaindultunk a varosba
Sanchohoz. Mir mentem volna a megszokott
uton, mikor Mnogo figyelmeztetett:

- Sheilanak nem lenni jelvény.

- Hopsz, errél meg is feledkeztem - mondtam,
ezért egy mdsik uton probaltunk eljutni a
spanyolhoz. Mar littam a hazit, mikor egy
csapat vadkutya timadott rink. Gyorsabban
végeztink velik, mint gondoltam volna.
Csapatunk egyre jobban 0sszeszokott, egyre
utéképesebbek lettiink. Mikor betértiink a
dagadt spanyolhoz, a szokdsos vigyoraval
fogadott minket.

- Szeretnék egy kicsit repiilni - mondtam.

- Senmmi gond - vilaszolta Sancho.

Fogtam a hasist, Sancho felttirte az ingajamat,
elévette a tljét és beadta a kabitészert.
Hihetetlen érzés volt, mintha nem most
éreztem volna el8szor ezt a faijdalmat, mikor a
ti a bérom ala hatolt szédultem. Lattam tar-
saim és Sancho arcit elmosddni, helyettiik
egy masik kéz jelent meg, egy masik tiivel. Mit
adhattak nekem akkor, és ki? Az emlékkép
utin minden elsotétiilt. TObb 6riig fekhettem
magamon kiviil, mire felébredtem. A fejem
sajgott, a végtagjaim zsibbadtak.

- Jo volt? - kérdezte a spanyol.

Nem mondtam neki, hogy borzalmas volt,
inkabb sz6 nélkiil tavoztunk.

- Kellet neked kiprobalnod - mondta Sheila.

- Miért, ezt is meg kell tapasztalnia - vélekedett
Hans.

Mikorra teljesen magamhoz tértem, eszembe
jutott, hogy mit mondott Sancho az elsé
talalkozasunkkor: Rene kaszinéjiaban érdemes
megfigyelni a graffitiket. Legutobb viszont
Rene és a kartyasok nem igazan engedték
meg. Valamivel le kellett vezetnem a fesziilt-
séget, szO0ltam a tobbieknek:

- Kicsit menjiink be a kaszinoba, és tegytink
ott rendet.

- Helyes, ugyis utilom Rene nydlas francia
pofijat - heveskedett Hans.

Betortunk a kaszinoba és elintéztiik Renét,
meg az ostoba kartydsait. Az elsé szobaban
kutatva egy laza deszkat taldltunk a padlon.
Felemeltiik alatta egy széf rejtézott.
Kinyitottam, és benne egy csomo pénzt, meg
egy tavolkeleti jelekkel diszitett gytrtt
leltiink. A belsé teremben, a kartyaszobdban
megpillantottuk a sokat emlegetett graffitit.
Sajnos nem tudtuk kibetiizni, mert annyira
olvashatatlan volt.

- Vigyazzatok, majd én megnézem! - mondta
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...akkor Crossbow is csak egy ember?!

Ez egy uj rovat lesz, amiben egy szimomra
nagyon érdekes témit fogunk feszegetni, ami nem mads,
mint a kiillonb6z6 scene-demok érdekesebb partjainak
kivesézése. A téma elég tig, és remélem tobb koder is
kedvet kap, hogy beszilljon ebbe az igen izgalmas
sorozatba. Most egy triikkkrdl szeretném lerdntani a faty-
lat, de terveim szerint a késObbiekben bonyolultabb
effektusok matematikai alapjairol is sz6 eshet. Lissuk
csak!

Biztosan latott mar mindenki kiilonbo6zdé
scroll-okat demokban. Ezeknek rengeteg fajtija 1étezik,
sokuk kihasznilja a videovezérlé hibdit is. A 1ényegik,
hogy szoveget gorgetnek a képerny6n. Egy egyszerd,
szoveges képernyén oldalra futo
szoveget scrollozni valojaban nem
is olyan nehéz, de kissé meghok-
kentem, amikor a Crest egy régi
demojiban, az Ice Cream Castle-
ben mindezt egy szép multi-felbon-
tasu kép felett csinadlta
meg a készito:
nagyfelbontdsu
(hires) scroll
uszott 4t a
képen! Most .
lehet, hogy I'
sokan nem
értenek, hi-
szen minden
masodik  ré-
gebbi demo-
banvanilyen..de =«
igazabol azok nem
egészen ilyenek! Kép
feletti scrollt ugyanis ugy készithetiink, hogy sprite-okat
tesziink a kép felé, és azokba rajzoljuk ki a scroll
aktudlisan lithat6 részét. Ezzel miris megvan a bibi! Mas
demokban ugyanis ezek a scrollok mindig hullimoztak,
igy egy-egy rasztersorban mindig elég volt a 8 sprite a
scroll ott aktualis részének megjelenitéséhez...de most a
scroll egyenesen szeli at a képerny6t! Hogyan lehetséges

mindez, mikor csak 8 sprite-ot lehet egy rasztersorban
megjeleniteni? (8x24 pixel az csak éppen tobb, mint a
képerny6 fele!) Hmmm... A triikkkot akkor értjiik meg, ha
mindenek elStt jobban megvizsgaljuk a képen atiszo
szoveg karakterkészletet! Mi a furcsa benne? Hat az, hogy
mindenhol legalabb két bekapcsolt pixel dll egymas mel-
lett vizszintesen! A kikapcsolt pixelek allhatnak egyesév-
el, de a bekapcsoltak nem. Ez mar érdekes! Most nézziik
meg a scroll alatti képteriiletet! Multi felbontisban min-
den karakterhelyen beliil hasznalhat6 a hattérszin plusz
3 kulon szin...€s csodak csoddja, a scroll alatt minden
karakterhelyen megegyezik egy-egy szin a fehérrel, ami a
scroll szine! Itt mar lehet, hogy le is esett a tantusz:
Ameny-
nyiben X
iranyban
nyujtott spri-
teokkal fed-
jiik le a képet
(ehhez mir 7

: sprite is
) z-f"'"l* e elég), és azo-
! kat ugy he-

T b x lyezziik a kép
= gr folé, hogy
ALl A fvg egy pixellel

' el legyenek
csuszva  az
alattuk levo
kép multi fel-
bontdsu dupla pixeleihez képest, akkor az el6bb emlitett
karakterkészlet akirhol megjelenithet6 a kép felett,
illetve hat a képbe is belejavitva. A két pixel széles
bekapcsolt pontok igy egy-egy pixelenként is mozgath-
atéak, mivel a spriteokban megjelenitett pontok és a
képen megjelené multi felbontdsi pontok kozott pon-
tosan ekkora az eltérés.

Koszi Lionnak a felhomalyositasért, és virom
a lelkes magyarazatokat, effekt-leirisokat masoktol is!
poison

..DEMOK REJTETT PARTJAL.. (folytatds a 16. oldalrél)

Lone Star/Breeze:

Toltsd be a demot, listazd ki, az
inditdsi cim utani nullit (SYS erre.
2064,0) ird at 1-re az elso, illetve 2-re
a masodik rejtettparthoz.

Mergezo Anyag 3/Profik:

Toltsd be az inditofile-t, és inditsd a
RUN:HIDDENPART paranccsal.
Coma Light 12/0Oxyron

Az elsé rejtettparthoz a zoom-
scroller part alatt nyomd le egysz-
erre az O, X és Y billentytiket, a
masodikhoz a toltési képerny6 alatt
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nyomd le a SPACE-t €s a 2-es joypor-
tra kotott joystick tlizgombjat egysz-

Dawnfall/Oxyron

Az elsé rejtettparthoz a decrucnh
effekt alatt nyomd le a "<-" gombot, a
masodikhoz nyomd le egyszerre a 7,
8,Y, U, G, H, V, B billentytiket, ami-
kor a forgo6 chessboard a képernyén
van, a harmadikhoz pedig egysz-
erden a demo végén nyomj SPACE-t.
Tower Power 100%/Camelot
Betoltés utin torold le a képernydt,

a bal felsé sarokba gépeld be, hogy
SECRET, majd eze utan inditsd el.
Revolution/Chorus

Amikor a demo6 kéri, hogy forditsd
meg a lemezt, egyszerien nyomj
SPACE-t.

Neoteric/Cosine

LOAD" C*",8,1.

Cucumber Juice 2/Hitmen

A 3 rejtettpartot a lemez masodik
oldalardl toltve nézheted meg: toltsd
a Z1%, 72* Z3* fileokat, és inditsd
Gket a SYS2064 paranccsal.



A C64 64Kb-ja
4db 16Kbyte-os szeletre van
osztva ($dd00 cim als6 2 bitjén
allithato az aktudlis szelet: 00 -
$c000-EffF, 01 - $8000-bff, 10 -
$4000-7£ff, 11 - $0000-3fff). Ez
azért fontos, mert a VIC egysz-
erre csak egy szelet cimzé-
sére/kezelésére képes, igy az
egymdshoz tartozé kilonbozé
mozgathaté szinmemoridknak
(videram-oknak) és bitmap-
eknek ugyan abban a szeletben
kell lenniiik. Mivel IFLI felbon-
tasndl 8 videoramra van sziik-
ség bitmapenként, ezért ott a
teljes szeletre sziikség van:
8Kbyte bitmap és 8x1Kbyte
videoram. A négy szelet koziil
az 0. és a 2. nem hasznalhato,
mert ott a VIC a $1000-1fff,
illetve $9000-9fff teriileteken
nem a RAM-ot, hanem a karak-
tergenerdtor ROM-ot ldtja.
Tehdt a rippelni kivint ada-
tokat mindenképp az 1. és a 3.
szeletben kell keresni...

A videoram és a
bitmap szeleten beliili helyét a
$d018-as cimen dllithatjuk be.
A fels6 4 bit 1Kb-os 1épéskozzel
hatdrozza meg a videoram
helyét ~ ($0000,  $0400,
$0800...) mig az alsé négy bit
kozil a felsé harom (a legalso
bit nem haszndlt) a bitmap,
illetve karakteres tzemmod
esetén a karakterkészlet elhe-
lyezkedését mutatjia 2Kb-os
lépésben  ($0000, $0800,
$1000...) Tehat ha a megje-
lenité rész utin kutakodunk,
akkor azt érdemes a 0. vagy a 2.
szeletben keresni, amire erds
$d018 allitgatas jellemz6.

BERHELES- IFLI és tarsai

Gyakran kérdeik, (a sricok, itt hatul),
hogy az IFLI és multilace képeket miért
nem tudjak egy az egyben Kkirippelni,
demokbol, kollikbol...etc. Magyarul itt
arrol van sz6, hogy a képek csapott verz-
101 Ossze-vissza bugzanak. Ha egy kicsit
a dolgok mélyére dsunk, rogton rajo-
viink a problémara.. Amikor plo egy
IFLI képet akarunk kiszedni és végig-
nézziik a memoriat, azt latjuk, hogy a
két bitmap, a 2x8 videoram megvan, im
a colorram sehol. Pontosabban a $d800-
as teriileten. (Ami persze a VIC memori-
aszegmens adott teriilete, AR-monitor-
ban a * parancs, azt hiszem.) Am amit
latunk, az bizony egy zagyvalék a kép €s
a jelenlegi dllapot egyiitt. Lim meg is
leltiik a bugzis okit. ..Es, hogy miért
nem talaljuk a colort a sima ramban?
Roppant egyszerti. A kép alapvetd 0sz-
szetevoit, (bmap, video, color) sor-
bavéve hamar rijohetiink! A bmap
egyértelmd, hiszen a videobank (4 van
belSle, $dd00-is regiszteren allithato,
hogy melyik legyen aktualis a négy ko-
ziil) fels6 8 Kbyte adja minidg, tehit az
1-es banknil $2000-$4000-ig tarto teri-
let... Szoval sok varidcié nincs, a 4-bél

IFLI-file felépitése:

$4000-$5fff 8x videoram1
$6000-$7£3f bitmap1
$8000-$83¢7 colorram
$8400-$a3ff 8x videoram?2
$a400-$c341 bitmap2

Megjegyzés: A cikk irdsakor
feltételeztem, ezt az iromdnyt fel-
hasznalni kivin6é rendelkezik AR vagy

Az aktivabb olvasoknak biztosan nem fog gondot

okozni a kovetkezo par kérdés:

- Melyik csapat készitette a Girl TRIS cimii jatékot?
- Milyen f6bb géptipusok vonultak fel a tavalyi

kett6 képnél minden egyes pixel-sor
elején, hozza kell ,nytlni" és datkapcsol-
ni a kovetkezdre. Valosziniileg 1mas
utan talalhat6 a 8 videoram, hiszen igy a
legkényebb kezelni... (Megjegyzés: alta-
laban a 2. és 4. videobankot haszniljak
ahol az als6 8K-an taldlhat6ak a video-
ram-ok.) A colorram-mal mds a helyzet,
hiszen ezt be kell masolni a VIC $d800-
as teriletére (1K) és ezutan nincs ra
sziikség a ram-ban, mert csak a helyet
foglalja. Ezért ha valaki ott keresi, nem
fog taldlni colorram-ra emlékeztetd
byte-halmazt. Ha pedig dtkapcsol a VIC
$d800-t6l kezd6d6 teriiletére, csak a
szokdsos ,szutyok" fogadja. Elérkeztiink
a megoldashoz! (Ami roppant 1szerti!)
Miutin lemezre irtuk a bmap-et és a
video-t, 1épjiink a MODIFY meniibe és
az S paranccsal (picture save) mentsiik
le a képet. Mondjuk koala formatumba!
Ebbdl a koala képbdl kiszedve a colort,
és a koriabban kimentett bmap-et €s
videoram-ot Osszerakva kész is az ifli
kép... (multilace-nél valami hasonl6 a
megfejtés) Arra nem szeretnék kitérni,
hogy kell a memoriat transferilni!

A memoriaban (altalaban):
$4000-$5fff 8x videoram1

$6000-$7£3f bitmap1
$8000-$83¢e7 col. ram (ha van)
$c000-$dfff 8x videoram2

$e000-$£3f bitmap2

mds kutytivel. A térSkartya nélkili
megfejtésrél gondolkozzon mas!

1zzy

i\
FOREVER talilkozo6n? : A\
- Hogy hivjik a Newcomer cimii jiték foszerep- 7 \\
16jét? i

- Mekkora ellendlldsokat javasol Soci a PC-egér

csatlakoz6 megépitéséhez?

A vilaszokat névvel és cimmel kérjik a poison@singularcrew.hu cimre
kiildeni! A helyes valaszt bekiildok kozott kisorsolunk 3 Commie Inside 8-as

szamot.
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Sheila.

Itt tobb sikerrel jart, mint a telepen, mert kis id6 elteltév-
el kozolte az eredményt:

- Nos a szoveg kb. igy hangzik: Ok, Ray, te itt lenni, de
nincs menekiilés, Lhaneia szolgaja elkap téged, és
megetet az erd6 vadjaival az 6 dicsGségére.

Nem értem, de ez van ideirva - zarta le Sheila a
mondokajit.

Nekem viszont beugrott valami. Mintha ezt a Lhaneia
nevet mondtak volna a vadasztaborban, mikor el6szor
ott jartunk €s az alatt a furcsa szobor alatt is egy 'L' bettit
lattam. Sz6val Lhaneia valami isten lehet, és 6t tisztelik a
tdborban €l6k. Befejezve az elmélkedést, kimentiink az
utcdra, ahol a sarkon til megpillantottam a jaréroket.
Megkérdeztem tarsaimat:

- Mit gondoltok,el tudnank banni a jarérokkel?

- Biztosan - mosolygott Sarah, €és betoltotte ingamjat.

- Proba-szerencse - mondta Hans.

Sheila és Mnogo is bolintott, ugyhogy fegyverrel a
keziikben elindultunk az 6rok felé. Itttartozkofdisom
eddigi legnagyobb csatdja kovetkezett most, ezért kissé
féltem, de azért 6ssze szedtem minden eré6met.

- Hol a jelvény? - kérdezték a jar6rok egybol.

En gunyosan elmosolyodtam, majd galilomat auto
modba rakva, megsoroztam az Groket. Egyébként 6-an
voltak, és 3 kutya is allt mellettiink. Irt6zatos, véres harc
vette kezdetét. A jar6rok uvoltottek, a kutyak vonitottak
mikor egy-egy golyu eltaldlta Sket. Gyoztiink.

- Mindenki megvan? - kérdeztem.

Igenld vilasz hallatszott, ezért megnyugodtam. Egyetlen
hasznilhat6 dolgot, egy boronmellényt taldltunk a halot-
taknal. Mindenki Osszeszedte magit ugy-ahogy, és men-
tiink tovibb a kijdrat 6reihez. Utdzben, a rocker-negyed
bejaratanak kozelében, holmi csavargokkal talalkoztunk,
akik hamar megtortek. TSlik egy c-4-es plasztikot
szereztink, amit még nem tudtunk kezelni. Aztin
elérkeztiink az wjabb csapathoz, amely nagyobb volt,
mint porul jirt tarsaik. Ha lehet még brutilisabb volt a
kiizdelem, de sikerrel vettilk az akadalyt mindenkirdl
folyt a véres izzadsig, de mindenki élt. Hal' isten! Igy fel-
szabadult ez a kijarat,és most mar nemcsak a rocker
negyeden keresztill lehetett megkozeliteni az ezredes
negyedét. Szereztiink egy boron-ruhit, amit magamra
vettem, tirsaimnak pedig boron-mellényiik volt. Ennyi
harc utan egy kis szorakozasra vagytam, ezért elsétaltam
Ruth-hoz. Ez az 6r is hidnyolta a jelvényt, de nem
tamadott meg minket. Leperkiltam a pénzt, és beléptem.
Mikor benn voltam eszembe jutott, hogy a mega-
jandékozom Ruthot az iiltetvényen talalt nyaklinccal, az
egyltt toltott 6rak emlékére. Mikor odadtam neki egybol
felcsatolta, és igy szolt:

- Nagyon kedves vagy. Ezért elmondom, hogy a telep,
ahonnan jottem, uralkoddja a kiralynd, aki minden 6riilt-
ségre képes. Egy nagyon gyors ember talin el tudna
intézni. Ha kiszabaditasz, mast is elmondok.

Tobb se kellett nekem kirontottam a helységbdl, és
miutin csa-patom csatlakozott, elintéztiik a par Ort.
Sajnos ezutan elég nagy akadalyba tutkoztiink. Az ajtot
nem tudtam kinyitni az alkulcsommal. Majdnem sik-
erult, de nem ment. Elrohantam Semirhez, aki tudott
oktatni egy picit. Ekkor mar majdnem mindent tudtam a
zarakrol. Visszasiettiink Ruth-hoz, akinek ajtajait mar ki
tudtam nyitni. A lany kilépett, majd elhadarta:
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- A kirdlyné palotajanak jelszava: szilfid, majd elrohant, €és
soha tobbé nem lattam.

Elhagytuk az egykori bordélyt, és sétalgattunk a viros-
ban. Ko6zben ¢én Ruth szavain gondolkodtam.
Villimgyors csapattag még nem volt, de a harcok sorin
mindenki sokat fejlédott.

- Most mar elég sokat tudunk a kirdlyn6rdl, egyre
kozeledik az 6cséd kiszabaditdsa - mondtam Sarahnak.

- Igen, mdr ideje lenne kihoznunk 6t - valaszolta a lany.
Kicsit kitikkattam a harcban, nem volt tal nehéz, de
megizzasztott. Igy aképp vélekedtem, hogy bedobok
valami kis itokat. Baktatni kezdtiink a varos egyik sirtin
lakott utcdjan, amikor Tim barjihoz értiink. Epp azon
voltam, hogy tovibb megyek, mert a rock negyedben a
szalonban jobb italokat lehet kapni, de hdt az most tal
messzire taldlhatd, igyhat beléptiink Timhez. Mnogo
egybdl megszolalt:

- Jobb anyagok lenni rockereknél!

- Na j6 Mnogo, akkor most mindenkit meghivok egy ital-
ra! - mondtam csapattarsaimhoz fordulva.

Hansnak egybdl felcsillant a szeme. Be is dobott min-
denki egy nagy adag habos, hideg, inycsiklandozo soroc-
skét, ami igen felfrissitett minket. A furcsa az volt, hogy
még Sarah is ivott egy pohdrkaval. Mikozben fogyogatott
poharainkbdl a folyékony kenyér beszélgetni kezdtem
Timmel. Nekem egybdl Wilder jutott az eszembe, mivel
mar elég sokat hallottam rola, azt hiszem a kigyobiivold
mesélt rola egy sztorit. A valasza ez volt:

- Torédj a magad dolgaval!!! - formedt ram a tulaj.

Hans egyre tobbet akart vedelni, de én mir untam a
helyet, meg a csapost is az ilyen flegma beszolasaiért, igy
kitoloncoltam a jonépet, de Hans hirtelen Osszeesett.
Mnogo Sarah és Sheila megallapitottak, hogy Hans egy
kicsit sokat ivott.

- Na ne mondjitok, erre mir az italszagb6l lehetne
kovetkeztetni - mondtam.

- Ha. Mitgondolsz Neil mi mibdl jottiink ra?? - felelte kis
kajan mosollyal Sheila.

Lelépve innen Guido fegyverboltjdban leiiltettiik
Hansot, és amig a szerencsétlen jozanodott, én fag-
gat6zddsba kezdtem a tulajjal.

- Mit tudsz Wilderr61??

- Igen fura ember, semmit sem lehet kihtizni belGle, még
harapofogoval sem!

- Es fegyverkeresked6 révén tudsz fejleszteni?

- Nem. En nem foglalkozom ilyennel. A mésik viros-
részvben €l egy pacik, aki tud téged trénelni. Valami
Stuartnak hivjik - igy a boltos.

Hans kissé jobban lett,legaldbbis a libara tudott allni, igy
elballagtunk innen is. Atruccantunk a rocker negyedbe,
aminek bejaratit meg is jelolt Hans, mivel kidobta a
rokat a fékapu mellett.

- A francba Hans! Miért vagy te ilyen diszno6? - formedt ra
Sarah.

- En megérteni! - kelt védelmére Hansnak Mnogo.

- Persze! Férfiak... - szolt kozbe Sheila.

Megkerestiik a kis epizod utin a koldust, aki a szalon
mellett hizta meg magat. Sheila megsajnalta, €s adott
neki 50 kreditet. A koldus szerényen megkdszonte, én
pedig tarsalogni kezdtem vele.

- Tudod egykor sajat hazam volt, az ezredes negyedében,
de Nathan Allister kitart onnan, és mostanaban strdn
latom, hogy a vegyesbolt tulajdonosa atjir hozza... -



kezdte a koldus.

- Ez érdekes, - csodalkoztam szavain - de tudsz
valamit Wilderrdl?

-Igen, 6 nagyon furcsa ember.

- Te Neil, nem kéne megagyalni ezt a Nathant? -
dithédve vont kérddére, a mar jozan Hans.
-Igazad van - mondtanm neki, ezzel atlkeltiink a
sulyos fémaj-ton, €s elindultunk a haza felé.
Epp Sepp hiza elétt jartunk, s benyitottam rajt,
hitha tud valami infotmaciot adni errdl a
Nathanrol. Szamitisom beigazolodott, mivel a
lak6 elmondta, hogy egy diszné €s gytiloli! Erre
mar Hans is nagyon bediith6doétt, Sheila csitit-
gatta. Na Hans, most kiélheted szadista gondo-
lataid, bemegyiink Nathanhoz! Pir 1épés mulva
az ajtaja el6tt alltunk és épp azon voltam, hogy
az allkulcs-csal nyitom ki az ajtot, mikor beu-
grott, a kipolna falin 1év6 szoveg. Par masod-
percig gondolkoztam. Csapattagjaim kérddre is
vontak, hogy miért nem megyek be a hazba.
-Tudjatok, egy szdvegen azt olvastam, hogy
vigydzni kell ezzel a sopredékkel, mert van egy
agyafurt csapdaja.

- Akkor meg nyitni ki kilincsel nem? - siirgetett
fekete csapattirsam. Az ajté mogil egy hang
szolalt meg:

- Ki vagy?

Erre a kérdésre csakis egy lehet a valasz:

- Ivanov vagyok.

- Ahh! Te vagy az? Gyere be.

Ezzel a zomok ajté megnyilt elSttiink, és mi be
is Iéptiink a hdzba serényen. A tagot nagyon
megleptiik, mert megszeppenve jelentette ki:

- Te...te nem ivanov vagy!

- Igazan? - gondoltam. Ezzel par percnyi halgatas
utan kicsi fenyités képpen emigyen formedtem a rusnya
képtire:

- Most aztan nagy pacnban vagy! Nem igaz?

-Deee iigen. Ha elengedsz, elarulom a széfem kodjit, és a
jelszot Karlson uradalmaba! Nos,ll az alku?

Mivel nem éreztem magam gyilkosnak, és ilyen gyava fér-
get amugysem oltem volna meg, elfogadtam az alkujat.
Hans egy kicsit morgotthogy miért nem nyirtuk ki a
foszert, de aztan belenyugodott.

-Ok! Koszonom a kod: 1990 a jelszo pedig: vérrog!

Ezzel eliszkolt, félve, sietve. Kis nézel6dés utan egy
szekrénybe rejtett trezort taldltunk, begépeltik a kod-
szOt és a széf megnyilt. Csak egy megsargult papirt talal-
tunk, ezzel a szoveggel:

- Mit gondoltatok, a pénzemet itt tartom?

Hit ezzel joll mellé fogtunk, mondtam magamban.
Ellenben talaltunk par darab narkotikumot, amit Mnogo
magahoz is vett. A hazbdl kilépve hat-négy csoportban
jarérok tamadtak meg, a meglepetéstSl egybdl vissza
iszkoltunk Nathan haziba. Az a csirkefog6 ezekszerint a
jarérok védelme alatt allt!

- Most mi legyen? - kérdezte Sarah, majd folytatta:
Miképpen dlljunk csatasorba?

Mialatt ezeket a kérdéseket vitattuk, kintrél egy rekettes
mély felbdsziilt hang kidltott be:

- Na mi lesz szarhaziak? Dugjatok ki a mocskos pofitokat!
Nekunk sem kellett tobb, a hazbol kirontva
lemészaroltuk a jaréroket. Ezek utin egy eldugodt

o

0,

-
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sarokban egy eddig szimomra ismeretlen ajtohoz
értiink. Benyitva rajta egy hang szolt ki:

- Mi jaratban? - kérdezte az ismeretlen.

- Jovevény vagyok - feleltem kicsit gyerekes bizonytalan-
saggal.

- Utalom a niggereket! Ha visszajossz nélkiile, talan
beszélhetiink. Mnogo kérdéen nézett rim. Hans megint
csak szitkozodott és dtkozodott.

- A tetvesek! - orditotta.

Sarah is benne volt mir a harcok kellés kézepében és
most 6 is Hans partjara dllt. Igy tolvajkulcsomra hagy-
atkozva konnyiiszerrel kinyitottam a nehézkesen mozgo
faajtot. Bent mintha meghalt volna a levegé. A csend s a
pénik lett urrd a kis szobaban. Ekkor a gondérhaju, sza-
killas megszolalt:

- Ugyes fit. J6 csapatunk lenne. Ekkor a misik egy nagy-
darab néger is kdzbeszolt:

- pontosan Ron.

Kezdtem unni a tétovasigot, és Sarah-val megsoroztuk a
két gaztevot. Akik el is hulltak kemény 6lom csapdsaink-
tol. A kis helyiségben egy lelakatolt széfre leltiink, amit
sikerrel nyitott ki allkulcsom. A trezor mogott 10000
kredit rejt6zott, amit egybdl zsebre vigtam. Nomeg egy
OsszegoOrgetett kis papiros, amin egy térkép volt.
Megszemlélve raidobbentiink, hogy ez a szigetet abrizol-
ja, amit a hatartalan 6cedn vesz koril. A sziget e kép
szerint leginkdbb egy téglalapra hasonlitott. A kiilon-
boz6 bejelolt tajegy-ségek, épiiletek meglepben
szimetrikusan voltak elrendezve. Szinte mérndki pon-
tossaggal lettek abrazolva. J6l felismerhet6 volt az erdd,
ahol még nem jartunk, csak messzirdl lattuk, valami a
mocsir, a telep, a vadasztabor, a két hdaz a pusztiban,
nomeg a varos. De pdr objektumot nem ismertem fel,
példaul a térkép kozépsd-also részén 1évé bucka-
halmokat, meg azt a sok paranyi épiiletbdl allo teriilettet.
A papitr kozepén is volt egy, a vaddsztaiborhoz hasonl6
nagysagu épitmény megjeldlve, de azt sem tudtam, hogy
mit jelol. A kép aljan ballra egy "K" betiit olvastam, de
senmmiféle dbra nem volt a betii mellett. Ezen kiviil
talaltunk még egy jegyzetfiizetet, amit egybdl fel is lapoz-
tam, és olvasni kezdtem:

-Ez Darren Perry jegyzetfiizete - (-emlékezzetek,utdlom a
vilagot-) -kabszert atvenni Wildertdl vasarnap, talalkozo
a szOkével ... Lészer, Beszélni Mr. Slime-mal a tnt-rél,
felrobbantott ajtotol 5 1€pés észak felé, talilkoz6 A.-val
minden nap 8-kor, reggeli...

- Hmm - elgondolkodtam. Ki az a Darren Perry?

- Ki kéne deriteni, kié volt ez a fiizet - mondtam
biamészkodo csapatomnak.

- Az a szegény ember ott a masik negyedben lehet, hogy
ismeri, nem? - vetette fel Sheila.

-Igen! Lehet - bolintott Sarah.

Igyhit dtkeltiink a rockerekhez. A koldust megkeresve és
odaadva neki az alamizsnat. Kifaggattam Darrenr6l is, s 6
erre is kimerité valaszt adott:

- Két sotét fickoval lattam, az egyik egy alacsony gondor,
rétt szakallu vézna alak, a masik egy erds, magas enyhén
pocakos, borostas képil néger rosszfia. Egyik nap
bement a hazukba, és tobbé nem lattam Perryt.
Visszatértiink a gyilkosokhoz, és a széfbdl felvettiink
minden érdemlegeset, a térképet, a kis gylr6dott szEéli
flizetet, narkokat, grinatokat. Eztan otthagyva a tasz-
tanydt ismét a rockerekhez vettik az iranyt.

http://singularcrew.hu hungarian c64 scene corner

Jjmp *

5
; interupt calls other routines

irq
inc $d020
jsrread ;read adapter
inc $d020
ldx #(40*1)+4
Ida $dc00
jsr displaybits
ldx #(40*2)+4
Ida $dc01
jsr displaybits
ldx #(40*3)+4
lda joy3reg
jsr displaybits
ldx #(40*4)+4
lda joy4reg
jsr displaybits
1da #$00
sta $d020
inc $d019
jmp $febe

; displays 5 lowest bits of joystick-reg

displaybits
rol a
rol a
rol a
sta btemp
1dy #800
loop .var*
rol btemp
bee skipl
Ida #"-"
sta $0400,x
jmp skip2
skipl
Ida #"*"
sta $0400,x
skip2
inx
iny
cpy #805
bne loop
Its

screen
.text "{clr/home}joy brldu"
text " 1{return}"
.text " 2{return}"
.text " 3{return}"

-

lser Port TulLS257 Joysticks
BHD 1 & JOY 3 GHD
15
8
EUDC 2 16
2— 1 JOo¥Y 3 A8
PB B [ ———OY-Af=— ) EpP—2 JOo¥ 3 M
1M1= 3 JO¥ 3 A2
PB1 D —— Y- —) T 14— 4 JO¥Y 3 A3
PB2 E —— JOY¥-AZ2— % 3F— 1 JOY 4 A8
Gfp= 2 JOY 4 A1
PB3 F e—— Y- A3 e—) 12 8= 3 JOY 4 A2
13— 4 JOY 4 A3
PBY H 1 Jo¥ 3 BUTTOHN
PBS J 2 JOY 4 BUTTON

.text " 4{return}"

B
read

B
; reads adapter and composes the
; additional virtual joystick-registers

;this code demonstrates how to read the
;additional 2 joysticks and how to com-
;pose 2 'virtual' joystick-registers

;that can be processed exactly like the
;usual (8dc00/$dc01) ones.

B

Ida $dd01
and #§1f
sta joy3reg
1da #800
sta $dd01
nop

ed
nop
nop
Ida $dd01
and #$0f
sta joy4reg

; cia 2 port B read/write
; get bit 4-0 (PB4-PB0)
; joy 3 complete
; cia 2 port B read/write
; (output zero at PB7)
; no idea if this delay is need-

; cia 2 port B read/write
; get bit 3-0 (PB3-PB0)
; joy 4 directions

2. dbra - a Classical Games adapter sémdja

; cia 2 port B read/write

Ida $dd01
and #%00100000 ; get bit 5 (PB5)
Isr
ora joydreg
sta joydreg  ; joy 4 button
Its
setup

5
swarning: do not mess around with this
5 unless you really know what

5 you are doing! wrong cia setup
5 may toast your cia's !
5

1da #%10000000 ; cia 2 port B Data-

Direction
sta $dd03
nop

ed
nop
nop
1da $dd01
sta $dd01
Its

; bit 7: out

bit 6-0: in

; no idea if this delay is need-

; cia 2 port B read/write
; (output zero at PB7 ?)

4
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asm példa a D&H adapterhez:

;4 player adapter sample code by gpz/hit

joy3reg =802 ; example joy-regs
joydreg = $03
btemp = $04 ; temp for display

; main

*=$1000

; usual irq setup

sei

Ida #>irq

sta $0315

Ida #<irq

sta $0314

Ida #$1b

sta $d011

Ida #$7f

sta $dc0d

Ida #$ff

sta $d012

1da #$01

sta $d0la

; print info

1dx #$00
loop .var *

lda screen,x

jsr $ffd2

inx

cpx #22

bne loop

jsrsetup ; cia setup for adapter

cli

jmp *

; interupt calls other routines

irq
inc $d020
jsrread ;read adapter (takes about 2 raster-
lines)
inc $d020
ldx #(40*1)+4
Ida $dc00
jsr displaybits
ldx #(40*2)+4
Ida $dc01
jsr displaybits
ldx #(40*3)+4
Ida joy3reg
jsr displaybits
ldx #(40*4)+4
Ida joydreg
jsr displaybits
1da #8300
sta $d020
inc $d019
jmp $febe

; displays 5 lowest bits of joystick-reg

displaybits
rol a
rol a
rol a
sta btemp
1dy #800
loop .var *
rol btemp
bec skipl
Ida #"-"
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sta $0400,x

jmp skip2
skipl

Ida #"*"

sta $0400,x
skip2

inx

iny

cpy #8305

bne loop

rts

screen
.text "{clr/home}joy brldu"
text " 1 {return}"
.text " 2 {return
.text " 3 {return
.text " 4{return

}

o
o
}

"

read

; reads adapter and composes the
; additional virtual joystick-registers

sthis code demonstrates how to read the
;additional 2 joysticks and how to com-
spose 2 'virtual' joystick-registers

sthat can be processed exactly like the
;usual (8dc00/$dc01) ones.

; save cia 2 registers
Ida $dd00
sta ciasavel+1
Ida $dd02
sta ciasave2+1
; read directions joy 3+joy 4
Ida $ddO1 ;read cia 2 port b
sta temp+1
and #$0f
sta joy3reg
temp  lda #$00
Isra
Isra
Isra
Isra
sta joydreg
; read button joy 3
Ida $dd02  ;cia 2 port a
and #%11111011 ;data direction
sta $dd02  ;=> bit 2 input
Ida $dd00  ;read cia 2 p.A
and #%00000100 ;check bit 2
asla
asla
ora joy3reg
sta joy3reg
; read button joy 4
Ida #8f ;serial data register
sta $dcOc;=> writing $ff causes
;cia to output some
scount signals at cntl
1da $ddOc ;read cia 2 serial in
beq fire ;button press if zero
1da joy4dreg
ora #%00010000
sta joydreg
fire
; restore cia 2 registers
ciasavel lda #$00
sta $dd00
ciasave? lda #$00
sta $dd02
rts

setup

;swarning: do not mess around with this
5 unless you really know what

5 you are doing! wrong cia setup
5 may toast your cia's !

; cia 2 setup
Ida #800 ; port b direction
sta $dd03 ; => input
Ida #$01
sta $dd04 ; timer a lowbyte
1da #800
sta $dd05 ; timer a highbyte
1da #%00010001
sta $ddOe ; control register a
; timer: start
continous
B forced load
; serial port: input
; cia 1 setup
Ida #$01
sta $dc04 ; timer a lowbyte
1da #800
sta $dc05 ; timer a highbyte
1da #%01010001
sta $dcOe ; control register a
; timer: start
continous
B forced load
; serial port: output
Ida #$ff ;serial data register
sta $dcOc;=> writing $ff causes
;cia to output some
scount signals at cntl
rts

a CGA példa-forras:

;4 player adapter sample code by gpz/hit

joy3reg =802 ; example joy-regs
joydreg = $03
btemp = $04 ; temp for display

; main

*=$1000

; usual irq setup

sei

lda #>irq

sta $0315

Ida #<irq

sta $0314

Ida #$1b

sta $d011

Ida #$7f

sta $dc0d

Ida #$ff

sta $d012

Ida #$01

sta $d01la

; print info

1dx #$00
loop .var *

lda screen,x

jsr $ffd2

inx

cpx #22

bne loop

jsrsetup ; cia setup for adapter

cli

Menetelésiink kdzben Mnogo megszolalt:

- Fel lehet venni volna el6bb is ezek, mikor koldushoz
menni! Nem?

-Igen Mnogo, de tudod ¢€n is csak ember vagyok, €s néha
még én is tévedhetek - feleltem bugyutian felvetett
kérdésére.

- No igen, de igy megsporolhattunk volna egy utat! -
vetette fel Sarah.

Ekozben épp a szalon el6tt dlltunk. Belépve rajta az
uvolt6 heavy zene még mindig rosszul hatott rim. Sheila
sem birta, mert befogta fiilét. Mem volt hozzaszokva. Par
ajton atléptink, egy raktarhelyiségben lyukadtunk ki,
ahol egy oreg kinai meditilt. Nem volt hajlanddo
szobaillni velem. Hans meg is jegyezte, hogy nem hiszi,
valaha is szobaallna veliink. Sheila meg csak egy baritsa-
gos gesztust egy mosolyt, s pir kedves sz6t mondott a
sapkas kisoregnek, s egybdl baratsigosabba vallt.

- Tudod régebben gyakran megjelentek a fémlovagok,
hofehér csillogdé mezben, sokunkat lemésziroltak. Ez
most mar egyre ritkdbb, de mikor az egyik egy kozel-
harcban meghalt a fegyverét elrejtettem a nagy erdSben,
a sziget koz€pso, legészakibb részén, egy nagy sziklatol
hirom lépésnyire!

- Vén hiilye - suigta nekem halkan Hans.

Mikor az érdekes szinte hihetetlen, s6t érthetetlen
torténet letilepedett bennem egy igen megerdsitett ajtod
elé toppantunk. Elétte egy kigyurt izmos testi kidobo
féle emeber allt.

- Na mi van? - tette fel a kérdést érces hangjan.

Az ajto felett egy fém tiblin ez dllt: "AXEL"
Belepillantottam Darren jegyzeteibe, s magamban egy
kérdés fogalmazodott meg, lehet hogy a jegyzetben irt
"A" egyenl6 Axellal? Egyetlen modon bizonyosodhatom
meg errol.

- A jelszo reggeli - vigtam oda a poffeszkedo 6rnek.

- Helyes, bemehetsz - felelte 6.

Bent egy vézna kiilsejti, vékony arccsonti ember tlt egy
asztal mogott.

- Hat te honnan tudod a jelszot? - kérdezte egybdl ramuri-
pakodva.

- Aki elarulta, nem mas mint Darren Perry - feleltem neki.
A tag teljesen kifakadt. Uvoltve kérdezte:

- Meg akarom szerezni a gyilkosait! Mikor lattad 6t
utoljara? Felelj!

Kis habozis utin dtnyujtottam a jegyzeteket Axelnak.
Tekintete kissé megnyugodott, s igy szolt hozzam:

- Nos! Litom innen tudhattad meg a jelszot, mivel ez
Darrené volt. Te olted meg 6t?

- Hogy az istenbe bizonyitsam be, nem én voltam! - valas-
zoltam kétségbeesve.

Axel intett az embereinek, és hivtak Mei Shaot. Amikor
belépett egy sapkajat gyiirogetd kis kinait lattam, akivel
a raktdrban beszéltiink. O vad tekintettel a szemembe
nézett, s éreztem belenéz gondolataimba, titkaimba,
almaimba. Furcsa érzés volt. A fejem zsibbadni kezdett,
épp ugy, mint a telepen amikor azt a furcsa telepatiat
gyakorolta rajtam, az a kopasz kis oreg. Mikor végzett
odasugott valamit Axelnak, s 6 emigyen szolott hozzam:
- Ok. Mi hisziink ennek a vén kinainak. O azt allitja, nem
te voltal.

Ezek utin nagy nehezen kinydgtem a gyilkosok nevét.
Axellal beszélgetni kezdtem és beugrott a Marcos-Will
bosszu felirat az ezredes bortonében. S talin, esetleg
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Axel ismerheti valamelyiket, mivel itt igen jo
kapcsolatai vannak. Meg is emlitettem a Marcos
nevet,és 6 igy felelt:
- Volt egy nézeteltérésiik a pappal, Murdock atya-
val. Bezartak az ezredes bortonébe, és mi kisz-
abaditottuk, s elrejtettiik itt a rocker negyed
alatt huzodo barlangban. Ha akarod lemehetsz
hozza.
- Persze, miért is ne! - feleltem.
Axel még ennyit mondott:
- Ne félj Willt6l, 6 egy idegen, de jo baratunk.
Ezzel a padlon a szényeget felgytirte, €s egy
titkos ajtotnyitott fel elSttiink. Le is masztunk a
Iétran, s lent egy gusztustalan 1ény fogadott min-
ket. O volt Will. Intett, hogy kévessiik, s mi igy is
tettiink. Par percnyi gyaloglds a kietlen, hideg
barlangrendszerben, s Willel Marcos buvohe-
lyére értiink. Udvozolt minket, s egy papirt nyuj-
tott at nekem. El6szor nem is nagyon értettem,
de mikor elolvastam a fecnit, rijottem.

..Marcos Juares a nevem, a pap kimetszette a
nyelvem...
Tovibb faggattam a némat a paprol. Kissé tobb
ideig kormolt, s dtadta az iromanyt.
..Tudod, én szerzetes voltam, de mikor meg-
tudtam, hogy Murdock miket mivel, meguntam,
s elszoktem. Magammal vittem a fiizetét, amibe
valami furcsa nyelven irt szimara fontos dolgo-
kat...
- Miért, mit mtvelt az atya?
..Drogozott, n6zott, ivott, ami belefér, tudom ez
hihetetlen, de igaz!
Ur isten, gondoltam, a fattyG mindenkit csak
hitegetett, az dlszent. Ennyi beszélgetés utan vis-
sza mentiink a rocker negyedbe. A raktirban
1év6 kinait megszolitottam, de mint mindig, megint nem
szolalt meg. Erre Sheilanak tamadt egy oOtlete, mégpedig
az, hogy 6 taldn szora birhatni az 6reget. Sikerrel jart. Az
agg nekidllt értelmetlen mondatokat zagyvalni.
- Tudod régen jottek a vibrilo, fehéren csillogo, fényl6
lovagok. Egy kozelharcban az egyik harcos elesett. Nala
volt egy furcsa fegyver, ami villimokat szort, amit elre-
jtettem a nagy erdében. Megtalilhatod,a nagy sziklitol
hirom lépésre.
Mikor kiléptiink a raktirb6l megpillantottam Changat, a
szintén kinai kartyast. Eszembe a jutott a furcsa abrakkal
diszitett gytirt. Odaadtam neki, és Chang kifejezéstelen
arcan egy mosoly suhant at, és ezt mondta:
- Koszonom, hogy szerezted meg? Ezt Rene nyerte el
t6lem. Cserébe megkapod a magnumomat, és meg is
tanithatlak egy kartyatriikkre. Ja, és ha egy barlanglako-
val talalkozol legyen nalad hasis. A kartyatanulast vissza-
utasitottam, semmi kedvem nem volt egy ujabb
tudomannyal foglalkozni. Az utols6 megjegy-zését a
kinainak viszont érdekesnek taldltam. Vajon kik lehet-
nek azok a barlanglakok? Ekkor, mint a villam hasitott
belém a gondolat:
- A fene! Eladtunk minden hasist!
- 000..1z€...€n megtartottam egyet magamnak insége-
sebb id6kre - mondta Hans.
- Nagyszerti! Na, add csak ide.
Ugy tlint, mir mindent elintéztiink itt, ezért kiballag-
tunk a rocker-negyed koszos utcdira. Jolyt kév.




Célunk hogy a kis azték emberkénk-
kel bejussunk a piramisba €s legy6z-
zik az ott rink viré akadalyokat. A
jaték elénye hogy ha elrontunk egy
palyat nem kell rogton el6rdl kez-
dentiink, hanem ugyan annak a
palyanak az elejérdl folytatjuk.

I. The Gauntlet
Els6 palyink roppant egyszert.
Futunk a piramis felé, de bejuta-
sunkat akaddlyozza a sok felénk szdl-
16 darda, amit a templom 6rei 16nek
felénk. Ezeket ugy tudjuk kikeriilni,
hogy joyunkat hatra hazzuk vagy
éppen elére toljuk. Hitra huzasnal
lehajol és folotte elszill a darda,
elorre toldsnal viszont felugrik és
alatta szdll el. Ahogy koze-
lediink a piramis felé .
egyre tobbet litunk A
beldle, a végén mair a

kapujat is. Ez azt jelenti
hogy kozel a cél...

II. The Stairs

The stairs, avagy a lép-
csé.Elindulunk  egy
1épcson felfelé de akadaly-
ként nagy k6tombok gurulnak
lefelé a 1épcsén. Jobbra és
balra hizva a joy-t tudjuk
kikerilni Oket, és vi- r"
gydzzunk hogy ne la-

P . . )
pitson Ossze min- C
ket!

I11. The Temple

A lépcson felérve egy temp-
lomba ériink, ahol vigyaz-
nunk kell hogy ne lapitson
oOssze minket a sok
zuhano tégla, ne teper]en

a foldre a tomér-

dek hull6 nyil

vessz$é valamint.

ne zuhanjunk

bele a godrokbe és végképp ne nyarg@‘
saljon fel minket a 3, foldbdl kiallo

kar6. Ha el6re toljuk a joyt akkor
ugrik. Ezzel tudjuk dtugrani a nagy
repedéseket, €s a karokat.Viszont ha

balra hazzuk a joyt akkor megall és
igy nem hullik rink a sok tégla és
nyilvesszo...

IV. The Vermin

The vermin magyarul: a férgek.
Karakteriink kijutott a templombol
és egy olyan helyre ért ahol nytizsog-
nek a kigyok , pokok , skorpiok.
Lényeg, hogy ne menjiink bele az
dllatokba, és vigyazzunk mert az
€gbdl is zuhannak kigyok, amik ha a
labunkra tekerednek, akkor elesiink
¢és kezdhetjiik el6r6l... nem is beszél-
ve a pokokrol.

V.Hopaztec
Ez egy elég
rovid és egy-
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Vigyazz,

szerd pdlya. Egy szobdban talalod
magad ahonnan ki kell jutnod. Liatod
az ajtot is, de vigyaznod kell hogy
hova 1épsz, mert ha rossz helyre
teszed a tappancsod akkor bizony
oldalr6l két nyilvessz6 megol!
Hasonlit egy aknaval telerakott
terepre.

VI. Piranha

Egy piranyaktol hemzseg6 toban
taldlod magad. Ha el6re tolod a joyt,
akkor elére halad, ha jobbra akkor
jobbra tszik, ha balra akkor balra...
hogy ne 1utkozz egy
ragadozoba se, mert akkor felzabal-
nak. TGzgombbal le tudsz merilni

és akkor eluszik folotted, de
vigyazni
kell, mert ha
tal  sokadig
maradsz a viz alatt, akkor biz meg-

fulladsz és kezdheted el6rol!

VIIL The Bridge
The bridge avagy a hid. Ez az hetedik

és egyben befejezé palya. Ahogy
futunk a hidon
elére itt-ott hi-
anyz6 deszkak van-
nak amiket at kell
ugranunk, mert ha nem, akkor

leesiink és elnyel a mély. Ha hitra
hazzuk a joy-t akkor egy, ha balra

akkor kett§, ha fel toljuk akkor

hirom deszkanyit ugrik... Igy kell
haladni elére, mig el nem érjik a

célt.

NikoN (Inikon@freemail.hu)

4 player adapter hazilag

nem csak Bombmania megszallottaknak

Két tipusa létezik, az egyik a Classic Games Adapter
(CGA), ez valamivel bonyolultabb dramkért is foglal
magaba, a mdsik a Digital Excess+Hitmen adapter
(D&H). Errdl késziilt a kép is.

Az eddig kész 4 jatékossal jdtszhato jdatékok:

Név: Kiad6: Tamogatott adapterek:
Bombmania  Classical Games CGA, D&H(*)
QuadTris Protovision CGA

QuadTron Protovision CGA

Folyamatban a kévetkezOk készitése:
IK+ 3Players Ninja/The Dreams CGA, D&H
Detonators 2  Digital Excess CGA, D&H

(*) késziilt hozza patch
A D&H Adapter-rol
A fejlesztése abbdl indult, hogy a csapat tagjai (Digital
Excess & Hitmen) a MekkaSymposium 99-en lattik a
BombMania-t és a hozzi tartozo adaptert. A csapat két
tagja akkor kezdett hozza a Detonators 2 kodolasihoz, és
szerették volna ha tobben is jitszhatninak vele, mint ket-
ten. Miutan feltorték a jatékot (a Bombmania-t) azutin
lett szimukra vildgos, hogy az adapter valami egyéb elek-
tronikat is tartalmazhat. (Akkoriban készit6i még nem
tették szabadda, nem lehetet rola informdiciot taldlni.)
Ekkor hatdroztik el, hogy készitenek egyet, és hogy min-
nél tobb
ember kivitelezhesse is, a csatlakozokon és a néhany dro-
ton kiviil semmit nem tartalmaz.
Hogyan miikodik?
Ahhoz, hogy még két joystick hasznilhat6 legyen, sziik-
ség van még tovibbi 10 darab input vonalra a C64-en.
Elsédleges szempont volt, hogy az adapter konnyen és
olcson Osszerakhat6 legyen, tehat nem tartlamaz a csat-
lakozokon kiviil csak vezetékeket. Elsé latisra megvan a
8 vezeték a 8 irinyhoz, a CIA 2 B portjinak személyében,
mely elérheté a USER porton. A tovibbi 2 vezeték meg-

ser Port Joysticks

HD 1 8 JoY 3 GHD
NT1 4 :)(j I— 8 JoY 4 GHD
HT2 [i]

P2 7 6 JOY 4 BUTTOH
BB H 1 JoY 3 A6

B1 D 2 Jo¥ 3 A1

B2 E 3 Jo¥ 3 A2

B3 F 4 Jo¥ 3 A3

B4y H 1 Jo¥ 4 n@

BS J 2 Jo¥ 4 A1

Ba K 3 Jov 4 A2

B7 L 4 Jo¥Y 4 A3

Az H 6 JOY 3 BUTTOH

1. dbra - a D&H verzio kapcsolasi sémdja

taldldsa mar kicsit nehezebb feladat, de megoldhat6. Ha
kozelebbrdl megvizsgiljuk a USER portot, észrevehetjiik,
hogy a CIA 2 A porjanak 2. bitje is ki van vezetve. Mar
csak egy kell. Amit az adapter hasznil az a soros szinkron
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- \-
adatregisztere a CIA2-nek, ami szintén ki van vezetve a
user portra. Amennyiben ezt hasznidlni szertnénk,
egyetlen feladatunk van, a CIA 1 kimend szimlilo
szigndljat kell ide visszavezetniink, megetetniink vele, és
ha ez a szamlilds elég gyors, akkor ugy kezelhetjiik,
mintha digitalis bemenet lenne.
A sziikséges alkatrészek:
1 db User Port csatlakozo, 2 db DB9M csatlakozo, kevés
drot
Az adapter ismert hibdi:
Az egyetlenegy ismert hibdja, hogy amennyiben nincs
adapter csatlakoztatva a szamitogéphez, a JOY4 tlizgom-
bja allandéan nyomva tartottnak latszik, tehiat amenny-
iben adapter nélkiil is m(ikodo jatékot szertnénk, adjuk
meg a lehetéségét annak, hogy a jitékosunk kikapcsolja
annka figyelését.

A Classical Games Adapter-r6l

Az adaptert a Classic Games csapata készitette, és sokaig

nem volt ismert semmi informacié réla, azonban 2000

decemberében a készitGi publikussi tették azt. (Az

adapter nem csak a 4 player funkciot latta el, hanem,

mivel nélkiile elveszett az 6rome a 4 személyes jatéknak,

de kezdetleges védelmet is jelentett, hiszen nem volt

értelme mdsolni a jatékot.)

Hogyan miikodik?

A miikodése egyszerii. A switch vonal magas vagy alac-

sony dllapotatol fiiggéen hol az egyik joy adatvonalait

olvashatjuk ki az User portrol, hol a masikat. A tizgom-

bok kozvetleniil vannak a portra kotve. Ezt a feladatot

végzi el a 7418257 IC.

A sziikséges alkatrészek:

1 db User Port csatlakozo6, 2 db DBIM csatlakozo, kevés

drot, 74LS257 1C, kis nyomtatott aramkor és

opciondlisan egy 16 libas IC foglalat.

Az adapter ismert hibdi.:

Nincs roéla informicio, és az egyszerd felépitése és

kezelése alapjin nem is tartom val6sziniinek.

(a rajzokon a nyilak csak az adatiramlas iranyait jelolik)
Viktor



WWW.ZEROPAGE.HU

Két-harom éve lelkes internetez6 Commodore-0sok egy
csoportja Osszerakott egy sajat szervert, hogy az az
Interneten nekik C64 jellegé mail, Web és FTP cimeket
adjon. Kezdetben egy 386-ossal indult, a kernelt majd 3
percig toltotte a gép, ma egy viszonylag erds P200 ketyeg
alatta, 64 MB memoridval. A fejlesztéseket az tette
lehet6vé, hogy a kezdeti 5-7 f6s garda mara tobb mint
harmincra boéviilt. A gép neve c64.rulez.org, és a
Miegyetem egy eldugott laboratériumdban
fiiggeszkedik a T1 vonalon.

Nagy az érdekl6dés! Ha nem lennének a P200-nak fizikai
korlatai, és komoly szerver-biztonsigi szempontok
sokkal tobb felhasznil6 lenne, mint 30. A helyzet most
megvaltozik, akinek nincs stabil helye a honlapja
szamdra, unja az ingyenes szolgiltatok problémadit, vagy
egyszerien csak szeretne Commodore-os Web és email
cimet, annak késziil a c64.rulez.org kibovitése!

Bekeriil egy 10 GB-os meghajtd, és egy 4j cim az 4j szol-
galtatashoz. A program €s a gép elSkésziiletei még foly-
nak, de hamarosan indulhat az els6 magyarorszagi
Commodore Portil, a Zeropage, mely a
www.zeropage.hu cimen lesz elérhetd.

Mi lesz a Zeropage-en? F6ként honlapok, féként mag-
yarorszdgi Commodore rajongok lapjai, FTP site-ok nagy
jaték és demo gytjteményekkel. A c64.rulez.org koribbi
szolgaltatisai is elérheték lesznek a féoldalrdl, de ezek
maradnak a c64.rulez.org domain cim alatt. Ilyenek
példaul a "c64forum” magyar Commodore levelezési
lista, vagy a "plus4@c64.rulez.org" lista, ami a vilig
egyetlen Plus/4-es levelezési listaja! Az

"ftp://c64.rulez.org/pub/c64" FTP archivum is sok

anyaggal b6viil majd, felkeriil a Hall Of Fame tobb mint

tizezer darabos demogyljteménye! Készil egy

keres6gép, ami beindexeli majd neked a Commodore-os

honlapokat, igy birmire kereshetsz ugy, hogy nem talal-

sz kétszaz nem oda tartozo oldalt.

Vajon lehet-e neked is anyagod a portdlon? Igen, min-

denképpen, minden érdekl6dot szeretettel var az Gj szol-

galtatas. Ehhez mindossze annyi kell, hogy kiildd el a

honlapod f6bb részeit a szerkesztéknek, és mar kaphat-

sz is belépést! Az anyagnak mindenképpen Commodore

jellegtinek kell lennie! Az Osszes szolgiltatds teljesen

ingyenes!

Miért jobb neked a Zeropage, mint mds Web szolgal-

tatok? Probald ki és meglatod!

- www.zeropage.hu/sitenév Web cim

- user@zeropage.hu e-mail cim

- ha problémad akad a frissitésekkel, lesz kihez fordulni

- tomoritett feltoltéssel akar egyszerre frissitheted a hon-

lapodat

- hirdetési lehet6séged lesz a fGoldalon (banner)

- Commodore-os érdekl6ddk a kdzponti helyen konnyen

megtalaljak a lapodat

- Te is sok érdekes oldalt taldlhatsz a témdban

Ha akarod, maris irhatsz az info@zeropagehu cimre

tovabbi informaciokért, illetve a Commie Inside hasab-

jain mindig taldlhatsz majd izelitt a Zeropage oldalairol.

Meglitod, a nulldslap pont az, aminek tudtad: index

minden fontos adathoz, amire sziikséged lehet
http://www.zeropage.hu

TITOKBAN

Mir volt hasonl6 a Commie Inside
egy koribbi szamaban, de most
kovetkezzen (a teljesség igénye
nélkil!) még par demo rejtett
partjahoz a cheat! Taldn lesz, akinek
djdonsag.

4years/Oxyron

Egyszerten toltsiik be a 4years note
alatt talalhat6 file-okat...(3 van!)
Ertelemszertien azt, amelynek a
tipusa 'prg. Mind a 3 file RUN-nal
indithato.

A box of toiletpaper/Noname

Amikor a demo a 3D landscape
részéhez ér, egy jol idbzitett mozdu-
lattal nyomjuk le az N,OM,AE bil-

lentytiket. ( Ami a Noname csapat
neének betiiinek felel meg. ) Ezutan
kovessik a kiirt utasitasokat, tehat
nyomjunk egy SPACE-t €s a resetelés
utan, a bepotyogott SYS2061, és
RETURN.

Sonic/Triumwyrat

A demo legvégén (end of history
part) varjuk meg, mig az upscroller
végig ér. Ezutin nyomjuk le a '3"-as
billentytit.. ( Ja, és lehetdleg fogjuk
vissza magunkat, mert a TV vagy a
monitor nem tehet réla..)

Tower power 100%/Camelot
A main fiule betoltés utin gépeljiik
be a bal fels6 sarokba a "SECRET"

szot. Tehat a lényeg az, hogy a $d400-
$d405 képerny6 terilleten a
"SECRET" ott legyen. Ezutin RUN-
nal inditsuk a demot.

Winteractive final/Resource
Amikor a kornyezetvédelmi részt
csodalhatjuk (radioaktiv hulladékot
jelz6 szimbolum vektorokbol!),
nyomjuk le egyszerre a
"LLQ,U,D,S,UX" billentytiket. (Ami
egyébként a "Liquit Sux!" megal-
lapitis bettiinek felel meg.) Kis
varakozas utdn kideriil, hogy sikeres
volt-e a mivelet..

Izzy/Singular
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ENHANCED NEWCOMER

Még igen régen, 1990
kozepén két srdc hajtott a sotét pesti
éjszakdban... A Rocsiban elhangzott
egy mondat..egy mondat amibol
mdra egy t6bb mint 10 éves sztori
kerekedett ki. A mondat igy hang-
zott: ,Csindljunk egy jdtékot C64-
re!"

Ebb6l a mondatbol '94
kozepére megsziiletett C64 egyik
legszebb, leggyorsabb, legszu-
perebb kalandjatéka a Newcomer.
Kevesen tudjak, hogy ez az amugy
magyar nyelvli szerep/kaland jaték,
eredetileg angol nyelven irédott és
csak a Valhallinak volt koszonhet6,
hogy mégis magyar karakterekkel
keriilt kiadasra. (Emiatt olvashatta-
tok a kezd6 ill. zar6 szovegeket
angolul ) A jiték elkésziilte utin a
sracok pihentek egy kicsit majd ne-
kidlltak, hogy 6ner6bdl (1) folytassik
a jatékot...

Igy mindent Osszevetve
10 éves munka eredményeképpen
napvildgot latott a jaték angol és egy-
ben (kicsit) feltunningolt viltozata...
A magyar verziot 3 (!) dude irta :
Gonda Zoli (sztori/ zene/ kézi-
konyv/jatékszerkesztés) Lay(soft)
Andris (programozis) és Foris Csabi
(grafikidk/boritd ) az angol verzio
elkészitésében részt vett még egy
plusz ember : Beldnszky Hoild Istvin
(+ sztori ). A magyar verzié 5 teljes
lemezt elfoglal, azaz 10 oldalt. S6t
tobbet is mivel a boot oldalon kiviil
minden oldal 40 trackre van felfor-
mazva. Hogy mi is az a Newcomer?

A sztori lényege, hogy
Neil Quoit (f6hos, azaz mi) rajon,
hogy felesége megcsalja 6t egy fic-
koval. A férj rogton cselekszik és
megoli hitvesét és annak udvarlojat
is... Ezek utdn a rend6rok elkapjak és
lesittelik, illetve sittelnék, de a
helyzet az hogy a jiték a jovében jat-
szodik igy nem holmi bortonbe zar-
jak a bilinézéket, hanem szimiizik
Oket egy szigetre, s aki idekeriil
(nem is akar milye modon! ) megbé-
lyegz6édik: newcomer (jévevény )
lesz !

Mivel engem az a
megtiszteltetés ért, hogy tesztelhet-
tem az angol verziot, igy most
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leirnam véleményemet a jatékkal
kapcsolatban, illetve egy kis segit-
séget nyujtanék, ha valaki ki
szeretné probalni!

A jaték két lemezzel
hosszabb lett, pontosabban sokkal
tobbel, mivel most mar a szovegek is
le vannak tOmoritve... Az egyik old-
szkul Commie Inside-ban olvashatta-
tok egy riportot Gonda Zolival,
lényegében amiket 6 ott elmondott
azok mara elkésziiltek azaz kész a
hat Gj area, a négy 1j falkészlet, a
20on akarhany uj szerepld...€s a leg-
fontosabb a sokkal tobb kijatszasi
mod. Mivel jomagam Kkijatszottam
mdr az Osszes lehetséges modon a
gamet igy elmondhatom, hogy a 3
() tokre eltérd j kijatszas igen jol
bele lett illesztve a régi magyar
kornyezetbe! Az elsé kijatszas a mag-
yar Newcomer féle végkifejletet
eredményezi, a masodik egy alter-
nativ befejezés amolyan beszari
lamereknek, aki ennél megill az
magira vessen! A harmadik kijatszas
a leg-leg-leghosszabb... A magyar
Newcomerben kb 5-6 helyen
eshetett pofira a jitékos, azaz eny-
nyiszer mondhatta, hogy te j6 ég!
Hit hogy lehet ez? Hogy taldlhattak
ki ekkora baromi nagy dolgot ezek a
fickok? Akkor garantilhatom, hogy
ha lenyomod ezt a kijitszast, akkor
vagy 20-szor fogsz lecsiszni a
sz€krol, és vagy 20-szor fogod keres-
g€lni az allad a padlon.. (Ha nem
tobbszor ! Merthdt az az igazsag,
hogy nem az a fontos, hogy milyen
gépen nyomul az ember, hanem
hogy a kaland torténete jo legyen...
Na most a Newcomer sztorija
onmagiért beszél! Nem hiszem,
hogy létezne még egy olyan jiték
amelynek ilyen lebilincseld
torténete lenne ! (Még fospumpin
sincs, az tuti !! ) A negyedik féle
mod a kedvencem, ezt csak profik-
nak ajanlom ! Ez az a kijatszas
amikor egyes egyedill, ismétlem 1
szem emberrel azaz a f6hdssel Neil-
lel kaszabolod le f6ldig a jatékot... Na
itt aztan lesz megint egy két falnak
ugras, ugyanis ebben a jaitékmodban
a gép egyszeriien nem engedi meg,
hogy az ismert szereplSk koziil
(illetve az tjak kozul) barkit is beve-
gyél a csapatodba... Tokre egyediil

kell minden (1) kiildetést minden (1)
csatat végignyomnod! Azt garantal-
hatom, hogy a viligon nem lesz til
sok emberke akinek mindez sikertil-
ni fog, de ne hangolddjon le senki,
hanem iriny és vessétek bele maga-
tokat a nagy kalandba ! Amit még
kihagytam, hogy mostmir minden
targy sziikséges lesz valahol, sokszor
tobb helyen is, néhany felesleges
holmitol megszabadulhatsz ugy is,
hogy ut kozben bizonyos helyeken
lerakod Oket. (Persze ezeket a
helyeket meg kell taldlni !) Sajnos
csak 4 db uj nagy kép keriilt bele a
jatékba illetve az elején egy uj kép,
mivel Csabdanak mostansig nem volt
nagyon ideje, hogy azt a par (20-25)
4j képet megrajzolja.... Ez a helyzet,
az endsequence animacio-

javal is, semmi 0j ! (Sajnos!) Akkor
most lassuk a kezelést, szaktuda-
sokat, egyéb szovegeket, amelyek
angol verziorol lévén szoé Kkissé
megvaltoztak. Most nem masznék
bele, hogy elmagyarizzam a
kezd6knek azt, hogy hogyan kell jat-
szani a Newcomerrel, ugyanis az
amat6rok ebbdl nem sokat fognak
megérteni, azoknak azt ajinlanim,
hogy inkabb a magyar Newcomerrel
kezdjenek és olvassik el a
kézikdonyvben leirtakat. Megnyug-
tatok mindenkit, hogy valoszind a
kézikonyv heves dtnyilazdsa utin
sem lesz minden vildgos. Ez itt csak
a jartasabb ,jovevényeknek" szolgil
tampontul a kozeljov6ben...

Kezelés:

return - elére eegy 1épés

curzor fel/le - balra fordulas

curzor bal/jobb - jobbra fordulds
(shift nélkil)

o)pen - nyit = Kkinyithatsz egy
csukott ajtot, szekrényt

s)hut - csuk = a nyit ellentettje.:-)
talk - beszélget = dumadlhatsz a
szobaban levé npc-vel

w)se - haszndl = hasznalhatsz egy tar-
gyat (item) vagy szaktudast (skill)
g)ive - odaad = odaadhatsz egy tir-
gyat (item) vagy pénzt (money) egy
npc-nek

p)ause - sziinet = ??

a)ttack - tamad = megtimadhatsz
egy npc-t vagy csoportot.

f)ind - keres = kutogathatsz egy



szobdban, vagy ahol éppen allsz
Dook - korilnézni = megnézhetetd
mi van el6tted

d)ismiss - elkildhetsz embreket a
csapatodbol

c)onversation - beszélgetés = sajat
csapattarsaiddal tudsz tar salogni

A conversation egy teljesen 1j
parancs, ami bdrhol hasznilhato,
s6t, a jaték folyamdn rengetegszer
kell is hasznadlni, mivel a szerepl6k
mostmir teljes mértékig élnek és
sajit  gondolataikat  dolgokrol
elmondjik neked, persze csak ha
rakérdezel! A dismiss is teljesen
megvaltozott, ugyanis mostmar
inteligencidt is kaptak az egyes csa-
pattagok, vagyis megeshet, hogy
egy-egy emberrel mar keresztiil
jutottdl pdar riazos helyzeten, igy
valamiféle bariti viszonyba keriiltek
veled a csapattagjaid €s lehetséges,
hogy nem akarnak tdvozni a csapat-
bol...

F7-load/ save

F1- new order (4j sorrend)

space = csapat informacio

act (current activity) = tag energidja
ac (armor class) = védettség

amm (ammo) = 16szer

weapons = kézben tartott fegyver
1-6 csapaton beliili fickk tulajdon-

sagai.
name = név
age = kor

nat = nemzetiség

sex = nem (male/ female=férfi/ né )
money = pénz

exp = tapasztalati pontszam

str (strength) = er6 (1-7)

agi (agility) = gyorsasig (1-7)
spt (spirit) = tigyesség (1-7)
dex (dexterity) = ész (1-7)
chr (charisma) = kinézet (1-7)
szaktudasa (skill) : max. 10
gamble = kirtya

picklock = zarak
detection = keresés
demolition = robbantds
climb = maszis

sneak = osonas

tracking = nyomkovetés
makeup = maszkolds
persuasion = meggyo6zés
cryptology = szovegfejtés
first aid = elsésegély
doctor = doktor
mechanic = mehanika
electronics = elektronika
fist-fight = 6kolharc

- fist = 6kol

- knuckles = boxer
handarm = kézifegyver

- knife = kés

- axe = balta

- machete = machette

- grenade = granit

- prod = 6sztoke

pistol = pisztoly

- walther ppk

- makarov

- magnum

rifle = puska

- shot gun = vaddszpuska

- black magic

- spass

smg = gpi

- skorpion = skorpié
-ingram

-glll

assault rifle = gépkarabély

- galil

- m200

launcher = rakétavetd
-sl7

-1pg

Egy ember csak 19 tirgy-
at cipelhet, és meg van szabva a tar-
gyak sulya és az emberkék
teherbirdsa is.

Az angol verzioban most mar egy
igen jol oOsszehozott, feelinges kis
credits-et olvashatunk az intro ele-
jén. Ami csak emeli a szinvonalat.

Most még leirnék par jotandcsot
kezddéknek :

- Prébilj minél kevesebb emberrel
nyomulni a csapatodban, hiszen igy
egy csata utdni tapasztalati pontok
kevesebb felé fognak osztédni, igy
egy tagnak sokkal tobb jut beldle!

- A magyar verziohoz képest a
puskdkat, pisztolyokat illetve a
grandtot is egy kissé hatékonyabbai
tették az alkotok, igy batran javasol-
hatom, hogy mindenki hasznilja
Oket... Tehit nem feltétleniil kell
mondjuk egy assault rifle-vel kez-
deni !

- Ha mar jatszottdl a magyar
Newcomerrel akkor felejtsd el, ugya-
nis ez nem csupan annak dtirata,
hanem egy teljesen uj (1) jaték!

- Ne dobj el semmilyen tirgyat!

- Ha hibat észlelsz a jaték folyamdn,
hagyd abba az illiasod, reseteld a
gépet és tolts vissza egy régebbi
alldst.

- Ha mir lenyomtad mindenhogy a
jatékot probadld ujra kezdeni tgy,
hogy nem toltesz vissza dllast soha
(1) csak ha kinyiffantal... Tokre
élvezetes lesz igy! Hidd el!

- Ha mar ismered a jatékot, mindig
probadlj mashogyan nyomulni vele
igy mindig el tudsz csalni valami
ujat a jatékbol... Hisz a game teljes
mértékig tobb utassa valt! Pl egy
ajtét most mar kb 5 féle képpen
nyithatsz ki, s mind az 5 fajta bejutds
valamit megvaltoztat a jaték sordn...

Most sokan azt mondjik, hogy ez
azért kicsit éles megkozelités, de
higgyétek el kb ilyen apré dolgokkal
is alakithatjitok a sztorit! Akkor
most lassunk par érdekességet :

- A jatékban 34 db 3d-s falkészlet
talalhato! Van olyan wallset amib6l
tobb tertilet is épitkezik, igy 50-nél
is tobb hatalmas teriiletet jairhatunk
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be... Egy falkészlet 47 elembdl épiil
fel. Ezek az elemek grafikus
képerny6n vannak, ami igencsak
eszi a memoriat, és elméletileg a
lemezrél valéo betdltése igen
hosszadalmas feladat... Ellenben a
Lay gyorstoltd rutinja, amely 15-sz6r
gyorsabban kezeli a lemezeket, mint
a hagyominyos rutinok, atlag 10-15
masodperc alatt berintja a teljes
falkészletet, plusz a terilet
koordinatait!!!

- Egy npc betoltése az Osszes ada-
tokkal, beszélgetési lehetdsé-
full képerny6s kép berin-

tisa kb. 4-5 misodperc!

jatszani a jatékkal, akkor

nem igen lesz ideje mdssal
Sajna az a baj, hogy mivel
minden tomorve van ezért

ki is kell pakolnia a

cuccokat, de ez az id6 \

- A jatékban kb 170-180

npc szerepel, mind-

arcképe van! 256 db ?\

tirgy van a jatékban, >
megtekinthetd! Valamnit

70-75 db allokép taldlhatd

lyan bonusz cuccok! (Gondolj

csak bele régebbi kaland-
hogy majdnem 100 alloképbdl
ill6 helyszinen zajlanak az
ezek az ,alloképek" csak
adalékok, hisz az igazi jaték a

intro illetve az endsequence
animjai mintegy teljes lemezt elfog-
hogy nem is littil még C64-en! SGt,
szerintem nem is fogsz soha!

téged arra, hogy kiprobald a New-
comert, csak nézd végig az intro ani-
kedved utina betolteni a jatékot!:-)
Volt szerencsém belepillantani a
csak érdekes volt. Azt tudtam, hogy a
Lay baromi nagy programozo, de a
véleményemet! Az egész jiték egy
Amiga 4000-sel lett elkészitve, a

gekkel kb 2 masodperc !! Egy
Széval ha valaki nekidllna &
foglalkoznia a toltogetés alatt!
par sec. alatt a gépnek

elenyészé...

egyiknek kilon

mindegyik vizudlisan

még a progiban, ezek amo-
jatékok szerz6i arra verték,
események... A Newcomerben

3D-s area-kban folyik!) Az
lalnak! Amikhez foghat6t valdszind,
-Ha az itt leirt dolgok nem sarkallna
mot, és kivincsi leszek, lesz e
féprogramba és mondhatom igen-
féprogi még jobban alitimasztotta e
fejleszt6i kornyezet illetve a nem
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mindennapi story lefigyelés teszi a
az engine-t még ma is idGtallova...
Arr6l nem is beszélve, hogy plusz
memoridt lehessen kicsikarni a C64-
bdl illetve a fé6programban tobb
szabad hely lehessen, a Laysoft Gjra
€és 1ujra nekiesett az engine at-
szerkesztésének...
Olyannyira, hogy mostmir péell le
lett cserélve a viasirlé rutin és
helyére a'give' rutin keriilt. Ez illetve
szamtalan, farigcsalasnak ko-
szonhet6, hogy most
mar kb 4-szer 5-szor
hosszabb lett a game !
Laysoft azt a

r ’('

M

N

hajmereszt6 mdsolds-
védelmet is elmondta egyszer (any-
nyira nem emléxem ri, mivel mind a
ketten enyhén toxikus allapotban
voltunk :-) ami elérhetetlenné tette a
magyar Newcomert a kal6zkodok-
nak ! Ezt a rutint is kisemmizték az
alkotok a progibol... A jaték csak
egyszer tolt programot vagyis a

motort, azaz az engine-t, amit a jaték
elején bejelentkezé kezdSkép alatt
rant be... (Ez kb 10 sec-et vesz
igénybe !) Ezek utin csak grafikat és
szoveget olvas be a jaték a leme-
zekrol!

- A progi hosszusiga 4.5 Mb!

Gyorsan értékelném a jitékot ele-
meire bontva :

Sztori : talin a valaha irt legszu-
perebb torténet! Talin érdemesebb
lenne egy ilyen torténetet filmre
vinni mintsem a Tomb Raider hés-
néjének, Lara babdnak az idiota

maszkalasait!

Zenék : a cre-
dits, intro,
end anim alatt

futé zenék

mind  kirdlyok,
nemcsoda, hisz Zoli
igencsak sok id6t
szenvedett, mire ilyen
aldfestd zenéket kredlt!
Grafix : a jitékban sze-
repl6 Osszes grafikat (fenti
sorok ) Csaba rajzolta. Hit mit is
flizzek hozzi... Csaba hivatalosan
grafikus/animator/operatér/rajz-
filmes szakember! Igy nem esett
neki nehezére a 3D illetve az
anatomiailag tokéletes emberi test,
arc abrazolasa! Mellesleg megfigyel-
hetéek a rajzain az egyedi szinkev-
erés illetve az egyedi pixel hasznalat,
nem sakktdblizik, hanem egy telje-
sen mds technikit alkalmaz, hogy
6szinte legyek ezzel a rajzoldsi mod-
dal ezidaig nem igen talalkoztam...

Végezetiil ha ezek nem gy6ztek meg
téged arrol, hogy a Newcomer ige-
nis a C64 legkiralyabb jitéka akkor...
Gondolj bele 10 év alatt mennyire
osszetett, tOokéletes, lebilincseld,
hosszu sztorit lehet irni? En tudom,
hisz mdr lassan 5 (1) éve jitszom a
Newcomerrel, és még mindig tud
Gjat nyujtani! Es még fog is
remélem j6 par évig ..Szerintem
ha te ennyi id6t nem is szansz ra,
csak éppen annyit, hogy kijitszd a
jatékot, mar elértem célom, de szer-
intem ha egyszer
belekostolsz..magival ragad egy
életen at!

Leon/Singular/M6D



