Poison szokas szerint compoképet fixal
a hattérben...

Charlie most éppen nem Zorro buszt
hegeszt...

Még kér a nép.... compot adjatok neki...

‘Wotnauuuu, a party hivatalos hangja
$z66601 a népheeecez...

COMMIE INS/D

A Magyarorszagi Commodore 64 rajongok magazinja
2004/1 - 10. szam - Szabadon masolhato!




Sziasztok! TARTALOMJEGYZEK
,,...vésstink...” - mondta Cargo, és én mir nagyon Oriilok, BEVEZETO 02
hogy tobb honap folyamatos halogatis (katonasag?!) utan végre elju- TARTALOM 02
tottunk oda, hogy mir csak a bevezet6t kell megirni. Mit is lehetne HIREK 03
elmondani a kezetekben tartott papirhalomrol? SOKO-BAN 07
JATEKNAK KESZULE (3.) 08
,»Hanyas vagy te diszn6?!” Haaat a tizedik!!! ... Szép kerek | NEWCOMER (6.) 11
szam, igazi jubileumi cucc. Még kisebb bettik, még tobb olvasnivalo. CAPTAIN BLOOD 17
Azt hiszem ezt a szimot igy lehetne jellemezni. De senki se kezdjen KUNST AUS CHINA 19
szammisztikdba; nem hisziink benne, nem szindékozunk itt megallni. GRUBZ 22
A kovetkez6 5 éves tervben (hehe) kis brigidunk szeretné tovabb RUCZ LAJOS INTERJU 23
épiteni a szoci... izé€... a Commie Inside toretlen utjat. Ebben persze PROGRAMOZAS 26
tovibbra is varjuk a segitségeteket! MUZSIKA HOW TO 28
RET-ROCK 30
A magazinban megtaldlhatjitok a szokdsos cikksorozatokat, STAR COMMANDER 31
mint pl. a Newcomer regényiink folytatdsat, vagy a programozistech- FRODO FOR NOKIA 35
nika rovatot, de jabb probalkozasokra is vannak példak. Teszt cimszo 1 FILE-OS AJANLO 37
alatt kiilonboz6 C64-gyel kapcsolatos szoftverekkel/hardverekkel és AROK PARTY 5 39
egyéb eszkozokkel ismerkedhettek meg. A mostani szimunkban a AROK KERDESEK 43
Nokia telefonokon fut6 Frodo C64 emulatort és a Star Commander-t REPLAY TORTENELEM 44
vesézziik. Ebben a szimban ismét talilhattok megrendeldlapot, az oly DEMOREVIEW 47
kedvelt C64 feldolgozis CD-khez. Hogy azoknak se vesszen kirba ez a FOREVER FIVE képriport 51
betétlap, akik mégsem kivinnak hozzijutni ezekhez, a lap masik
oldaldra egy lemez-bugyit helyeztiink. Ez szorosan kapcsolodik a -7,
Jatéknak késziile” cimi irdisunkhoz, melyben tobbek k6zott olvashat-
tok a ,,Prijmé Géjmsz”-r6l is.
Biztosan sokakat érdekel, hogy az idén hogyan kertil
megrendezésre az Arok Party. A részletek még szimunkra sem teljesen

vilagosak, de annyi biztos, hogy Ajka kornyéke marad a helyszin, és
valamikor a nyar kozepén/végén lesz esedékes a talalka. A korabbi évek
latogatoit természetesen levélben (email) id6ben értesiteni fogjuk a
végleges idépontrol, mitobb, az § véleménytiket mindenképp
szeretnénk figyelembe venni a tervezésben. Akik
eddig még nem jartak nilunk, de az idén nem
szeretnének kimaradni a nyar legnagyobb buli-
jabol, azoknak azt tandcsoljuk, hogy figyeljék
internetes oldalunkat

(http://singualrcrew.hu/

news) mely majustol lesz

ujra elérhetd. \

Tartsatok veliink legkdzelebb
is: Szegasztok, elektor-
kalandorok! e

g

Commie Inside #10. | A magyarorszagi Commodore rajongok hivatalos magazinja.

Szabadon masolhato!

feleltlen szerkeszts, hirek & design: Poison (poison@c64.rulez.org), game rovat: Leon (leonofs-
gr@ajkanet.hu), scene rovat: Cargo (cargo@c64.rulez.org), hardware rovat: Soci (soci@c64.rulez.org),
terjesztés: Fuvesi Istvin (commodore@freemail hu). Ezen szim elkészitésében segitségiinkre voltak
még: Vincze Liszl6 és Pongricz Tamas. Segitségiiket koszonjik!

Koszonjuk a lap terjesztésében nyujtott segitséget a Magyar PC Magazinnak
(http://www.pcmagazin.hu), és a HCGamer (http://www.hcgamer.hu) jitékportilnak.
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KEPRIPORT A FOREVER FIVE

TALALKOZOROL
Trencin, Szlovakia, 2004. 03. 19-21.

Nagy utazas.... azt mondtad, hogy
ez az élet...

In the party, in the quiet party,
Lion sleeps tonight...

Kezdddik a disk(os) hajité
verseny...
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rﬁ?;nké.j;inak megtekintésekor. Akkor is ismeretlen
név, és mégis egy nagyon jol megkredlt demo volt a
furcsa parositds. Siman vitték az els6 helyet. A
mindségen még van mit alakitani a kovetkezs
demoig, de tényleg csak olyan hibidkat hozhatok fel,
hogy a textirik néhol lehettek volna szebbek,
illetve a zenére kiid6zités hidnyzott. Ennek ellenére
a felvonultatott dot alagt, a gyors textura rotator-
disztorter rutin, a hi-res kép FLD-torzitasa, a
viharsebes sakktiblazoomer kivil6 partok. Kiilon
emlitésre mélt6 a régen latott gyorsasagu filled-vek-
tor kocka és a 2x2-es hura effekt. Persze a ziz6s
‘Wacek zene kellett mindenképpen a sikerhez.

Nem birom ki, hogy ne huzzak ald néhany nem
demo alkotdst. Az év végén egy ujabb Reyn
Ouwehand kompoziciéval gazdagodtunk, ami el is
vitte a Primary Star msx compo elsé helyét. A
North party 8-on hosszu id6 utin ismét hallatta
hangzasat Orcan, a kivalo szlovak zenész, kellemes
perceket szerezve ezzel. Egy feltorekvé név Finn
zenéje a Stamp back szintén emlitést érdemel,
igazin egyedi hangzisival, de a legjobb talin mégis
Ed zenéje a sorbol, aminek forradalmian Gjszeri

hagzasa kicsit mashogy, és mégis ismerdsen csiklan-

dozza dobhartyankat.

Azzal a bizakodassal
zarnam soraimat, hogy
remélhetdleg ezek a
frissnek mondhato
democsapatok folytatjak
a menetelést, és a C64
scene 2003-as €évi tel-
jesitménye nem marad
alul segitségiikkel. Sok
szép 1j demot kivinok
erre az évre is minden
kedves olvasonak!

Cargo

A C= tudds vetélkedo6
megolddsai:

1. Contiki
2. Z80
3.9
4. 12
5. butorokat
6. Jerry Elsworth
7. Arok, North, Forever, Vision, stb....
8. Supremacy, Laser Squad, Elite, Moonfall, stb...
9. Egy lehetséges rutin:
10 SYS4096
20 SY§4099:FORI=1TO8:NEXTI.GOTO20
10. Spottyland
11. Siiti compo
12. pl: Machinae Supremacy, Press play on tape,
Chriss Abott, stb.
13. Rob Hubbard, Rob Hubbard, Matt Gray
14. 10000011
15. Outrun
16. Impossible Mission, Ghost Busters, X-Out, stb.
17. Chorus, Graffity, Pofik
18. Tulip
19. Joyl1, Joy2, Power, User, RF, AV, Serial, Tape,
Exp
20. 46, de a 21-et is elfogadtuk
(A C= cég kora, de elfogadtuk a C64 kordt is
megolddsnak)

= JATEKOK

Newcomer - sokadszor
Minden id6k legkomplexabb, és talin az egyik
legszebb C64-es kalandjitékarol djabb infok jutot-
tak szerkesztéségiinkbe: a jaték teljes fejlesztéi
kornyezete portolva lett PC-re, és megkezd6dott a
folytatds, a masodik rész készitése is. Az Enhanced
Newcomer (els6 rész, angol verzid) kdzben tijabb
foltozasokon esik at ezen pillanatokban is: logikai
hibak kertiltek javitdsra, sokkal gyorsabb toltésre
szamithatunk az adatok optimalizaldsa és a
gyorsabb tomoritéalgoritmusnak koszonhetéen,
valamint ezentil NTSC rendszerti gépen is fut-
tathatjuk a jatékot, akar SCPU-val vagy IDEG4-gyel
felszerelt gépen is!

hitp.//www.newcomer.hu

MOVEMENT GAME

Egyszert uigyességi jaték egy kezd6 csapattol, mely-
ben a villog6 négyzeteknek megfelel6en kell a joy-
stickunkat megszakadasik ringatnunk. A kellemes
grafika €s zenei alafestés miatt azonban érdemes
egy pillantast vetni rd. A Chronic csapat kozben egy
masik logikai jatékot is készitett (Match Box),
érdemes meglesni a honlapjukat.
http.//chronic.computers.cz/downloads/
movement.zip

MAZEZAM
Egy tjabb logikai jaték késziilt el, eztttal a tobb
platformon létez6 Mazezam. Apple 11, Spectrum,
Amiga, GameBoy és Oric gépek utin végre jatsz-
hatunk vele kedvenc gépiinkon is! A viszonylag
gyenge grafika ellenére orikra képes a jitékos
figyelmét a képerny6re szegezni. AKi szereti az el-
gondolkodtat6 puzzle-feladvanyokat, az nem fog
csalodni!
http.//drhirudo.foronlinegames.com/c64/
MazezaM+3m[aldi].zip

Pinball Fantasies

Koribban hirt adtunk réla, hogy az Amigds Pinball
Fantasies Nightmare palyajanak dtirata készilében
van. A program alakuldsaro6l azéta azonban nem
sokat hallhattunk. Ezidaig! Most ugyanis ugy néz ki,
hogy a legfontosabb rész elkésziilt: a készit6k
tesztelés céljabol letolthetSvé tették a jaték fizikai
motorjat, mely igencsak élethtire sikeriilt. Reméljiik
hamarosan az elkésziilt jatékrol informalhatunk
benneteket!

http;//www.interstyles.nl

Ujabb IDE64 szoftverek

Ujabb utantdltés programok IDEG4-re fixdlt verzioi
tolthetek le az IDE64 Warez site-r6l Arcane
jovoltabol. Ilyenek pl. az Ace of Aces, Barbarian 2,
Blood and Guts, Card Sharks vagy a First Samurai.
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¢ HIREK

Sokan nem is tudjik, hogy ezek a patch-elt jatékok
ettdl kezdve nem csak IDEG4-en, de olyan extra hit-
tértarolokon is képesek futni, mint az 1581, vagy a
CMD meghajtoi!
Kozben a .SID lejatsz6 (HWSID Player) is csiszolva
lett; a készito szerint jelenleg a High Voltage SID
Collection 99%-dnak lejitszdsira biztosan képes, fut
NTSC médban, SCPU-n, de igazabol még IDE64-re
sincsen sziiksége...
Jtp//c64.rulez.org/pub/c64/IDEGL/

Hockey Mania
A Protovision berkein beliil egy egy képernyén
jatszhat6 hoki szimulator késziil. A jaték a szokdsos
4 jatékos adaptert fogja timogatni, sz€ép nagyfelbon-
tasu grafikat és nagyon jo fizikat fog tartalmazni. A
cég honlapjirdl egy probaverziét magunk is letol-
thetiink, amely igencsak biztato!
hitp,//www.protovision-online.de/games/
hockeymania/hockey_mania_demo.zip

Mayhem’s Magic Duston
A Rowlands fivérek nagysikert jatékaira, a
Creatures-re vagy a Mayhem in Monsterland-re
valoszintileg mindenki emlékszik, hiszen ezek C64-
en a legismertebb, és talan legszebb platform-
jatékok. A fivérek ma sem tétlenek, jelenleg a
nagysikerd Mayhem in Monsterland cimi jatékuk
mobiltelefonokra (smartphoone) és PDA-kra valo
portolasaval vannak elfoglalva. Az 1j jaték neve
Mayhem's Magic Duston lesz €és JAVA-ban ir6dik. Ez
az utod mdr a mostani bétaverzioval is messze kima-
gaslik a tomegjatékok koziil, honlapjin pedig akar
tesztelhetjiik is az aktudlis verziot!
http.//www.infinitelives.tv/MMD/

LiAHHSHETURH

Giana’s Return
A nem sziiné retro-mdnia egy Gjabb gyongyszeme a
Giana's Return nevi jaték, mely jelenleg Dreamcast-

en és GP32 jatékgépeken fut. A jelenlegi béta verzio
zenei aldfestése €s iranyithatosiga ugyan még hagy
kivannivalokat maga utdn, de egy kis nosztalgidzast
mindenképp megér!

hitp.//www.gianas-return.de/

= FELHASZNALOI

‘WEBLOAD

A web szerver és a miisorszors utan itt az Gjabb

6rilet a Retro Replay tulajdonosok szimira: Doc

Bacardi/Dreams jévoltabol mostantél kozvetleniil

az internetrol is be lehet tolteni programokat

gépiinkre. Pl. a LOAD"COMMANDO",31 utasitas

maris mikodéképes, amint a megfelel6 konfi-

guralast (MAC, IP, gateway, subnetmask) megtettiik!

Mi johet még?!
http.//people.freenet.de/LittleDreamLand/

etha.html

Ingyenes lesz a GEOS V2

Maurice Rendal, az egykori CMD termékek forgal-
mazoja bejelentette, hogy a GEOS 2.0-4s verzidja
hamarosan ingyenesen letolthetd lesz a CMDRKey
honlapjarol. A grafikus opericios rendszer ald
rengeteg szoftver késziilt, igy szovegszerkesztd,
tablazatkezeld, de még kiadvanyszerkeszté is. Meg-
felel6 driverek segitségével képes akir 1ézer-
nyomtat6t is vezérelni, a timogatott beviteli
eszkozeinek palettdja pedig a koala pad-t6l az egérig
mindent lefed. Ujkori, SCPU-t timogato verzidja
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zott egy sztorialapu részt, ami évekig pihent befe-
jezetlentl a csapat tagjainak lemezén. A demo
mostanra le lett zarva, és bar csonka, hiszen sok
0sszekotd part hidnyzik, mégis képes arra, hogy
elmondja az igaz torténetet a Knoopsrol, milyennek
tervezték, és mi maradt végiil ki. Kellemes demo,
ahol a rajzfilmszeri megoldisok domindlnak. A
torténet roviden dsszefoglalva annyi, hogy a tagok
trhajéjukon unalmas tévézéssel tengetik napjaikat,
amikoris el6tiinik egy ellenséges jarmi, €s szétlovi a
csapat gépét, ami menetrendszerten le is zuhan a
kozeli bolygora. A vektoreffekteken lett volna a
hangsuly, azonban ezek egyike sem késziilt el végiil,
egy 3d doomeffekt is lett volna a demoban, ami az
iranyitoig kovette volna a sracok utjat. Ebben a

‘ “
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demoban csak a kivil6 landscape-et lithatjuk, ami
az irhajo lezuhandsandl hivatott mellékszerepet jat-
szani, illetve a végs6 akkordot, ami lezdrja a kérdést,
hogy ki torolta meg a csapat elleni agressziot. Itt a

USS Enterprise egyik film-
beli jelenetének vektor-
izdlt viltozatat
lathatjuk.
Megjegyzem
hatalmas!

Mar csak
két alkotds maradt.
Az ismertebb
Smash Designt
veszem el6re, akik a
lemezlista designja-
ba a kovetkezd
mondatot vésték:
‘We are still alive
and kicking!
Kérem, ezt
nevezik aktivitds-
nak. AEG kodcsis-
zolgatos stilusa
sokaknak
megfekiidte a gyomrit, azonban mara vitathatatlan

tény, hogy tobb neves partygy6zelemmel, talin egy
tucatnal is tobb kiadott demo utan a kéder-grafikus-

isten (a fogalom Oswald/Resource alkotisa) el6kels
helyet érdemel a C64 scenerek panteonjiban. A
Fallout egy alaguteffekttel nyit, ami jobbra-balra
kacskaringozik. Ez talan a leggyengébb része, de
nem veti vissza igazan a minoséget. Ezt a credits

utan egy bump koveti. "Szép nagy, kék, szeretem."
Utana egy kis floormap effekt kovetkezik kozépen a
Smash felirattal. Egy szép multi alkotds jon AEG-t6l,
majd egy igazas szép 16 szinli 2x2 plazma. Ezt
koveti egy ujabb bump, amiben a Smash feliratot
fedi fel az izg6-mozgo fénypamacs. Utina egy szin-
tén 2x2-es hurka jon, el6térben egy multi spriteok-
bl kirakott hires grafikaval. A befejezé partnal
nekem volt egy kis Mérgez6 Anyag 3 bevillandsom,
és szerintem AEG is utalni akart a régi magyar
alkotdsra. A csokkentett méretben futé texturafor-
gatds illetve torzitds igazi Mérgez6 Anyag 3 hangu-
latu, és ezt csak emeli a Radiation felirat, amiben ott
a jellegzetes MA motivum.

A Lasser csapat nevét elotte még nyomokban sem
lehetett felfedezni. Nem tudom, hogy indul6 csapa-
trol van sz0, vagy eseteleg egy eddig hallgatisba
burkol6zott feldllasrol, netin nagy visszatérék?
Mindenesetre a demo profi. Koriilbellill olyan érzés
kavargott bennem mint anno a Coders csapat elsé
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tott, hogy Magyarorszagon késziilt. Aztin amikor
tovibbolvastam, littam, hogy egy kirindulas alka-
Imaval. Hehe, vajon olyan vacak programok voltak
csak itthon, hogy Lordnikon a coder inkdbb demot
kodolt, minthogy kikapcsolédjon? A dentro nem
egy utds darab, de mindenképpen szolni akartam
rola, mert indul6 csapat alkotasa. Két 8x8-as
plazman, és egy dot effekten kiviil mast nem is tar-
talmaz. Egy taglistinak lehetne igazabol nevezni,
ahol a csapattagok bemutatkoznak. Remélem hal-
lunk még roéluk sokat. Egyébként a csapat grafikusa
az a JSL, akit fentebb mar emlitettem a chargfx moz-
ijaival kapcsolatban.

A One hot minute egész egységes cucc. A neve
utalas egyben a dentro hosszara, bar szerintem az
egy perc kicsit talin sok. Szinte az dsszes effekt
diteringelt karaktertrikk. Jo otlet, hogy az utolso
par darab elott egy kis spritebob kocka porog az
el6térben. Az effektek sorban egy bobpir elipszis
palyan, utina egy wobble, ami kicsit ki is 10g a sor-
bol, utina egy phongforgatasa kovetkezik, majd egy
életszimuldtornak tiiné dolog, ami el6 bevetddik a
feljebb mar emlitett bob-kocka. Az utols6 part
pedig egy plazma. Mindez kevesebb mint egy perc
alatt hamisitatlan Civitas stilusban.

Nem ismeretlen nevekkel indult harcba a Verdamt
wir leben noch co-op demo. A Role-Civitas kettGs
azonban csak a masodik helyet tudta megcsipni a
Willow partyn, mert -valamilyen elborult 6tlet
alapjin- az 6sszevont demo-gfx-msx compon
Leon/Singular Rose cimii grafikdja 2 ponttal verte a
demot. A Willow party live alkotisa mindenesetre
nem rossz. Az elején a spacenyomkodas kicsit iiti a
kés6bbi trackmova vilo részt. Az effektek nagy
része is jobbdra ugyanarra a dites effektekkel dolgo-
z6 motorra épiil, de lithatunk egy 88%-ban realtime
fraktal kalkuldtort is. Bar utobbi vizudlisan nem egy
nagy kieléguilés.

A Triad-ot sem hagyhatom ki a sz6risb6l. Ujabb
hamisitatlan stilusti demoval leptek meg minket a
Cristmas 2003 compo jovoltibol. Sokat nem lehet
irni rola, de mindenképpen kotelezé darab. Mar
csak azért is, mert nincs még egy olyan banda mint
a megmaradt Triad tagok. Blintetnek a demoik ren-
desen. :)

A Time for torment-tel
Iépiink be a
komolyabb demok
kategoridjaba.
Azért van szimom-
ra kulon pikan-
téridja ennek az
anyagnak, mert a
partok kozott
nincs semmi kisfelbontasu effekt. Mellesleg a
Tropyx nevével is ritkan talalkozni, ezért aztan nem
is szamitottam semmi jora. Pozitivan csalédtam
végiil. Mikbdl épitkezik hat a demo? TObb spritean-
imacio is talilhato benne, de ezek mindegyike szép
kontosbe van oltoztetve. Mindjart az elején
fogaskerekeket lathatunk forogni néhany spriteban,
amit aztan egy multiplex segitségével
egészképernyGssé varizsol. Egy barnas-sargas
diteringelt plazma is bemutatdsra keriil. Akad egy
hires kép is, ami mogott karkterszinekkel jat-
szadozo effekt fut. A kedvencem pedig egy egysz-
erd vizesés, ami minden bizonnyal szintén egy kis
spriteanim. A demo szdvegeiben a csapat folyam-
atosan agdl az emuldtorok ellen. Ennek ellenére van
a demoban konvert cucc is, ami kicsit agyontiti a
mondanivalot. A multi grafikdk szépek, a zene
pedig illik a demohoz, bar nincs kiilondsebben
idézitve.

A The true story about knoops a The Dreams 1998-
as Knoops cimli demojinak hitterérdl libbenti fel a
fatylat. Az akkor kiadott demo végtil nem tartalma-

(Wheels) alatt akar az interneten is szorfozhetiink!
hittp.//www.cmdrkey.com/

Movie Player
Az SCPU tulajok mir ismerhetik a Wings operacios
rendszer elényeit. Most egy ujabb lehetéség tarult
fel szimukra: az animaciolejitszas. Kiilonboz6
ablakokban akdr 4 kiilon "misort" is nézhetiink a
Movie Player segitségével! Egy teljes képernySs ani-
midciot kb. 20fps képfrissités és 22kHz-es mono
hang mellett tekinthetiink meg. Fileminket egy
C64-en futd alkalmazis tudja elkésziteni, mely JPEG
(kép) szekvencidbol és egy WAV (hang) fajlbal allit-
ja azt eld.

hitp.//wings.webhop.org/wgsdl/

AAYCG64 most mar C64-en is
Soci/Singular Crew jovoltabol most mar C64-en is
olvashaté az All About Your C64 nevet visels adat-
bazis. Az alapvetGen internetre szant tudasbazis
atiiltetése 2 teljes lemezoldalt kovetel maganak, és
val6szintileg a legteljesebb dokumentacio, mely
valaha a kisoregrdl készilt. A minél optimalisabb
hasznilhat6sag céljabol a prog-ramnak létezik C128-
as verzioja is (magasabb 6rajelen fut, képes a VDC
nagyobb felbontdsit kihasznalni), illetve timogatja
az osszes 1étez6 meghajtotipust (1541/71/81, IDEG4,
CMD drives).

http.//singularcrew.hu/aay64

VICE 1.14

Megjelent a legelterjedtebb, €s valdszintleg a

legtokéletesebb emuliciora képes emulitor legu-

jabb verzitja. Tobbek kozott most mar rogzithetd

vele mind az audio, mind a videojel.
http;//www.viceteam.org

Frodo for PalmOS

Bar nem a legjobb emulitor a Frodo, de a legex-
trémebb platformokon is képes futni (Iasd a Nokia
telefonon végzett tesztiinket!). Miutdn a Palm
kéziszimit6gépek 1j genericidjaban végre

megfelel$ erésségi
processzorok kertltek
(Tungsten- és Zire sorozat), |
természetesen ezekre is
megjelent a hobbit legijabb
verzioja. Mostantol kedvenc
C64-tinket barmikor zseb-
revighatjuk!

hitp.//frodopalm.sourceforge.net

] SCENE

/m x Er i
V1 AT L L

z ’ Jmuiiscensparty

Forever Penta
Az idén 6todik alkalommal keriilt megrendezésre
Trencin-ben (Szlovikia) a hires 8 bites
szamitogépek taldlkozoja. A f6leg C64, Spectrum és
Atari tulajdonosok altal litogatott szimpoziumon
kiillonféle versenyszamokban mérhették ossze a
tuddsukat a kiilonb6z6 platformok legjobbjai. A
talilkozon kiadott anyagok elérhet6ek a hivatalos
party-oldalon.

http.//www.4everparty.host.sk/

Vandalism News #41

Az egyik leghiresebb C64-es lemezmagazinnak - a

Vandalism News-nak - megértiik a 41. szamanak a

kiaddsit is. A két lemezoldalon most is rengeteg

cikket olvashatunk kiilonb6z6 témakban: hirek,

interjuk, programozas, stb.
http.//c64.rulez.org/onslaught/mags/vn_41.zip

48 _—~—ng

ISINE OS5



Camelot Comeback?!

Az évek homilya sem képes elfedni a Camelot csa-
pat méltan hiressé valt tevékenységét. A csapat egy
latvinyos demo keretében tjra életjelet adott
magirol. A plazmak és distorterek megszallottjait
valosziniileg meg fog babonazni a You Know The
Routine cim alkotas teljesitménye!

HVSC Update #38

Megjelent a HVSC zenekollekcio 38. kiegészitése

(update), melyben tobbek kozott magyar fris-

siilések is taldlhatoak. A javitisok és 1j zenék tobb,

mint 3mb-ot tesznek ki tomoritve is!
http.//www.hvsc.c64.0rg/

D3 Fie E& View Hevostion Dookmscks Ml Window Help

C64MAGS
Ujabb portal nyitotta meg kapuit C64mags néven.
Ezen az oldalon mindenféle lemezmagazint (sok
magyart is!), nyomtatott papir ujsagot €és magazinok
szavazolapjait talalhatjatok Jazzcat/Onslaught
jovoltabol.

hitp.//mags.c64.org

KIRANDULAS A
VETITAOVASZNON

Nonoxynol #2
A disk cover-ek ("lemezbugyik") készitése egyfajta
miivészi 4ggd nétte ki magat a C64 héskoriaban.
Sokan a mai napig toretleniil mivelik ezt a komoly
technikai és miivészi kihivisokat rejt6 rajzstilust. Az
6 miiveik publikdldsara jelent meg PDF formatum-
ban a Nonoxynol nevii magazin, melynek masodik
szama jelent mar meg.
hitp.//extend.suomiscene.org/nonoxynol

= Az OPERA bongészGt hasznalok
.= x| Szamdra ad egy kis nosztalgiazasi

. e [ Click Here to Bownload BanziBuddy for FREE! ) | SZC[ﬁSégﬂCk orvendd browser: a

legujabb verziéban lehet6ség

van az oldalakat “C64-stilusba”

e D .0 8% [T lehetséget a méra nagy nép-
B e
B Transfers |03 56 Fédeum

D3 Fetp:ifwmw.cid ki = B SRS

-] tordelve megtekinteni. A forma
leginkabb ugy néz ki, mint ha a
LYNX karakteres bongészot vala-
ki portolta volna a kisOregre.
Hasznalhatosagat tekintve azon-
ban nem val6szini, hogy holnap-
t6l mindenki igy szorfol a
weben. Az oldalak igencsak meg-
nyulhatnak a kotott
“képernydszélességnek” koszon-
hetéen. Mint a screenshot-on is
lathatd, a C64.sk oldalt jopar
képerny6n keresztiil tudjuk gor-
getni. Akit mégis érdekel ez az
“easter egg”, az a jobb egérgomb
lenyomadsa utdn tudja egy

Az OPERaban is tombol a retro-1az!

meniiben kivilasztani a megje-
lenitési modot (van még egy rak-
lapra valé masik is).

06 NEEh

Azon csapatokrol pedig, akikrdl
most nem ejtek szot, remélem a
kovetkez6 szamban mar
dicshimnuszt zenghetek...

Elmondhatom, komoly munka elézte meg a 10-ik
szam demorovatit, mert a magazint jo zsiros tar-
talommal akartuk kidobni. Kicsit el is voltam
kampicsorodva, hogy egy-két ismertebb party
relase-ein kivill nem fogok semmi felboncolhatot
talalni, de csalodnom kellett szerencsére, mert a
vilagban a kisebb talidlkozok ugyanolyan sikeresnek
mondhatok, mint a hazai partyk, amik koztudottan
nem Didksziget formatumuak. A 2003-as év végén
pedig beharangoztak két nagyon hasznos versenyt,
a SID Compo 3-at, ami igencsak kellemes alkota-
sokkal fogja megdobni a HVSC-t, valamint a
Christmas 2003 Compo-t. Igy sziiletett meg végiil
rengeteg apro intro illetve demonak kategorizalt
dentro. Ha mindet felsorolnam, akkor a mostani
rovat hamar bibliografiava avanzsilna el6, ezért
most ezektdl eltekintek. Nem tudok azonban
elmenni sz6 nélkul JSL tirsunk év végi teljesit-
ménye mellett. Neve a karakteranimacioi miatt
ragadtak meg a fejemben. A Ninja 2, a Resident Evil,
és a Godzilla megtekintése utan egész megfogott a
stilus. Elképzelhetd, hogy hasonlo basic iz, karak-
teres C64 mozikkal taldlkozhatunk a kozeljovében.
Mir csak azért is, mert nagyon ugy néz ki, a C64
scene €let még nem akar leporogni. Azon csapa-
tokrol pedig, akikr6l most nem ejtek szot, remélem
a kovetkez6 szimban mar dicshimuszt zenghetek.

A szandlds utin megmaradt demok, a Gambina az
Extendtdl, a Homage a Wrath Designtol, a One hot
minute a Civitas miihelyébdl, a Borntro a friss
alapitasu Flashback gardatol, ami az egyetlen mag-
yar vonatkozasu anyag, 1évén a demo egy mag-
yarorszdgi nyaraldson késziilt, aztin bejutott még a
szinvonalba egy Co-op demo, amit szintén két csap-
at a Role és a Civitas készitett, a Cristmas 2003
compo egyik résztvevdje, a Candy a Triad
gongozisiban, és hogy a legjobbakkal zirjam a sort
a Time for torment a Tropyx-os fitikt6l, a Fallout a
Smash Designtdl, a D.N.A pedig a Lassertdl, végiil a
The Dreams utols6 demoja, a The true story about
knoops.

A Gambina-t nézve az a sz6 fészkelte be magit a
fejembe, hogy elborult. Marmint a grafikai stilus,
amivel meg van flszerezve, de egyben az is emeli
fel a design demok csoportjiba. Ha nem dariljak
bele azokat az olvashatatlan logokat, képeket, akkor
azonban egyaltalin nem allna meg a helyét.
Remélem legkozelebb kédolnak is majd valamit a
sracok. Hiba lenne, ha nekilitnanak képkolli szer(
programokat kidobdlni demo gyanant. A demo utol-
56 lett a Dataparty03 versenyén. En a Megahawks
Inc, anyagat inkabb kiejtettem, mert szerintem az
1ényegesen gizosabb volt. Az els6 helyezett Halfway
There még nincs 100%-o0s allapotban, varjuk a
kiadasat.

Aztan csakhogy elfogyjon a fikdzdsom a cikk végére,
a Wrath Design demojian a Homage-en el is I16vom a
patronjaim nagy részét. (Mielott még Poison beszol-
na, nem azokat.) Az alafest$ zene allati j6. Nem is
érdemli meg, hogy egy olyan demoban szerepeljen,
ahol egyetlen part van, az amivel a demo indul.
Nem értettem, mi torténik, a demo nem akart
tovabblépni. R kellett dobbennem, hogy a demo
elkezdddik, és mar vége is van. Miért kellett kiadni
igy magaban? Mind1.
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kollekcioé neve: GALLERY. Ekozben a csapat illegal
szekciodja is sz€ép eredményeket ért el Funny keze
alatt. Belépett tobb 1j scener is: Xakk, Violator,
Zone.

A csapat masodik legal kiaddsa a Meteor lemezujsa-
gokon kiviil egy logoshow volt ,amely izelit6t ad az
altalam rajzolt
logokbol, a
release
BALANCE’S
SLIDESHOW.
1995 végén a
csapat egy nagy
dobdsra késziilt,
a CRISYS nevii
megademo
kiaddsdra. A
demopartok
Xakk, Will,
Scorpy,
Balance, Parrot,
Funny, Roy
munkdjad di-
csérték volna,
de sajnos a

eltérésiink Scorpy-val és par hénappal késébb én
végleg abbahagytam a szimitégépezést. Scorpy
vette dt a csapat irdnyitdsit és a hanyatl6 magyar
C64-es scene egyik legaktivabb csapatat tudhatta
magaénak.

A kiaddsok sorra jelentek meg: WIX TANDEM
demo, FC FUN
demo, DREAMS
slideshow, 6
YEARS AGO
music collec-
tion... Sajnos
1997-t61 mar
nem kovettem
figyelemmel a
csapat és a c64-
es scene utjat,
mivel nagyon
eltivolodtam a
szamitdstech-
nikdtol. Az
életem
meghatarozo
élménye volt az
az 4 évamit a

demo végleges \ ke 1 ] scene-t6l kap-
verzi6ja nem Funny néz a kameraba (a hattérben BBT/Breeze) tam.
késziilt el. Napjainkban

1996-ban a Meteor lemezijsigokon kiviil egy con-
tact dentro kiadasa sikeriilt a csapatnak. A dentro
neve CONTACT REPLAY. Ezutin hamarosan megje-
lent az els6 zenekollekcio, amely Eclipse zenéit tar-
talmazta, a kollekcio ECLIPSE ON THE MOON nevet
kapta és mar tervben volt Roy elsé zenekollekcidja-
nak kiaddsa is ZAKATOOLS cimmel, amely
emlékeim szerint Replay + Resource kooproduk-
cioként jelent meg.

1996 masodik fele szintén a hallgatisé volt, csa-
pattagok jottek, mentek de tényleges produktum
nem hagyta el a Replay portdjit. Az év végén
elérkezett az a pillanat, amikor mir nem a scene
volt szimomra a legfontosabb (ez nem szivesen
mondom ki, de sajnos ez az igazsag..), €s utolso
kézzelfoghat6 produktumom a METEOR #11-es
szama volt. Nem akartam teljesen elszakadni a
scene-t6l, mert nagyon sokat kaptam téle €s probal-
tam még “irdnyitani” a csapatot, de mar nem igazin
miikédott a dolog. Emiatt volt egy kis nézet-

djfent szoros kapcsolatban dllok a szimitastechnika-
val, de a munkam mellett mar nem marad idém a
scene-re. Minden tisztelteletem azoké akik még a
mai napig is kitartéan dolgoznak az 6reg c64-esen
és ezaltal tényleg halhatatlanna teszik a kis ked-
venciinket. :)

Végiil az altalam ismert utols6 Replay membersta-
tus:

Scorpy, Profi 3.14, Xakk, Eclipse, Roy, Fisher,
Funny, Silex, Parrot, Rambo, Violator (swe-
den), Balance..

Akinek ez a rovid leirds nem volt elég annak
szivesen varom a levelét a balance@pknc.com <mail-
to:balance@pknc.com> e-maire, illetve ajinlom min-
denkinek szives figyelmébe a METEOR lemezijsig
11 megjelent szamat, ami letdltheté a mags.c64.org
oldalrol. ICQ szamom: 248941850.. (IRC-s el6for-
dulisi helyeim: #c-64, #assembly.hu, #demoscene.)

Balance/Replay

L LT

SOKO-BAN

Egy jaték a 80-as évekbdl...

Piacra jar6 ember vagyok (a “lengyel” piacra)! Az a
fajta, aki szeret a sok kacat k6zott kotordszni, hatha
taldl valami érdekeset a sok lim-lom kozott. Az egyik
ilyen alkalommal talaltam is
egy floppy tirol6 dobozt. Volt
ott minden féle fajta, kivalasz-
tottam azt amelyik kiviilr6l a
legjobb allapoti volt, majd
megkérdeztem az drit. 500 Ft
volt a vilasz, s mivel otthon az
asztalomon szanaszét hever-
nek a lemezeim, gondoltam
ennyit megér a dolog. Igen am
de az elad6 kozolte velem,
hogy a doboz csak a tartalma-
val egyiitt elado6. Jartam én mdr igy egyszer, amikor
a C64-es gépemhez kerestem trafot, de kénytelen
voltam egy egész gépet hozzitartozokkal egytitt
megvisdrolni. (Igy van most 3 db C64-esem, de csak
1 adapter van hozza!) Egyszoval elhoztam a dobozt
tartalmaval egytitt. Mivel németiil elég jol beszélek,
€s ezek a lemezek a szomszédos Ausztridbol szar-
maznak (a piros 1200-es Lada csak onnan tud egy
tank benzinnel megfordulni), kihivast jelentett sza-
momra a lemezek tartalmanak feltérképezése. A
lemezek nagy része MF 2DD-s, egyik-masikat csak
DOS-b6l tudtam listdzni, volt amelyiket be sem
mertem tenni a meghajoba olyan sdros volt.

A régi tulajr6l megtudtam, hogy kézépkoru jatékos
férfi, ugyanis a régi kocsijainak adataitol a
jatékokon it a kezdetleges
pornéig mindent talal-
tam. Aminek azonban
legjobban megoriiltem, az
a jaték, ami 12-14 éve a
kedvencem volt. (Sosem
voltam oda a 16v6ld6z6s
vagy autos programokért,
ahol az ember keze a
ravaszra vagy a liba a
gazra tapad és adj neki,
most is a logikai vagy
stratégiai jatékokat
részesitem elényben.)

A jaték lényege, hogy egy
kis muksoval kell egy labi-
rintusban szétszort dobozokat a helyére tologatni.
Bizonyara rijottetek hogy a Sokoban-rél van szo, és
természetesen létezik PC, és Linux viltozta is, s6t

Na, ezt nem kellett volna 1épni...

mar Trium telefonon is taldlkoztam ezzel a jatékkal.

Rogton az elején ki kell valasztanod, hogy palyaszer-
keszté modban szeretnéd-e folytatni a tovabbiak-
ban. Ha ez megvan, indulhat a jaték.

Belépiink egy épiiletbe, ahol a liftnél beirhatom az
emelet szimat, ami egyben a pilydk szimat jelenti.
Ezutdn az OK gommbal jévihagyom, vagy elirds
estén Clear gommbal torlom azt. Ekkor a lift a
megadott emeletre visz és maris a labirintusban
vagyunk. A grafika természete-
sen kezdetleges, hangeffektu-
sok nincsenek. A dobozok
helyét kis négyszogek jelzik, ide
kell a céltirgyakat eljuttatni. A
feladatot neheziti, hogy a dobo-
zokat csak tolni és csakis
egyesével lehet. Az els6 pilydk
2-3 perc alatt megoldhatéak, de
ahogy haladunk palyarol-
palyara, gy nehezedik a fela-
dat.A megoldast el6szor cél-
szert fejben kigondolni, csak arra kell tigyelni ha
véletleniil az egyik dobozt (altaliban az utolsot) 1
kockaval tovabb tolod, akkor azt a sarokbol sehogy
sem tudod kiszedni és kezdheted a palyat elolrdl.
Célszert a terepet ugy kialakitanod, hogy egyes
dobozokat tobb iranybdl tudd megkozeliteni. Amint
a dobozok a helytikre keriltek, automatikusan a
kovetkez6 palyan talilod magad.

A monitor alsé savjiban tobb szamlalo is van; az
els6 a lépéseid; a masodik: a dobozokkal egytitt
megtett 1épéseid; a harmadik: az id6t szamlalja. A P
gomb lenyomdsaval meg tudod allitani az id6t, s
egyben a legjobb eredményeket is megnézheted.

Megmondom 6szintén az
51-es palydig jutottam,
onnan nem engedett
tovabb, hidba csinaltam
barmit. Val6szintinek tar-
tom, hogy eredetileg 99
pilya létezett, de én
ennek az 51 pélydnak is
nagyon Oriiltem, mert
néhany kellemes délutint
okozott szimomra.
Remélem ezzel nem csak
én vagyok igy ebben az
elgépiesedett viligunkban
€s vannak tarsaim akik
értékelik a 10-20 évvel
ezel6tti programokat.

Pongracz Tamas

sSInE 07



VISSZATEKINTES

JATl_ngNAK
KESZULE (3.)

Joszerével talan egy sem késziilt
el ezekbdl a jatékokbol. Volt
koztiik olyan, amit szerencse,
hogy nem adtak ki, és olyan is,
ami talan tudott volna valami
ujat nyvjtani.

Elérkeztiink hat a harmadik fejezetéhez ennek a
szomoru cikksorozatnak. Két vonal mentén kivinok
haladni irisomban. Az egyikben kicsit nosztalgia-
zom, és csapatunk elfeledett preview jitékat, és a
gagyijaték kollekciot emelem ki az enyészetbol
(mivel utobbi is tartalmaz befejezetlen jatékot), a
masik szalon pedig a késoéi jatékkorszak egy érdekes
fejezetébdl szemezgetek: a doom klénokbol.
Joszerével talin egy sem késziilt el ezekbdl a
jatékokbol. Volt koztiik olyan, amit szerencse, hogy
nem adtak ki, és olyan is, ami taldn tudott volna
valami Gjat nyujtani. Erdekes adalék, hogy az
egyetlen kiadott doom-szert alkotds magyar termék
volt, bar technikailag nagyon eliitott a tobbitdl, a
neve Boom volt, és az 576 kbyte gondozisiban
latott napvildgot.

A Prijmo6 Géjmsz-re szerintem nem sokan
emlékeznek. Ez egy olyan jatékgytjtemény volt a
csapat "részirtl”, ami szaz darab jatékot tartalmazott
egyetlen lemezen. A mai napig valosziniileg ez leg-
nagyobb jatékgyijtemény egységnyi adathordozon.
Erdekessége a jitékok megddbbenté mennyiségén
kiviil az, hogy a meniije ugy néz ki, mintha PC-n
DOS alatt egy Norton Commanderben navigilnank.
Az inditas utin a C64 egy PC bootolast utinoz,
majd indul az dl-Norton Commander menii. A két
panel a két lemezoldalt jelenti, kozottik a
Run/Stop-pal mozoghatunk. A navigildst a kurzor-
mozgatok segitik, a jitékokat a Return-nel lehet
inditani. Rengeteg plusz poén van elrejtve, amit a
funkcidbillentytikkel csalhatunk el6 (F1,F4,F8). A
note elolvasisa is javallott, sok mindenrdl fellebben-
ti a fitylat, és ott taldlhaté meg a figyelmeztetés is,
miszerint a kollekci6 silyos idegéllapotbeli viltoza-
sokat képes okozni. Soci emberesen dllta a
fejlesztés kozbeni tesztelést, de elmondadsa szerint
neki is stirtin kellett sziineteket beiktatnia. Megesett
mir, hogy a misodik oldalon taldlhaté Nuclear
Attack hatdsira személyiségi okok miatt meg nem

nevezhet$ egyén billentytiket tépett ki a C64-b6l.
Szo6val mindenkinek ajinlom a kollekciot, de azért
csak 6vatosan vele!

Aztin amint a Prijm6 Géjmsz készen volt, €s til
voltunk az elsé Colony News lemezmagazinon,
Poison és Soci belefogott egy logikai jaték fejlesz-
tésébe, amiben parokat kellett megtaldlni. Ilyen
tipusu parkeresgetds jatékok tucatjival voltak mar
akkor is, de a csapat arra késziilt, hogy egy nagyon
igényes klont készitsen, ahol a kartyik szépen
kivitelezettek, tobb palyin kell keresztiilverekednie
magit a jaitékosnak, mikozben egyre kevesebb az
id6, és nehezebben azonosithatéak a kdrtyapdrok. A
jatékhoz nem volt sziikség joystickra, mivel a lapok
szamait kellett begépelni, és arra fordultak meg a
lapok. Ha kett6 azonosat taldltunk, a a kartyak
eltiintek, mogottiik megjelent a hattér, ami a pre-
view verzioban a Defender of the Crown képei
voltak. Természetesen a végleges viltozathoz mar
tobb feljavitott konvertailt kép is rendelkezésre allt.
A preview tulajdonképpen mar a 90%-0s motort tar-
talmazott. Csak a grafikak, zenék dsszepakoldsa volt
hatra.

de
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Sok jo (?!) jaték kis helyen is elfér...

Megkértem Socit, meséljen a jaték életérdl:

Cargo > A Find the Pair az els6 komolyabb jaték
lett volna a Singular Crew mthelyébdl. Te hogy
emlékszel az elsé szikrara?

Soci > Nagyon rég volt és fiatal voltam. ;) Lehet
hogy még a Singular el6tt, mert gy emlékszem
basicban volt assembly betétekkel. Grafikat meg Art
Studio-val rajzoltam hozzi, de hittérkép nem volt.
Cargo > Mikor is volt ez?

Soci > Na erre nem emlékszem pontosan, az 1541
pedig nem loggolta a ditumot. Amugy a jaték 97 és
98 nyarin fejleszt6dott nagyrészt. Mint ahogy
altalaban lenni szokott, mert maskor nincs idém.
Cargo > Mire emlékszel a jatékbol?

&I\

szerkesztettem. A honapok nagyon gyorsan teltek
de a varva vart demo csak nem akart elkésziilni.
Tovabb késleltetett minden kiaddst, hogy az 1994-es
€év hitralévé részében a csapat jelentSs része az
érettségivel és a katonasiggal kiiszkodott. Ezaltal a
csapat aktivitdsa
egyre inkdbb
unaktivitdsba
torkollott.
Elhagyta a scene-t
Jay és Fisher. A
csapat illegal
része tovabb
er6s6dott Funny
vezetésével €s a
METEOR
lemezijsigon
kiviil megjelent
10-12 1j Fun
Factory intro

Arthur (azaz szerény személyem), és Funny voltunk
mind gfx, music, code terén. Az aldbbi listaban
megtaldlhatoak lesznek a Fun Factory valaha volt
tagjai: (Akit bévebben is érdekel a Fun Factory
torténete aza METEOR #10-es szimdban olvassa el
az ide tartozo
cikket.).

A TFF volt csapat-
tagjai:

Fisher (code,
swap) , Scorpy

| (code, gfx), Funny
(crack, music,
swap), Jay (code),
Chip (code, swap),
Spike (code,
swap), Roy (music,
swap), Silex (code,
swap), Rambo

Fisher, Jay, (swap), Parrot-
Scorpion, Arthur (gfx, code, swap),
gondozasaban. Eclipse (music,
Egyéni - ” swap), Soul
Kkategéridban tobb Scorpy - itt még hosszi hajjal (mellette “egy Profi”) (swap), Sleep
izben is indultunk (music),

hazai partikon,
zene és gfx
compo-n, firadoza-
sainkat tobb elsé
hely koronazta,
nem kis
orominkre.

A nagy
reményekkel
indult csapatot
erésen megfo-
gyatkozva és
flusztrilva mar
nem littam
életképesnek és
mindenképpen
felakartam rizni a
még aktiv tagokat.
Azt az utat valasz-
tottam, hogy fel-
oszlattam a csapatot €s az aktiv tagokkal 1étrehoz-
tunk egy djat REPLAY INC. néven, a nevem Arthur-
rol Balance-ra valtoztattam.

Osszefoglalva a csapat legal szekci6ja az elsé
megademon kiviil nem jutott el egy igazan korrekt
demo elkészitéséig, pedig a sziikséges tudas
meglett volna hozza.A csapat legaktivabb tagjai

Balrol Eclipse (majd Gerync és Hori a Different-b6l)

Cranberry
(music), Thomas
(music, swap),
Monsty (crack,
swap), Mouse -
(code), Roné
(code), Steady
(unknown, swap),
Sandra (swap),
Fancy (music,
swap), Redrose

y (code, gfx, swap),
Medi (code,gfx),
Cellux (swap),
Will (code),
Apollo (gfx),
Manware (gfx),
Newddt (gfx),
Dreadnaught
(SWap, gfx),
Zimbo (Norway,
code, gfx, swap), Slayer (Germany, origi supplier,
swap), Archangel (Poland, swap)

Replay Inc.:

1995 kozepén kezdte meg a palyafutdsat a csapat, a
Meteor lemezujsigot tovibbra is gondozva.

A csapat elsé kiaddsa egy intro kollekcio volt ,
amely tartalmazott regebbi TFF-es introkat is, a
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FUN FACTORY &
REPLAY

A kiadasok sorra jelentek meg:
WIX TANDEM demo, FC FUN
demo, DREAMS slideshow,

6 YEARS AGO music collection...

Megragadva az alkalmat, bemutatkoznék a kedves
olvasoknak. Balance (ex- Arthur) alias Nagy Roland
a becses nevem. Hirtelen nem is tudom, hogy hol
kezdjem annyira régen tortént mindez.. Valamikor
1992 kornyékén egy székesfehérvari C64-es klub-
ban alakult meg a Fun Factory nevi csapat a
vezetésemmel, a
Bad Boys és a
United Artists
0sszeolvaddsibol.
Ezzel egyidében
megjelent az elsé
kiaddsa a csapat-
nak: The First
Demo of Fun
Factory cimmel,
a kiadas Fisher és
az altalam -
készitett partok-
boal allt. Elég
jelentds volt
kezdetben a csa-
patlétszam (17-20
£6), im ez nem
mutatkozott meg f
a csapat akkori
aktivitisin
sajnalatos
modon. Scene
kozelbe el6szor a FACES + HEADWAY partin
keriltiink 1993-ban Szegeden, ahol kiadtuk a METE-
OR cimii lemezijsigunk elsé szimat. A party utin
megalakult az amigds divizié Chip vezetésével, ami
szintén egy hosszu torténet, de most maradjunk a
C64-es vilagban. 1993 nyarin mar kezdett letisztul-
ni, hogy val6jiban kit is érdekel komolyan a
szamitastechnika és az elérhetetlennek tiind
“scene”. Kialakult a csapat magja: Fisher, Funny, Jay,
Spike, Arthur. Rengeteg terviink volt a jovére nézve.

Az els6 nagyobb szabisi megmozduldsa a csapat-
nak egy scene party szervezése volt 1993-ban

Arthur dijnyertes képe az Exile ‘94 partyn

Virpalotdn, a Virparty I-et a Uniform Systems csa-
pattal kozosen rendeztiik és véleményem szerint az
akkori koriilményekhez képest egy sikeres party
volt, a viszhangok alapjin ezt dllapitottuk meg. Az
1993-as évben a csapatunkat mar elfogadta a ma-
gyar scene tobbi szereplGje is. Ekkortdjt volt az elsé
nagyobb hullimvolgy a magyar scene-en, a nagy
csapatok egymads utdn tették le a lantot (Faces,
Graffity, Triumwyrat), viszont megjelent ezzel
egyidében jopar 1j reményekkel teli csapat:
(Lethargy, Cadgers, Chaos, Craftmen, Tendance, és
még sorolhatnim).

Visszatérve a Fun Factory-ra az 1993-as év egy kiada-
sokban szegény év volt, egyediil a lemezijsig jelent
meg 2-3 havonta. A csapat illegal szekci6jit Funny
vette kézbe és elkezdett aktivan dolgozni. Az 1994-
es év sok nagyszeri elképzeléssel indult, egy nagy
megademot szerettiink volna kiadni, amit a scene
mdr joggal varha-
tott téliink. A
demopartok el is
késziiltek Jay,
Fisher, Funny,
Arthur
kozremiikodésé-
vel de ugy itéltitk
meg, hogy nem a
kornak
megfelelek és
ezért sohasem
lett kiadva.
Elérkezett a nyar
€és 1jbol parti-
szervezési 1z tort

parti szervezése
Funny, Chip és
altalam. A
szervezést na-
gyon komolyan vettiik, egy kifogastalan partit
szerettiink volna.

Visszaemlékezve a party leirdsokra elégedettek
lehettiink a munkankkal. A késébbiekben még részt
vettiink a Virparty II ‘94, és a Ligid '95 party
szervezésében is.

1994-es év hitralévé részében tovabbi tagokkal
béviilt a csapat: Roy, Scorpion, Soul személyében.
Azonban a virva virt demo tovabbra sem akarta
elhagyni a Fun Factory hazatijit. Az egyetlen fix
id6kozonként megjelend release a METEOR
lemezijsag volt, amelyet toretlen lelkesedéssel

Soci > Azt hiszem itt mér a Singularos viltozatrol
lesz sz6 nem pedig az elsé csaladi haszndlatra
késziilt példanyokrol. Talan Poisonnak mutogattam
a régi viltozatot valamikor, és akkor fogalmazodott
meg a gondolat, hogy kellene csinalni egy normalis
verziot igényes grafikaval, zenével, meg digi hang-
gal, és sok palyaval. A hangot Poison valamely liny-
ismerdse mondta fel a digihez.

Cargo > A jaték magja rajtad fiiggot, mi pluszt
kapott volna ez a logikai jaték?

Soci > Mi pluszt? Hit a fentieken kiviil nem tudom,
de ha most csindlndm, biztosan lenne IDE64 verzio.
Cargo > Természetesen hamarosan torés is napvila-
got ldtott. Ez pozitivan, vagy negativan érintett?
Soci > Nem voltam til boldog. Nem gondoltam,
hogy ilyen szar helyzetben van a cracker scene mar
akkor, hogy preview-kat kellett tornie €s levelpack-
olnia.

A Fmd the Pair egy ]atszhato palyéja.

Cargo > Terveztiik, hogy eladjuk a jatékot, erre te
hogy emlékszel?

Soci > Igen, terveztiik. Hogy hogyan és kinek azt
mar nem tudom. Nem valami jatékcégnek dlcdzott
cracker bandanak? ;)

Cargo > Azt hiszem a Cherry Software volt az a cég
akkoriban, aki még forgalmazott C64 jatékokat, és
tényleg szoros kapcsolatban alltak az Onslaught-tal.
Nade kanyarodjunk vissza a kérdésekhez. El nem
késziilt jaték lett belble. Szerinted mi volt a
fejlesztés abbamaraddsianak oka?

Soci > A szokasos: jott helyette mds, amit csindltam.
Aztin a sok kommentezéstdl elfelejtettem, hogy is
voltak a dolgok, aztin meg ugy maradt.

Cargo > Ismét van vallalkozds akik felkaroljak a
jatékokat (Protovision). Megfordult azota a fejed-
ben, hogy finiseled a jatékot?

Soci > Ebben az dsszefliggésben nem. De a kod és a
grafika még minden megvan, csak a fejleszt6i

kornyezet avult el azéta, igyhogy portolni kellene a
kodot az Gj assemblerhez.
Cargo > Kosz a vilaszokat Soci!

Ennyi hazai utdn lassuk az el nem késziilt jatékok-
klonokat. Mit6l a legérdekesebb, talin attdl, hogy
egyetlen egy jaték sem késziilt el ebben a stilusban.

Az egyik legigéretebb projekt a Mood! volt. A csapat
sokdig vajudott, és tényleg mindenki virta a jaték-
nak a kiaddsat, ami végiil nem jott el. Két preview is
elkészilt a jatékbol, és a masodik kiadasa utin még
ugy tint, a készitok tényleg komolyan veszik a jaték
fejlesztését. Az els6 viltozathoz képest szebb
grafikat, inteligensebb ellenfeleket, 1j fegyvereket,
és gyorsabb futdsi sebességet produkalt. Teljes
képernyon 2000 pixel és 16 szin mellett 10 FPS-t
sikeriilt elérniiik, ami nem rossz teljesitmény,
hiszen a jaték real timeban kellett szimolja a jaték-
teret. Még arra is volt energidjuk, hogy egy kis digi
szoveget kredljanak a preview V2-héz. A Mood
ahhoz képest, hogy még a C64 grafikdjihoz képest
is borzalmas, egészen jitszhato. Az ellenfelek elég
nevetségesek, €s a texturakon is lett volna még mit
javitani, mert sokszor Osszefolynak a falak hatdrai,
illetve az ellenfelek beleolvadnak a jatéktérbe, és
csak par tincol6 pixel, és az €életerénk savjanak
apadasa figyelmeztet ra, hogy szornyeteg olalkodik
a kozelben. Az els6 palyan két kulcsot kell meglel-
niink a tovibbjutdshoz, ami azt jelenti, hogy nem
csak agyatlan tintorgas lett volna osztalyrésziink a
jaték folyamdn. A harmadik fegyverre rilelve mar-
mar legy6zhetetlenek vagyunk, mivel a golyoszoro
elsopor mindenkit ami az Gtjaba keriil. Ha nagyon
figyeliink, akkor lathatjuk azt is, ahogy a golyok a
falat tépik, bar nem értem, hogy miért a tiizeléstdl

Itt mar gyilokfegyverrel - MOOD

EEICTST
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Rémalom a Maccy utcaban -
Baccy’s Nightmare

szamitott egy masodperc utin. Osszeségében a
Mood inkabb presztizskérdés volt a C64-esek
szemében, mint hidnypotl6. A preview pedig éppen
elég is ebbdl a fajta jaitékmenetbol.

Azonban a Mood sikerén felbuzdilva egy masik
scene csapat is elkezdett egy Doom klont, a Baccy's
Nightmare-t. Ennek a jatszhato6 viltozata elég rovid-
ke. Egy kozepes teremben mozoghatunk, ami job-
bdra azért van, hogy demonstrilja a magasabb fel-
bontist és a texturak tényleg jobb kivitelezettségét.
Itt mar jobban érvényesiilnek az animilodé tex-
tirdk is. Sajnos a sebessége elmarad a Mood nyujtot-
ta 10 FPS-td], és igy talin még kevésbé lett volna
jatszhato a jaték. Ellenfelek nincsenek, igy aztin se
fegyver se mas jatékhoz kapcsolodé dolog nincs
benne, csak a labirintus, amiben sétalgathatunk
korbe-korbe, amig ra nem akadunk arra a helyre,
amit elérve megtudhatjuk a késziték nevét.

A mostani GTW rovatot egy olyan jatékkal zirom,
amit jobban virtunk, mint a zsidok a messidst. Ez
pedig nem mds, mint a Dune?2 atirata. Amikor a
PC-s jaték megjelent, mar erésen hanyatléban volt a
C64 jatékipar, igy a Westwood stidionil fel sem
meriilt, hogy a nagy sikert jatékot C64-re portoljik.

Harkonnen Quad

JEONOTHY]

VUEAT =A

A sokatmondo screenshot - Dune 2

Aztan évekkel kés6bb megjelent a spread diskeken
egy Dune 2 klon preview, ami meghodditotta még a
scene magazinok hiroldalait is. Bir a program nem
tobb két képnél, amibdl az egyik csupin egy kon-
vert, mégis megmozgatta a Dune2-t ismerdk fanta-
zidjat. A masodik kép ugyanis egy jatéktér képe, ami
nem tinik konvertnek, hanem egy mir C64-esitett
jaték képét mutatta, riaddsul igen elérehaladott
stidiumban. Sajnos azonban ez a méltin hires jaték,
ami a modern kori stratégiidk ¢sének tekinthetd,
végiil nem jelent meg a mult szdzad legjobb
szamitogépén.
Legkozelebb a grafikai csucsokat dongetni késziilé
programokat veszem 4t a GTW archivumabol, tart-
satok majd velem akkor is!

i ! Cargo

A cikk megirdsa utin, 2004

janudr végén az angol
Commodore Scene magazin

{ pilyazati kiirisban ajanlott fel

késziti el a DOOM C64-es ver-
ziojat. A kiirds szerint a jaték-
4 nak SCPU-val és gyorsabb hat-
| tértdroloval felszerelt gépen

kell futnia, illetve a pénzju-
Y talom elnyeréséért legaldabb 1
pilyat el kell késziteni a jaték-
bol. Természetesen tigy, hogy
az minél jobban hasonlitson az eredetihez! A
részletekrdl bévebb informaciot a
http;//www.commodorescene.org.uk/

cimen olvashattok.

A C64-es demokban kordbban latott 3D effek-
tusok ismeretében egy ténylegesen mikods
DOOM-kl6n lehetdsége nem is elképzelhetet-
len! Az SCPU 20MHz-es Orajele, a 16 bites
utasitdsok €s az akar 16Mb memoriabdvitési
lehetdség elég tag lehetSségeket biztosit a val-
lalkozo6 szellemt programozéknak! Ett6l
fiiggetleniil biztosak lehetiink abban is, hogy az
eredeti jaték forriskodjat nem lehet egyszertien
atforditani C64-re, €s rengeteg egyéb tritkkk
ismerete nélkiil a feladat szintén megoldhatat-
lan. Reméljiik, ennyi 6szténzés elegendo lesz
ahhoz, egy tjabb korszakalkoto jaték atiiltetése
késziiljon el a masindnkra...

AROK PARTY
KERDESEK

10 DS

Az Activity és a
Commodore-tudas
vetélkedo feladvanyai

A C= tudas vetélkedo kérdései:

1. Mi a legujabb C64 opericios rendszer neve?

2. Melyik processzor kapja meg a vezérlést a C128-
ban bekapcsolisakor?

. V-Link segitségével hiny C64 kapcsolhat6 9ssze?
. Hiany Commie Inside jelent meg eddig?

. Miket gyartott elsének a Commodore cég?

. Hogy hivjik a C-1 anyjat?

. Sorolj fel minél tobb
scene partyt!

8. Sorolj fel sci-fi
stratégiakat!

9. Irj DMC formatumu
zenéhez Basic lejitszorutint!
10. Mi a harmadik palya
neve a Mayhem in
Monsterland-ben?

11. Rage party nem
szamitastechnikahoz kap-
csolodo6 versenyének a neve?
12. Sorolj fel retro zene
bandak, zenészek neveit!

13. Kik szerezték a Delta, a
Commando, illetve a Last
Ninja 1 zenéit?

14. Hogy néz ki a 131 bindris alakban?

15. Mi a C64-en hiarom részt megélt Sega autos
jaték neve?

16. Sorolj fel minél tobb digitalizalt hangot tartal-
mazé jatékot!

17. Melyik csapatok készitették a Revolution, a
Higher Love, illetve a Tokéletes Masolat demokat?
18. Melyik cég kezében vannak a C= cég jogai?
19. Sorold fel az 6sszes csatlakozot a C64-en!

20. Hany éves a kapitany?

~N O\ R W

Az Arok party Activity feladvanyai:
1. Megaswapper

2. Léptetémotor

3. Kompozit videojel

4. Kurzor mozgat6 billentyt

5. Multifunkcionalis otthoni

6. Filterezett hangszer

7. OPEN15,8,15,”"N:AROK,00”:CLOSE15

Mondjam, vagy mutassam?

8. Bonusz élet

9. CoVboy

10. Tordkartya

11. Képdigitalizalo
12. Szitty6zium
13. Szivarvany sitor
14. Uj Vadnyugat
15. Ellenanyag

16. Ojjektum

17. Gyorstoltd

18. Burkologorbe
19. Multicolor méd
20. Compokép

Az Arok party Activity 2 feladvanyok:
1. Kal6z masolat
2. Zajszint
3. Opericids rendszer
. 4. c64.rulez.org
5. Macskafa compo
6. Sprite multiplex
EW 7. Qwerty
§{ 8. Press Play On Tape
9. Soros port atalakitod
10. Paszter bir
11. Tokos-Makos
12. Demo Music Creator
13. Geos bootlemez
14. Super Basic
15. ASCII logo
16. Rambo smurf
17. Magyar Méhész
18. CIA chip
19. Crack intro
20. BBS site
21. Mesterséges Intelligencia
22. Cover grafikus
23. Omlas Mindorokké
24. User port
25. Szalagkabel
26. TV Modulator
27. Ciklusszervezés
28. Romlista
29. Fényceruza
30. Koala pad
31. Bumpmap
32. Joystick szaggato
33. Misi Kutya Elete
34. Autostart
35. Trainer menii
36. Directory
37. Relativ ugras
38. Last Ninja
39. Speed code
40. Easy Rider
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megfagyott étkek kézben egy fazék meleg vizben
vartak a hibernici6 végét. A maradék par ember
elkezdte el6késziteni a tiizgyujtasi placcot. Kis ren-
dezkedés utin Marcell és Fiivesi bevillaltak, hogy
6k meggyujtjak a tiizet. Felhaszniltik majdnem az
Osszes papirt és rézsét a tlizgyijtishoz. Koézben a
tobbiek hordtak nekik a kisebb fadarabokat. Miutin
mar latszott hogy sikeriilt meggyujtani a rézsét,
Marcell elkezdte rarakni a fadarabokat. Igen dm de
olyan sokat rakott rd hogy majdnem kialudt a tiz.
Mire sikeriilt végre valami értelmes tiizet csihol-
niuk, addig a tobbiek kihoztak egy asztalt, és mar a
nyarsgyUjtok is régen visszaértek. Mig vartuk, hogy
megfelel6 parizs legyen a siitéshez, ugy gondoltuk,
hogy a Poison gépérdl leszedett INTEL matricat
jelképesen megsiitjilk. Miutdn a piromanids
emberkék kiszorakoztak magukat mar neki is
lehetett dllni a siitésnek. Volt olyan ember, aki a
miibeles virslit a mtianyaggal egylitt szerette volna
megsiitni. De sajnos menet kozben ri kellet jonnie,
hogy az gy nehéz lesz, mert a tiiz fol6tt a mianyag
elolvad. Igy szegény virsli a tliz martalékava valt.

A kaja utdn a compok elég megcsuszva kezdddtek.
A scene nevezések rendben Vili, Capac, Leon, és
Poison compoképei voltak, valamint egy zene
Vicenzotol. A jatékversenyen indul6knak elsé kor-
ben a Grubz-ban redukdltik le. A csapatok amolyan
death-math formaban kuzdottek egymas ellen. A
két fordulobol aztan megsziletett a két dontds,
illetve a két masodik helyezett harcolhatott a har-
madik helyért. A dontében az Interkarate tudasukat
kellett el6szednitik a versenyzéknek. A rangadot
nagy kiizdelemben Marcell nyerte. Egy kisauto volt
az els6 dij, amit dtvehetett. MéIt6 befejezésként
ismét egy kis darid6 volt az Arok party zir6akkord-
ja. Demoénézések, beszélgetés, és zenehallgatis
teritéken egészen kifulladasig.

Miibeles visli talalva

Eg az Intel, ég... el ne aludjék!

Az C=Tudis vetélkedé idei legjobbja Oswald volt.
Ezt Olstencodersége C= parna varrds nélkiil tudta
elérni, ami igazan rendkiviili teljesitmény. A
madsodik helyezett Scorpy lett, mig a harmadikat
helyet Scinny sOporte be. Machinae Supremacy
vilogatds CD-k, és kupidk lettek kiosztva a nyertesek
kozott.

Vasarnap:

Reggel mikor felkeltiink, Cargo az asztal alatt aludt.
Ugy nézett ki, nem birta az éjjeli kiképzést, és mar
nem jutott el egy normailis fekvé helyre. A
leleményes emberek felkelés utin azonnal
elmentek fiirddni egyet. A nagy ajtocsapkoddsra
Cargo is felébredt az asztal al6l. Aztin gyorsan
Poisonal 0sszeszamoltik a Commodore
tudasvetélkeddn elért pontokat. Hozzdadtdk a
Commodore parnakért kapott pontokat, és gyorsan
kiosztottik a dijakat, mig el nem megy a banda nagy
része. De mir addigra mar elég sokan elindultak
haza. Azért szerencsére még volt kinek dijat dtadni.
Mig szamolgattik a pontokat egy érdekességre let-
tiink figyelmesek, Cargo motorjirol hidnyzott az
egyik pedil. (Sajnos nem tudom mikor esett le) Ez
utdn Vili nekiallt 6sszeszedni a sdtrit. Hit szerintem
az 0sszehajtogatds sem ment valami fényesen.
Nagyjabol ugyan annyit szenvedett vele, mint a felal-
litassal. Aztan Vili és Capac is elhagyta a tertletet.
Igy a megmaradt kis csapat elkezdet takaritani.
Zsemlye, Mr. BOAAA és Fiivesi olyan 13 oOra felé
elindultak haza. A vasutallomason még talalkoztak
Vilivel és Capaccal, de mir csak egy koszonésre volt
elegend6 az idejiik, mert jott a vonatuk.

Fiivesi

NEWCOIVIER
(6. rész)

Egy teljesen sima monolit tete-
jén Sarah talalt egy nyolcszog-
leti mélyedést. Sheilanak beug-
rott, hogy a gyémant pont
oktaéder alaku. Bele is
illesztette az ékkovet, és a mono-
lit méltosagteljesen félrecsusz-
ott, s egy lejarat 1épcséit pillan-
tottuk meg.

- Te Mnogo - kérdeztem csapattagomat -mondd,
tudsz te valamit a vuadukrol?

- En annyit tudni, 6k mélyen fo1d alatt élni, erdd
mélyén, engem is akarni allni

be kozéjiik, de én nemet mondani, utdlni aldozatok!
- oktatott ki fekete tarsam.

Megkerestiik, a negyedbdl kivezetd ajtot, s utunkat,
az erdé felé vet-
tik. Egy fél 6ra
multin meglat-
tuk az
aranyloéan csil-
log6 zold lomb-
koronik tetejét.
Az erd6 egyik
fajanak gyokere
alatt egy szik
lyukra lett
figyelmes
Sheila.

- Neil, szerinted
ez nem ugy
fest, mint egy
barlang lejara-
ta?

Mnogo kozbe
szolt:

- ...de igazad lenni neked Sheila! Ez lenni vudu bar-
lang.

- Ha mar Mnogo mondja, akkor ugy is van.
Megkapaszkodtam a vastag siros gyokerekben, és
leereszkedtem a barlangba, kissé megrindult a
bokiam, de nem volt olyan vészes. Talin bennem is
koszonhet6, hogy nem vettem észre, amikor valaki
elosont a hitam mogott. A barlang talaja nyirkos
agyagos, néhol lipos. A barlang fala hideget arasz-

tott. Egy kis gyaloglds utdn, egybdl lithatova valt,
egy kis rovid folyoso, amely végén egy odu nyilott,
belépve rajta, egy boltives kékapu tarult elénk. Az
ajto bal illetve jobb oldalin két nyugodtnak litsz6
készobor 1ilt. Megprébiltam kinyitni a zO6mok
betontdémbdt, zarva volt, s egy hang szolalt meg
bentrol:

- Hivonk vagy? Mutasd meg a jelet!

Kissé értelmetlenkedtem, de aztin Mnogo
javaslatara odanyujtottam a kezem az ajt6 kis
nyilasahoz. De persze nem volt a tenyeremen
semmi.

- Mindenkinek viselnie kell a jeliinket! - jott a valasz.
Ezzel becsaptik a kis nyildst el6ttem. Sheila igy
szolt:

- Neil, ezek biztos a vuduk, a jel utin érdeklédtek.
Nem?

- Lehet. S6t biztos - szolalt meg Hans.

Mnogo ezalatt megnézte tiizetesebben a szobrokat,
és felfedezett a jobb oldali szivénél egy kis rést.
Megprébaltam beledugni az dlkulcsot, a
csavarhuzot, de semmi sem tortént. Erre Hans
kezembe nyomta a martaléc erédben felszedett
dldozati tért. Beledoftem a nyildsba, s az ajté meg-
nyilt. Ereztem, hogy a bent 1évék nem fognak 6riil-
ni, a varatlan betoppanasunknak, ezért feltaraztam,
s a védekez6
poziciot vetet-
tem fel Hansal
és Mnogoval.
Mikor minden-
ki lelkiekben,
testiekben
felkésziilt a
tamadasra,
beléptiink a
nyitott kapun.
Bent 16 felfegy-
verkezett, kite-
tovalt, kifestett,
fanatikus néger
vudu allt elénk.
A harcot nem
kerulhettik el,
igy hat Sarah
meg én tiizet nyitottunk a vudukra. Szerencsére
annyira primitiv fegyvereik voltak, hogy alig
hatoltak bele a boronruhdinkba, igy teljesen nyu-
godtan le tudtuk szedni 6ket. Mikor véget ért a
tiizharc, korbetekintettem a véres helyiségen s
tovabb dlltunk. Lagy szell6 fajt, egy kisebb barlang-
ba csoppentiink. Egy masik zeg-zugos helyen ismét
egy kéajto allt, ez nyitva volt. Akiarmilyen halkan
mentiink at rajt, valami egyb6l megérezte és lezirta
a mogotte kovetkezo ajtot. Addig probilkoztunk,




mig nem Sarah azt mondta, hogy 6 talin it birna
jutni nesz nélkiil. Nem nagyon értettem, de bele-
mentem a dologba, lehet, hogy neki talin sikeriilni
fog. Sikertilt. Egy szem pillantds alatt dtvitt benniin-
ket a két ajton. Elmondta, hogy ez az osonds
képessége, €s egy régi vadasz ismerdse tanitotta
meg r. Sajnos nem tudtunk tovibb haladni, mert
hit gondnak mindig kell adédnia igy egy kis foldku-
pac koziil egy kigyé maszott el6, és Sheilit megmar-
ta. A liny eldjult. A kigyot Hans agyonrugdosta, mi
meg Sarahval és Mnogoval Sheildhoz rohantunk.
Sarah bekotozte Sheila sebét, és kezdett magahoz
térni. Feltimogadta Mnogo, s folytattuk utunkat. En
elol Sarah-val mogottiink Hans Sheila és Mnogo. A
lany még igen lassan tudott csak jarni, de érezte,
hogy most tovibb kell dllnunk. Egy kis odiban egy
oreg megrogzott vudu timadt rank, 6 volt itt a pap.
Sarah konnyen leszedte, nem jelentett neki tal sok
gondot. Egy megalvadt vértdl biizl6 oltirnal egy
elzanzasitott koponyit és egy gyémantot talaltunk,
Sheila felvette 6ket, s mir majdnem teljesen rendbe-
jott. Egy masik barlangnyildsban egy fibol eszkabalt
lift félét lattam, a liftakna és az egész szerkezet elég-
g¢é labilis allapotban volt, igy nem merészkedtem le,
inkdbb visszamentiink a két ajton it az eliilsé bar-
langrészbe, itt egy felfegyverzett vudu csapat akarta
bészen megtorolni a papuk halalat. Sheila még nem
volt egészen jol, ezért a futdst vilasztva olajra 1ép-
tiink, amikor viszont a liny rendbe jott, rajtatités
szertien tamadtunk, a civilizalatlan népségnek arra
sem volt ideje, hogy a fegyvereikért nyuljanak,
eztan kiballagtunk a barlangrendszerbdl, s az erd6
sz€lén egy kis tisztison megpihentiink. Sheila a nap
felé forditotta a frissen zsakmanyolt gyémantot, és
az csillogo, szanaszét ver6d6 szinpompaban
gyonyorkodott. Tényleg szép volt. Ez alatt én a
gyurédott térképet bimultam, s Sarahnak mutattam
egy par hazbol allé csoportosulast a sziget nyugati
felén. Szerinte valamiféle falu lehet.

- Hat akkor mire vairunk még? - szoltam tarsaimhoz.
-J6l van, nézzink el oda - javasolta Hansi is.

- Mi? Mi tortént?-Kérdezte Sheila, mivel nem igen
figyelt, csak a gyémantot nézegette.

- Na hallod, Neil! - sz6lalt meg Hans - Ezek a nék!

- He! Na, gyere, te leanyzo! -szoltam oda Sheilanak.
Ezzel bandukolni kezdtiink, a sziget poros foldjén.
Kisvartatva feltimadt a sz€l, és hamarosan a
latohatarndl felkavarodott a por, szinte nem is lat-
tunk semmit. Kisvartatva épiiletek sziruettje kor-
vonalazodott el6ttiink. Ezek épp olyanok voltak,
mint az a két elhagyott hdz a pusztiban. Amint a
hizak kozott jarkdltunk, kisérteties zajokat hallot-
tunk, sz€lsiivitést, ajtonyikorgast és vadallatok
vonitdsa kavarodott a leveg6ben. Nem hidba Sarah
egybdl feltirazta a G-11-€t, s javaslatdra én is
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marokra fogtam az M-200-asomat. Par pillanat és
vadkutydk timadtak rink, majd nyuszitve teriiltek
el a porban. Eletemben elGszor hozott dssze a sors
egy flirészfogu sakallal! Kicsit megijedtem, olyany-
nyira, hogy teljesen leblokkoltam s csak Sarah 1élek-
jelenléte mentette meg az életem. A sakal is vérezve,
horogve tantorgott egy darabig, aztin eld6lt, mint
egy zsdk. A hazak teljesen lakatlanok voltak, olyan
volt, mint egy kihalt, elhagyatott szellemviros. E
hely vetekedhetett volna a teleppel, de ott azért élt
egy-két kosza lélek. Majdnem mindem héizban volt
egy-egy monolit. Egy teljesen sima monolit tetején
Sarah taldlt egy nyolcszogletii mélyedést. Sheilanak
beugrott, hogy a gyémant pont oktaéder alaku. Bele
is illesztette az ékkovet, €s a monolit méltdsagtelje-
sen félrecsuszott, s egy lejarat 1épcsdit pillantottuk
meg. Le is mentiink ismét a fold ala, amihez mar
mindenkinek csupa rossz emlékei fliz6dnek: vuduk,
Sheila kiszabaditisa. Egy napszemiiveges alak egy
M-200-ast nyomott a tarkomra és a gyémantot
kovetelte. Sarah nem mert timadni, hiszen az
életem volt a tét. Sheila nem mert mozdulni, Mnogo
és Hans suigva mondtadk a linynak, hogy adja mar it
a kovet, megtortént, a bajszos alak mar baritsago-
sabba vallt.

- Ugy tiinik nem vagy ellenség, ezért elvezetlek a
torzsfonokhoz. A neve Quar, de van egy beceneve is
mr. Slime, 6 egy idegen, uigy hogy ne félj téle!
Amint odaértiink teljesen megrokonyodtem egy pil-
lanatra, aztan eszembe 0tlott, hogy mar lattam egy
hasonlo figurat a rocker negyed alatti barlangrend-
szerben, Marcos szolgdjat. Igen, ez a tag is idegen
volt. A nagy szemi ufo megszolitott:

- Tudod, ez a gyémant mint egy kultuszkincsként
funkcional. Olyan ez, mint nektek

embereknek a Keryon tisztelete. Néhanyan Griiltek
vagytok, példaul azok a tarsadalmilag elmaradott
vudu népség. De te a baratunk vagy! Ezért most ezt
a kovet visszaadom neked, hogy barmikor vissza-
johess kozénk.

- Koszonom! - feleltem az idegennek.

A kép Osszedllt: Ha ez egy ugyanolyan idegen, mint
Will, akkor taldn ismeri Marcost. Igazam lett mert a
f6nok igy felelt:

- Ha azt akarod, hogy Marcos bizzon benned, akkor
mond neki, hogy CID.

Fogalmam sem volt, hogy mi a fene az a CID, vagy
hogy minek a roviditése, de a 1ényeg, hogy egy kic-
sit megint tapasztaltabb lettem, ezen az dtkozott
szigeten.

- Van valami furcsa itt a szigeten? -kérdeztem Quar-t.
-Igen, a legfurcsibb, hogy az idegenek elveszitik az
emlékezbtehetségiiket.

- Mire emlékszel, mielGtt megérkeztél?

- Csak arra, hogy egy bdrban ulok...
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igaza van. Miutdn sajnos elfogyott a feladat, nekiall-
tunk a Commodore tudasvetélkedének. Mint
maskor is, sok jo kérdésre, sok rossz valaszt adtunk.
Volt rengeteg kacifintos kérdés. PL. Menyi Commie
Inside ujsag jelent meg eddig, a C64 Link adapterre
menyi C64 gépet lehet rikotni, sorold fel a C64
csatlakozoit. Nem tudom, miért adnak mindig ilyen
nehéz kérdéseket. :-) Miutin a Commodore
tudasvetélkedSnek vége lett, elindultunk egyet
focizni. Csodaval hataros médon Soci is elkisért
benniinket, de Mr. BOAAA a rosszulléte miatt nem
jott el veliink. Odaérvén kivilasztottuk a két csap-
atkapitidnyt. A pol6 nélkiili csapatban a kapitiny
Marcell volt, a pélésokat ha jol emlékszem az Anges
tag vezette. Ez utdn a két kapitany kivalogatta, hogy
ki hova keriiljon. A polosokhoz a kovetkezd
emberek keriiltek: Zsemlye, Poison, Viktor, Capac,
Black, Scinny. A p6l6 nélkiiliekhez a kévetkezd
emberek: Marcell, Cargo, Lion, Oswald, Index, €s
Oszi. Soci és Fitvesi nem akartak jatszani. Igy
szegény Scorpy sem tudott focizni. Ugy gondoltik a
tobbiek, ha mar egyszer Fiivesi nem jatszik, akkor
nyugodtan vigydzhat a dolgaikra. Igy Fiivesinek
hirtelen nagyon sokkmindene volt. Egyik pillana-
trol a masikra lett neki 2db digitalis
fényképezigépe, legalabb 4db mobil telefonja, par
darab karordja és egy jo vastag pénztircija. Ezutin
nekidlltak jatszani a tobbiek, Soci még nézte egy
darabig aztan ugy gondolta, hogy elmegy a boltba,
vasarol valamit, aztan visszamegy a Parti teriletére.
Ez utan ugy dontott Fivesi ha mar egyszer van dig-
itdlis fényképezs gépe, akkor haszndlja is. Igy
kivilasztotta Capac szuper gépezetét. Kisebb tanul-
manyozas utin kdnnyen rajott a kezelésére. De
hiaba nyomta meg pont akkor a gombot mikor golt
ragtak, mindig csak utana fényképezte le a
jelenetet. Vagyis nagyjabol 1 masodpercet késett a

felvétel. De mire taldn rajott volna a megoldasra,
lemertilt a gépezet, igy nem készithetett tobb képet.
De Scorpy mar addigra kitanulmanyozta Poison dig-
itilis fényképez6gépét. Igy 6 fojtathatta az akcitje-
lenetek fotézasat, készitett béven felvételt. A
mérk6zés végén a polo nélkili csapat nyert.

A rangado végeztével elindult a csapat visszafelé a
parti teriiletére. Miutan mindenki visszaért, a polo
nélkiiliek csapatkapitinya, vagyis Marcell, megkapta
az Arok Party Vindor Foci Kupdjit. Amit ter-
mészetesen jovore kotelezd lesz neki elhozni, hogy
tovabb lehessen adni a tobbieknek. Miutin jol
kifirasztottak magukat az emberkék, kisebb pihend
vette kezdetét. Ahogy telt mult az id6 egyszer csak
szoltak hogy kezd6dik a Worms bemutat6. Most
mindenki jatszott rajta egy kicsit. Nagyjabol ugyana-
zok a problémak jottek el mint pénteken délutin,
de hat az nem volt hivatalos bemutat6. A Worms
jaték utan, az unatkoz6 emberkék kitalaltik, hogy
legyen masodik Activity verseny is. Igy gyorsan
Cargo, Poison és Soci elkezdték kitaldlni az Gjabb
feladvanyokat. Miutin mar eléggé sok feladviny
0sszegylt, hairom részre bomlott a csapat. Hat itt is
volt jo par érdekes feladvany. De sajnos a “szinusz
kémiives” kifejezéshez hasonl6 feladviny nem volt.
Az Activity nehézségei utin, el6kertilt a hiit6bol a
beigért vacsora. Miszerint a szervezSk tanultak a
mult évben tonkrement hiisbol, igy nem csak egysz-
ertien a hiit6 részbe raktik, hanem a fagyasztoba,
ami ez altal k6 keményre le volt fagyva. A fagyott
étel a kovetkez6kbdl alt: Virsli, lecsoé kolbisz, és sza-
lonna. Es azok az ételek, amik szerencsére nem a
fagyasztoba voltak: Krumpli, hagyma, kenyér. Ez igy
elsé rinézésre nagyon jonak tiint. De kidertilt hogy
a virslit és a lecs6 kolbdszt nem megf6zni fogjuk,
hanem kint a tizon kell megsiitni. Ezt meg tudvin
péran elindultak nydrsat keresni a kozeli fikon. A
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nézel6dtiink még egy darabig. Egy kicsit jatszot-
tunk a csocson, aztdn a csapat egy része ugy don-
tott, hogy visszamegy a parti teriiletére. Hazafele
menet Vili és Zsemlye ugy dontott, hogy alszanak
egyet a buszmegalloban. Biztos a kocsmai leveg6tol
mdr nagyon be voltak djulva. Nagy nehezen, de sik-
eriilt felébreszteni 6ket. Tovibb menet, Zsemlye
még az utcai drokba is beleborult, nagyon
megszédiilhetett az drok sz€élén, mert elégé furin
érkezett meg az aljira. Miutdn nagy nehezen
kiszedtiik az drokbol elindultunk tovibb. Menet
kozben egy szép litvinyossigot fedeztiink fel, egy
macska volt kitrancsirozva az aton. Miutdn vissza
értiink, még egy darabig baromkodtunk dssze-vis-
sza, aztan szépen lassan elindult mindenki aludni.

A szombat reggeli himzészakkor

Szombat:

Els6nek Gyula ébredt fel (Mr. BOAAA), és azt kellet
észrevennie, hogy jon a BOAAA vagyis a Roka. Ejjel
szorakozasbol beliilre lakatot tettek a sator cipzar
részére, hogy nehogy ellopjik Sket. Ami ennél az
esetnél elégé nehezen akart kinyilni. Igy szegény
Zsemlye majdnem Rokas Zsemlye lett. Miutdn sik-
ertilt kijutni a saitorb6l irinyba vette a lenti pottyan-
tos WC-t. Itt sikertilt kiadni magabol a nediit. Aztin
mindenki szépen lassacskin elkezdett ébredezni.
Volt aki megint lent a pincében a padon aludt, de a
tobbségnek azért akadt kényelmesebb hely is. Ez
utan majdnem mindenki lefiirdott. Csodaval
hatiros médon most nem volt kacsausztato a
zuhanyz6ban. Az ébredés és fiirdés utin nagyjabol
mindenki elindult a boltba élelmet és sort vasirolni.
Beviasarlds utdn visszaindultunk a parti tertletére.
Mire visszaértiink, addigra a szervezok elkezdték
elészedni az elsé feladathoz a cuccokat. Kidertilt
hogy, Commodore parnat kell varrni, a Commodore

Tudas Vetélkedore. Eléggé sok plusz pontot lehetet
érte kapni, ezért érdemes volt késziteni egyet. Igy

neki alt a csapat varrogatni kisebb nagyobb sikerrel.

Volt ott mindenféle rongy, amibdl alkothattak az
emberek. Els6 nekifutdsra Capac, Vili, Zsemlye és
Gyula probilkozott meg a feladattal. Capac Sirga
alapu parnat készitett, Vili fehér alaput, Zsemlye
kisebb méretti sotét sziirkét, Gyula vilidgos sziirkét.
Gyula elsének ugy gondolta, hogy a parnait a
nadrigjira fogja rivarrni. De menet kézben ra kellet
dobbennie, arra hogy igy egész nap magaval kell
cipelnie. Hogy kénytelen volt leszednie a
nadragjir6l. Kozben Marcell is csatlakozott a par-
navarré csapathoz, ha j6l emlékszek, akkor 6 sotét
kék parnit készitett. Aztin megérkezett Charlie is a
parti teriiletére. Kiderult hogy a Singular Crew-nek
mostantol mar Amiga részlege is van. Nem sokkal
kés6bb megérkezett Albert és hozott magaval egy
Commodore VIC-20 nevezetli szamitogépet.
Ekozben Charlie kipakolta a magaval hozott gépet.
Kideriilt hogy ez egy turbézott Amiga. Igy
megkértilk mutasson nekiink par demot. Monitorja
elégé kicsinek bizonyult. Igy rikotottiik Poison TV
késziilékére. Végignéztiink sok jo demot. Szerintem
a legjobb a Dominé kockds volt. Ezt még kisebb
grafikai minéséggel C64-re is el lehetne késziteni.
Miutan vége volt az Amiga demo vetitésnek, gy
gondoltuk ideje lenne kiprobalni a VIC -20
gépezetet. Poison mesternek eszébe jutott hogy
ndla van VIC-20-hoz demo. Gyorsan kimasoltuk
lemezre, addig Albert (aki hozta) Osszerakta a
gépet. Betoltottiik a programot, de sajnos nem volt
hangja. Elsének arra gondoltunk lehet, hogy ennek
a demonak nincs hangja, igy kiprobaltunk egy
masikat is, de ennek sem volt hangja. Ez utin Fiivesi
kezelésbe vette a gépet. Kisebb tanulmanyozas utin
rajott, hogy a kdbelben nincs bekotve a hang. Egy
egyszeru forrasztas utin megtortént a csoda, lett
hangja a gépnek. Megnéztiikk megint a demokat, de
mar hanggal egyiitt. Sajnos kisebb grafikai tuddsa
van, mint a C64-nek, de valahogy szerintem egysz-
ertibben tudja a kiilsé keretet is haszndlni, mint a
C64. Ez utdn a szervezOk ugy gondoltik, hogy itt
van az ideje egy kis Activity vetélkedére. Igy a csap-
at nagy része elindult le a pince elé Activity
vetélkeddt jatszani. Leérvén két csapatot hoztunk
1étre. Els6ként Fiivesi kezdte a feladvanyok elmuto-
gatdsat. De sajnos nem tudta elmutogatni a felada-
tot, igy mds mutogatta el helyette. Aztin mindenki
szépen sorjaba végigszenvedte a feladvinyokat.
Egyik feladat az volt hogy “burkol6 gorbe”. Szegény
Charlie nagy nehezen elmutogatta a “burkolot” €s a
“gorbét”, erre az Oswald nem azt mondta, hogy
“burkol6 gorbe”, hanem azt, hogy “szinusz
kémiives”. Hit nem értem ezt a logikat, de biztos

- Taldn visszajovok - hagyta el szimat a bucsi mon-
data, mert igen kivincsi voltam a tobbi idegenre.
-Barmikor szivesen latlak - felelte a f6nok. Ezzel
kiléptem a szillashelyérol.

E hely mellett egy mdsik odut taldltunk, amin
belépve egy ismét fortelmes lény nézett rink, s igy
szolt:

- Akarsz uizletelni?

A kindlata 1ényegében nem dllt masbol, mint 16fe-
gyverekbdl, s hozza tartozo tarakbol, valamint RPG
illetve Slayer rakétikbol, amiket igencsak rink akart
tukmadlni a boltos... En inkdbb beszélgetni kezdtem
vele, de 6 hanyagul ennyit mondott:

- Inkdbb vilasszal! Ne dumilj.

Ett6]l Hans ugy beporgott, hogy meg akarta timadni
az idegent, de valami misztikus er6 nem hagyta,
hogy kezet illetve fegyvert emeljen az idegenre.
Nem értet-
tem, biztos az
emberi pszi-
cholégiai kor-
latozottsagra
tdmaszkod-
tak, elvégre
sokkal fejlet-
tebbek voltak
a mi haland6
civiliza-
cionknal.
Ezzel kilép-
tink a tag
uzletébdl.
Hamarosan
elérkeztiink
két egymas
melletti
ureghez,
amely egyikében egy Neryk nevi idegen lakott. 6
sem kulonosebben volt beszédes, ezért én
panikomban odaadtam neki a vuduktol szerzett
zanzasitott emberkoponyat. Ezen meghatodott, s
ezt mondta :

- Ohh! Milyen értékes darab...

De ezek utdn is hallgatag maradt. Egy érdekes
folyoson két szemkozti rés tatongott, az egyikbe
belépve Sarah fel vilagositott, hogy ez a kijarat, €és
okosabb lenne a masik szemben 1év6 barlanglakba
benézni. Igy is tettiink, itt egy félhosszi haji ember
koszontott €s az a tag aki elvette téliink a gyéman-
tot érkezéstinkkor. Nekialltam trécselni, de ez a
szemiiveges alak kézbeszolt.

- Szeretnék beillni hozzad. Unom ezt a helyet.

Ha mar igy felajinlja, miért is ne. Hans ellenkezett,
de Sarah megjegyezte halkan, hogy a tag cucca tele
van TNT-vel, meg Cc-4-¢l, igy 6 arra kovetkeztetett,

hogy biztos ért a 16szerekhez, és a pirotechnikdhoz.
- Na, rendben - bolintottam. S ezzel mar hatra is
novekedett szerény kis csapatunk 1étszima. Igy
elnézve, nem is hiszem, hogy tobb emberre is
tudnék feliigyelni, illetve parancsokat osztogatni.
Attila beszamolt a robbantasi szaktuddsarol, és meg-
mutogatta a cuccait. Volt nila egy boton ruha, amit
azonnal felvetettem vele, valamint mondtam, hogy
tarazza be az M-200-asat.

-Amugy azt hiszem, egyezik a fegyverek irdnti von-
zalmunk, ugyanis én is egy M-200-ast hasznalok -
fejtegettem 4j tagomnak.

- Ez nyilvin val6, hisz ezen a hervaszt helyen ez az
egyik legjobb vaskop6 - majd Sarahra nézett - de
litom neked is jo izlésed van e téren. Hiszen a G111
is egy hatdrozottan jo kis gép. Talan abbdl a szem-
pontbdl jobb is mint az M-200, hogy 60 skul6t
szorhatsz el
auté modban,
mig az altalam
hasznilt
szerkezetbe
csak 30
g0lyobist lehet
belepaszirozni.
- Na ja! -felelte
kissé biiszkén
Sarah.

- Oh, amugy
Attila Kiss
vagyok és
szeretném fela-
janlani bara-
tomat Joshuat
tréneléshez.
Na, akkor én
elkezdtem fag-
gatozni, s kideriilt, hogy a szomszéd helyiségben
egy attorhetetlen fémlap van, ami visszaveri minden
robbantdsunkat, meg hogy tud adni rakétavetd
orakat, valamint, hogy volt itt egy nd, aki at akart
jutni a falon, de meghalt. Nem tudtam hol van az a
fal. R4 néztem csapattarsaimra, de 6k is értetlentil
néztek vissza rim. Megunva a dumadt atnéztiink a
masik barlangvijatba, ahol tényleg egy iszonyatosan
erds fémlap tarult a szemeink elé. Elgondolkodtam,
hogy mi is lehet ott lent a f6ld alatt. Vagy ezek
szerint a sziget alatt van valami Iétesitmény, hmm...
Nem értettem a dolgot, igy hit kiléptiink az ide-
genek buvohelyérdl és a faluban jarkdlva
toprengtiink, hogy merre is induljunk. Attilira
néztem ¢€s egybdl odaszoltam tarsaimnak.

- Menjiink é€s oltassuk be az Gjsiittet(i baritunkat is
ok.?

- Rendben Neil - felelték a tobbiek.
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JATEK-NOVELLA

Ezzel a vadasztabort felkeresve 500 kreditért ismét
kapott az 4j tag is egy kicsit a sirgds zoldes
folyékony ellenvirusbol. Amig Attila jobban lett,
mert § is eléggé rosszul viselte a szdrast, mint én
annak idején. Korbe néztem megint a tiborban,
hogy mi viltozott, egy kicsit a tiborlakok morilja, a
hozzim valo
viszonyula-
suk valtozott
meg, de hat
ugye ki ne
gyulolné itt
Hansikat. A
nyomkovetd
héazanal
eszembe
jutottak a
szavai, a Felix
kartyabar-
langjat
illetéen.
Amikor Atti
is
Osszeszedte
magat azon-
nal elzaran-
dokoltunk a telepre, ahol felkerestiik Jennet néni
uzletét, és vettiink is hat par bomber dzsekit,
valamint Sarah illetve Attila javaslatdra vettiink hat
par rongyot is. En nem akartam, de 6k eréskodtek,
hogy sebeket kotozni jo lesz, ha mar elfogy a kot-
szeriink. Ez igaz, gondoltam és beleegyeztem a
vasarlasba. Mivel nem igen akartam koborolni, meg
kivancsi voltam Felix-re, igy visszagyalogoltunk a
varoshoz, pontosabban a rock negyedhez.
Megkerestiik a kartyabarlangot s feloltottiik a
hacukakat. Bekopogtam a fémajton, s bentrdl egy
férfi hang szolalt meg:

- Bejohetsz.

Nekiink sem kellett tobb hozza, s maris bent
teremtiink. Egy férfi és egy né volt a helyiségben.
Felixel megprobaltam tarsalogni, de 6 nem szolt
hozzim. A né viszont anndl inkdbb! El6szor furcsa
is volt, az ajto feletti tiblan, hogy Felix kirtyabar-
langja, amikor torténetesen a n6 fogadta a téteket,
és 6 bonyolitotta az tizletet. Sz6val a nével elbeszél-
gettem egy kicsit.

- Szokatlan egy nét litni erre felé.

- Szokj hozzi - adta a tomor rideg valaszt.

- Nem félsz egy ilyen negyedben, egyediil, hogy
bajba kertilsz?

- Nem, de te annal inkdbb bajba keriilhetsz, ha a
kirdlyn6 negyedében jarsz, mert az amazonok, a
kirdlynd csatldsai kegyetleniil lemésziroljak a férfi-
akat. De ha elmaszkirozod magad névé, akkor nem

eshet bajod. Ismerek egy nét a pusztiban €l, és 6
meg tud téged tanitani a maszkolds tudomdnydara!

- Ohh. Kész6ndm szépen! - feleltem megilletdve.
-Ja még valami, 6 szereti, ha a vendégeli, szegénye-
sen Oltozkodnek, hiszen 6 is foldonfuto.

- Nagyon lekoteleztél - feleltem a német nének.

- Amuigy nem
akarsz kar-
tyazni? - tette
fel kérdését az
asszony.

- De igen, én
szeretnék -
mondta Attila
s kozben
kérdSen
nézett ram.
Ranéztem az
oOrimra, mivel
ugy sem na-
gyon siettiink
rabolintottam.
Attila az els6
jatszmat meg-
nyerte, 20
kredit volt a
tét. A masodikban is jobbnak latszott itt mar 30
rugo volta az 0sszeg. A harmadik menet is az 6vé
volt amelyben mar a tét kemény 50 kreditre ragott.
A negyedik jatszma tétje 100 az 6todiké pedig 200
kreditre hagott. Mindegyik jitékot megnyerte az 1j
csapattagom. El6szor azt hittem, hogy szerencséje
volt, de amikor négyszer megismételte ezt a pro-
cedurat és gy6zott, mar kezdtem kételkedni a
szerencsében, inkabb valami 6rdogi fondorlatossag
lehet e mogott. Amikor kiléptiink a kartya szobabol
meg is emlitettem ezt Attildnak, aki igy felelt.

- Semmi 0rdogi, misztikum nincs ebben, egyszeri-
en volt idém gyakorolni, €s igy jobb jatékos vagyok
mint azok ott bent. Ennyi az egész - s sokat
sejtetéen elvigyorodott.

Hans hétulrdl meglokott, s igy szolt:

- Na, te okos, mégis jo volt megvenni azokat a
rongyokat!

- Ebben igazad van! - felelte Sarah.

-Jol van na, most az egyszer igazatok volt. Ehh?!! -
ezzel elindultam a vadon felé.

- Hova mész, Neil? - kérdezte Sheila.

- Na mit gondolsz? - feleltem kissé értelmetlenil.

- Szerintem a pusztiba igyekszik - felelte Attila, és
hozzitette: J6 lesz kovetniink, még a végén itt hagy.
- Meg lenni sértédve - vigta ri Mnogo.

- Egy fraszt! - tortem ki, de most mar tényleg indul-
nunk kellett.

Az erd6 mellett a pusztiba érkezvén, Attila kiszart

AROK PARTY #5

Szinuszkémiuves talalkozo

Természetesen idén is Fiivesi érkezett meg leg-
el6szor. Hozott magaval még ketté embert, becses
neviik Zsemlye Andris és Kovicshegyi Gyula
(vagyis BOAAA). Ujoncok gyorsan felllitottdk a
satrukat a lugas ald. Ennek Soci oriilt a legjobban
mikor megérkezett. Aztin nagy nehezen de megjott
a két szervezd és még par ismerds. Vagyis Poison,
Cargo, Soci €és Marcel. Gyorsan kipakoltuk a hozott
eszkozoket. Aztin a meglévo csapat elkezdett satrat
allitani. Kisseb nagyobb nehézségek drin de azért
sikeriilt megoldani a sdtorverést. Aztin befutott
Capac és Vili mester. Ok is gyorsan satordllitdsba
kezdtek, bar Vilinek ez egy kicsit nehezére esett.
Legalabb egy, 6rin keresztiil szenvedett vele! Nem
értem hogy lehet ennyire bonyolult egy sitor felal-
litdsa. Ez utdn bevonultunk a hazba, a gépekhez.

2.9

Satorallitas mellékelt dokumentaciobol

Gyorsan megnéztiik hogy ki mit hozott magaval.
Mindenki megcsodilta Fiivesi vacaksagait. (IEEE-
488 kartyat, SFD 1001 lemezegységet, 4-player
adaptert, ...) Megnéztiik Poison képeit és kiprobal-
tuk Fiivesi WAV Player programjit. Megtekintés
utdn Soci azonnal legalibb 20%-ot javitott rajta.
Meglatszik hogy Fiivesi inkabb a hardver dolgokhoz
ért, Soci meg a programozashoz. Ez utan lekoltozott
a kis csapat a pincébe tovabb varni az érkezé
emberkéket. Mig Poison lent volt a pincében addig
valami “Barom” teleragasztgatta a PC hazba szerelt

C64-et, INTEL feliratd matricaval. Amit nagy kitoré
orommel fogadott, nem kell nagy képzel6 eré
hozzi, hogy kitaldljad, mit mondhatott. Ez utin
elkezdtiik meggy6zni Socit, hogy adjon nekiink egy
kis Worms el6zetest. Elmondta, hogy a jaték
miikodik normil C64 gépen és SCPU bdgvitdvel is.
Elsének SCPU nélkiil probiltuk ki, idénként kisebb
fagyisok jottek eld. Soci szerint az SCPU verzi6 sta-
bilabb, de az is ugyan gy fagyott. Ezek a kis prob-
1émikon kiviil nagyon jo lett a jaték. Akar 4 ember
is tud egyszerre jitszani a “CGA 4 player adapter”
segitségével. Mindenkinek 4 Worms (kukac) alren-
delkezésére €s azzal kell kiirtani a tobbieket. Most
még csak rakétavetGvel (bazoka) lehetett egymast
szivatni, de szerintem kezdetnek ez is nagyon jo.
Természetesen mesterséges intelligencidt is sikertlt
mir belerakni a jatékba, hogy akir gép ellen is lehet
jatszani. En megprobaltam gép ellen de nagyon
erésnek bizonyult, mindig eltallt. Ennekem, mint
kezd6ének, nem nagyon sikerilt egyetlen egy jo
16vést sem leadni a gépre. Igy hamar nyert ellenem
a gép. Természetesen még fejlesztés alatt all a pro-
gram, biztos sok érdekes dolog fog még benne
elébukkanni. Miutan kiszorakoztuk magunkat,
jbol a pincét vettiik irinyba. Vili mar elégé jo
hangulatban volt, igy elkezdett érdeklédni a feldl,
hogy ki mivel foglalkozik a C64-gyel kapcsolatban.
Mindenkirdl kideriilt hogy ki mit csindl, de sajnos
Cargo nem tudott megfelel6 vilaszt adni a kérdésre.
O azt mondta, hogy cikkeket ir a Commie Inside
szamadra, de ez Vili szerint nagyon kevés teljesit-
mény és nem artana, ha massal is foglalkozna. Ez
utan mindenfélérdl elkezdtiink beszélgetni, de mar
sajnos nem emlékszek rd. Mar majdnem este volt
mikor megérkezett Vincenzo/Singular Crew. O egy
0j csapat tag és zenekészitéssel foglalkozik. Ez utin
megint beszélgetés vette kezdetét egészen estig.
Miutdn mar elégé beesteledett elindultak paran bil-
idrdozni egyet. A tobbiek meg maradtak 6rizni a
placcot. Nem sokall miutin Gyula (Mr. BOAAA)
megette az utolso vacsorijit, felhivott Zsemlye hogy
menjiink el a kocsmaba, mert nincs elég pénziik.
Hidba kérdeztem, hogy mire nincs elég pénziik,
nem akartik elmondani. Igy elindult egy kis csapat
a felszabaditasukra. Gyula, Fuvesi, Vili, Capac, meg
még valaki de mar nem emlékszek. Ott taldltuk
Zsemlyét, Marcellt, Cargot, Poisont, Leont €s
Vincenzot. Miutin odaértiink kideriilt hogy nem az
ital miatt tartoznak, hanem a biliardasztal hasznala-
ta miatt. Mert csak ugy elkezdtek jatszani rajta,
aztan egyszer csak szoltak nekik hogy fizetni is
kéne a hasznalatért. De mar nem volt naluk ele-
gendd pénz hogy kifizessék az eddigi jatékot. Igy
gyorsan szoltak nekiink hogy menjiink kiszabadi-
tani 6ket. Miutdn oda adtuk nekik a pénzt,
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Indulaskor mindossze 600 masodperciink van, és
ezek rohanos 1éptékben tudnak elfogyni, fleg, ha
stirtin keriiliink Tom karmai kozé. Ha gy probaljuk
elkertili a végzetes taldlkozast, hogy egy magas
helyen befészkeljiik magunk, az sem megoldas,
ugyanis ebben az esetben Tom egy spéci rugos
eszkozhoz folyamodik, amivel mar akarmilyen ma-
gassagbol képes minket lelokni, nem is beszélve
arr6l hogy telik az id6, mikézben mi egy helyben
kuporgunk.

Az irdnyitds elég egyszer, ezért is konnyen kezel-
het6 akar egy telefonon is emuldtor alatt. A két
irdny és a gomb hasznalata szinte elegendd az
iranyitashoz. A hatra/lefelé iriny csak a tirgyak
lelokodésénél jut szerephez, aholis gombbal
Osszekotve tudjuk Tom fejére irdnyitani a
kiildeményeinket. A fel/el6re iriny nem hasznalt.
Amennyiben a kiildetés nem jarna sikerrel, a prog-
ram egy jopofa képet dob be, amin Jerry egy
kandlon tilve duzzog Tom szija elott.

Game Over?!

Barbarian

En személy szerint az egyik legjobb verekedds jaték-
nak tartom az Interkarate sorozattal karéltve.
Persze az ifjabb generaciok mar inkdbb a Mortal
Combatot, vagy egy€b japan csihipuhi csodakat tar-
tanak etalonnak, de talin még kozilik is meglepne
néhdnyat a Barbarian felépitése, jatszhat6saga. A

Az ellenség fejvesztve menekiil.

jatékban egyediil a gép ellen, vagy akar ketten is
verekedhetiink egymas ellen, persze utébbi nem
javallott mondjuk egy Palmon valo futtatiskor. A
funkciobillentytik fontos szerepe miatt a program
Nokia emulator alatt szinte indithatatlan. Az
irdnyitas kicsit nehézkes, de nem megoldhatatlan.
Mis verekedds jatékok billentytikombindcioival
ellentétben itt a négy irdny és a tlizgomb kozos
hasznilata adja a mozgdsokat. Néhany harci mozdu-
lat csak a tiiz, illetve két tovibbi iriny bevetésével
csalhato el6, ami nagyon nehézzé teheti az elsé
gyakorlassal eltoltott orakat.
Igazan jol kivitelezett verekedds jaitékban nem nagy
a kinalat C64-en. A Barbarianra azért esett a valasz-
tasunk, mert 6sszevetve az Interkarate, az Ikkiuchi,
és a Long Life programokkal osszességében kony-
nyebben kezelhetd, ugyanakkor a feelingje
hamisithatatlan C64 retro vonasokat hordoz.
Akdrmilyen jol is dllunk a kiizdelemben, akarmikor
johet egy fejlevagas, és akkor megette a fene az
egész addigi szereplést. Nem csak agyatlanul kell
menni elére, hanem bizony a védekezést,
helyezkedést is komolyan kell venni. Ha egyszer jol
csapunk oda, annak meglesz az eredménye, mig az
Interkaratéban komoly szerep jut a két kiizd6
kozotti tavolsighoz. A jatéknak két célja van, az
egyik, hogy kiszabaditsuk a kiralykisasszonyt, vagy
mit, a masik pedig hogy megkedveljiik a kis goblint,
aki a hulldkat cipeli ki a jatéktérrol! :)

Cargo

Amennyiben szeretnénk sajit telefonunkon, vagy éppen kéziszimitogépiinkon kiprobilni a
Frodo-t, ugy ne felejtsiik el, hogy NOKIA telefonok koziil jelenleg a 66xx és 36xx sorozat-
ra toltheto le az emulator, illetve Palm tipusu kéziszamitogépek esetén Palm OS 5-6t
@&témogaté késziilékre (Palm Tungsten €s Zire, Sony Clié ujabb tipusok, Treo 600, ...)
 lesz sziikségiink a “mobil C64-ezéshez”. Az egyéb lehet6ségekrdl a Frodo honlapjan
olvashatunk, innen tolthetd le a késziilékiinknek megfelel6 aktualis verziot is:
http://www.uni-mainz.de/“bauec002/FRMain.html

JATEK-NOVELLA

egy kis godrot a homokos foldben, s kérdezte:

- Itt meg mi lehetett?

- Lenni itt arany - felelte Mnogo.

- Na ja, de ez egy kicsit hosszi torténet - mondtam.
Ezzel mindenki levette a dzsekit és magara oltotte a
rongyokat. A hdzban 1évé né be is engedett. Ahogy
ra néztem nem is tudom, de kikivinkozott ez a
mondat:

-Uhhh. Te igazin ronda egy nészemély vagy!
Mondjuk ezt egybdl megbantam, de most mir nem
volt mit tenni. Egy pillanatra meg is ijedtem, hogy a
né rink fog timadni. Sarah és Attila halkan sugtik a
fillembe, hogy ezt jol elcsesztem, de a né nem
ragott be kissé bunko viselkedésemtdl, hanem
inkdbb elszontyolodva igy vilaszolt:

-Jaj ne! Ne is mond, mindenki ezzel nyuz. De
tudod, nem akadt még egy olyan jo 1élek, aki finan-
sziroznd az operdciomat a sebésznél. - ezzel nytjtot-
ta a markat.

Na jol van, gondoltam adakozzunk egy kicsit, s le-
perkidltam 5000 kreditet a nének. De igy felelt:

- Ez nem hiszem, hogy elég lenne.

A fenébe, gondoltam, ez nem tréfal. De igy belegon-
dolva, az arcsebész az én pofimat is 20000 kreditért
hozta rendbe, ennek a nének kb fele olyan ronda az
abrazta. Egyszer éliink, gondoltam, s ezzel atadtam
a tizezer kreditet. A né gyorsan szedte a cuccat.

- Ne nyuljatok semmihez, amig visszajovok- s ezzel
elrohant a rocker negyedbe.

Egyediil maradtunk. Hans igy szolt:

- Csak nehogy elkartydzza az a szajha!

- Hans, ne beszé€lj ilyen csunyan! - probalt hatni ra
Sheila, s meglepé modon volt is hozza tehetsége.
Ertett az emberekhez, meg tudta Sket gyézni.
Kiilonos alkat. Attila azért kdrbe szimatolt de csak
par légpatront talalt. Sarah felvetette, hogy mi a
bubdnatra van a szigeten légpatron, mihez lehet
haszndlni? Nem tudtam én sem erre a valaszt. Hans
kozbe szolt:

- Hat a mocsarba egy gumicsonakkal meg egy lég-
patronnal vizre lehet szillni. Tudjitok rave... - itt
beléfagyott a sz6. Sarah megint csak igen kivin-
csian, kissé rosszat sejtve nézett ra.

- Mirdl beszélsz te? - kérdeztem, s Attila is riszegezte
tekintetét. Hans elpirult, s csak az mentette meg,
hogy a né visszatért az arcsebésztél. Most meg
mindannyian rd néztiink, a kiilonbség tényleg
megdobbent és hatalmas volt. A holgy teljesen
megvaltozott. Beszélgetni kezdtem vele, s elmondta,
hogy a kirilyné negyedében felfegyverzett ama-
zonok vannak, és hogy mivel mi olyan rendesek
voltunk vele, ezért 6 megtanit minket a make-up
azaz a maszkolds tudomdnyira. Sheila kapva kapott
az alkalmon. Elvégre n6 és a vérében van a sminkek
irdnti szeretet. Egy kozepes szintet sikertilt elsajati-
tania. Amikor elbucsuztunk a n6t6l Hans igy reagil-
ta le a dolgokat:

- Na! Még jo, hogy nem kért érte suskat. Igaz,
Sheila?

- Még szép, hiszen most perkaltunk neki 10000
kreditet - felelte felhdborodva Sheila.

- Igazad van kislany! - szolt kozbe Atti.

- Neil, menjiink a kirdlyné negyedébe, hadd probal-
jam ki a tuddsom - kérlelt Sheila.

- EI6bb van egy kis elintézni valom az Agroban -
mondtam neki. - Tudjitok ez

egy személyes bosszuféle.

Ezzel elindultunk a varosba. Az Agroban minden
kihalt volt.

- Te Sarah, azért jol elintéztiik ezeket a férgeket,
nem? - mondtam nevetve a révid haji lanynak.

- De igen, Neil. Tudod az a szoveg amit a munkabiz-
tos levagott kicsit sérté volt.

-Miért, mit mondott? - kérdezte Sheila.

- Ezt te biztos meg fogod érteni, tudod nem
engedték be a ndket ide, s Neilnek tobb se kellett
hozza, lepuffantotta a diszné6t. Kiilonben te sem
tudtal volna kijénni.




- Azért valami mds modja is lett volna nem?
Mondjuk valami dlruha, vagy valami mas ?!

- Lehet, de most mar teljesen lényegtelen - mond-
tam a két lanynak.

Ekozben odaértiink ahhoz az ajtohoz, amit mar
igen rég oOta ki akartam nyitni. EI6 is vettem az
alkulcsom, de amikor ki akartam nyitni Attila hirte-
len megfogta a kezem, s kidltott:

- Ne! Hadd nyissam ki én! Van egy sokkal jobb
otletem! - mondta.

- Mi lehet jobb egy dlkulcsnal? - kérdeztem.

- Nyugi, nyugi, tetszeni fog .

Odafordult Hanshoz:

- Féleg neked, pajtas!

Ezzel a batyujibdl el6vett egy TNT-t, par madzagot
€s valami gyujtoszerkezetet. Hansnak ettSl mar fiilig
ért a szaja. Szemei csillogni kezdtek, s a markat
dorzsolgette. Attila igy szolt:

- Na, most mindenki fedezékbe! Vigyazz, kész
rroobbbaaannn!!!

Egy hatalmas robbanast hallottunk, mindenki a
foldre bukott. Az ajto rapityara tort. Hans elégedet-
ten ugrindozott.

-Jaj de jo! Jaj de orulok! - kidltozta.

- Hé Atti, ezt miért kellett? - kérdezte Sheila.

- Te kirdly vagy sric! - jegyeztem meg Attilinak.
Ezzel beléptiink az égett ajté roncsain keresztiil a
kis kuszlikba. A misik szobabdl egy ijedt szerzetes-
tanonc jott eld.

- Kérlek, ne bantsatok! - konyorgott.

Hans természetesen le akarta 16ni, de én inkabb a
békés utat valasztottam, s meghallgattam. A srac
elmondta, hogy a szoba alatt van egy verem, amibe
a két galad szerzetes holttesteket rejtettek el, s hogy
az egyik falon van egy gomb amit megnyomva, le
lehet jutni a tarolojukba, meg hogy az egyik fészer-
ben van egy geiger elrejtve a plafon é€s a fal melletti
deszka felett. Ezzel elszaladt.

- Te meg még ki akartad nyirni! - toltam le Hansot.
A fal mellett megtaldltuk a gombot megnyomva
megnyilt a titkos verem ajtaja. Mnogo egy kotelet
erdsitett az egyik kidllo falszerkezethez, ezzel
leereszkedtiink a lyukba. A latviny elborzasztott.
Mindenitt rothad6é emberi holttestek, csontvazak,
tetemek. A biiz iszonyatos volt. A hullik kozott
fegyvereket és egyéb harciszati eszkozoket taldl-
tunk. Attila magahoz vett egy par darab TNT-t és
mivel nem birtuk tovabb a buzt, visszamasztunk a
fészerbe, a masik szobaban Hans talalt 5000 kre-
ditet a szovészékben. Ez magunkhoz vettiik.
Tovibbilltunk innen, s Attila betévedt egy masik
fészerbe, amikor utina mentiink, Mnogohoz szol-
tam:

- Massz fel 1égyszives ide a mennyezethez, mert én
nem tudtam, hogy ott kell lennie valaminek.

JATEK-NOVELLA

Igy is tett, s 1im igazam lett. Egy j6 fogdst miiszerrel
lettiink gazdagabbak. Hat ez volt az a gépezet,
amirdl az ifju szerzetes besz€lt. Kézépen egy dig-
italis kijelz6vel amin egy kis zold négyzet
helyezkedett el. Mivel nincs rididaktivitas, ezért
nem jelez semmit. Miutin mindenki j6 alaposan
szemiigyre vette a friss holmit, felcsatoltam az
ovemre €s kiléptiink az Agrobol.

- Neil, mit kezdesz a mr. Slime-t6l hallott CID sz6val?
- kérdezte Attila.

- Hopp, igazad van! - feletem - Hiszen épp a rock
negyed mellett vagyunk, szépen elkérem az indiin-
tol a fuzetet.

- Milyen flizetet? - kérdezt Attila.

- Majd meglaitod - feleltem neki.

Ezzel atléptiik a rockerek negyedének kiiszobét, és
azonnal a szalonba igyekeztiink. Bennt, mint
mindig, most is Gvoltott a zene, s a tag kérdén
nézett rim.

- Reggeli - hadartam el a jelszot.

- Ok, bemehetsz - jott a vilasz.

- Axel, lemehetek Marcoshoz? - kérdeztem Kissé
izgatottan.

- Persze, te a baritunk vagy.

Ezzel nyilott a csap6ajt6 €s ismét elvezetett minket
Will a fénokéhez.

- Hello - kdszontott irisban Marcos.

- Megkaphatom a fiizeted? - kérleltem 6t.

- Nem tudom, hogy bizhatom-e benned - irta le
buzgon a férfi.

- Biztos arra gondolsz, hogy CID.

- Nos, litom jartdl mar a szolgdm népénél, a fiizetet
megtalalod a szekrényben.

Ezzel elvettem a fiizetet, s gyorsan belelapoztam, de
nem sikertlt elolvasnom, mert egy szamomra telje-
sen idegen nyelven irodott. Visszaballagtunk
Axelhez, és a rock negyedben azon toprengtem,
hogy mit kezdhetnék a fiizettel, meg hogy most
hova caplassunk. Ekkor Attila ezzel illt el6:

- En eléggé kifogytam a 16szereimb6l. Menjiink vis-
sza az idegenekhez, és vegylink egy par darabot,
ok.?

- Egy fenét - vigtam rd egybdl. - Nem kell venni,
hiszen én tudok szerezni ingyen.

- Wow! Es hol? - kérdezte Atti.

- Gyere csak utinam!

Ezzel elindultunk a martaloc erdd felé...

...folytatjuk...

EGYFILE-OS
AJANLO

Mivel egyre tobb szamitogépti-
pusra jelenik meg emulator
mostanaban, 4j rovatot indi-
tunk, hogy néhany kivalo
egyfajlos jatékra rairanyitsuk a
figyelmet, amiknek kezelése,
iranyitasa konnyen megoldhato
a csokkentett képességii emula-
torokon is, és nem kell olyan
komplex feladatokat elvégezni
sem az inditas, sem a jaték
soran, ami akar egy pillanatra is
megakasztja a szorakozas folya-
matat.

Ezen kritériumoknak rengeteg kivallo program felel
meg. Mostani szimunkban a Tom & Jerry, és a
Barbarian jatékokat elemezziik ki jobban.

Szinte az 6sszes gyengébb képességili emulitoron
futatott jatékra igaz, hogy lehetdleg olyan viltozatot
valasszunk bel6le, amiben a lehet6 legkonyebben el
tudunk jutni a jatszhato részig. Sajnos a mai torések,
remake-ek nagy része rendelkezik azzal a bizonyos
szempontbdl hitrinyos tulajdonsiggal, hogy agyon-
vissza dllithatjuk vele a jatékot. Ezzel azonban egy
sor olyan kérdést ziuditunk mondjuk egy boldog
Nokia tulajdonos fejére, amit vagy nem is ért, vagy
nem birja végigkiizdeni magit a beallitisokon.
Tehat minden jatékbol érdemes az eredetihez
leghtiebb, legkevesebbet kérdezé (kinek kell a
hosszu vacakolas egy inditds utdn), a crackintrot
egy space lenyomasaval atlép6 (mert ha RUN/STOP-
pal megy tovabb, akkor azt hidba is keressiik a
mondjuk a Nokia szamokra redukdlt billen-
tyuzetén), és konnyen kezelhet6t valasztani (a
Katakis biztos hogy nem a legmegfelel6bb
valasztas). Ezen kritériumok alapjin foguk a
kozeljovében szelektilni, és bemutatni jatékokat.

Tom & Jerry

Ifjusigom egyik kedvence volt a C64-es Tom &
Jerry valtozat. A jaték kiadasi kordt messze
megelozo grafika illetve sprite-animalds, kellemes,
bar a rajzfilmhez semmilyen szinten nem kapcsol-
hat6 dallamok, €és nagyon jo irdnyithatosag jellemzi.
Az egyetlen, ami egy kicsit kedvét szegheti a kisér-
letezének, az az atlagon felliili nehézségi foka.

Hé, macskusz kitekattusz! Kapj el, ha tudsz!

Az események kedves rajzfilmhdéseink k6zos
otthonaban torténnek. Jerry-t vagyunk hivatottak
iranyitani palyakon keresztiil, mikozben Tom igyek-
szik megkeseriteni az életiinket, aki persze tudjuk,
fifikas macska, és ha nem allunk elég magas beren-
dezési targyra, illetve nem vagyunk elég gyorsak,
akkor hamar elkap minket, ami azért bosszanto,
mert minden egyes fogsigba esés kemény 30
masodperccel csokkenti jaitékidénket, ami ha el-
fogy, akkor bizony vége a kalandozisnak. A
menedékiil szolgilo polcok, butorok egy részén
konnyen mozgosihat6 hasznalati targyakat talalunk,
bowling-golyokat, kalapicsot, vazakat, stb. Ha
ezekre raallunk és az éppen alattunk settenkedd
Tom fejére ra tudjuk 16kni Sket, az megviseli macs-
kusz baratunkat, és amig kiheveri a torténteket,
egérutat nyerhetiink. A bandn ledobdsaval pedig
nem is kell nagyon vacakolni, hiszen elég, ha
lelokjiik a padlora, és megvarjuk, amig Tom rdsétal.
Merre menekiilhetiink akciéink utin?
Természetesen az egérlyukakba, amiken keresztiil-
csortetve palyarol-palydra juthatunk elSre a jaték-
ban. Az 6sszekot6 alagitban sem lesz lehetdségiink
pihenni, mert szembdl akadilyok egész sora érkezik
(lehet, hogy éppen Tom jovoltabol), és kertilget-
nink kell 6ket, hogy ne veszitsiink tovabbi értékes
miasodperceket. Erdemes viszont elkapodni a saj-
tokat, amik az alagutban, €s elszorva a palya
bizonyos részein fellelhetéek.
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A Launch game gomb segitségével .d64 filebol
tudunk betolteni programot. Mivel az emulitort
jobbara jatékkezelésre szervezték, a .d64 filebol az
els6é programot inditja a gombbal. Azonban egy
.d64 fileban érdemes a jobb helykihasznalas végett
tobb jatékot is tarolni. Ezzel jelentésen lehet sporol-
ni a sziikds memoridval. Egy .d64 174848 byte
hosszu, és ez akkor is annyi, ha a file teljesen
megtoltott lemezt tartalmaz, és akkor is, ha
teljesen iireset. A jatékot persze szintén el
kell juttatnunk valahogy a telefonra. Erre
szintén valamelyik wireless kommunika-
cids csatorna, vagy az email a leg-
megfelel6bb mod.

Ha nem az els6 filet akarjuk betolteni,
akkor kicsit nehezebb a vilasztott pro-
gram berintasa, de megoldhat6. Az
Input text meniipontban kis
munkaval be tudunk gépelni egy
életképes parancsot (pl:
LOAD"COMMANDO",8,1), amivel
akarmelyik, a lemezen elhelyezett
jatékot el tudjuk érni. A prediktiv
szovegbevitellel pedig a paranc-
sok begépelése is lerovidithetd
néhany gombnyomasra. A
jatéklemezt ezért érdemes
magunknak 6sszedllitani mond-
juk Star Commanderben,
ugyelve arra, hogy a jatékok
nevei értelemszertiek legyenek,
megkonnyitve ezzel a toltési
procedurat. A Disk Command
menipontban a List directory
egy sz€ép lemeztartalamat tud adni
nekiink, nem kell a parancs gépelésév-
el vacakolni. A kezelésb6l adoddan a legegysz-
ertibben taldn az egy lemezoldalas jatékok
menedzselhetéek. Természetesen a Select disk
funkcio segitségével a tObblemezes csodik is
nytGzhatok, segitségével tudunk .d64 filet cserélni.
Gyakorlatilag egy lemezmegforditast/lemezcserét
szimulal.

A "#" billentytivel akirmikor behozhat6 a szovegbe-
viteli ablak. Ami nem megoldhaté viszont, az a
funkciobillentytik, és egyéb a C64 billentytizetén
fellelhet6 specidlis gombok (Commodore billentyti,
Ctrl, stb.) letitésének szimuldldsa. Az ezeket igényld
programok hasznalatit nyogudtan elfelejthetjiik,
bir nekem a Commando egy run/stopra tovibblép6
Remember toréssel is viszonylag kénnyen indult,
miutin mérgemben durvin megnyomkodtam az

osszes fellelhet gombot. A telefon szimsora adott,
a space is kapott egy kiilon billentyqit, és a back-
space is elérhetd a "c" gombbal. Ha fut mar a
kivilasztott jaték, és az istenért sem tudjuk kontrol-
lalni a programot, érdemes egy pillantast vetni az
Advanced mentipont Keymap részére. Itt tudjuk
izzitani a joyt a megfelel6 keymappal természete-
sen. Mivel a program képes a hittérben futni,
hasznalhatonak tiinik rajta a Pause
funkcio, a kilépéshez pedig
haszndlni javallt az Exit-et,
vagy a Nokia beépitett task-
magagerét, ami a menu
gomb hosszii megnyomasa-
val vardzsolhat6 el6. Ez
elengedhetetlen egy tele-
fonon, hiszen a beérkez6
hivisoknak (tévesen ter-
mészetesen :) magasabb prior-
itasa van mondjuk egy fél 6raja
hossza kinnal az utolsé pilydig
elnavigalt Creatures-szel szem-
ben.

Osszességében a program
frenetikus, egy hordozhaté C64-et
varazsol a zsebiinkbe. Bir a
kijelz6ben minden misodik pixele
kiesik, és ezaltal torzulnak a képek,
ez nem olyan mértékben zavaro,
hogy elrettenjiink a hasznalatitol. A
SID emuldlasa nem valami élethi,
ebben gondolom a Nokia szerény
audionalis teljesitménye is szerepet jat-
szik, de inkabb a telefon amugy is kiakna-
zott teljesitménye a ludas. Ennek ellenére
nem eltéveszthetdek egy szakértd fiil szimara
a megszolalé muzsikdk. Tartés haszndlat mellett
azonban rd kell dobbenniink, hogy a 100%-0s
sebesség eléréséhez bizony ki kell kapcsolnunk a
SID emuldciot a Settings lehetdségei kozott, amugy
is csunydn néznek az emberre, ha egy hossza utaza-
son a telefonjival hangositja be a tomegkozlekedési
eszkozt. Persze nem kikapcsolva kivalo teszteszkoz,
hogy megillapitsuk, ki ismeri fel az ismerds dallam-
okat.

Mivel a program ingyenes, kotelez6 darab a C64-et
szeret6 Nokia tulajdonosoknak. Eyes up here,
Frodo!

Cargo

CAPTAIN BLOOD
--.intergalaktikus
kalandok...

...Blood Kapitany bérébe bujva
jarja a galaxisokat, a
Tejutrendszer csillagait,
planétait, stb. idegen életformat
kutatva...

Sziasztok! Cargo nyakamba varrt egy nagyon régi,
pontosan 1988-as jatékot, hogy kezdjek vele valamit
és kanyaritsak rola egy leirast, azon apropobdl,
hogy a jatékhoz megjelent egy fordité program,
amely segitségével teljes mértékben at lehet irni a
jaték nyelvezetét, kezdve az elsé bettitdl az utolsoig!
A jaték cime pedig nem mas, mint Captain Blood!
Gondolom, most sokaknak felcsillan a szeme vagy
az 0romtdl vagy a szomorusig konnyeitSl! A jaték
valoban két részre osztotta anné a C64 tarsadalmat,
van, akinek bejott, van, akinek nagyon nem. Nos,
lassuk a jatékot!

El6szor leirndm a sztorit! Ezzel csupdn az a baj,
hogy nem igazian lehet megfogalmazni, ugyanis a
jaték készit6i nem igazdn irtdk ezt le konkrétan, sét,
szinte semmilyen utaldst sem kaphatunk rd a jaték
elején. Azért eddigi tapasztalataimat dsszegezve, azt
tudom elmondani, hogy ez a jiték egy elég fura
stratégia egy kis kaland izesitéssel megfliszerezve.
Azt hiszem mindkét kategoriat nagyon halvinyan
tudom csak leirni. A lényege annyi, hogy a f6hés
(méirmint a jitékos) Blood Kapitiny bérébe bujva
jarja a galaxisokat, a Tejutrendszer csillagait,
planétait, stb. idegen é€letformat kutatva. Blood
kapitiny egy id6s6d6 nemtomki, aki a jaték
folyaman dllando6an oregszik. Az Oregsége jelét a
keze rezonaldsa jelzi, ami egy id6 utin mar
idegesit6 ringat6zasba megy it €s a vége az lesz,
hogy kedves kapitinyunk kilehelei (k)oszlott lelkét.
Szoéval hamarosan meghal. Az 6regedésén ugy
tudunk segiteni, hogy a bolygokon 6sszeszedett
trlényeket megoljiik. Ekkor nyer egy kis életerét. A
jaték célja, hogy 5 féle izét (nevezziik kristilynak,
amuagy nem az) megszerezzuk! Ezek 5 kulonbozo
planétan, 5 kiillonb6z6 tirlénybe vannak elrejtve. Ha
ezeket kiiktatjuk a forgalombdl, akkor hésiink 1j
alakot olthet és mindenki happy lehet! Most ugya-
nis csupdn egy csontvizszeriiséget lithatunk bel6le.
Pontosabban a kezéb6l. A jaték sztorija kb. ennyi,

nem mondandm tul leragott torténetnek, elég egye-
di is, rdadasul a korités is nagyon jol sikertilt hozza.

A jaték intro képerny6jén megleshetjik a CAPTAIN
BLOOD feliratot, valamint a készit6k neveit. (gyk.
stablistat) Egyetlen ismerds volt kozottiik, a francia
Jean-Michael Jarre zeneszerzé. Bar itt
meglepédtem, mar akkor is amikor megboldogult
tizenéves koromban jitszottam a jitékkal, ugyanis
el nem tudom képzelni, hogy Jean C64-en nyomult
volna... bir ki tudja! Ha O irta a "zenéjét" a jitéknak,
akkor iszonyat sokat fejlédott az elmult par évben,
viszont ha csak atdolgozas, akkor nem hiszem, hogy
szivesen adta hozza a nevét... Egyszéval muzikalitds
terén inkdbb nem kommentezem a gamat. Az intro
masodik képerny6je nem mds mint egy sokfejt,
hoszd nyaku csipos szorny. Talin O lenne Blood
kapitiny? Mindegy, nem egy szépségkiralyné az biz-
tos! Egy gyors space nyomkodds utin a jitéktérben
talaljuk magunkat. Ez az Girhajonk fedélzete. Bal
oldalt lathatjuk is a hibernil6 berendezést (azaz a
hitot, fridzsidert, kinek hogy tetszik) A 1ényege,
hogy ebben fogjuk eltarolni a bolygokrol
osszeszedett tirlényeket. ElSttiink a miiszerplut
helyezkedik el. Itt lehet beszallni a kis (irszonddba,
ami felderiti az adott bolygot, valamint itt lehet
allast menteni/tolteni (ezt nagyon szemét moédon
oldottik meg a készitSk, ugyanis jitékot menteni,
csak akkor lehet, ha a fedélzeti 6rin elmulott mar 5
perc, allast tolteni, pedig ezen id6limiten beliil
lehet csak. Szal elég gaz... Itt kaphatunk még a
bolygoérol infokat, és itt mehetiink ki a tejutrendsz-
er térképére, Gjabb koordinatikat vadaszni.

A végtelenbe és tovabb...

Amint kiszemeltiink egy bolygét, és le szeretnénk ra
szallni, akkor az irszondara klikkelve nekikezd-
hetiink a dokkoldsnak. Par pillanat mualva megla-
tunk egy vektorgrafikas sziklds felszint, és egy kis
bigy6t, ami a mi Girgéplinket jelképezi. A 1ényeg,




hogy mindig a helyes irinyba kell tartani a gépet,
kiilonben valamelyik oldalin (értelem szertien bal
ill. jobb) kis nyilak jelennek meg, amik azt jelzik,
hogy merre kell korrigalnunk a szondinkat ahhoz,
hogy a helyes utra keveregjiink.. (Coco...de ki akar a
helyes tton jirni, ugyebar?!) Ha a bolyg6 lakott,
akkor egy id6 utan a keret két sz€lérdl kis rakétak
jonnek felénk, hogy levadasszanak. Elleniik ugy
lehet védekezni, hogy minél alacsonyabban
repiiliink. Miutdn odaértiink a bolygora, a program
automatikusan lekapcsolja a szondat és kis
toltogetés utin megjelenik egy jobban kidolgozott
kép a bolygo felszinérdl. Ha az adott planétin van
idegen lény akkor az ott fog dllni veliink szemben.
..ha nem, akkor igy jartunk.

A jaték legmonumentdsisabb része nem is a

Mit is mondott, kedves Alien?

FRODO for NOKIA
ISMIERTETO

maszkalas lesz a bolygok kozott, hanem a szerep-
16kkel valo kommunikicio. Erre az alkotok sajitos
moédon egy Kis szotdrat hoztak 6ssze. Most ldssuk

ezt is!

Balrél jobbra haladva irom le, a figurdkat nem
nevesitem, mert elég értelmetlen némelyik. A dol-
god csak annyi, hogy parositsd az itt leirtakat a
sorokban 1év¢ jelekkel.
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hello viszlat
menni akar
teleport adni

szeret mond

tud ismeretlen
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fél megsemmisit
szabad megol
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Nos, ennyi lett volna a Hydra vs. ember értelmezé
kéziszotar! :-) Remélem, el tudtok igazodni benne...
Annyit irnék a jaték mellé kiadott fordité program-
rol, hogy a kezelése gyerekjiték, a megadott angol
kifejezéseket szép sorban le kell forditani, és a
végén nyomni egy save-et. JO jatékot!

Leon/SGR

Par éve tortént csupan, hogy a
mobilgyartok a heves verseny-
ben a telefonokat egyre Gjabb
funkciokkal gazdagitottak. Ez
elkeriilhetetlenné tette, hogy a
késziilékeket fokozatosan
mikroszamitogépekké alakitsak
at, amiknek a GSM halozat
kezelése csupan egy funkciéjuk
lett a sok kozil.

http//www.uni-mainz.de/
“bauec002/FRMain.html

A Nokia cég néhiny felsGkategorids telefonmodellje
esetében a Symbian OS operacios rendszer alkalma-
zasa mellett tort palcat. 2003-ban aztin a Symbian
alapu Series 60 bevezetésével tovabbi lehetéségek
nyiltak meg a mobiltelefon hasznalok el6tt, a Java
technologidval kardltve egyre tobb kiils6 cég altal
fejlesztett program vilt elérhet6vé, jatékok, fel-
hasznaloi programok jelentek meg a mobiltele-
fonokon. Ezzel egytitt az alkalmazott mikroszami-
togépek teljesitménye kezdte messze tulszarnyalni
kedvenc Commodore 64-iink teljesitményét. Mara
egy olyan 0j emulacids platform nyilt meg a C64
rajongok el6tt, ami lehet6vé teszi, hogy abszolut
mobilisan ott, és akkor jitszunk a kedvenc
jatékaikkal, amikor csak akarnzk. Azonban a tech-
nikai feltételek mellett sziikség volt még egy pro-
gramra, ami a Series 60 opericios rendszer megje-
lenése utin nem sokkal mir rendelkezésiinkre is
allt. Ez a kivil6 emulator a Frodo C64 Emulitor.
Mivel nyilt forrasu program, hamar elterjedt a leg-
gyakoribb opericios rendszerek alatt is.
Ismerkedjiink meg a Nokia Series 60 ala beforgatott
Frodo C64 Emulator hasznalataval, illetve a benne
rejlé lehetségekkel!

A kaphat6 Nokia telefonok koziil a 7650-es, a 3650-
es, a Nokia N-Gage, és a 6600 rendelkezik a fut-
tatashoz sziikséges teljesitménnyel, és Series 60
rendszerrel. A jovében biztos vagyok benne, nem

lehet majd
olyan mo-
dellt taldlni,
amelyik ne
tudnd futtatni
a Frodot.

A program cirka
116 kbyte
hosszu. A telefon-
ra sokféleképpen
fel tudjuk masolni.
A legegyszertibb,
ha infran, vagy
Bluetooth-on
keresztiil elkuldjik.
Ehhez persze az kell,
hogy a kuldé gép is
rendelkezzen ezzel a
csatoldssal. A note-
bookok legtobbjén az
infra port mar régota
felfedezhetd, a Bluetooth pedig

az ujabb gépek esetében kezd alapfunkciéva valni.
Ha ezen két lehetdség ki van ejtve, akkor még
mindig van remény, hiszen emailhez csatolva is el
tudjuk postizni a programot a telefonra.
Természetesen ehhez nem art egy olyan email
postafiok megléte, amit a telefonunkkal el tudunk
érni. A szolgaltatok manapsag mar boldogan adnak
email cimet, talin még akkor is, ha nem kérjik. A
program megérkezve, és telepitve szépen befészkeli
magat a rendszerbe, és egy kis Frodo nevii ikon
képében megjelenik a meniiben. Ha 3650-est
hasznalunk, akkor mindenképpen érdemes egy
Jfrodo_keymap.sis nevii fijlt is a telefonra masolni,
ez ugyanis egyes jitékok esetében sokkal kényelme-
sebb billentytizetkiosztist eredményez.

A program inditdsa utin egybdl az ismerds kék
képerny6 fogad minket. Itt a Nokia jobb oldali navi-
gator gombija segitségével hozhatjuk fel a helpet, a
bal oldalival pedig a hasznailathoz kulcsfontossigu
meniipontokat bongészhetjiik.

Sorban:

- Launch game

- Input text (#)

- Quick save (restore, store)

- Settings

- Disk commands (Select disk, List directory, Load
and run first, Load and run)

- Advanced (Reset, Keymap)

- Pause

- Help

- Exit
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Egy kis masolas - jelen esetben image filebol masik .d64-be

valaszthatunk a lehetséges értékekbd], illetve egyes
pontokon bebillentytizésével allithatjuk be a
nekiink tetszé paramétereket.

A legordiilé meniiben talidlhaté Options bejegyzés
alatt a Transfer options az atvitelre kozvetleniil hato
kapcsolok gytijtohelye. Itt mindenképpen helyesen
legyen megadva a kabel tipusa (Serial/Parallel). Az
atvitel modja lehet normal, turbo, és warp. Ertelem-
szertien az utobbik a gyorsabb modok. Ki lehet
kisérletezni, kinek mit bir az architektardja. A delay
value érték eléggé gépfiiggd paraméter, ennek az
értéknek a viltoztatdsaval lehet stabilizalni az
atvitelt. Ha mindent jol bedllitottunk, és a kabeliink
is miikodoképes, akkor itt kell tritkkozniink, hogy a
kapcsolat a gép €s a drive kozott felépiiljon.
Portnak értelemszertien az legyen kivilasztva, amit
hasznalunk, és ugyanez vonatkozik a disk type
ablakban szerepl6 kapcsolokra is. Megjegyzem a
beillitasok alapértelmezése elég jo, ezért csak
speciilis esetekben lehet sziikség a beillitisok val-
toztatasara.

Vegytink két egyszerti példat:

Els6 esetben egy lemezt akarunk megtolteni egy
.d64 filebol. Vilasszuk ki az egyik panelre a drive-
unkat Alt+F1 v. Alt+F2. Ebben az esetben az Alt+F5-
ot érdemes valasztani a forris .d64-gyel az egyik

panelen. Ha mindent jol beillitottunk a lemez teljes
egészében kiirasra kertl a .d64 file-bol.

A misodikban mondjuk egy C64 lemeziinkrél
akarunk fileokat atmenteni PC-re. Ehhez elosz6r
hozzunk létre egy szliz .d64 filet a PC-nk merevle-
mezén Shift+F1 gombok megnyomdsaval, majd
adjuk meg a nevét, és persze vilasszuk ki a helyét az
egyik panelen. A masik panelen listazzuk ki a
lemeziinket, és az Insert gombbal jeldljiik ki azokat
a file-okat, amiket it szeretnénk masolni, majd
nyomjuk meg az F5-6t. Ezutdn mdr csak nyugtaz-
nunk kell az atvitelt, és készen is vagyunk, emulator
alatt mar el is érhetSk az ily mddon atiiltetett fijlok.

Cargo of Singular

.

KUNST AUS
CHINA
Bosszuljuk meg
o6csénk halalat!

Sandra, mikor atadjuk neki a
warezzel dasitott adathordozoét,
teljesen extazisba esik...

1991-ben jelent meg Németorszagban egy Lucasarts
altal megteremtett jatékstilusu kaland, a Kunst aus
China. Az eredeti valtozat ezokbol kifolydlag német
nyelvezet(i. Ahogy szokott lenni, nemsokdra megje-
lent az angolitott torés az RSI jovoltiabol, de a kezde-
ti lelkesedést hamar lelohasztotta, hogy a jaték fa-
gyott. Sajnos a torési hibdknak készonhetben ez a
kellemes kalandjaték nem tett szert nagyobb ismert-
ségre. Ezért aztin most nem is az angol valtozat
ismertetését kisérelem meg, hanem az eredetihez
kozelebb allé német verzidoét, amit szintén nem
lehet kijatszani, de 1ényegesen késébb jelentkezik
benne a torésbol gyokeredzo fagyas. A jatékban van
egy kitiintetett helyszin, ahol ha dthaladunk, min-
den esetben meg kell adnunk egy szot, amit a jaték
kézikényvébol
lehet
kipuskazni.
Nagy szerencse,
hogy a
hasznalati atmu-
tatot egy lelkes
ember mar fel-
tette az interne-
tre. Az ot kod-

nehogy a vége el6tt kelljen tjrakezdeni egy félresik-
eriilt mentés miatt.

A képernyd felsé felét a jatékhelyszinek teszik ki.
Nem til interaktiv, inkdbb tdjékoztato jellegi.
Szereplénk mozgasit €s a helyszineket kisérhetjiik
figyelemmel. Alatta helyezkedik el a program
lzeneteit, illetve a parancsainkat kdzvetit6 ablak.
Mellette egy irdnyti, amivel irdnyitani tudjuk
Tomot, ha a 'gehe' parancsot vilasztjuk. Egy sorral
aldbb a sajdt tirgyaink koziil, mellette a helyszinen
fellelhetSkbdl valogathatunk. Alul a parancsaink
helyezkednek el. Sorban:

nimm - felvenni valamit

gebe - dtadni valamit

lese - megvizsgilni, elolvasni valamit
rede - beszélni valakivel

kaempfe - litni, verni valakit, vagy valamit
benutze - hasznalni valamit valamivel
ziehe - hizni, tekerni valamit

oeffne - kinyitni valamit

ein - bekapcsolni valamit

aus - kikapcsolni valamit

gehe - jonni-menni

kauf - vasarolni

load - allas betoltés

save - allas kimetése

Lassuk a sztorit:

Peter €s Tom
sziilei meghal-
nak egy
autobaleset-
ben. A dolog
persze
megyviseli 6ket,
€s egy teljesen
mads helyen
probiljak vjra

sz0, amivel a felépiteni
program varidl: €letiiket.
a HOCH, EFUHL. DAS_TCH MR DTE sajnos a

(1] r) .
GEHE, GEBE, BHGEN SOLLTE ¥ kiszemelt
OBEN, NACH. viroska nem a

A torés Kicsit
megyviselte a
védelem
lelkivilagat,
ezért a kddszavakra csak tippelni lehet. Szerencsére
a hirom kodmegadasi lehetéség elég szokott lenni a
sikerhez. Ennek ellenére a képernyére valo belépés
elétt mindenképpen javalott az dllas elmentése. A
misik kitapasztaland6 dolog a mentések készitése.
Erdemes néhdny prébit tenni a jaték elején,

nyugalom ten-
gere. Egy
gatlastalan
banda tartja
rettegésben az utcikat, keseritve meg ezzel a
testvérpar €letét is. Peter ugy dont, felveszi veliik a
harcot, és a banda-vezért kihivja egy neves karate-
galan, ahol is a bandaf6n6k megoli kiizdelem
kozben. Miutan Tom eltemeti testvérét, bosszut

eskiiszik a banda ellen.
m



A végigjatszas:

Peter szobdjibol indul a kaland. Megcsodalhatjuk
sporttrofeit, iskolakonyveit, de ezek a torténet
szempotjabol lényegtelenek. A terepen a
hasznosithat6 dolgok a lemez (diskette), a papirne-
hezék (briefbeschwerer), az elem (batterie), és a
pénz (geldschein). Kilépve a hazbol az utcan
érdemes (nekiink) balra sétalni. Sorban az els6 haz
a baraitnénk
héza. Ha beug-
runk hozza
mindjart azzal
fogad, hogy
hoztunk-e neki
0j jatékot.
Sajnos besz€l-
getés sorin

sem tudjuk

arra a bizonyos
témara terelni

a szot, ezért
jobb ha tovibb-
megylink. Ha
benéziink a
rendGrségre,
meglepve
tapasztalhatjuk,
hogy ismernek
minket az Srson.
A biztos ur szomoruan panaszolja, hogy nem tudja
mennyi az idS, mert nincs 6rdja. Igazi zsaruproblé-
ma. A kovetkez6 hazban egy karate-tanfolyam
székel. Ne hagyjuk ki. Fél év alatt egész sokat fejlod-
hetiink. Igaz megvédeni szinte senki ellen nem
tudjuk magunkat, de zizdsra még jo lehet. Ezért
aztan nem is ajinlatos semmilyen formdban birokra
kelni a rocker kollegaval a kovetkez6 helyszinen a
metrélejaronal, mert cstinyan rafizhatunk. Helyette
inkdbb lépdeljiink visszafelé, és nézziink be a
szamtechboltba a hazunk masik oldalin. A kirakat
ugyis nagyon csabito. Lehet kapni igazi ninja
szerelést is a ninjajatékok szerelmeseinek nagy
oromére. Engem azonban az Y-Out jaték sokkal job-
ban foglalkoztatott, ezért beléptem, és meg is
kérdeztem, hogy mizu. Az elad6 elarulja, hogy
éppen egy Uj jatékot tesztel a sarokban all6 gépen.
Lemadsolni nem tudjuk, mert nem engedi.
Korulnéztem, mit lehetne beszerezni, és kiderlt,
hogy olyan csoringer vagyok, hogy a ninja-dressz
(ninjaanzug) az egyetlen, amire futja az 50
markimbol.

Nem baj, megvessziik. Aztin tovibbsétilva egy helyi
lakosba botlunk (rede einwohner), aki elpanaszol-
ja, hogy lebontjik a feje foliil a hazat, és nagyon
megkoszonné, ha talalnék valakit, aki megvaltoztatja

A varbortonben - Last Ninja ut6érzés?!

az épitési terveket. Mindjart a legegyszertibb
megoldast keresi 6 is, mondhatom. Egyediil hagyom
a problémaival, és tovibb haladok jobbra, ahol az
Eurochem telephelye taldlhat6. Mivel becsengetni
nem lehet a tonkrement kaputelefon miatt, és a
persze zdrva is van az épiilet, ezért a legegyszertibb,
ha bertugjuk az ajtot. Bent aztin magunkhoz
vehetjiik a szerszdmosladit, és egybdl hiarom
hasznos
eszkozzel
gyarapodunk,
egy spajszerrel
(breich-
eisen), egy
késsel (mes-
ser), és egy
csavarhiizoval
(schrauben-
zieher). A
kovetkez6
helyszinen
elektromos
kerités védi a
nagynevi val-
lalat tovabbi
létesitményeit,
ezért arra nem
tudunk menni.
A boltnal all6
kocsit megvizsgilva radobbentem, hogy ennek ki
lehet szurni a kerekét. Nosza, bokét neki (benutze
messer an reifen). A szimitégépbolt vezetdje a
kocsi tulaja, aki hallva a gumiszuszogisra
emlékeztet6 hangot kirohan, és teljesen kikésziil a
latvanytol. Mi addig be tudunk slisszanni a boltba,
hogy lemasoljuk azt a j6 kis uj jatékot a baritnének
(benutze diskette an computer). Sandra, mikor
atadjuk neki a warezzel dusitott adathordozot, telje-
sen extazisba esik, és kozli, hogy atmegy a barit-
néjéhez, hogy kijatszak a jatékot. Addig mi mast is
csindlhatndnk, minthogy jol meghiusitsuk a ter-
vezett épitkezést egy kis tervmodositissal (ein
computer). A kis hackelés utin mehetiink vissza a
jo hirrel a kapualjban tics6rg6 taghoz, aki nagy
oromében egy nagyapai hagyatékkal lep meg min-
ket. Az Eurochem telepére visszatérve a csator-
nafedél tiinik az egyetlen mozdithaté dolognak,
ezért aztan érdemes is nekiesni a spdjszerral
(benutze breicheisen an gullydeckel). Erdekes
helyre jutunk, ami egy sirkertre hasonlit a legjob-
ban. A sirkdvon egy tépett felirat lathato, €s mivel a
jutalomcuccunk éppen stimmel hozzd, érdemes
odabiggyeszteni. Abban a szent minutumban eltele-
portiléodunk valami kinai felségjelii tengerpartra,
ahol egy szerzetes traktdlni kezd minket eljovend6

Transfer

Mormal Transfer mode
None Serial cahle

None Parallel cahle

[ 1 Force async transfer
[x]1 Manual timeouts

31 Delay value

Parallel ports

LPT1 Serial interface
LPT1 Parallel interface
[x] Detect port modes

[ Cancel 1 [ MNext 1

Transfer options
Disk type
41

Press  Space | to change an option. T [and |
to move hetween options

Drive type
Never | Extended 1541 disks
Speed DOS DOS type

Disk copy

(=) Full disk copy
BAH disk copy
Safe BAH disk copy
Detect disk changes
Endless retry
Uerifuy write

[ Previous 1 [ Recalibrate 1

Transfer option az SC finomhangolasara

Alt+F5 - Copy disk. A teljes lemez ill .d64 masoldsa.
Alt+F6 - Compress, azaz tomorités

Alt+F7 - Nem hasznilt

Alt+F8 - History

Alt+F9 - Ega lines

Alt+F10 - Video mod vilasztas

Sziikségiink lehet még ezekre a funkciokra is:

Ctrl+F1 - Bal panel ki/bekapcsolds

Make the file
with the lahel

Make diszk image

Ctrl+F2 - Jobb panel ki/bekapcsolds

Ctrl+F3 - Disk editort kapcsolja be

Shift+F1 - Lemez image létrehozasa (.d64)

Shift+F2 - Szalag image létrehozdsa (.t64)

A konfigurilasnal most csak a fijltvitel szempon-
tjabol is fontos kapcsolokra térek ki. A Star
Commander egy sor kényelmi, miikédésbeli beal-
litassal rendelkezik, amit jobbara bilintetlentil varidl-
hatunk. A meniikben a nyilakkal mozoghatunk a
kapcsolok kozott, és SPACE lenyomasaval

Attach error info block
Create GEQS disk

o e | el b

1541, 35 tracks

1571, 78 tracks

1581, 88 tracks 3
1541 extended. 48 tracks

Eatatatal e

[ Make 1

[ Cancel 1

.d64 image file létrehozasa




Jelenleg az alabbi kabelek timogatottak:

- X1541 cable ((C) by Leopoldo Ghielmetti, 1992)

- XE1541 extended cable ((C) by Nicolas Welte
and Wolfgang Moser, 1997)

- XM1541 multitask cable ((C) by Michael Klein
and Nicolas Welte, 2000)

- XA1541 active cable ((C) by Michael Klein and
Nicolas Welte, 2000)

- XH1541/XH1571 hybrid cables ((C) by Bigfoot,
1997)

- XP1541/XP1571 parallel cables ((C) by Joe
Forster/STA, 1997)

Ezek kozil a
X1541 kabel a
legoregebb
“szabvany”.
Parallel Attach disk image

hasznaltak kétpaneles fijlkezel6t nem fog
nehézséget okozni. Aki nem hasznalta volna, annak
segitségére lehetnek az als6 sorban elhelyezked6
gombok, amik jelolik, hogy melyik funkciobillen-
tytih6z milyen feladat tartozik. Stirtin kell majd
hasznalnunk az Alt, és a Controll billentytit is, amik
a funkciobillentytiknek tjabb értelmezést adnak.
Amelyik panelen a kurzorunk 4ll, az az aktualis
meghajto, kiadott parancsaink az ott talalhato
kivalasztott fijlra/fijlokra vonatkoznak. A masik
panel a célallomas.

Vegyiik sorba 6ket:

F1 - Help menii.
Megyvilagosodni
vagyoknak.

F2 - User meniit
tudjuk elGvaris-

csatolasu
kibeleknél a

Look, in: | ) tmp

zolni vele. Itt

C64
lemezmeghajto-
nak is ren-
delkeznie kell
parhuzamos
porttal, amit
kiilon kell a

talalhaté meg az
Archives és a
Commodore
archives menii a
tOmoritéshez,
illetve a lemez-
formazas, és
Edit file opcio6.

meghajtéba Flename, | F3 - View
:flll)‘;ﬁ:r;:{lizee;‘rt a Files of lype: ‘A\I files [*. j Cancel | 22]1:]::11\?6 akarc-
mentes Image Cantenjy Image klonokban egy
lemezmegha- file tartalmat
jtokhoz . tudjuk flrkészni
valasszuk nyu- Az emulatorokban a legelterjedtebb formatum a .d64 vele.

godtan az F4 - Edit

XA1541 tipust, ami a tesztek szerint jol funkcional
Linux, és MS rendszerek alodl is. Tovabbi elénye,
hogy tobbféle akiar C64-PC kapcsoldsokat is 1étesi-
thetiink vele.

Az X1541 Shop, rengeteg dokumenticio, €s a pro-
gram megtaldlhat6 a http://sta.c64.org/ cimen.

A telepitéssel a program esetében nem kell vesz6d-
nink. Elég kicsomagolnunk a programot, és mar
hasznalatba is vehetjiik. Windows NT/2000/XP
rendszerek alatt egy tweak programra van sziikség.
Ez a csomag szintén megtaldlhat6 a program
konyvtaran bellil. A telepitése kis munkaval jar, de
ha kovetjik az installaldsi utmutatot, akar XP alol is
kezelgethetjiik C64-es lemezeinket. Ha ez macerds
lenne, akkor egy Win98 bootdisk hasznilatival
lemezrdl inditva gépiinket DOS médban mar nyu-
godt szivvel hasznilhatjuk a programot.

A Star Commander hasznilata azoknak, akik mar

funkcié. Hasonl6 az el6z6hoz, csak itt mahindlni is
tudjuk a megnyitott fajl tartalmat.

F5 - Copy. Az egyik legfontosabb elem, a masolas.
F6 - Rename/Move. Ezzel tudjuk a kivalasztott fajl
dtnevezni, vagy mozgatni.

F7 - Make Dir. Konyvtar 1étrehozisa. Természetesen
csak merevlemezen. A C64 lemezformatuma nem
timogatja a konyvtdrakat. :)

F8 - Delete. Ez a torlés, tehat csak évatosan vele.

F9 - Pull Dn. A legordiil6 meniit érhetjiik el, onnan
pedig a tovabbi funkciok sokasigat.

F10 - Exit. Kilépés a programbol.

Alt+F1 - Az els6 panel tartalmat valaszthatjuk ki. (C
meghajto, D meghajto, stb., 8-as egység, 9-es egység,
stb.)

Alt+F2 - Ugyanaz a kettes panelre vonatkoztatva.
Alt+F3 - View funkcio

Alt+F4 - Edit funkcio

kiildetéstink sulyédval. Kilépve az épiiletbdl a pro-
gram a kddmegaddssal zaklat, és akarhanyszor
joviink erre, mindig jrakezdi. Innen egy
keresztez6déshez jutunk, ahonnan négy irinyba
indulhatunk tovibb. Lefel€ a tengerpartra érkeziink
meg, ahol krokodilok uraljik a terepet. Felfelé egy
makrancos ninja allja utunkat egy titokzatos var
elétt. Balra menve egy idilli helyre ériink, legaldbbis
Tom szerint az,
és ha kiél-
veztuk, akar
tovabb is
menetelhetiink
egészen a
vizben illo
hazikoig. Bent
aztin egy
kislany azzal a
szomor hirrel
fogad minket,
hogy az éde-
sapja nagyon

leengedtem a szirtr6l. Valami nagy "bédotta"
lehetett benne, mert a krokik befordultak téle.
Azonban Tom még mindig hajthatatlan volt. Igy
aztan a kotél segitségével épitettem egy Kkis tutajt.
Ezzel mar be lehetett menni a piros csuddig, és meg
tudjuk szerezni a kdzepén elhelyezett kristalyt. A
szirtre visszaérve valami csavarg6 kozli veliink,
hogy mir figyel minket egy ideje, és legjobb lesz, ha
atadjuk neki a
kristalyt. Az
édesanyjara
gondolva Gtot-
tem le a tagot,
és magam is
meglepédtem
a hirtelen jott
karatetudastol.
Folytathatjuk
utunkat. Az
idillikus helyen
felfelé indulva
egy harom tag-

beteg, és bal allo
benézve a szoborcso-
betegszobaba porthoz
valéban megal- jutunk. Ezek
lapithatjuk, nyilvinvaléan
hogy a kisoreg A Csodalatos tengerpart. az anya, apa, fia

halalos beteg,

és nagy lazzal fekszik. Besz€élni nem tudunk vele,
alland6an egy verset mormol egy csaladrol, pon-
tosabban egy napjukrol. A liny viszont mond vala-
mi okossagot harom kristalyrol, amik segitségével
hozza lehet jutni az élet vizéhez. Biztonsag kedvéért
a falrol elvittem a kardot (schwert), mégiscsak
jobb fegyver, mint a spijszer. A virnal 4ll6 ninja
nem egy IQ-bajnok. Ha belebujunk a ninjacuccunk-
ba (benutze ninjaanzug an thomas), akkor
siman dtenged minket. Bent egy kellemesen beren-
dezett sittet talalunk 'Last ninja kazamatak palya'
stilusban berendezve. A kotelet mir tehetjik is
zsebre, €s a nagy lada is megadja magit, ha a kard-
dal biztatjuk. Igy aztin egy rakat deszkdt is cipel-
hetiink ezutin. Beljebb egy szentélyfélében egy
uvegcsére tehetiink szert. A tobbi berendezési tir-
gyat megvizsgilva az egyik kard mogott egy rejté-
lyes kis papirfecnit lelhetiink fel. Ezen egy penta-
gramma fele lithato, és meg van jeldlve az 6tszog
harom csicsa a Sohn, Mutter, Vater szavakkal. Ez
gyanuasan egybevigott az Oreg kantalasaval, ezért
megjegyeztem. Innen a tengerpartra vezetett az
utam, ahol Tomot az Istenért se tudtam ravenni,
hogy a krokodilokat figyelmen kiviil hagyva belega-
zoljunk a vizbe a fura épitményig. Hirtelen otlettSl
vezérelve a az tivegesét a kotél segitségével

trio. A kozép-

s6bdl azonban hianyzik a kristaly, egészen addig,
amig nem potoljuk. Mivel a kristalyokat forgatni
lehet, a versben torténé emlitésiik sorrendjében
haromszor eltekergettem a kristalyokat, és ahogy
annak lennie kell, meg is jelent a kozépsében az
€let vize. Azt aztin az 6regnek dtadva boldogan kon-
statdlhatjuk, hogy gyogyuldsnak indul. Vissza is siet-
tem a kiindulasi helyére, de nem tortént semmi
olyan, amit vartam. Az élet vize még nalunk volt, és
mivel 6nzé célokra nem tudtam hasznalni, gondol-
tam helyrerizom vele a csavargo pubit, aki azota is
pamlagon hevert, miéta megkindltam. Fel is kelt a
1ottytdl, €s kozolte, hogy oriil, hogy jol megtanul-
tam a leckét. Most mdr nagyobb 6nbizalommal
mentem vissza a kezdé helyszinre, és valoban ott is
taldltam a szerzetest, aki egy kisebb dicshimnusz
utan visszajuttatott a szikldhoz, ahonnan az utazas
kezd6dott. Az egyetlen logikus dolognak az tint, ha
ez utdn a jol sikertlt 6nvédelmi korat utan a rocker
gyereket moresre tanitom. A sric pedig tényleg
nem virta meg, amig eljar a kezem, igy aztin szabad
ut nyilt, le a metréba.
Tobbszori probalkozas utin a német verzio itt fagy
ki. Azonban ha sikeriil stabil valtozatot taldlni a
jatékbol, innen folytatom a kovetkezé szamban.

Cargo of Singular Crew




Hogy ne csak a Bomb Mania-
ban gyilkolhassuk egymast
négyen...

http.//singularcrew.hu/grubz/

Soci, a Singular csapat fémagusa egy évvel ezel6tt a
Forever partyn lepett meg benniinket legtijabb pro-
jektjével. Ismét csak jatékkészitésre adta a fejét. A
Commie Inside el6z6
szimdban be is sza-
moltunk réla, hogy a
nagy sikereket elért
PC-s Worms jatéknak
készill a C64-re
készitett megfelel6je.
A jatéknak a Grubz
nevet adtuk. A pre-
view megjelenése
mérfoldko volt a
fejlesztés sorin. Most
mar csak a csiszol-
gatds, és a végleges
formaba 6ntés van
hitra. Lassuk mit tud
most a program, €s
milyen terveket
szovoget a Singular
crew a Grubz-zal kap-
csolatban.

Egy jelenet a kiprobalhat6 verziobol.

Mint mar emlitettem,

a jaték tulajdonkép-

pen Worms-klon, azzal a karcsusitassal, hogy a
hasznilhat6 fegyverek, eszkozok listdja szerényebb
lesz mint az eredetiben, mivel egyes elemek lepro-
gramozasa kemény dio. A jiték specialitdsa, hogy a
Protovision féle 4player adapterrel akir négyen is
gyilkolhatjak egymadst. Ezt az opcidjit mar ki is
hasznaltuk a 2003-ik évi Arok partyn, ahol a jaték-

versenyek zaréakkordjat a Grubz-on pergették le a
dont6sok. Természetesen lehetdség lesz benne a
csoportos jaték kevesebb joystickos megvaldsitasiara
is, hiszen a csapatok egymas utdn lépnek, igy akar
egyetlen botkormdnnyal is irdnyithato lesz az 6sszes
jatékban levé kukac. Ami az IDEG4 kartyaval ren-
delkez6knek lehet plusz, hogy komoly prioritast
élvez az IDEG4 verzio. Ezzel 1ényegesen gyorsabb
palyatoltésekre, €s dtvezet$ animaciokra is
lehet6ség nyilik, nem is beszélve a CD-s kiadds
zenei lehetGségeirdl.

A grafikdkat jelenleg Poison és Leon késziti, de
kihaszndlva az internet nyujtotta el6nyoket
szeretnénk egy olyan webportilt inditani, ahol
mindig elérhetéek lennének friss palyak a Grubz-
hoz. Remélhetdleg ezek mar fiiggetlen alkotoktol.
Ha gondoljuk, akdr mi magunk is szerkeszthetiink
majd sajit palyit a jatékhoz. Ezzel is szeretnénk biz-
tositani a valtozatossagot.

Egyenl6re a SID nincs megtorndztatva a Grubz-ban.
A jaték introjanak természetesen lesz zenéje, remél-
het6leg sligergyanis, és Vincenzo komponilja. A
kiizdelem alatt pedig
mindenképpen
lesznek hanghatasok,
mert ugye hogyan is
nézne ki egy
tisztességes bomba
robbanast kiséré
dorej nélkiil.

Mint az eredeti jaték-
ban, itt is a tobb-
jatékos izemmod
kertl el6térbe. Az,
hogy a szol6 mod ki
lesz-e alakitva, és hogy
milyen formin, az
még a jovo zenéje. Az
egyik lehetdség, hogy
kiildetéseket kell
végrehajtani adott
szamu palyan anélkiil,
hogy elfogyna a csa-
pat.

Amig nincs kész a jaték, vigasztalodjatok a preview

valtozattal, ami mar most is igen élvezhet6 valtozat-
ban van.

Cargo/Singular crew

STAR
COMIMANDER

A megmentd program

A Star Commander egy file-adatatvitel meg-
val@sitasara alkalmas program a C64 lemezmegha-
jtoja és egy PC szamitogép kozott. Bizonyira sokan
vannak ugy, hogy adatokat, kedvenc programokat,
netan sajit alkotdsokat tirolnak Commodore 64-es
id6szakukbol, és szeretnék azokat nagyobb bizton-
sigban tudni mondjuk a PC+jiik merevlemezén.
Nem is beszélva azokrol, akik a mai napig
haszniljik a C64-tiket, és stirtin van sziikségiik a két
rendszer kozotti atjarisra mondjuk egy internetrdl
letoltott program lemezre irasakor. Ezekben az
esetekben keriil el6 a Star Commander. A program
Joe Forster/STA munkajit dicséri, e név mogott
pedig egy honfitarsunk rejtézik. Annyit min-
denképpen elmondanék még eldljaroban a
szoftverrdl, hogy korlitozas nélkiil hasznalhato, de
lehetGség van a szerz6 honoralasira, amit
egyébként a regisztrilassal egyidejlileg érdemes is
megtenni. A forrisa pedig a GPL védelme alatt all,
illetve ez miatt érhetd el a programmal egytitt.

A Star Commander a viszonylag nagy ismertséget
szerzett Norton Commander, Volkov Commander
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filekezelSkre hajaz. Joe is ezeket a szoftvereket tek-
inti a program formai mintdinak, és a program
annak ellenére, hogy C64-PC adatatvitelre van
kiélezve, PC filekezel6nek is jol hasznalhato. Bar ez
inkdbb DOS kornyezetben javallott, hiszen a
szoftver ezen a rendszeren €rzi jol magat. Néha
meg is gytlik a baja a DOS kdrnyezetet csupin
emulaloé oprendszerekkel, de ezek a nehézségek
lekiizdhetSek. Mivel a cikk behatarolja a
lehetOségeket az ismertetésre, ezért csak a
leglényegesebb beillitisokra, illetve a hasznalatra
térnék ki. Az egyéb kérdések esetében a FAQ.txt
olvasisa vezethet eredményre, de ha minden kotél
szakad, igénybe lehet venni Joe online segitségét.
Ez ut6bbi viszont tényleg csak abban az esetben
jelenthet megoldast, ha a hasznalati utmutatobol, és
a FAQ-bol sem dertil ki a kérdéses eset megoldasa.
Erdemes tovibba mindig a legfrissebb viltozatot
hasznilni, hiszen lehet, hogy olyan hibaval dllunk
szemben, ami mar ki is van javitva. Ebben az eset-
ben a szerz6t pedig olyan kérdéssel zavarnank, amit
mar rég kikiiszobolt.

Természetesen ahhoz, hogy a fileatvitelt megvalosit-
suk sziikség van egy olyan kabelre, amit nem biztos,
hogy megtalalunk a kedvenc hipermarketiinkben,
de még a hobbielektronika boltunkban sem.
Magyarorszagon a szintén Joe altal fenntartott
X1541 shop-bol tudunk hozzajutni a rendszeriink,
illetve drive-unk szempontjibol legmegfelel6bb
kabelhez.

HUP——DIR4 7-17-83 7:4b6p

A Star Commander maga




RET-ROCK

a Commie Inside 9.5-b6l szemezgetﬁnk%

A retro divatos dolog. A régiségek, legyen sz6 bar-
mirdl, értékek. Mara a szimitastechnikat is utolérte
az a fejlédési 1épcséfok, amikortdl megbecsiilik a
régmult programjait, gépeit. Az emberek elkezdték
értékelni, vagy inkabb ujra felfedezni a nem egy-
szer sz€p emlékek sorat, boldog ifjusag ordit idéz6
szamitogépeket, a Spectrumokat, Atarikat,
Commodore-okat, és a tobbi kitudjaméghiny 8,
vagy 16 bites csodit. Amikorra a C64 életének a
végnapijait josoltak, akorra porgott fel a 8 bites retro
korszak. Valdszintileg az utolsé is egyben, hisz az
ifjonc genericié mir nem ismeri ezeket a gépeket,
nekik mar mas fogja adni a retro témajit. Nade nem
is ezt akartam boncolgatni cikkemben, hanem a
retro zenei megnyilvinulasanak két gyongyszemére
szerettem volna riiranyitani a figyelmet. Mara zenei
berkekben a SID hangzisa fogalom, a legjobb
zenészei pedig legendak. Felkapottak mostandban a
sidremixek. Gyakran ismeretlen zenészek, forma-
ciok kisérelnek meg tobb kevesebb sikerrel alkotni
ebben a témdban. A C64 retro egyik huzodgazata a
zene. A masik természetesen a jaitékok, amiket djra
¢és djra felfedeznek. Néhany honapja az Instant
Remedy fékolomposatol kaptam emailt, hogy
késziil az 4j albuma, és nézzem meg, ha gondolom.
A Back in time sorozatok lelkesen folytatodnak (A
Back In Time koncertsorozatr6l nem is
beszélve! - szerk.), és természetesen kelend6 Reyn
Nexus CD+je is. Aki olvas Commie Inside-ot, az mar
arr6l is hallhatott, hogy a Scooter is beszallt a sorba
egy Rob Hubbard feldolgozassal.

Van két tovabbi egyiittes, akik szoros szimbi6zisban
alkotnak a C64-gyel. Az egyik az akusztikus hang-
szereken C64 jatékzenéket jatszo Press Play On
Tape, a masik pedig a par éve indult Machinae
Supremacy rockzenekar.

A Press Play On Tape pir évvel ezel6tt tiint fel ha
jol emlékszem, az egyik Symposium-Mekka partyn,
ahol bizony viharos sikert aratott a C64-es magno-
sok elétt igencsak ismert mondati névvel. Persze
nem a név a lényeg. Egy igen jol sikertilt koncert-
felvétel bizonyossiga szerint a siker elsopré volt, és
aki nem tudott ott lenni a partyn, az is keresni, és
hallgatni kezdte a C64 revival band szdmait.
Szerencsére a zenéik azota is elérheték a neten, és a
rajongotiboruk egyre csak duzzad.

Legutobb azzal keriilt ismét rivaldafénybe a banda,
hogy készitettek egy Comic Bakery feldolgozist és
hozza egy igencsak jopofa videoklippet. El6huztik

a Backstreet \
fiak stilusat, és
irtak mellé egy

nagyon vidam
szerelmes
notat a C64-
rél. Ez lett a
video torzse. A
klipp pedig
isteni lett, tele van jobbnil jobb poénokkal, és su-
girzik bellle a C64 feeling. Nekem az tetszett a
legjobban, hogy a tinccsapatot az Interkarate sze-
repldi adjak, mikozben a sricok kitart inggel
lengetik a keziiket. Aki tudja, szerezze be! Tényleg
kotelez6 darab.

Kicsit misztikusabb a Machinae Supremacy felallas.
A csapatnak sajit, igen szépen megszerkesztett
weboldala van, ahol szerintem az igényekhez
képest kevés informaci6 érhet6 el a csapat tagjairol.
Mert hit érdekl6d6 az lenne. Szerencse, hogy
rajongoi forum van, amit gyakran hasznilnak a
csapat zenészei is. A tagok kiléte egyenldre rejtély,
csak a nickneveik publikusak, illetve egy jol sikeriilt
sci-fi karikatira ad vissza taldn valamit a csapat
€njébdl. Ami nagyon j6 az oldalukban, hogy az
0sszes, kb.: 2 CD-t kitevé alkotds elérheté .mp3
illetve .ogg formatumban.

A szamok kozott a Giana Sisters feldolgozas az
egyetlen, ami valoban SID-remix. A t6bbi szim job-
bara sajat alkotds. Természetesen ennyivel nem kel-
tett volna nagy felttinést a csapat. A vardzslat a
tejben, illetve a szintetizatort kezel6 sric felszere-
1ésében van, amiben természetesen ott bujkal a j6
oreg C64 SID chipje. A szamok kozott a Kings of
the Scene, a SIDology Epizodok, a Sidstyler, mind-
mind egy t6rdl fakadnak. Azonban a véjtfiiliiek
szinte az 6sszesben megtalalhatjik a kis csilingel6
chip el nem téveszthet6 hangjat. Tudjatok: 'Mily
szép ez, mily tiszta......' )

Nem pincerock, amit a sricok jatszanak. A szimok
hangzisa tiszta, a dallamok egy részét egy
komolyabb tébblemezes felillis is megirigyelhetné.
Az énekes hangja is kellemes, igazi rockénekes
hajlamokkal bir. Egy biztos, ha jév6re jonnek kon-
certezni a kornyékre, mi ott lesziink!

Végezetiil alljon itt par link a bongészni akarok
segitségére:
hitp.//www.machinaesupremacy.com
hittp.//www.pressplayontape.com

RUCZ LAJOSSAL
BESZELGETUNK

EC=T=T

Sokunk életének volt
meghatarozo része a 90-es évek-
ben a CoV, a havonta megjelend

Commodore Biblia. Miutan sik-
eriilt utolérniink az egykori
f6szerkeszt6t, Rucz Lajost, a fel-
halmozédott kérdésekbol
osszeallitott riport végre
megsziilethetett:

Mit csinalsz mostanaban, megmaradtal a
szamtech mellett?

Részben igen. Az egykoron még a CoV-ot kiado cég
a mai napig miikodik, multimédia és webfejlesztés-
sel, nyomdai el6készitéssel, kiadoi tevékenységgel
foglalkozunk, jelenleg a MOBIL Nagyokos c.
telekommunikacios CD-ROM magazin-
nal vagyunk a lappiacon.
Emellett tortént egy arcu-
latvaltas is, ahogy
id6sodik az ember,
egyre inkabb \
el6térbe keriil a haj-
szolt életmod utin az
egészség értéke, igy
fiiggetlen disztributora
lettem a Tahitian Noni
International cégnek,
amely 2003. végén nyitja
meg Magyarorszagot is
egészségmegorzo termékei
elétt.

Esetleg mesélsz a terveid-
rol?

Természetesen, nem titok, hogy
hosszu tivon joval nagyobb per-
spketivat litok a Wellness tizletag-
ban. Paul Pilsner professzor gaz-
dasagi kutatdsai szerint a 90-es évek -
informatikai robbandsat a XXI. Szdzad
els6 10 évében a Wellness forradalma
fogja felviltani. A 80-90-es évek friss 20-
as, 30-as korosztilya szimdra az 4j
évezred elsé 10-20 évében fontossa vilik a “Hogy
érzem magam jobban a bérémben” szemlélet. En is

INTERJU

érzem a koribbi hajszik kovetkezményeit, a sok
monitor mogotti guvadas tonkretette a szememet, a
sok székben 1ilés €s relative sportszegény €let miatt
kronikus hatfijas, nyaki csigolya kopas jelentkezett,
az éjszakakba nytlé munkak miatti kivédomping
pedig nyilvan a sziv és keringési rendszerre sem
gyakorolt jotékony hatast. Taldltam egy céget, amely
100 %-osan azt adja szimomra, amit a jov6rol
elképzeltem, hosszabb tivon anyagi biztonsigot, és
ami a legfontosabb, az egészséget, errdl egyébként
az altalam szerkesztett www.mynoni.net/hu
weboldalon keresztiil b6vebb informacio is
elérhetd.

A tobbiekrdl tudsz valamit, tartod a kapcsola-
tot a régi maggal?
CoVboy-t mir vagy 5 éve nem littam, az 576 Kbyte
utan a VOGEL-nél volt, a Play Time magazin f6-
szerkesztd feladatait litta el, hogy ma éppen mivel
foglalkozik, azt sajnos nem tudom. Getto maestro-
val stirtibben beszéliink (legaldbb fél évente egy-
szer), 6 egy tattoo studioban dolgozik (legalabbis
legutobb még ott dolgozott), és imad
utazni (f6leg Hollandiaba). Ez volt a
sztikebb mag mellettem, a tigabb mag jol
szétszorodott, van aki az USA-ba kertilt,
van aki szoftverfejleszt6ként dolgozik,
de egy kozos vonas mindannyiukban
van, megmaradtak az informatika
szakteriiletén. Néha osszefutunk az
utcan, de nincs folyamatos kapcso-
lat veliik.

Hogyan alakult ki a CoV
szerkesztégardaja?
Nem alakult ki, mar megvolt. A

sen azonos volt az SpV
szerkesztogardajival. Ebben
az indulaskor még nem volt
benne a Getto. CoVboy
(alias Kiss Laszlo) a
munkatarsam volt az LST
nevi cégnél, akkoriban
ott Spectrum €s
™54 Commodore témdban
‘h) ” konyveket irtunk,
mint szerzok,
szerkesztOk, ebbdl nétte ki
magit a két lap. Nem nézték jol
szemmel, ugyanis, hogy a cég gépein
készitjiik az Gjsagot, a c€g papirjait hasznaljuk, a
cég telefonjain bonyolitjuk beszélgetéseinket, s
ezért 1990-ben kirtgtak benniinket, igy gyorsan
alakitottunk egy Kft.-t, béreltiink sajit irodit stb.
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Ekkor csatlakozott hozzink Getto is.

Mennyire volt a CoV a Spectrum Vilag
Commodore-os atiiltetése, és mennyiben volt
aj?

A Spectrum Vildg 1987-1988-ban volt igazan sikeres,
ez kb. 7-9 ezer eladott példinyt jelentett havonta.
1989-ben az értékesités hanyatlani kezdett, a C64
kezdte dtvenni a vezetést, €s akkoriban ennek a gép-
nek sem volt valamire valo sajat lapja, igy ugy don-
tottiink, megprobaljuk. J6 dontés volt, az elsé sza-
mot 12 ezer példinyban hoztuk piacra, a mai napig
emlékszem, 251 db. volt
beliile a remittenda,
vagyis amit nem adtunk
el. Ezutan a Spectrum
Vildg haldoklani kezdett,
és a 25. jubileumi szim-
mal 1990-ben meg is
sziint.

Hogy érintett ben-
neteket (és foleg
Téged) a Commodore
94-es cséde?
Felkésziiltetek ra?

Erre nem lehetett
felkésziilni. El sem hittik,
hogy ez valaha
bekovetkezhet. Biztunk
benne, hogy az Amiga
legalabb annyira sikeres
lesz mint a C64 €s jol
lehet majd egyensulyozni
a PC-k taposisa mellett. A
PC gy6zott (sajnos).

Az arculatvaltas utan
még voltak nosztalgikus probalkozasok, mint
pl. a Commodore fiizetek. Ez részetekrol
inkabb pénziigyi okokra vezethetd vissza,
vagy jol érzem, hogy valami kotodés kialakult
az évek soran ezen tabor felé?

Pénziigyi okokrol nem nagyon beszélhetiink, mert
a Commodore fiizetek mar nagyon kis
példanyszamban (2 ezer) jelent csak meg, igy sok
haszon nem volt rajta. Inkabb a nosztalgia hajtott
benntinket, meg a kis tomeg nyomadsa, akik
igényelték a csak nekik szol6 informdciot. Sajnos ez
alang is csak rovid ideig égett, a megmaradt
hiiséges C64 hivok tobbsége is szép lassan lemor-
zsolodott.

Sokak kedvence volt a CoVboy postija.
Sokaknak olyan volt ez, mint az

Apukam vilaga a radiéban, volt aki csak emi-
att vette az ujsagot. Te mennyire folytal bele a
lapnak ebbe a részébe?

En szerves része voltam ennek a rovatnak. Volt egy
id6szak, tobb mint egy év, amikor az elsé szamu
CoVboy (Kiss Liszl6) mashol probalt szerencsét, ez
id6 alatt is ment a CoVboy posta, akkor én littam el
CoVboy szerepét, ezt jorészt észre sem vette az
olvaso6tabor. Lacival mi jol kiegészitettiik egymast.

A rengeteg levélrdl tobb Getto grafika is
késziilt. Mennyire fedte ez a valosagot?
Tényleg el voltatok
arasztva?

Ez teljes mértékben igaz.
Egyszer még le is
fényképeztiik, ha nem
mentink 1 hétig el a
postankért, valoban
hatalmas nagytaskakkal
kellett felszerelkezniink,
sajnos volt hogy
valakinek a levelét el
sem tudtuk olvasni, mert
akkor soha nem alud-
tunk volna.

Most mar talan nem
- titok, hogy ment a

f CoV-nak? Jol fogyott
i az ajsag?
-..._{. A CoV 1989-1993 évek
| kozott volt igazan
nyereséges. A Bokros
csomagrol is ismert
1993-as évben a csala-
dok koltségvetését elég-
gé megnyirbaltak. A
Bokros csomag kihirdetését koveté honapokban
kozel 40 %-kal csokkent a CoV értékesitett
példanyainak szama. Ez alapvetéen rengette meg a
koltségvetésiinket. A legtobb példany ha jol emlék-
szem a 7. és 8. szambdl fogyott, ekkoriban 15-16
ezer példanyt gyartottunk €s 2-3 ezer jott vissza ela-
datlanul. 1993 utan leesett a gyartott példanyszam
10 ezer ala, és 1994 végére mar elértiik az 50 %-os
remittendat.

Milyen kapcsolatotok volt az akkori
konkurenciakkal (pl: 576 Kbyte)?

En személy szerint nem nagyon tartottam veliik a
kapcsolatot, Kiss Laci volt a kdzvetit6, az arany
kozépit. En ugy éreztem egyfajta elszigetel6dés volt
az akkori meghatirozo lapok, 576, Guru, CoV
kozott, talan csak a nagy Computer Karicsony ren-
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SOUND EDITOR-ra is és a FILTER-re is!

Nézziik a SECTOR-t jobboldalt:

lbdbadbaadbodbinlhelbanlbdhand ;

DUR.04 - 04-es sebesség

SND.00 - 00-ds hang, vagyis a basszus

VOL.00 - default hangerd. ha a sectoron belil vala-
hol dllitunk hangerét, akkor onnantol kezdve min-
den hang ilyen erésen fog szolni, tehit a sectorunk
els6 hangja legyen hangos, vagyis default, ahogyan a
sound editorban beillitottuk az ADSR-rel.
Megjegyzés: nincs olyan, hogy 0 hangerd. A mini-
milis az 1, a 0 ugyebar visszadllitja defaultra.

C-2 - Kettes oktav, C hang.

GATE - Lecsengés, enélkiil a basszusunk szolna a
végtelenségig.

VOL.05 - Levettiik a hanger6t 05-re.

C-2 - Ismét lejatszuk a hangot, de most mar 05-0s
hangerével.

GATE - Ismét lecsengetjiik.

END - Vége a sectornak, kezdédhet elolrol.

Itt azért jatszottunk a hangerdével, hogy visszhang-
effektet hozzunk létre. Probaluk ki, mit sikertilt
0sszehozni! Press F1! Szép delay-eket lehet csinalni
azzal, ha egymads utin tobb hangot is lejitszunk
csokkend hangerdével. Csindljunk tobb hangot!
Menjiink vissza a SOUND EDITOR-ba, nyomjunk
egy + gombot €s mdris kaptunk egy uj, lires hangot.
Probilkozzunk most egy dobbal.

ADSR

00a9 - Nem kell nagyon hangosra venni, de
hagyjunk neki egy kis lecsengést.

LP

08 - 8=50% kitoltési tényez6. Doboknal ez hat a
legiitésebben.

FX

01 - Dob effekt. Erdemes bekapcsolni, igy tényleg
dob lesz beldle. egyébként meg lehet jitszani a
hangmagassiaggal és amolyan "tam-tam" dob hangot

kapunk.

## WV FX

02 81 ff - Zaj, a lehet6 legmagasabb hangon.
03 41 0a - Négyszogjel 0a hangmagassigon és
04 41 09 ez amint latjuk, egyre csokken.

05 41 08

06 41 06

07 41 04

08 41 03

09 41 02

0a 41 01 - Itt most médr majdnem a legmélyebb
hangon fog szdlni.

0b 91 00 - Ugorjunk vissza egy 1épést.

Prébdljuk ki a hangot SPACE-szel! A gyors hangma-
gassagcsokkenés miatt halljuk jo kis labdobnak a
hangot. Lehet tesztelni mit tud a C64, allitsuk at az
osszes 41-et 11-re, vagyis szinuszjelre. Igy egy kicsi-
vel tompdbb a dob és halkabb is. Allitsunk az ADSR-
en: 00F9 és ime, hangosabb lett!

Arpeggio effekt:
A legjobb arpeggio hangokat négyszogjellel lehet
csindlni, de pl a haromszog (21) is szépen szol.
ADSR
008c - Szépen, halkan, hosszan lecsengve.
LP SPEEDS
26 868686 - Ezek most véletlenszeri értékek,
probaljuk ki, meglepSen j6 hangokat lehet eléalli-
tani randomban is. (Volt mar olyan, hogy ratenyerel-
tem a billentytizetre és lett amilyen lett!)
## WV FX
00 41 00 - Bonyolddott a helyzet.
01 41 03 - Itt most 3 félhanggal, vagyis egy Kis terc-
cel feljebb emeltiik a

hangot.
02 41 07 - Itt meg mar 7-tel, azaz egy tiszta kvinttel.
03 91 03 - “Megloopoljuk” a 00-t6l kezdve €s igy
kapunk egy szép dur

akkordot

Kovetkez6 alkalommal jobban kivesézziik a SEC-
TOR EDITORT és csindlunk egy 3 savos zenét
basszussal, dobokkal €s arpeggio-val. Addig is jo
szorakozast és szerencsés kisérletezgetést!
Vincenzo
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HOW TO...

Betoltottilkk szépem a DMC-t,
majd latunk egy szép kis billen-
tylizetet meg a harom track-et.
Eddig j6...
Csindljunk zenét, mert az j6. De hogyan dlljunk
neki? A legutobbi CI-ben tartottam egy kis bemu-
tatot a DMC 4.0-bol és mivel nekem ez a kevencem
az Osszes C64 zeneszerkeszt6 proggi kozil, hat
most ezen keresztiil mutatom be, hogyan csindljunk

zenét. Remélhetdleg sikertil valahogy screen-
shotokat is csindlnom... 1) Na kezdjiik!

ODEE 2 5 333333 0 0 00 00 00 28

.HMMMMMMMMMIJI

Betoltottiik szépem a DMC-t, majd latunk egy szép
kis billentytizetet meg a harom track-et. Eddig jo.
De még nem szol. Tehit allitsunk el6 hangokat.
Nyomjuk meg a balranyilat, PC-s (magyar) billen-
tytizeten "0" majd lépjiink be a SOUND EDITOR
menube. Nahit, sok-sok bet(i és sok-sok szam néz
veliink farkasszemet. Nem kell megijedni, azért nem
harapnak! Csinaljunk most egy basszus-hangot,
basszus nélkiil ugyanis elég szerényen sz6l minden-
féle zene. Nézziik a beillitasokat:

ADSR

00€8 - Az "e" sustain érték azt jelenti, hogy majd-
nem teljes hangerével fog szolni a hang, a "8"-as
szam pedig azt, hogy mennyi ideig.

LP SPEEDS

35 333333 - kitoltési tényezok, ez egy egész jo kis
testes basszus lesz.

FX

28 - A "2"-es szimmal beillitottunk egy filtert, a "8"-
as pedig azt jelenti, hogy a hang nem cseng le, csak
ha a SECTOR EDITORBAN "GATE"-t dllitunk be

neki. Itt még megadhatjuk az "F" betiinél, hogy
hédnyas sorszamu filtert haszndlja a hang, hagyjuk 0-
an, igy a legels6t fogja hasznalni.

## WV FX

00 41 00

01 91 00 - A "41" jelenti a négyszogjelet. Ezért kell
kitoltési tényezo6t is allitani, hogy valami értelmes
hang szdlaljon meg. a "91" azt a helyet jeloli, ahol a
hullimformank loopolni fog, vagyis a 00 helyen.
(91 - vagyis egy poziciot ugrik vissza)

Hangunk mar van, de ez igy még nem sz0l, mert

nem allitottunk a filterben semmit. Pobaljuk csak
ki, SPACE és lass csodat, csend van.

SUPERIORS DHC U1 FILTER EDITOR SCREEN

T

FILTER EDITOR:

RT

F 1 - Rezonancia=15, sziir6 tipus 1 (ez
alulateresztd).

##

3C - Cut off freki.

ST

0C - Eddig vaghat le...

S1

FC - ...ilyen sebességgel.

Na most nyomjunk SPACE-t! Nahit, sz666061!
Sikerélmény :) Ezt a hangot mar betehetjiik a SEC-
TOR-ba is. Tegyiik is be most azonnal:

A TRACK 2-t és 3-at stoppoljuk le, nincs sziikség
rajuk egyenldre, elég ha egy savon szol a basszus.
Természetesen betehetjiik tobb sivra is, de ez nem
minden esetben jo. Pl. durvibban, titésebben sz6l,
de elfoglal a kevéske hirom sivbol még egyet.

Kezdjiik a 00-4s SECTORRAL, mivel ha ezt kihagyjuk
és a 01-el kezdiink, akkor hidba mel6zunk a zenével,
nem lesz eredménye. Ugyanis ha a proggi taldl egy
kihagyott SECTOR-t, akkor az utdna kovetkezSket
akkor sem menti ki, ha van tartalmuk. Ez igaz a

dezvényeket jottiink igazan 6ssze, azutin mindenki
tette a maga dolgit.

Hogyan jellemeznéd a hirhedt CovV HQ egy
mindennapjat?

A CoV HQ-ban délutdn indult az élet, mert ha valaki
belépett délelétt 10-kor a szerkesztéségbe, akkor
lehet, hogy Lacit tallta a f6l1don ruhds-

tul, cipdstiil hilézsikban, egy-egy
lapzirta el6tt. Sok volt a kiilsé
munkatdrs, féleg egyetemistak, akik
ellepték délutin a szerkesztéséget,
kisebb vitapartik, milyen 1j cuc-
cok érkeztek kintrél csomagban,
amit esetleg el lehet vinni
tesztelni, mit sikerult szerezni
valamely kal6z csatornan, mi
javarészt este voltunk
“tisztak” és ekkor fogott a
legjobban a tollunk, de éjjel
2 el6tt soha sem kap-
csoltuk ki a gépeket.
Olyan volt ez mint vala-
mi nagy csalad.

Erdeklédsz manap-
sag még a
Commodore/
Amiga iranyban?
Figyeled a
fejleményeket?
Sajnos nem.

/ i

Elképzelhe-
tének tar-
tod, hogy
kialakul még
egyszer egy olyan tabor,
mint a Commodore rajongok
voltak a 90-es években? Esetleg van
mar ilyen szerinted?

Azok az évek mar soha nem jonnek vissza. A mai
fiatalok gondolkoddsmodja mar egészen mads, sze-
rintem ez a hangulat nem ismételheté meg djra.

Mit jelentenek neked a CoV-os évek?

Olyan volt ez mint valami szerelem, meglatni és
megszeretni. Ezeket az éveket soha sem fogja elfelej-
teni az ember.

Mit sz0lsz hozza, hogy a mai napig vannak
CoV rajongok, akik nagy becsben tartjak a
megmaradt lapokat, és igyekeznek azt ujra
elérhet6vé tenni (az interneten)?

Le a kalappal eléttiik, €s biiszke vagyok rd, hogy

INTERJU

ennek a misszionak a megalapozisiban részt vehet-
tem.

Mi a veleményed a mai szamitogép-6riilt fia-
talokrol?

Ezek mar valoban driiltek, nekem az a véleményem
roluk, hogy sokszor a vildg nem is 1étezik a sza-
mukra csak a monitor €s a fejiik kozott. A fiatal
informatikusok tobbsége elgépiesedik, az emberi
értékek a hattérbe szorulnak.

A retro mania megérintett vala-
mennyire?
" Nem hil'istennek!
’(m“’%. .
Oy A mai agy-
onmar-
ol ketingelt
oy, vilagba2 o
“  lenne-e jovije

) Guene cera:

egy olyan
stilusu (és féként
lelkesedesbol
készitett) lapnak
mint a CoV?
Szerintem nem.

Hogyan jott 1étre

annak idején az a
hatalmas szakadék ami

a kittiné CoV-bol egy
PCU-t csinalt?

Ez sajnos ennek az
elgépiesedett, el PC-sedett
vildgnak az els6 kapuja volt. Mi
is lattuk, hogy ez mar csak egy
erdltetett mosoly, de be kellett

dllni a sorba, igy lehetett hirdetést
szerezni (a CoV-ban mar senki sem

akart hirdetni), €s sajnos a valtds sza-
kadék nélkill nem ment.

Szerinted meddig fognak emlékezni az
emberek egy akkora legendara mint a CoV?
Ameddig élnek.

Az elmult evek alatt tortent-e valami CoV fron-
ton (felélesztési kisérlet, stb.) ?

Nem tudok réla, de ez nem azt jelenti hogy nem,
lehet hogy csak én nem értestiltem rola.

Koszonjik a valaszokat...
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HIRES KEPEK
MEGJELENITESE

A kezdeti 1épsek utan most mar
jo lenne valamit latni is a
képernyon! A kovetkezékben a
C64 grafikus képességeit
vessziik nagyito ala assembly
sorozatunk szemszogébol...

Az el6z6 cikkben elkezdett assembly-programozis
sorozatunkat most egy érdekesebb témaval, a
kiillonb6z6 grafikiak megjelenitésével folytatjuk.

A C64 alapvetbéen 2 vizualizacios format timogat (a
karakteres izemmodokon kiviil), ezek a Zzires és a
multicolor. A hires a "High Resolution" (finomabb
felbontas) roviditése, mely vizszintesen 320, ver-
tikalisan 200 pixelt (képpontot) takar. Ebben az
tzemmodban karakterhelyenként (8x8 pixel) 2
szint hasznilhatunk a 16-os palettabol. Ezt a
videovezérl$ chip (VIC) ugy kezeli, hogy egy
memoriateriiletrdl felolvasott bitmintdzat alapjan
el6tér (1) vagy hattér (0) szint jelenit meg. Az, hogy
ez éppen melyik 2 szint jelenti, egy masik, Gin. szin-
memoridbal olvassa fel. Lassuk, hogyan tudjuk ezt
assembly-ben hasznalni:

LDA #%00111011 ; hires felbontas bekap-
csolasa:
STA $DO11 ; binaris 00111011-et toltiink

a D011 cimre

A $DO11-es cim (53265) a VIC 17. vezérlGregisztere,
melynek kilonb6z6 bit-jei a kovetkezoket jelentik:

0-2. bit a képerny6 Y irdnyu eltoldsi tényezdje

3. bit 0: 24 sorors tizemmod, 1: 25 soros tizem-
mod

4. bit 0: képerny6 kikapcsolva, 1: képernyd
bekapcsolva

5. bit 0: karakteres izemmod, 1: bittérképes
uzemmod

6. bit 0: normal izemmod, 1: bévitett szines
uzemmod

7. bit raszter regiszter 9. bitje

Az eltoldssal majd egy késobbi cikkiinkben
foglalkozunk, ott lesz szerepe a 24/25 soros tizem-

modnak is, egyeldre elégedjiink meg azzal, hogy
alapallapotban ennek értéke 3 (bindrisan: 011). A
képerny6 kikapcsolasaval elérhetjiik, hogy a progra-
munk gyorsabban fusson le, ugyanis ilyenkor a VIC
nem terheli a rendszert. A hires (bittérképes) tizem-
mod dnmagiért besz€l, mig a bévitett szines lizem-
modnak karakteres modban vehetjiik hasznit. Az
utolso bit a $D012 vezérldregiszter kiegészitése;
ezek egylttesen 9 biten mutatjik, hogy a képerny6
rajzoldsa (elektronsugir) éppen hianyadik pixelsor-
ban tart (mdsodpercenként 50-szer "végigporog" ez
a szamlalo). Ezek utan tudatnunk kell a VIC-cel,
hogy milyen memoriacimen kezdédik a bitmintizat
(tovabbiakban bitmap) és a szinmemoria (screen).
Ezt a $d018-as cimen (53272) tudjuk megadni a
kovetkezOk szerint:

érték screen
0000xxxX $0000-$03FF
0001XXXX $0400-$07FF
0010xxxX $0800-$0BFF
0011xxxX $0C00-$OFFF
0100xxxX $1000-$13FF
0101xxxXX $1400-$17FF
0110xxXX $1800-$1BFF
0111xxXX $1C00-$1FFF
1000xxxX $2000-$23FF
1001xxxx $2400-$27FF
1010xxxx $2800-$2BFF
1011xxxx $2C00-$2FFF
1100xxxx $3000-$33FF
1101xxxx $3400-$37FF
1110xxxx $3800-$3BFF
1111 xxxx $3C00-$3FFF
érték bitmap
XXXXOXXX $0000-$ 1FFF
XXXX 1 XXX $2000-$3FFF

A megadott bitmindzatot a $D018 regiszterbe toltve
a screen €s bitmap a beillitott memoriahelynek
megfeleléen jelenik meg. Pl

LDA #9600011000
STA $D018

; a bitmap $2000-t6l, a screen
;pedig $0400-t01 kezdGdik

A tablazatbol is latszik, hogy csak az els6 16Kb-tal
foglalkozunk ($0000-$3fff). Ez azért van igy, mert a
videovezérlé a 64Kb memoriabol egyszerre csak
egy 16Kb-os "szeletet" képes kezelni; ebben kell
lennie minden grafikat érint6 adatnak (bitmap,
szinmemoria, sprite adatok, karakterkészlet, stb). A
64Kb-os memoria 4 ilyen szeletre bonthato, melyek
kozott a $DDO0 (56576) cimen talalhaté CIA
(Complex Interface Adapter, I/O miveletekért

PROGRANMOZAS

felel6s) regiszter 0. és 1. bitjének segitségével
tudunk valtogatni. Ennek a regiszternek az egyik
tulajdonsiga, hogy mield6tt irni akarnank (STA cim),
a megfelel$ biteket OUTPUT-ra kell konfigurilni a
$DDO02 cimen:

LDA $DD02 ; az irdnyregiszter utolsé 2
bitjét 1-re allitjuk igy a
$DDOO regiszter utolsé 2
bitje OUTPUT lesz

ORA #$03

STA $DD02

LDA $DDO00 ; betdltjiikk a $DDOO regiszter
jelenlegi értékét

AND #%11111100 ; nullazzuk az utolsoé 2 bitet

ORA #%000000xx ; modositjuk a kivint értékre
(xx > 00, 01, 10, 11)

STA $DDO00O ; majd visszairjuk

Az XX helyére irt bitek dlldsa szerint a kivilasztott

szelet a kovetkez6képp alakul:

00 $CO000-$FFFF
01 $8000-$ BFFF
10 $4000-$7FFF
11 $0000-$3FFF

Alapillapotban a $0000-$3FFF memoriaszelet aktiv.
Ennek és a $8000-t61 kezd3do szeletnek van még
egy, néha elég bosszanto tulajdonsiga, miszerint a
VIC itt $1000 és $1FFF (illetve $9000-$9FFF) kozott
nem a memoridt ltja, hanem a ROM-ban tirolt
karakterkészletet. PL. ha a bitmap-ot $0000-t61
kezd6ddnek dllitjuk be (LDA #%00010000 / STA
$D018), akkor a bittérképes izemmodba kapcsolva
(LDA #%00111011 / STA $DO011) a képerny6
misodik felében nem a $1000-t61 kezd6d6
memoriat latjuk a képerny6n, hanem a ROM-ban
tarolt karaktereket. Figyeljiink oda, hogy ide se
bitmap-ot, se szinmemoriat ne tervezzink!

Most, hogy mindent be tudunk dllitani, j6 lenne
valamin kiprobalni Gjonnan szerzett tapaszta-
latunkat! A kovetkez6kben egy Art Studio 1.1-ben
késziilt rajzunkat fogjuk ezek alapjin megjeleniteni.
A rajzprogramban elkészitett képiinket mentsiik
lemezre, majd toltsiik be az assemler-t! Lépjink ki
BASIC-be amennyiben elinditottuk volna és toltsiik
be a lementett képet. (LOAD"kep",8,1 A parancs
végén az 1 fontos, kiilonben a kép a BASIC
memoria elejére toltédik, és nem $2000-re...) Most
a memoridban $2000-t61 a bitmap helyezkedik el,
majd rogton utina $3F40-t61 a screen adatok. Ezek
alapjin a megjeleniéprogramunk:

* = $1000

LDA $DDO02 ; memoriaszelet beillitisa
ORA #$03

STA $DDO02

LDA $DDO0O0

AND #%11111100

ORA #%00000011

STA $DDO00

LDX #$00 ; screen adatok masolasa
COPY LDA $3F40,X
STA $0400,x
LDA $4040,X
STA $0500,X
LDA $4140,X
STA $0600,X
LDA $4240,X
STA $0700,X
INX
BNE COPY

LDA #%00011000 ; bitmap es screen
beallitasa
STA $D018

LDA #%00111011 ; hires felbontas
bekapcsolasa
STA $D011
JMP *
Ugye, nem is volt olyan nehéz? Legkozelebb tovabb
vesézziik a grafikus lehetéségeket, addig is jo

szorakozast!

poison

[Print]File [Attrs|Paint [Misc [Undo [+] ?
[Windows[F-==t=——- - T= <[Shapes s |c>

Ez egy. jo Kis tesztkép lesz... (‘Art tudd 1.1)
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Az itt 1ekozolt megrendeldlap segitségével lehet a C64audio.com-rol kiilonboz6 audio CD-ket rendelni, mint amilyenek pl. a Back In Time sorozat tagjai, vagy éppen
Reyn Nexus 6581-¢. A pontos listiért keresd fel az oldalt!
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