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:editorial

Ponékud zvrhly ndpad jsem dostal tésné pred demoparty Marast’'04, kterd se konala
17.-18.4.2004 v Cerveném Ujezdé - udélam party report coby PDF mag a vyuZiji k tomu jméno
mého kdysi populdrniho i zavrhovaného diskmagu Top Secret. Neznamena to, Ze by TS déle
vychdzel, ale nemizu vyloucit, Ze mi jesté nékdy v budoucnu , hrdbne” a neudéléam néco
dalsiho. Tak jako tak, TS22 je vysdzen na PC v programu Quark XPress 6. Ano, kamenujte mé,
Amigisti drazi, ale je to tak. Ostatné, tento PDF mag si miZete vytisknout, je jiZ k tisku
pripraven, takZe je vlastné jedno, na cem je vytvoren. TakZe pojdme se podivat, jaké to bylo
na Marastu, ktery zorganizovali kluci z Marshals v &ele s Bomberem, ktery se timto pokusil
navdzat na zaslou sldvu demoakci typu Resetkani, ¢i novodobéjsi Apocalypse, Fiasko nebo
Syndeecate. Déle se podivéame, jak Horizontal travil prézdniny na spolecném internalu, ktery
po dlouhé dobé zorganizoval Factor6 s TDMdkem a pokusime se vdm tak néjak vylicit, jak jsme
se vlastné vsichni méli od posledniho cisla Top Secretu, co déldme a ¢im se Zivime. Pokud ném
nékdo v tomto cisle pomuZe, jako Ze uzZ se néjaké externi spoluprdce rysuji, pokusime se
naplnit toto cislo také néjakymi clanky. Prosté, po letech si uZijte reinkarnovany mag s novou
tvari a se ,starejma zndmejma ksichtama*.

za redakci Top Secretu,
Lahve/Scoopex+Horizontal Lamerz

:marast 2004 - party report

Lahve

To, Ze by nebylo od véci podivat se na néjakou PC demoparty, nas spole¢né s TDM/HLA napadlo uz davno,
pficemz poprvé jsme napad spojili se spolurealizaci Syndeecate Apocalypse 2003. Tentokrat jsme jeli na
podobnou akci jen jako hosté.

Bomber/Marshals Marast 2004 anoncoval jako demoparty pro za¢atecniky nebo potenciondlni ,rekruty”.
Akce méla slusné promo (bannery, odkazy) a ucast pfislibili i zahrani¢ni hosté, presto jsem byl ponékud
skepticky vici oné ,vyukové” orientaci demoparty. V sobotu rano jsem nalozil spacak, fotak a Dizzyho/HLA
a vyrazili jsme smérem na Karlovy Vary po jizni spojce kolem Prahy.

Na misto jsme pochopitelné kvuli bloudéni, respektive Spatné odbocce, dorazili o néco pozdéji a na party
place, které nebylo o nic vétsi nez ten na SA2003, uz bézela dema.

LPojdte rychle dovnitf a zaviete”, pfivital nas Bomber a my vstoupili do zatemnélého salu, kde pobleskovaly
monitory, vpfedu byla na sténé promitaci plocha a vpfedu u organizatorl zafily ¢ervené diody informacniho
timeboardu, ktery po celou akci upozorrioval na to, co se kdy bude odehrdvat. ProtoZe akce byla orientovana
na prednasky a jakési skoleni novacku ¢i zadjemcd o dané téma, oznadil jsem si timeboard za nejoriginalné&;jsi
prvek Marastu (podle informaci organizator( i nejdrazsi).

O nékolik malo okamzik( pozdéji dorazil Hologram/VRT a vzapéti nato jsme potkali TDM a Factora6 z HLA.

<«

Hologram/VRT po pfijezdu na Marast a Dizzy/HLA konverzujici. TDM/HLA vracejici se z blizké hospody.
Snimek byl porizen chvili po nasem prijezdu.
Bohuzel, pfili§ pfednasek jsme nestihli, jelikoZ jsme lehce korzovali mezi hospodou a party place, ale bavili jsme
se kralovsky. Podafilo se nam také objevit na akci i byvalého Amiga codera a ¢lena skupiny Vectors Zeleného.
Kde se tam vzal, nikdo nevi. Ale dlouho jsme ho nevidéli, tak jsme si aspori popovidali. Ja byl rad, Ze jsem si
vyslechl Woidovu/MRS prednasku o vyvoji dem v programu Demopaja a vecer se Hologram blysknul svou
zdsobou masa, ktery v kombinaci s Jezeqovym grilem udélal divy a nastolil zabavu az do pozdnich hodin...
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Dizzy s Hologramem se tési na , barbekji”. Kdo ma chut, at udéla carku:

No, nelzete, Ze byste si nedali :). Kazdopadné jsme se u naseho soukromého grilu slusné upravili a 3li spat.
Nerikam, Ze bylo néjak jednoduché najit misto k prespani, kde by nerusila muzika nebo hlahol publika,

ale pravé chodba se jevila jako nejklidnéjsi. Ustlal jsem si klasicky mezi prvnimi a mezi poslednimi také rano
vstaval. Jaké vsak bylo mé prekvapeni, kdyz jsem si chtél odskocit. Kdosi se zfejmé rozhodl potvrdit ndzev akce
a zlehka oznackoval tolik dulezitou mistnost...

Sleeping place na chodbé, kde jsme kromé lidi sourajicich dovnitfiven ...bylo boZi dopusténi, které potvrzovalo nézev celé party. To zas bude
nebyli ruseni v odpocinku. Ovsem o par metra vedle... v dlejich nablito!

Jesté jsme se chvili sbirali, pak jsme se rozloucili s osazenstvem, podpofili Bomberovu akci koupi vkusnych
tricek s logem demoparty a vyrazili nach Kladno, kde jsme vysadili Holograma a s Dizzynou uhanéli zpatky
do naseho milovaného Brandysa.

Trochu to shrneme. Pfestoze akce nebyla z nejvétsich, odpovidala ¢esko-slovenské poptdvce po demoscéné

a svlj puvodni ucel splnila. Pfednasky byly velmi dobre prezentované, prostfedi vyhovujici, v okoli byl klidek

a hospoda, tj. mimomarastové aktivity mozné, lidi bylo dost a compos na urovni. Pfesto se nezdraham lehce

se podivit nad tim, Ze compos vyhravali vesmés pfimo organizatofi (¢lenové Marshals), a prestoZe to nijak
neodporovalo pravidlim, nepfipada mi to pfrilis fér. Pfinejmensim to neni obvyklé. Drzime organizatoram palce
a omlouvame se, Ze jsme se na partyplace pfilis nezdrzovali, nicméné uz jsme stafi a chceme si spi$ spolecné
popovidat nez se tisnit na party. Pristé prijedeme opét. A nyni par minifotek na zavér. Vas Lahve.

Vs e 3
...a za Lahvéce... a za Holyho... Predévani cen - Raist prebird cenu od  Organizator akce Bomber/Marshals. Zleva: Dizzy/HLA, Bomber/MRS,
Bombera. Marshals sbirali jednu cenu Hologram/VRT a Lahve/SCX+HLA
za druhou. Jak se to libilo ostatnim? u Bomberova Mustanga.
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:akf party 2004 -
minireport

Factor6

Na AKF Party jsme se rozhodli jet ve tfech. Ja, TDM
a Shimi. Jelo se autem Shimiho (vlastné jeho mlady).
U mé jsme nalozili PC a monitor pro TDM a vyrazili
jsme smér Mlada Boleslav. Tam pfisedl TDM se svou
nadupanou Amigou 500+ a jelo se. Cesta probihala
v pohodicce, i kdyz jsme byli nuceni jet po staré
brandejsacké silnici, jelikoz Shimiho Favorit neni
vybaven dalni¢ni znamkou. TDM4éka utlac¢ovalo moje
PC ukotvené na zadnim sedadle a ja se plné vénoval
navigaci s mapou v ruce.

Zastoupeni Horizontalnich Lamert na AKF party 2004 -
zleva: TDM, Factor6 a Shimmi/lndep.

Do Klanovic jsme dorazili okolo desaté. Bylo tu jiz
nékolik lidi, z téch, které zndm jménem snad Slacha,
Jiva, Jack a jini maniaci. RozlozZili jsme stroje, vylepili
plakat HLA ASCII (made by Hollowman), a zacali se
nudit. J4 jsem si v zapéti svou vlastni blbosti znicil
bootsektor na hdd, takze jsem celé dopoledne
instaloval Woknous, nejdiiv Me a vzapéti ¢ast XP.
Nastésti jsem uved| vSe do provozuschopného stavu

a jal se poustét Amiga dema z Breakpointu 2004

ve WInUAE :). Shimi si dovezl vlastni zdbavu v podobé
jeho nového GameBoye Color a TDM se zufivé
vénoval kopirovani a rozbalovani software na A500+.

Lidi pomalu pfibyvalo a my dostali hlad. Byl ¢as obéda
a tak jsme 3li navstivit blizkou restauraci, bohuzel asi
ne zrovna l. cenové skupiny. Abych to shrnul, smrad
tam byl nepredstavitelny a ani obsluha se nepretrhla,
na piti jsme cekali cca 15 minut, porce jidla byly
ukrutné malé. Ale co naplat. Jak jsem pozdéji postrehl
z rozhovoru nékterych navstévniku, byla tady jesté
jina hosptdka, ale uz bylo pozdé.

Odpoledne prijel zbytek Amiga maniakd (jmenovat
nebudu, nebot skoro nikoho nezndm, snad jen Mark,
Luky, Noro, Svéta). Antoon dovezl néjaky hardware
na prodej a nékolik Pegasosu Il, s nim dorazil jesté
néjaky jeho Slovensky kamarad, ktery

se zde také chtél zbavit par véci (A600 bez zdroje

a A1200) za dost nekfestanské penize (vzhledem ke
stavu téchto pocitacl). Na ,bigscreenu” zvaném okno
se zatdhnutou Zaluzii se poustéla dema a ukazky

z Pegasosu, ale ja jsem tomu nevénoval moc
pozornosti, nebot Pegasos kupovat nehodlam. Jeden
¢lovek tam dokonce mél PC's EPROM burnerem.
Stuknul se s TDM, protoze pfivezl nékolik Fadicl
AlfaPower pro A500, ktery ma TDM taky. Nevim,

co tam ti dva kutili, ale expanzni port TDMakové
A500+ vibec nesetfili a pofad do néj néco zastrkavali
a zase to z néj vyndavali (nevim, na co ted zrovna
myslite, stydte se, fuj! :-), az se z milého pluska malem
zakoufilo a TDM se asi hodné vylekal. Nastésti pomohl
dalsi reset a ta Amiga i fadi¢ to prezili. Lidi pafili,
koukali na dema, klabosili, prosté klasika. My jsme

se Shimim prohanéli emuldtor Spectra na PC.

Organizace témér nulova, v rohu u dvefi sedéla
néjaka div¢ina, ktera zfejmé slouzila jako pokladni,
ovsem za celou dobu mé osobné co se tyce néjakého
placeni nikdo neoslovil, tudiz jsem se ani nenamahal.
Tabule popsana inzeraty typu ,,Prodam Amigu bla bla
bla, nejlépe v celku” nebo ,Proddm mobil”. Mrzi mé,
ze tam nebyl nikdo jiny z HLA, i Holyna ucast odrekl.
Mohla byt vétsi sranda.

Muj celkovy pocit z party? Ale jo, je dobré, Ze jesté je
par nadsencu a délaji takovéto setkani, i kdyz je to na
mUj scenersky vkus party plna lamert a lidi, co chtéji
ukazat, jak maji nabuseny hardware a chtéji jen néco
prodat nebo koupit. Minuly rok pfijelo vic lidi (mozna
to bylo tim, Ze letosni AKF Party byla ohlasena pouhy
tyden predem). Bohuzel, s Marastem se to vibec neda
srovnavat, to je jako nebe a dudy. Tedy v pozitivnim
slova smyslu pro Marast.

Na AKF Party se konala prvni prezentace Pegasosu Il G4 1GHz
se systémem MorphOS 1.4.2 v Cechéch.

Museli jsme odjet uz v sobotu vecer, takZze o noc
a druhy den jsme byli buhuzel ochuzeni, oviem
neprikladal bych tomu moc velky vyznam. Pafeni
Quaka po siti neni moje parketa :).
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:hla internal -
doksy 2004

Lahve

Takze si sedime v chatce, blbonem na Amize a kravime
na Plejstu, poustime moduly z Amigy a vychutndvame
old-school feeling. Jenom ja to trochu kazim, nebot si
klepu report na TDMdakové notasu, coz je Silenej voser
a musim si zvykat na jiné rozméry kejbérdu. Je to tu
prima (nebojte se, neupadnem do klasické podoby
Uvodu dopisu pro maminku z détského tadbora),

TDM zirajici, pfed nim Amiga valejici se.

chatky mezi stromama, pohodicka, klidek a relax, jen
do silidni hospody je to kus cesty a tak vecer nejspis
skonc¢ime tady J, ale to ndm vibec nevadi, protoze tu
mame absolut mandarin vodku a plno nealka. Tudiz
¢ekdm zajimavy vecer. TDMak smoli demo ve Scale

a maka v Deluxe Paintu, takze dnesni vecer asi prebira
Amiga 500, cozZ je na druhou stranu dobre.

Dizzy lezZici, spici. No feknéte, nesvadi vas to cisté povleceni zkombinovat
s néjakym kvalitnim, poradné hustym kecupem? :)

Dizzy taktéZ zirajici, pfed nim Amiga a monitor, na kterém béZela moje PS2.

Vyitvory prednich grafikG HLA: vlevo TDMéakav malomocny, vpravo blize
nespecifikovany prototyp spravného scenera, autorem je nejspis Michal.

Vcerejsi cesta do Doks byl opét zazitek. Ostatné jako
obvykle, kdyz fidim ja a Dizzyna naviguje :).

Prestoze internetovd mapa na Seznamu ukazovala
nejjednodussi moznou cestu (Mlada Boleslav-Béla pod
Bezdézem-Doksy), moje orientace v prostoru, Dizzyho
orientace v mapé a husta tma se neda kombinovat
tak, aby vSechno vyslo podle planu. Po Spatnych
odbockach z ddlnice a slusné motanici v samotnych
Doksech, prestoze jsem si myslel, Ze Doksy je takovy
mensi Mélnik, jsme se vzdali a nechali se navigovat
TDMdékem pres mobil, coz byl jistéjsi a, jak se za par
minut ukdzalo, i spolehlivéjsi zpusob, jak se dostat na
misto urceni.

Areal Bily kdmen je az nechutné rozlehly. V hustém
lese, kterym prochazi mala cesta pro auta, jsou
rozprostfeny chatky rlznych velikosti, avsak jsou
naprosto stejné. To se nam také pozdéji témér
vymstilo, protozZe v noci se v aredlu ztratite, ani o tom
nevite. Auto jsme vzhledem k nepoddajné zavore,
kterd pres noc blokuje cestu od parkovisté k chatkam,
museli nechat par metrd pred chatkou a nasledujice
TDMaka, Factora6 a Michala, ktefi ndm sli naproti,
dorazili jsme konec¢né do chatky, ktera vypadala
naprosto shodné, jako jakakoli chatka kdekoli jinde.
Aspon zvendi.
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Zabydleni se neobeslo bez uvitdni mé osoby (z nudy
v Demomanii vytvoril TDM), nékolika fotek naseho
spaciho prostoru a kaliciho prostoru. Zni to honosné,
ale vlastné to byly tfi mistnosti, pficemz dvé z toho
byly spaci. Kalici prostor byl nepatrny, pro pét lidi
akorad a stejné vzdycky nékdo stal. Ale zase to byla
jedina chatka, ktera, podle TDMakovych slov, méla
nejvétsi mnozstvi stoll, takZze kromé nas viech jsme
do kalici mistnosti nacpali jesté TDMdakovu Amigu,
moji ,péesdvojku” a notase mél vzdycky nékdo na
kliné. Konzumace Michalovych zasob (piva, takovej
ten divnej prdhlednej rum, kterymu nemUzu pfijit na
jméno) a mych zdsob (v mnozstvi vétsi nez malé :))
byla pak po cely zbytek patku na programu dne a vie
se pochopitelné neobeslo bez pousténi demacd na
Amize, TDMovy Uchvatné sbirky WAVek (A500 fakt
MP3 neumi) a nékolika ukazek na Playstationu®2.
Spat se slo zanedlouho.

Vlevo Factor6, vpravo Michal. Tichy hoch, o kterém jsme po celou akci ani
porddné nevédéli :). Popravdé feceno, ani nevim, jestli rozumél tomu, co se
onen vikend na chaticce vlastné délo.

Sobota byla volnéjsi. Makali jsme v Dpaintu a vytvareli
logo TS, kazdy tak, jak umél. Co se nakonec pouzije
ve finalni verzi nikdo nevédél a ani v dobé psani
tohoto ¢lanku si nejsem jist. Spolecné s timto jsme si
ulitli na nahravani zvukl pres notase, takze jsme

V krasném prostredi Doks jsme se citili pIné spjati s prirodou. Okoli vybizelo i
kratké prochazky kolem jezera. Prosté pohoda vikend.

vytvorili néjaké uvodni hlasky motivovani Factorovou
stafickou gameskou Cary s vyte¢nymi doprovodnymi
hlaskami. K obédu se 3lo na nakup a vzali jsme to

i jako prochazku po Doksech, které napadné
pfipominaji lazeriské méstecko. Napakovali jsme se

v Plusu a vraceli se zpét. Prabeh soboty v chatce byl
jasny: kalba, kecani, Topa¢. Od vieho jsme stihli néco.
KdyZ nepocitam bojovku v lese pfi cesté zpét

a zahadné ztraceni Dizzyho uprostfed noci, kteryzto
se pak sam nasel, prestoze venku byla nechutna tma
a Dizzymu svitily maximalné o¢i. Buh vi, kdy se Slo
spat. To si asi nikdo z nas nepamatuje.

‘ :

Soucasti blbnuti na internalu byly i hricky se zvukem (nahravéani znélek,
imitatorska vystoupeni atd.), které jsem do PDF bohuZel nijak nedostal,
a foceni kravin a rddoby uméleckych obrazu. jehoZ ukdzku vidite pravé zde :).

Nedéle byla pfilis kratka na to, aby se néco jesté
stihlo. V deset jsme uz museli pfedavat chatku babé
na recepci, takze jsme $li aspon spole¢né na obéd na
zahradku jednoho hotylku, kde jsme si debuzirovali
uz v sobotu, takze nas tam znali. Pak uz nasledovalo
jen louceni, vymériovani adres za ucelem vyménéni
fotek z internalu a mé uz bylo predem jasny, ze
report z této akce budu dodélavat za mésic poté.

A mél jsem pravdu, takze uz toho necham, protoze
uz si stejné nepamatuju, jak to vlastné viechno
probéhlo. Perun.

Fotografie porizena zkrzeva okno chaty. Na snimku je zfetelny supervykon
Amigy, nad nimzZ pravé ziraji Factoré (uprostied) a TDM (vpravo).
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:jak se zije... factorovi6

Factor6

Byl jsem donucen dokopat sama sebe k napsani tohoto
¢lanku, tak tedy...

Bylo nebylo... Zil byl jednou ve mésté zvaném Doksy
jeden maly ¢lovicek zvany Factor®6.

Amigistou se stal jesté za vlady velkého Jacka Tramiela
a Cliva Sinclaira, léta pané nékdy na zacatku let
devadesatych véku dvacatého. Dlouho, pfedlouho to
trvalo, i uvédomil si, Ze neexistuji jen hry, gamesy

a X-Copy, ale i néjaky podivny software, ktery se nedal
ovladdat a s jeho pomoci vcelku slusna kouzla na
obrazovce bylo mozno vidéti. | pocal shanét demace,
diskmagace a jim podobnou havét.. po ¢ase na Amigu
zanevrel a stal se PeCafem, vrativie se k osmibitovym
strojum, k nimz je jeho vztah viceméné prikovan
néjakou neznamou nadpfirozenou silou...

Amiga pro mé kdysi znamenala hodné. To jsem jesté vesmés gamesil a seznamoval se s ProTrackerem. Taky lidé
kolem mé méli Amigy a parili. Pak prisel pad firmy Commodore a s nim i velka skepse ze vSech stran ohledné
budoucnosti Amigy. Pafani z okoli presedlali na jiné zajmy a ostatni lidé stale vice zacali presedlavat na PC.
Ja jsem mél porad A500, i kdyz spousta lidi méla A1200. Krom toho jsme méli s kdmosem (Tulebym, jeho
samply mozna znate ze hry Shooter, kterou jsem délal v AMOSu ;) demoskupinu E.S.A. na ZX Spectru a kvali
tomu jsem si pozdéji zpétné poridil Spectrum a zacal na ném délat chipovky a musim Fict, Ze mé to dostalo.
Scéna na Speccy se vzmadhala, pficemZz Amiga paradoxné umirala. Zkusenosti ohledné trackovani jsem mél

z Amigy a to mi stacilo. Dokonce musim Fict, Ze mi tvorba ,nesamplované” hudby pfipada zajimavéjsi. Na
Amiga scénu jsem celou tu dobu pohlizel tak néjak s odstupem, i kdyz jsem o jeji existenci dobre védél. Pak,
nékdy v roce 1997 jsem sel na civilku do Prahy, kde byl internet, a tam jsem zacal pokoukavat i po jinych
scéndch, tfeba PC a taky Commodore 64. Po ¢ase jsem se stal ¢lenem C64 skupiny Anubis, kde jsem dodnes
(jako hudebnik). Na PC jsem nikdy v Zadné skupiné nebyl, i kdyz jsem par PC modult napsal.

Na Amiga scéné jsem vlastné kratce, az od roku 2000. Amigu mam pritom uz 12 let. Kontaktoval jsem Lahveho,
jestli by mé nevzal do HLA, ale on v tu dobu rozjizdél velmi slibny projekt Reason, a tak jsem byl vzat tam :).
To byl asi mdj vrchol tvorby pro Amigu. Udélal jsem docela dost modul a taky néjaké chipovky. Ale i tak se
musim pfiznat, Ze jsem Amiga scénu vnimal tak néjak z povzdali. Madm daleko vétsi a delsi konexe se Speccy
scénou. Kamaradi jsou prosté kamaradi. Takovi, jaké mam na ZX scéné (a potazmo i na C64 scéné) prosté na
Amize nemam a asi uz nikdy mit nebudu, proto svoje clenstvi v HLA beru jaksi s rezervou. Ja jsem prosté
osmibitar télem i dusi a at si kazdy rika, co chce.

Mdam vrely vztah k ZX Spectru, C64, Amize. Takovy vztah u PC chybi. Jako snad kazdy dneska mdm samozrejmé
i PC, které pouzivam vétsinou na bézné Cinnosti véetné emulace.

Nemam Zadnou potfebu mit nejnovéjsi Amigu, nebo blhvijak nadupané a vytuningované PC.
Tohle mé bavi délat s osmibity, ne ale s tupym pisickem.

No a co se tedy u mé zménilo od posledniho TS? Abych fekl pravdu, na scéné v podstaté nic moc zvlastniho.
Fakt je, Ze jsem zacal jezdit na scene party a ziskal spoustu skutecné dobrych pratel, a to se ceni. Quitnul jsem
nékteré skupiny, joinul jiné, hmmm.. néjak mi to nepfijde zajimavé. Kazdopadné mé pocitace bavi a je to

pro mé asi néco vic nez pro normalniho ¢lovéka. Vim, Ze existuje scéna a na scéné cool lidi, a presné o téch
lidech to je...

Sorry, ale musim sem napsat jesté jeden slogan, ktery rusti Speccy demomakefi obohacovali sva dema...
Prosté, Amiga rulez, ...but Speccy forever! Tak to citim ja.
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:jak se zije... lahvemu

Lahve

Kdyz uz jsme po tak dlouhé dobé zacali tam, kde jsme kdysi v roce 2000 skoncili, citim tak trochu potfebu
milému ¢tendfstvu priblizit, co se v mém Zivoté zménilo od doby, kdy vysel posledni Top Secret, potazmo poté,
co jsem pustil scénu tak trochu k vodé kvuli jinym povinnostem a zajm{m.

Uz vlastné ani nevim, kdy jsme vypustili tvorbu Top Secretu a zacali se vice vénovat Boldovu ,Apécku” (Amiga
Positive, jen pro vysvétleni). Néktera Cisla TS se mi vali v Amize, kterou uz jsem dobry rok nepustil, ale posledni
Cislo jsem nenasel. Predpokladejme, ze posledni ¢islo , Topace” vyslo v r. 2000. Vibec ta doba byla tak néjak pro
mé zahalena podivnym zavojem, jelikoZ jsem mél plno starosti se skolou, porad jsem néco délal, az uz TS nebo
organizaci Apocalypse... kdyz jsem se tak prohrabaval pracovnimi texty do novéjsich Cisel, musel jsem se smat.
Vsechny ty ,valky proti konkurenci”, kterou jsem vidél kolem sebe - Abort, Insanity, Vectors - s odstupem casu si
fikam, proc jsem to vlastné viechno délal. Asi to patfilo k mému pfirozenému rebelismu, ktery se ve mné tak
trochu opozdéné probouzel kolem devatendacti let a ve své podstaté, i kdyz v mensi mife, se u mé zabydlel.

Tak jako tak, uz je to vesmés pry¢, ale nemuzu Fict, Ze se mi nestyska. Vsechno mélo néco do sebe a Amiga byla
pro mé vsim. Na jednu stranu mé mrzi, Ze uz je to pry¢, ale druhou stranu si uvédomuiji, Ze je to pfirozeny
vyvoj a jednou, i kdyz jsem nemél silu si to pfipustit, pustim Amigu k vodé. Ne snad proto, Ze by mé ,dostalo
pisicko”, ale protoZe jsem mél jiné zajmy a starosti, pocitac se pro mé postupem casu stal pouhym nastrojem

a bylo mi jedno, jak se jmenuje a co ma uvnitf. Pfestal jsem mit silu na Zabomysi valky na konferencich

a tuningovat Amigu jen proto, Ze je to Amiga. Chtél jsem pocitac jen pouzivat a Amigu uz bylo zbytec¢né
slozité udrzovat jen pro feeling. Potfeboval jsem ndstroj na obcasné prace s grafikou, hudbou, internetem

a chtél jsem jednoduchy pfistup. Ne trpét nad pomalym strojem. Feeling s Amigou zmizel, na PC uz neni zadny.
Je to jen stroj. Onen zlom nastal, kdyz rodice upgradovali PC na stroj hodny tohoto roku a protoZe na ném byl
i relativné rychly internet, sedél jsem u néj castéji
a castéji a poznaval nové programy. Hry na PC
nijak nepéstuji, k tomu mi slouzi Playstation®2.
Prece jen mi v urcitém ohledu PC vadi (instalace,
viry, dfepéni u monitoru...) a proto pro hry, na
které si obcas ¢as udélam a které ¢as od casu
recenzuji pro Bonusweb, pouzivam vyhradné
konzoli. Poznaval jsem, Ze PC neni zas tak hrozné
a zlenivél jsem nad nim. Zvitézila prosté
pohodinost, ktera prichazi necekané a na mé
hupsla v Sestadvaceti.

S tou lenosti to v8ak neni zas tak hrozné, naopak.
Neustdle mam tendence pracovat a brat si toho
vic a vic, byt neustale v pohybu. Nastésti se mi
pred lety naskytla pfileZitost zacit hrat divadlo
a musim Fict, Ze prisla pravé vcas. Zacal jsem
pfijimat nabidky od rlznych divadel, protoze jsem
si chtél vyzkouset rlizné Zanry a party lidi.
V soucasné dobé funguiji ve ¢tyrech divadlech:
obcas hostuji v prazském Divadle V offsidu
a brandysko-dieveickém souboru Cerny Petr, stalé
,angazma” mam v prazském Divadle Vikadlo
(www.vikadlo.cz) a brandyském Divadelnim

) [ T . ~¢ spolku Klika, ktery je pro mé jakousi studnici

o __«¢ divadelnich zkusenosti a kde pusobim uz témér

0 CH Caﬂ@@ ' - Ctyfi roky.

Momentalné jsem zaméstnan v jedné prazské prekladatelské agenture, kde funguji jako DTP a kde sazim
vesmés manudly na gamesky, takze to neni zase tak moc mimo misu (vzhledem k mé historii). Snad pravé
proto jsem se rozhodl s , Topa¢em” pokracovat za pomoci klukl z HLA, kam jsem se po letech vratil po
rozpacitém rozpusténi Reasonu, a snad i proto ted drzite, respektive procitate TS*? ve formatu Scala (Amiga)

a PDF (PC). Ano, multiplatformni mag. Obsah bude zaviset na nasi fantazii, vasich prispévcich a improvizaci,
jelikoz pokracovani TS je velmi spontdnni projekt. Znamena to, Ze to mlze byt klidné opét posledni ¢islo, mze
tfeba vubec nevyjit a zlstat u nas na harddiscich. Nikdo z HLA nevi, jak to vSechno dopadne. Pokud chcete,
muUzete si PDF nového TS vytisknout a mit jej v papirové podobé jako kdysi Fénix. Jak je libo. Tak jako tak,

Top Secret is back. Na jak dlouho, vi buh...
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