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EUMEL-Taechenbuch 

Kommunikation mit dem Supervieor 

Kontrolltaeten: (Realieierung Terminal-abhlngig) 

(STOP> 

(WElTER) 

(SY> 

hil.lt die Terminal-Auegaba lUI 

liSt die Terminal-Auegaba weiterlaufen 

Anruf an den Supervieor 
Multi-Ueer: 

Palle dae Terminal nicbt echon 1m Supervieor-Kodue iet, 
echaltet daa Syetem dabin ua, eo daS Supervieor-Koaman­
doe geReban verden tannen. 
Single-Uaer: 

Abbruch dee laufenden Benutzer-Programaa (virkt vie 
(SY) 'halt' RETURN im Multi-Uaer) 

Supervieor-Kommandoe: 

bagin ("TASK") ••••••••••••• neue Taet ala Sohn von -PUBLIC" antangen 
begin ("TASK","PATHER-) •••• neue Taak ale Sohn von "PATHER" anfangen 
end •••••••••••••••••••••••• aktuelle Taek beenden (Dateien IHechen) 

break •••••••••••••••••••••• aktuelle Taek yo. Terminal abkoppeln 
continue ("TASK") •••••••••• "TASK" an dae Terminal ankoppeln 

continue • • • •• • • • • •• • • •• • • •• yom SV-Kodue Ilur noch augekoppel ten (!) 
Taek BurUckechalten 

halt ••••••••••••••••••••••• laufendee Prograaa abbrecben 
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Monitor-Kommandos 

Kommandos im Multi- und Sin~le-User-System: 

Informations-Kommandoa 

help ••••••••••••••••••••••• Anzeige der am h~ufigsten benutzten Komman­
dos 

storage info ••••••••••••••• Speicherplatz des erternen Speichers 

Editor-Kommandos (ver~l. (apitel 4): 

edit ("datei") ••••••••••••• Datei edieren 
edit ("dateil","datei2") ••• Parallel-Editor 
editmode ••••••••••••••••••• FlieStert ein-/ausschalten 

Compiler-Kommandos (vergl. (apitel 5): 

run ("da tei") •••••••••••••• tl'bersetzen und ausruhren eines ELAll-Pro­
gramms 

run again •••••••••••••••••• Letztes Ilbersetztes Programm nochmal aUII­
ruhren 

insert ••••••••••••••••••••• Ubersetztes Programm eintragen 

Datei-Komnandoll (vergl. Kapitel 6 und 7): 

copy ("datei", "duplikat") • Datei kopieren 
rename ("alt", "neu") •••••• Datei uabenennen 
reorganize ("datei") ••••••• Datei "reorganillieren" 
forget ("datei"), ••••••••••• Datei lHllchen 
killer ••••••••••••••••••••• Mehrere Dateien loschen 
lillt ••••••••••••••••••••••• Dateien anzeigen 

Archiv-Komaandos (vergl. (apitel 8): 

archive ("name") ••••••••••• Archiv an.elden 
clear archive •••••••••••••• LHscht ein Archiv 
save archive ••••••••••••••• Archiviert aIle Dateien einer Taek 
load archive ............... Holt aIle Datsien eines Archivs in sine 

Task 
to archive ("datei") ••••••• Datei archivieren 
from archive ("datei") ••••• Datei vom Archiv holen 
list archive ••••••••••••••• Dateien dell Archivs anzeigen 

Tertkosmetik und Drucker (vergl. Kapitel 9 und 11): 

lineform ("datei") ••••••••• Zeilenveillell Formatieren 
pageform ("datei", "raus") • Seitenveillell Formatieren 
print ("datei") •••••••••••• Drucken 
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Bur im Single-User-System: 

shutup ••••••••••••••••••••• Ende einer Sitzung 

Bur 1m ~-UBer-System: 

end ••••••••••••••••••••••••• Taak und Dateien loachen 
break ••••••••••••••••••••••• Taak abkoppeln 
taak info •••••••••••••••••• Information ~ber alle aktiven Taaka 

list ("MANAGER") •••••••••• Dateien eines Managera anzeigen 
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Editor-Kommandos 

Taatsnfunkt1onsn: 

-P ' .. ' oJ. , t Belchenlleiees PoBi tlon1eren 

HOP .. ,HOp.. ,HOP'" ,HOP t Bellen- und bildveiaee PoBi tionieren 

RETURN Bum nachsten Zeilenanfang, evtl. einrUeken 

HOP RETURN n~chetee Bild, aktuelle Zeile vird 1.Bildzelle 

RUBOUT Zeichen laschen 

HOP RUBOUT 

RUBIN 

HOP RUBIN 

TAB 

HOP TAB 

KARK 

ESC ESC 

ESC (Taste) 

Lemen: 

x __ _ 
y--

Ze1lenrest lBechen 
Zeile laechen 

X rUckbrechen 

RUBIN Zustand e1n/aus 

INS Zustand (Zeilen einfUgen) eln/aus: 
aufbrechen, falls CUrsor innerhalb der Zeile 

Bur nachsten Tabulatorpos1tlon; 
Bum log1echen Ze11enanfang /-ende 

Tabulator setzen/loechen 

Mark1erung ein/aus 

Kommandodlalog 

(Taete) ausfUhren 

HOP ESC (zu lamende Sequenz) HOP ESC (Taste) 



ESCq 

ESCw 

ESC f 

ESCk 

ESC 

ESC 9 

ESC v 

ESC h 

ESCd 

ESCp 

ESCg 

ESC z 

ESC A 
ESC a 

ESC 0 
ESC 0 

ESC U 
ESC u 

ESC B 

EUMEL-Taechenbuch 

Vorbeeetzte Taeten: 

Editor verlaseen. 

Wechseln (* nur beim Parallel-Editor *). 

Letztes Kommando wiederholen 

Letztes Kommando wieder daretellen 

Zum Dateianfang 

Zum Dateiende 

Auf volle BildgroBe schalten 
(. auch beim Parallel-Editor *) 

Auf halbe BildgroBe echalten 

duplizieren: 
IF markiert 

THEN echreibe markiertes in ecratch datei 
ELSE hole ecratch datei 

FI ; 
demarkiere • 

echreibe markiertee in ecratch datei 
loeche markiertee • 

hole scratch datei ; 
demarkiere • 

zentriere aktuelle zeile • 

A 
iI 

tI 
u 

B 
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Dateieditor-Kommandos: 

BEGIN <zah!> 

LIMIT (zah!> 

quit 

<zah!> 

+ <zah!> 

- <zah!> 

"(muster>" 

"(aIt)" CHANGETO "(neu>" 

EUMEL-Taschenbuch 

linke Bildgrenze setzen 
(Standard: 1) 

rechte Zeilegrenze (fur Umbruch) setzen 
(Standard: 77) 

Editor verlaseen 

auf Zeile (zahl> positionieren 

um (zahl> Zeilen vorwaerts positionieren 

um (zahl) Zeilen rUckwarts positionieren 

vorwarts nach (muster> suchen 

"(aIt>" C "<neu)" vorwarh nach (aIt) suchen, durch (neu) sr.et­
zen 

GET "(dateD" 

PUT "(datsD" 

RRP •••• ERDREP 

Inhalt von <datei> einfUgen, das EingefUgts 
bleibt markiert 

Markiertes in (datei) schreiben 
("" ist Scratchdatei) 

Schistfe, 'eor' als Endekriterium 
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Weitere Dateieditor-Kommandos fllr den Programmierer: 

MARK Markierung einschalten 

MARK 0 Markierung auaachalten 

HALT (zahl> nachata Suche nur bia Zeile (zahl> 

WRITE "<Text>" mit <Text> Editor-Eingabe aimuliaren 

COL <zahl> auf Spalte <zahl> poaitionieren 

SIZE <zahl> BildgroBe auf <zahl> Zeilen einstellen: 
Standard: 23 

col liefert aktuelle Spaltenpoaition 

rov liefert aktuelle Zeilenpoaition 

len liefert Lange der aktuellen Zeile 

limit liefert aktuell eingestellte Zeilengrenze 

lIize liefert aktuelle BildgroBe 

mark liefert I falill Markierzustand, sonst 0 

+ , - Ubliche lIT bzv. TEXT Opsrationsn 

REP •••• UNTIL •• ENDREP Schleife mit erplizitem Endekriterium 

IF •• THEN •••• FI einlleitige Bedingung 

IF •• THEN •••• ELSE •••• FI zveiseitige Bedingung 

Variablen klSnnen ohne Deklaration vervandt verden (manmal 10 StUck), 
Klammern kennen in AuadrUcken vis gevohnt bsnutzt verden. Anatelle von 
(uhI> kann immar &in I1T-Auadruck, anatelle von (text> ein TEXT-Aua­
druck vervandt verden. AIle Operatoren kennen abgekUrzt verden. 
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Tertbe- und -verarbeitung 

Kommandos fUr 'lineform': 

bep •••••••••••••••••••••••• Zeichen Ubereinander drucken 
command ("B", "B") ••••••••• Kommandozeichen einstellen (z.B. 'S') 
limit (72) ••••••••••••••••• Anzahl Zeichen/Zeile (z.B. 72) 
type ("pica") •••••••••••••• Schrifttyp einstellen (z.B. auf 'pica') 

Kommandos fUr 'pageform': 

bottom ••••••••••••••••••••• FuSzeilen u. Seitennummern 
bottomeven ••••••••••••••••• 
bottomodd •••••••••••••••••• 

" 
bottomend •••••••••••••••••• " 
command ("B", "B") ••••••••• Kommandozeichen einstellen (z.B. 'B') 
foot ••••••••••••••••••••••• FuBnote 
footend •••••••••••••••••••• 
free (1.5) ••••••••••••••••• Zeilen freilassen (z.B. ein und eine halbe) 
head ••••••••••••••••••••••• Kopfzeilen u. Seitennummern 
headeven ••••••••••••••••••• 
head odd •••••••••••••••••••• 
headend .....•......••...•.• " 
linefeed (2.0) •••••••••••••• Zeilenabstand (z.B. zweizeilig) 
page ••••••••••••••••••••••• Neue Seite anfangen 
page length (40) •••••••••••• Zeilen/Seite setzen (z.B. 40 Zeilen/Seite) 
pagenr ("%", 3) ••••••••••••• Seitennr bzw. -zeichen 

Kommandos fUr den EUMEL-Drucker: 

block •••••••••••••••••••••• Randausgleich 
bsp •••••••••••••••••••••••• Zeichen Ubereinander drucken 
command ("B", "B") ••••••••• Kommandozeichen einstellen (z.B. 'B') 
free (3.0) •••••••••••••••••• Zeilen freilassen (z.B. 3 Zeilen) 
limit (72) •••••••••••••••••• Anzahl Zeichen/Zeile (z.B. 72) 
linefeed (2.0) •••••••••••••• Zeilenabstand (z.B. zweizeiligen) 
page ••••••••••••••••••••••• Reue Seite anfangen 
page length (50) ••••••••••••• Schreibfeld (Zeilen/Seite) einstelleD 
start (3, 4) •••••••••••••••• Schreibfeld positionieren (z.B. drei BlankB 

und vier Zeilen von der oberen linkeD Ecke) 
type ("elite") ••••••••••••• Schrifttyp einstellen (z.B. 'elite') 
ub ••••••••••••••••••••••••• Unterstreichung einschalten 
ue ••••••••••••••••••••••••• Unterstreichung ausschalten 
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EUMEL-Zeichencode 

Steuerzeichen und -tasten: 

Der EUMEL-Standard definiert einen Satz von (Ausgabe-)Steuerzeichen 
mit ihren (ausgabeseitigen) Wirkungen. Diese Steuerzeichen sind gerate­
unabhiingig und werden vom EUMEL-System automatisch flir die jeweiligen 
Gerate passend umcodiart. Bei Standard-Gerateschnittstellen ist die 
Virkung anderer Steuerzeichen nicht definiert. FUr den AnschluJ3 von 
Drucker, rur Datenfernlibertragung u.a. konnen sogenannte "Transparent"­
Schni ttstellen verwandt werden. Bei diesen Schni ttstellen ist die Wir­
kung aller Steuerzeichen undefiniert (vom angeschlossenen Gerat abhiin­
gig); ea vird abeT garantiert, daJ3 alle Zeichen ohne Code-Umsetzung 
direkt ausgegeben verden. 

Standardsatz der Ausgabesteuerzeichen: 

Wert ! Bezeichnung Wirkung 
------+--------------+-------------------------------------------------
o 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

10 

14 

15 

NUL 

HOME 

CL EOP 

CL EOL 

CPOS 

BELL 

RETURN 

ENDMARK 

BEGINMARK 

keine Wirkung, Flillzeichen 

Cursor auf linke obere Ecke des Bildschirms 

Cursor eine Stelle nach rechts 

Cursor eine Zeile nach oben 

Loschen von Cursor-Position bis Bildschirmende 

Loschen von Cursor-Position bis Zeilenende 

Cursor poaitionieren, nachstes Ausgabezeichen 
bestimmt die y-Position (0 <- code(y) <- 23), 
darauffolgendes Ausgabezeichen die x-Position 
(0 <- code (x) <- 78). 

akustisches Signal 

Cursor eine Stelle nach links 

Cursor eine Zeile nach unten, bzv. 'roll up 
falls der Cursor schon in der letzten Zeils 
stand 

Cursor an den Anfang der aktuellen Zeile 

Ende des zu markierenden Bereichs 

Anfang des zu markierenden Bereichs 



10 EUMEL-Taschenbuch 

PUr die Eingabesei te ist im EUMEL ein Standardsatz von Steuertasten 
definiert. Diese Tasten solI ten am angeschlossenen Gerat vorhanden ssin 
oder bereitgestellt werden (z.B. durch Uberkleben von Tasten) oder mUs­
sen mit Hilfe der CONTROL-Taste simuliert verden. Das EUMEL-System fUhrt 
entsprechend der folgenden Tabelle evtl. notvendige Umcodierungen der 
Eingabe durch. Evtl veitere vorhandenen Spezialtasten erzeugen gerilte­
spez1fischs Codes. Bei der "Transparent"-Schni ttstelle werden - symme­
trisch zur Ausgabesei te - aIle hereinkommenden Zeichen ohne Codeumeet­
zung veitergereicht. 

Stsndardsatz der Eingsbe-Steuertssten: 

Vert ! Bezeichnung 

------+------------
HOP 

2 ~ 

., t 

8 .. 
9 TAB 

10 .. 
11 RUBIN 

12 RUBOUT 

,., RETURN 

16 !lARK 

27 ESC 
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Darstellbare Zsichen 

Die genaue Darstellung der einzelnen Zeichen hiingt yom Endgeriit abo 
Die Zeichen mit den Codes 32 - 125 sind i. A. auf allen Geriiten vorhan­
den, ebenso der Trennstrich (173). Andere Zeichen sind evtl. nur auf 
Spezialgeriiten verfUgbar. 

Be1epiele zum Lesen der Tabelle: 

! 

code (" ") -> 32 
code ("m") -> 109 

3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 
--+--------------------------------------------------------------------
0 2 < F P Z d n ][ 

3 G Q ( e 0 y 

2 u 4 4 > H R f P z 

3 + 5 ? I S J g Q. ( I U 

4 6 @ J T h r e 

5 , - 7 A K U i e ) II. \J 

6 S 8 B L V . j t 

7 ~ / q C I'! W a k u 0 

8 " 0 D R X b I v 

9 ! 
, 

E 0 Y c • y tI 
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Bulletin (nach Paketen): 

In dieser Liste sind alle verfligbaren Prozeduren, Operatoren und Daten­
typen des EUMEL-Systsms aufgefUhrt, einschlie13lich der Prozeduren von 
System-Programmen und Prozeduren, die verUbergehend bzv. vereuchevehe 
in das System Ubernommen vurden. Die letzteren Prozeduren sind -auBer an 
dieser Stelle - nicht Daher beschrieben und konnen oboe veiteres jeder­
zeit geandert werden. Benutzung erfolgt also auf eigene Gefahr. 

Die mit 
(M) sind nur im Multi-User, wahrend die mit 
(+) gekennzeichneten Objekte nicht standardma13ig vorUbersetzt sind. 

Dabei bedeuten bei den formalen Parametern 
C CONST und 
V VAR. 

PACKET tert 

TEXT •••••••••• 
:- ........... . 
<> •••••••••••• 
< ••••••••••••• 
<- •••••••••••• 
> ••••••••••••• 
>- ••••.•.•.... 
mart8J:tlength • 
SUlI ••••••••••• 
eubtert ••••••• 
subtext ••••••• 
code 
code •••••••••• 
ISUB ., •••••••• 
.replace ••••••• 
RSUlI •••••••••• 
replace ••••••• 
replace ••••••• 
tert •••••••••• 
tert •••••••••• 
CAT ••••••••••• 
+ ••••••••••••• 

* 
le~th •••••••• 
LENGTH •••••••• 
poe •••..••...• 
pos ••••••••••• 
poe ••••••••••• 
poe ••••••••••• 
compress •••••• 

TYPE 
(TEXT V 
(TEXT C 
(TEXT C 
(TEXT C 
(TEXT C 
(TEXT C 
(TEXT C 
--> INT 

dest, 
left, 
left, 
left, 
left, 
left, 
left, 

TEXT C 
right) 
right) 
right) 
right) 
right) 
right) 

source) 
--> BOOL 
--> BOOL 
--> BOOL 
--) BOOL 
--) BOOL 
--> BOOL 

(TEXT C tert, INT Cpos) --> TEXT 
(TEXT C source, INT C from, to) --> TEXT 
(TEXT C source, INT C from) --> TEXT 
(TEXT C tert) --> INT 
(INT C code) --> TEXT 
(TEXT C text, INT C index) --> INT 
(TEXT V tert, INT C index, valus) 
(TEXT C tert, INT C index) --> REAL 
(TEXT V tert, INT C index, REAL C code) 
(TEXT V dest, INT Cpos, TEXT C source) 
(TEXT C source, INT C length) --> TEXT 
(TEXT C source, INT C length. from) --> TEXT 
(TEXT V right, TEXT Cleft) 
(TEXT C left, right) --> TEXT 
(INT C times, TEXT C source) --> TEXT 
(TEXT C tert) --> INT 
(TEXT C tert) --> INT 
(TEXT C source, pattern) --> INT 
(TEXT C source, psttern, INT C from) --> INT 
(TEXT C source, pattern, INT C from, to) --> INT 
(TEXT C source, lov, high, INT C from) --> INT 
(TEXT C tert) --> TEXT 
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change •••••••• (TEXT V deetination, INT C from, to, TEXT C new) 
change •••••••• (TEXT V destination, TEXT C old, new) 
changeall ••••• (TEXT V destination, TEXT C old, new) 
deletechar •••• (TEXT V string, INT C deletepos) 
insertchsr •••• (TEXT V string, TEXT C char, INT C insertpos) 
heapsize •••••• --> INT 

PACKET basictrensput 

out 
out 
out 
out 
outsubtert •••• 
outsubtert •••• 
TIMESOUT •••••• 
inchar •••••••• 
inchsrety ••••• 
incharety ••••• 
pause ••••••••• 

. put ••••••••••• 
putline ••••••• 
line •••••••••• 

(TEXT C tert) 
(TEXT C eins, zwei) 
(TEXT C eins, zwei, drei) 
(TEXT C eins, zwei, drei, vier) 
(TEXT C source, INT C from) 
(TEXT C source, INT C from, to) 
(INT C times, TEXT C te~t) 
(TEXT V chsrscter) 
--> TEXT 
(INT C timelimit) --> TEXT 
(INT C timelimit) 
(TEXT C tert) 
(TEXT C text) 

line •••••••••• (INT C number) 
page •••••••••• 
cursor •••••••• (INT C z, y) 
getcursor ••••• (INT V z, y) 
cout •••••••••• (INT C number) 

PACKET bool 

BOOL •••••••••• TYPE 
:- •••••••••••• (BOOL V dest, BOOL C source) 
NOT ••••••••••• (BOOL C operand) --> BOOL 
AND ••••••••••• (BOOL C left, right) --> BOOL 
OR •••••••••••• (BOOL C left, right) --> BOOL 
CARD •••••••••• (BOOL C left, right) --> BOOL 
COR ••••••••••• (BOOL C left, right) --> BOOL 
lOR ••••••••••• (BOOL C left, right) --> BOOL 
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PACKET integer 

INT ••••••••••• TYPE 
:- •••••••••••• (lNT V dest, lNT C source) 
maxint •••••••• --> lNT 
+ ••••••••••••• (lNT C left, right) --> lNT 
- ••••••••••••• (INT C left, right) --> INT 
* ....•....•... (lNT C left, right) --) INT 
DIV ••••••••••• (INT C left, right) --> INT 
MOD ••••••••••• (INT C left, right) --> lNT 
- ••••••••••••• (INT C operand) --> INT 
INCR •••••••••• (lNT V dest, lNT C increment) 
DECR •••••••••• (INT V dest, lNT C decrement) 
- ••••••••••••• (lNT C left, right) --> BOOL 
<> •••••••••••• (INT C left, right) --> BOOL 
( ••••••••••••• (lNT C left, right) --> BOOL 
<- •••••••••••• (INT C left, right) --> BOOL 
> ••••••••••••• (INT C left, right) --> BOOL 
>- •••••••••••• (INT C left, right) --) BOOL 
eign •••••••••• (INT C argument) --> INT 
SIGN •••••••••• (INT C argument) --> INT 
abs ••••••••••• (INT C argument) --) INT 
ABS ••••••••••• (INT C argument) --) INT 
** .........•.. (INT C arg, erp) --) INT 
min ••••••••••• (lNT C first, second) --> INT 
mBI ••••••••••• (INT C first, aeoond) --) INT 
teIt •••••••••• (INT C number) --) TEXT 
put ••••••••••• (INT C number) 
teIt •••••••••• (INT C number, length) --) TEXT 
int ••••••••••• (TEXT C number) --) INT 
lastconversionok --> BOOL 
setconversion • (BOOL C success) 
get ••••••••••• (INT V number) 
random •••••••• (lIT C ugren~s, ogrenze) --> INT 
initializerandom (INT C vert) 

possible errors :IIT OP ** : negative e%pOnent 
o ** 0 is not defined 

PACKET pcbandinitcODnrol 

llITPLAG •••••• TYPE 
pcb ••••••••••• (lIT C field) --> INT 
setlinenr ••••• (INT C value) 
initialized ••• (INITPLAG V flag) --> BOOL 
clock ••••••••• (lIT C nr) --) REAL 
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PACKET errorhandling 

enables top •••• 
disablestop ••• 
iserror ••••••• --} BOOL 
clearerror ••.• 
errormessage •• --} TEXT 
errorline ••••• --} INT 
erroretop ••••• (TEXT C message) 
puterror •••••• 
stop •••••••••• 

pcssible errors :stop 

PACKET feldeditor 

editget ••••••• (TEXT V editsat~, INT C editlimit, editfende) 
editget ••••••• (TEXT Veditsatz) 

PACKET command dialogue 

cOIIImanddialogue 
oOllUllanddialogue 
,.es ••••••••••• 
no •••••••••••• 
sa,. .......•... 
parampcsi tion • 
lastpar8111 ••••• 
lastpar8111 ••••• 

PACKET input 

--) BOOL 
(BOOL C status) 

(TEXT C question) 
(TEXT C question) 
(TEXT C message) 
(INT C x) 
--> TEXT 
( '!'EXT C naY) 

gat ••••••••••• (TEXT V yord) 

--> BOOL 
--> BOOL 

get ••••••••••• (TEXT V Yord, TEXT C separator) 
get ••••••••••• (TEXT V Yord, INT C length) 
getline ••••••• (TEXT V line) 
getsecretline • (TEXT V line) 

15 



16 EUMEL-Taschenbuch 

PACKET real 

REAL ......... . 
maneal ••••••• 
amallreal ••••• .. . ........... . 
+ iloilo ••••••••••• 

• 
/ ............ . 
<> •••••••••••• 
< ••••••••••••• 
<- iloilo .......... . 

> ••••••••••••• 
>- iloilo •••••••••• 

floor ••••••••• 
round ••••••••• 
tert •••••••••• 
put ••••••••••• 
tert •••••••••• 
real •••••••••• 
get ••••••••••• 
aba ••••••••••• 
ABS ••••••••••• 
aign •••••••••• 
SIGII •••••••••• 
MOD ••••••••••• 
frac •••••••••• 
max. iloilo ••••• iloilo' 

min ••••••••••• 
IIICR •••••••••• 
DECR •••••••••• 
int ••••••••••• 
real •••••••••• 

TYPE 
--> REAL 
--> REAL 
(REAL V dest, REAL C source) 
(REAL C left, right) --> REAL 
(REAL C left, right) --> REAL 
(REAL C left, right) --> REAL 
(REAL C left, right) --> REAL 
(REAL C operand) --> REAL 
(REAL C left, right) --> BOOL 
(REAL C left, right) --) BOOL 
(REAL C left, right) --> BOOL 
(REAL C left, right) --> BOOL 
(REAL C left, right) --> BOOL 
(REAL C left, right) --> BOOL 
(REAL Creal) --> REAL 
(REAL C real, lilT C digits) --> REAL 
(REAL Creal) --> TEXT 
(REAL Creal) 
(REAL C real, lilT C length, frace) --> TEXT 
(TEXT C tert) --> REAL 
(REAL V value) 
(REAL C valua) --> REAL 
(REAL C value) --> REAL 
(REAL C value) --> lilT 
(REAL C value) --> lilT 
(REAL C left, right) --> REAL 
(REAL C value) --> REAL 
(REAL C a, b) --> REAL 
(REAL C a, b) --> REAL 
(REAL V deat, REAL C increment) 
(REAL V dest, RF.AL C decrement) 
(REAL C value) --> lilT 
(lilT C value) --> REAL 
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PACKET datehandling 

date •••••••••• 
date •••••••••• 
timeofday ••••• 
timeofday ••••• 
time •••••••••• 
date •••••••••• 
time •••••••••• 

--> TEXT 
(REAL C datum) --> TEXT 
--> TEXT 
(REAL C value) --> TEXT 
(REAL C value) --> TEXT 
(TEXT C datum) --> REAL 
(TEXT C time) --> REAL 

possibls errors :negativ date is not allowed ! 

PACKET dataspace 

:- •••••••••••• (DATASPACE V dest, DATASPACE C source) 
nilspace •••••• --> DATASPACE 
forget •••••••• (DATASPACE V dataspace) 
type •••••••••• (DATASPACE Cds, INT C type) 
type •••••••••• (DATASPACE Cds) --> INT 

PACKET thesaurushandling 

THESAURUS ••••• TYPE 
emptythesaurus --> INITIALTHESAURUS 
:- •••••••••••• (THESAURUS V dest, INITIALTHESAURUS C dummy) 
insert •••••••• (THESAURUS V thesaurus, TEXT C name, IIT V index) 
delete •••••••• (THESAURUS V thesaurus, TEXT C name, IIT V index) 
delete •••••••• (THESAURUS V theeaurus, INT C index) 
CONTAINS •••••• (THESAURUS V thesaurus, TEXT C name) --> BOOL 
rename •••••••• (THESAURUS V thesaurus, TEXT Cold, nev) 
isfull •••••••• (THESAURUS C thesaurus) --> BOOL 
link •••••••••• (THESAURUS V thesaurus, TEXT C name) --> IIT 
name •••••••••• (THESAURUS C thesaurus, INT C index) --> TEXT 
highestentry •• (THESAURUS C thesaurus) --> INT 

17 
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PACKET localmanager 

create •••••••• 
new ••••••••••• 
old ••••••••••• 
old ••••••••••• 
ensts 
forget 
forget 
status 
status •••••••• 
status •••••••• 
copy •••••••••• 
copy •••••••••• 
rename •••••••• 
beginlist ••••• 
getlistentry •• 
killer •••••••• 
list •••••••••• 
list •••••••••• 
filenames ••••• 
password •••••• 
password •••••• 
enterpassword • 
enterpassword • 
readpermisllion 
wri tepermisllion 

(TEXT C name) 
(TEXT C name) --) DATASPACE 
(TEXT C name) --> DATASPACE 
(TEXT C name, INT C erpectedtype) --> DATA SPACE 
(TEXT C name) --) BOOL 
(TEXT C nams) 

(TEXT C name, statustext) 
(TEXT C name) --> TEXT 
(IRT Cpos, TEXT C statuspattern) 
(DATASPACE C source, TEXT C destname) 
(TEXT C lIourcename, destname) 
(TEXT C oldname, nevname) 

(TEXT V entry, statusteIt) 

(PILE V f) 
(PILE V f) 
(TEXT C name) --> TEXT 
--) TEXT 
(TEXT C password) 
(TEXT C filename, password) 
(TEXT C nams, supplypassword) --> BOOL 

(TEXT C name, supplypassword) --> BOOL 

possible errors :file already u:l.sting 

PACKET file 

PILE •••••••••• 
input ••••••••• 
output •••••••• 
modify •••••••• 
sequentialfile 
sequential file 
sequentialfile 
maIlinslength • 
maIl1nelength • 
headline •••••• 
headline •••••• 
eopya ttri butes 
input ••••••••• 

create impossible 
file does not exist 
datallpace has wrong type 
deetination file already existing 

'l'YPE 
--) rRABSPUTDIRECTIOR 
--) TRARSPUTDIRECTIOR 
--> TRARSPUTDIRECTIOR 
(TRARSPUTDIRECTIOR C mode) --) FILE 
(TRARSPUTDIRECTIOR C mods, DATASPACE V ds) --) FILE 
(TRARSPUTDIRECTIOB C mode, TEXT C name) --> FILE 
(PILE C file) --> IRT 
(FILE V file, INT C length) 
(FILE V file, TEXT C head) 
(PILE V file) --> TEXT 
(PILE C source, FILE V dest) 
(PILE V file) 
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output •••••••• (FILE V file) 
modify •••••••• (FILE V file) 
putline ••••••• (FILE V file, TEXT C record) 
getline ••••••• (FILE V file, TEXT V record) 
line •••••••••• (FILE V file) 
reeet ••••••••• (FILE V file) 
eof ••••••••••• (FILE C file) --) BOOL 
line •••••••••• (FILE V file, INT Clines) 
page •••••••••• (FILE V file) 
eop ••••••••••• (FILE C file) --) BOOL 
put ••••••••••• (FILE V file, TEXT C word) 
put ••••••••••• (FILE V f, INT C value) 
put ••••••••••• (FILE V f, REAL Creal) 
out ••••••••••• (FILE V file, TEXT C word) 
get ••••••••••• (FILE V file, TEXT V word, TEXT C separator) 
get ••••••••••• (FILE V file, TEXT V word, INT C maxlength) 
get ••••••••••• (FILE V file, TEXT V word) 
get ••••••••••• (FILE V f, INT V number) 
get ••••••••••• (FILE V f, REAL V number) 
close ••••••••• (FILE V file) 
close ••••••••• 
marpagelength • (FILE C file) --) INT 
marpagelength • (FILE V file, INT C length) 
readrecord •••• (FILE C file, TEXT V record) 
writerecord ••• (FILE V file, TEXT C record) 
forward ••••••• (FILE V file) 
backward •••••• (FILE V file) 
deleterecord •• (FILE V file) 
insertrecord •• (FILE V file) 
tofirstrecord • (FILE V file) 
toeof ••••••••• (FILE V file) 
iefiretrecord • (FILE C file) --) BOOL 
reorganize •••• (TEXT C filename) 
reorganize •••• 
feldout ••••••• 
feldeinruecken 
feldedi tor •••• 
poe ••••••••••• 
change •••••••• 
eubtext ••••••• 
lIubtext ••••••• 
eort 

(FILE C file, TEXT C 
(FILE C file, TEXT C 
(FILE V file, TEXT C 
(FILE C file, TEXT C 
(FILE V file, INT C 
(FILE C file, TNT C 
(rILE C file, INT C 
(TEXT C dateiname) 

eatz) 
eatz) 
eatz) 
pattern, 

from, to, 
from) --) 
from, to) 

INT C from) 
TEXT C new) 
TEXT 
--) TEXT 

lIort •••••••••• 
sort •••••••••• 

(TEXT C dateiname, INT C eortieranfang) 
(TEXT C dateiname, feldname) 

:- ........... . (rILE Va, FILE C b) 

--) INT 
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possible srrors :dataspace has vrong type 
input file not existing 
file not open 

PACKET scanner 

operation not in transputdirection 'modify' 
operation only in transputdirsction 'mOdifY' 
input after snd of file 
input accsss to output file 
output access to input file 
forward at sof 
backward at first record 
file does not exist 
sort: feldname 

scan •••••••••• (TEXT C scantext) 
continuescan •• (TEXT C scantext) 
fixscanner •••• 
resetscsnner •• 
nsrtsymbol •••• (TEXT V symbol) 
nertsymbol •••• (TEXT V symbol, INT V type) 

PACKET dateieditorpaket 

dateieditor ••• (DATEI V datei) 
defineescape •• (TEXT C cmdchar, kommando) 

PACKET editor 

edit .......... (FILE V file) 
edit .......... (FILE V filel, file2) 
edit .......... (TEXT C filename) 
edit .......... 
edit .......... (TEXT C filename 1 , filename2) 
show ........... (FILE V file) 
show .......... (TEXT C filename) 
editmode ...... 

possible errors : file does not exist 
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PACKET mathlib 

pi ............ --> REAL 
e ............. --> REAL 
In ............ (REAL C x) --> REAL 
10g2 ................. (REAL C z) --> REAL 
10g10 .............. (REAL C x) --> REAL 
sllrt .......... (REAL C z) --> REAL 
erp ........... (REAL C z) --> REAL 
tan ........... (REAL C x) --> REAL 
tand ................. (REAL C x) --> REAL 
sin ...................... (REAL C x) --> REAL 
sind .................... (REAL C x) --> REAL 
coa .................... (REAL C x) --> REAL 
coed .......... (REAL C x) --> REAL 
arctan .............. (REAL C x) --> REAL 
arctand ....... (REAL C x) --> REAL 
** ............ (REAL C base, exponent) --> 
** ....................... (REAL C a, IRT C b) --> REAL 
random ........ --> REAL 
initialize random (REAL C z) 

possible errors :10g2 mit negativer zahl 
sllrt von negativer zahl 
hoch mit negativer basis 
0**0 geht nicht 

PACKET elan 

do ................... (TEXT C command) 
run ........... (TEXT C filename) 
run ........... 
runagain .......... 
insert ................ (TEXT C filename) 
insert ................ 
prot .......... (TEXT C protfilename) 
protoff ....... 
checkon ....... 
checkoff ...... 

possible errors : run again impossible 

REAL 
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PACKET commandhandler 

setcommand •••• (TEXT C command, INT C type) 
docommand ••••• 
commandhandler (TEXT C commandliet, INT V commandindex, numberofparame, 

TEXT V paraml, param2, TEXT C commandtext) 
commandhandler (TEXT C comaandlist, INT V commandindex, numberofparams, 

TEXT V paraml, param2) 
commanderror •• 

possible errors :incorrsct procedure name 
) expected 
( expected 
commsnd too complex 
parameter is no text denoter (" miseing!) 

PACKET iochannels 

channel ••••••• --) INT 
channel ••••••• (INT C channelnr) 
channelexists • (INT C channelnr) --> BOOL 
eumelaustadvertise 

PACKET tasks 

TASK •••••••••• 
syscat •••••••• 
myself •••••••• 
:- ........... . 
isniltask ••••• 
< ••••••••••••• 
exists •••••••• 
name •••••••••• 
access •••••••• 
task •••••••••• 
index ••••••••• 
father •••••••• 
rather •••••••• 
aOD ••••••••••• 
brother ••••••• 
accesscatalogue 
entry ••••••••• 
entry ••••••••• 
delete •••••••• 

TYPE 
--) DATASPACE 
--> TASK 
(TASK V dest, TASK C source) 
(TASK Cleft, r18ht) --> BOOL 
(TASK C id) --) BOOL 
(TASK Cleft, r18ht) --> BOOL 
(TASK C id) --> BOOL 
(TASK C id) --> TEXT 
(TASK C id) 
(TEXT C taskname) --> TASK 
(TASK C id) --> INT 
--) TASK 
(TASK C id) 
(TASK C id) 
(TASK C id) 

--> TASK 
--) TASK 
--> TASK 

(TASK C fathertask, TEXT C taskname, 
(TASK C fathertask, TASK V nevtask) 
(TASK C superfluous) 

(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 

~:~ 
(M) 

TASK V nevtask) (M) 
(M) 
(M) 
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send (TASK C dest, INT C sendcode, DATASPACE V ds, 
lNT V quit) (M) 

send 
wait 
call 

(TASK C dest, INT C sendcodeDATASPACE V ds) (M) 
(DATASPACE V ds, INT V receivecode, TASK V source)(M) 
(TASK C dest, INT C ordercode, DATASPACE V ds, 

begin ••••••••• 
begin ••••••••• 
diaablebegin •• 
end ••••••••••• 

lNT V replycode) 
(TEXT C sonname, PROCstart) 
(DATASPACE V ds, PROCstart, lNT V reply) 

end ••••••••••• (TASK C id) 
break ••••••••• 
continue •••••• (lNT C channelnr) 
taskpassword " (TEXT C password) 
setautonom •••• 
resetautonom •• 

possible errora :tssk not existing 
incorrect task name 
duplicate task name 
fsther task not existing 
task directory overflow 
begin disabled 

PACKET namedcommunication 

call •••••••••• (TEXT C destname, lNT C ordercode, DATASPACE V ds, 

(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 
(M) 

lNT V replycode) (M) 

PACKET taskpcbreadaccess 

pcb ••••••••••• (TASK C id, lIT C field) --> lIT 
status •••••••• (TASK C id) --> lNT 
channel ••••••• (TASK C id) --> lNT 
clock ••••••••• (TASK C id) --> REAL 

(II) 
(M) 
(M) 
(M) 
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PACKET globalmanager 

fetch ••••••••• (TEXT C filename) 
fetch ••••••••• (TEXT C filename, fathemame) 
Bave .......... 
Bave .......... (TEXT C filename) 
Bave .......... (TEXT C filename, fathername) 
read .......... (TEXT C filename) 
read .......... (TEXT C filename, fathemame) 
erase ......... 
eraee ......... (TEXT C filename) 
eraee ......... (TEXT C filename, fa themame) 
list .......... (TEXT C fathername) 
list .......... (FILE V f, TEXT 
filenames ..... (FILE V f, TEXT 
globalmanager . 

possible errors :not parent 
wrong operation 
wrong password 

PACKET printcmd 

print ••••••••• 

C 
C 

print ••••••••• (TEXT C filename) 

PACKET syeteminfo 

taekinfo •••••• 

fathername) 
fa the mama) 

(1'1) 
(1'1) 
(1'1) 
(1'1) 
(1'1) 
(1'1) 
(1'1) 
(1'1) 
(1'1) 
(1'1) 
(1'1) 
(1'1) 
(1'1) 
(1'1) 

(1'1) 
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PACKET archivesystem 

archive ••••••• (TEXT C name) 
releasearchive 
toarchive ••••• (TEXT C filename) 
toarchive ••••• 
fromarchive ••• (TEXT C filename) 
cleararchive •• 
lietarchive ••• 
liatarchive ••• (FILE V listfile) 
archivenamee •• (FILE V :istfile) 
aavearchive 
eavearchive 
savearchive 
loadarchive 

(TEXT C filename) 
(FILE V dir) 

poasible errors :wrong archive: 1.5 
wrong archive: 

PACKET monitor 

file does not exist 
file not existing in archive 
archive read/write impossible 
archive read/write error 
archive overflow 
rerun during archive aCCBSS 
wrong archive format 
not enough system etorage 

singleusermonitor 
mul tiusermoni tor 
storageinfo ••• 
storage ••••••• (IHT V size. used) 
help •••••••••• 

(3) 
(M) 
(M) 
(M) 
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PACKET vector 

VECTOR •••••••• 
:- ........... . 
.............. 
nilvector ••••• 
vector •••••••• 
vector •••••••• 
SUB ••••••••••• 
LENGTH •••••••• 
length •••••••• 
norm .......... 
replace ••••••• -............ . 
<> .......... .. 
+ ••••••••••••• 
+ ••••••••••••• 

• 
• 
• 
/ ............ . 
get ••••••••••• 
put ••••••••••• 
put .......... . 

TYPE 
(VECTOR V I, VECTOR C r) 
(VECTOR V I, INITVECTOR C r) 
--> INITVECTOR 
(INT C lng, REAL C value) --> INITVECTOR 
(INT C Ing) --> INITVECTOR 
(VECTOR C v, INT C i) --> REAL 
(VECTOR C v) --> INT 
(VECTOR C v) --> INT 
(VECTOR C v) --> REAL 
(VECTOR V v, INT C i, REAL C r) 
(VECTOR C I, r) --> BOOL 
(VECTOR C I, r) --> BOOL 
(VECTOR C v) --> VECTOR 
(VECTOR C I, r) --> VECTOR 
(VECTOR C a) --> VECTOR 
(VECTOR C I, r) --> VECTOR 
(VECTOR C I, r) --> REAL 
(VECTOR C v, REAL C r) --> VECTOR 
(REAL C r, VECTOR C a) --> VECTOR 
(VECTOR C a, REAL C r) --> VECTOR 
(VECTOR V v, INT C Ing) 
(VECTOR C v, INT C length, fracs) 
(VECTOR C v) 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
( ) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 

possible errors :PROC vector : log <- 0 
subscript overflow 
subscript underflow 
undefined 

PACKET lIatrix : 

KATRIX 
: -........... . 
: ............ . 
matrix ...... .. 
matrix ...... .. 
idn ••••••••••• 
row .......... . 
column •••••••• 
COLUKNS ••••••• 
ROWS •••••••••• 
sub ••••••••••• 
replacerow •••• 
replacecolumn • 
replaceelellent -............ . 

TYPE (+) 
(KATRIX V I, KATRIX C r) (+) 
(MATRIX V I, INITMATRIX C r) (+) 
(INT Crows, colUlln8, REAL C value) --> INITMATRIX (+) 
(INT C rows, columns) --> INITMATRIX (+) 
(INT C size) --> INITMATRIX (+) 
(KATRIX C m, INT C i) --> VECTOR (+) 
(KATRIX C II, INT C j) --> VECTOR (+) 
(KATRIX C II) --> INT (+) 
(KATRIX C II) --> INT ( +) 
(MATRIX C a, INT C row, column) --> REAL (+) 
(MATRIX V II, INT C rovindex, VECTOR C rovvalue) (+) 
(KATRIX V II,INT C columnindsx, VECTOR C columnvalue) (+) 
(MATRIX Va, INT C row, column, REAL C x) (+) 
(MATRIX C 1, r) --> BOOL (+) 



<> •••••••••••• 
+ ••••••••••••• 
+ 

• 
• 
• 
• 
* 
get ••••••••••• 
put ••••••••••• 
put ••••••••••• 
TRAl'ISP •••••••• 
transp •••••••• 
INV ••••••••••• 
DET ••••••••••• 
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(MATRIX e 1. r) --) BOOL 
(MATRIX e m) --) MATRIX 
(MATRIX e 1. r) --) MATRIX 
(MATRIX C m) --) MATRIX 
(MATRIX e 1. r) --) MATRIX 
(REAL ex, MATRIX e m) --) MATRIX 
(MATRIX e m, REAL C x) --> MATRIX 
(VECTOR C v, MATRIX C m) --> VECTOR 
(MATRIX C m, VECTOR C v) --> VECTOR 
(MATRIX e 1, r) --) MATRIX 
(MATRIX V a, INT C rows, columns) 
(MATRIX C a, INT C length, fracs) 
(MATRIX C a) 
(MATRIX C m) --> MATRIX 
(MATRIX V m) 
(MATRIX C m) --) MATRIX 
(MATRIX C m) --) REAL 

possible errors :PROC matrix : rows <- 0 
PROC matrix : columns <- 0 
MATRIX PRoe idn : size <- 0 
subscript underflow 
subscript overflow 
undefined 

PACKET complex 

MATRIX OP IHV : no equars matrix 
MATRIX OP IHV : singular matrix 
REAL OP DET : no square matrix 

COMPLEX ••••••• TYPE 
complexzero '" --) COMPLEX 
complexone •••• --> COMPLEX 
complexi •••••• --> COMPLEX 
:- •••••••••••• (COMPLEX V dest, COMPLEX C source) 
complex ••••••• (REAL C re, im) --> COMPLEX 
realpart •••••• (COMPLEX C number) --> REAL 
imagpart •••••• (COMPLEX C number) --> REAL 
CORJ •••••••••• (COMPLEX C number) --> COMPLEX 
- ••••••••••••• (COMPLEX C a, b) --) BOOL 
<> •••••••••••• (COMPLEX C a, b) --> BOOL 
+ ••••••••••••• (COMPLEX C a, b) --> COMPLEX 
- ••••••••••••• (COMPLEX C a, b) --> COMPLEX 
• ••••••••••••• (COMPLEX C a, b) --> COMPLEX 
I ............. (COMPLEX C a, b) --> COMPLEX 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 

27 



28 EUMEL-Taschenbuch 

get ••••••••••• (COMPLEX Va) 
put ••••••••••• (COMPLEX C a) 
dphi •••••••••• (COMPLEX C x) --> REAL 
phi ••••••••••• (COMPLEX C x) --> REAL 
dphi •••••••••• (COMPLEX C x) --> REAL 
phi ••••••••••• (COMPLEX C x) --> REAL 
sqrt •••••••••• (COMPLEX C x) --> COMPLEX 
ABS ••••••••••• (COMPLEX C x) --> REAL 

PACKET longint 

LONGINT ....... 
:- ..................... . 
< ............ . 
> ................. .. 
<- ..................... .. 
>- ................. . 
<> .......... .. 

+ .................... . 

+ ........................ .. 
+ 
+. 
++ 

ABS ••••••••••• 
abe ••••••••••• 
DECR •••••••••• 
DIV ••••••••••• 
get ••••••••••• 
get .......... . 
INCR •••••••••• 
int .......... . 
longint ••••••• 
longint ....... 
max ............ .. 
maxlongint •••• 
min ••••••••••• 
MOD ••••••••••• 
put ......... .. 
put .......... . 
random •••••••• 
SIGN •••••••••• 
sign ••••••• '" 
text •••••••••• 
text .......... 
zero 

TYPE 
(LONGINT V left, LONGINT C right) 
(LONGINT C left, right) --> BOOL 
(LONGINT C left, right) --> BOOL 
(LONGINT C left, right) --> BOOL 
(LONGINT C left, right) --> BOOL 
(LONGINT C left, right) --> BOOL 
(LONGINT C left, right) --> BOOL 
(LONGINT C arg) --> LONGINT 
(LORGINT C arg) --> LONGINT 
(LONGINT C left, right) --> LONGINT 
(LONGIRT C left, right) --> LONGINT 
(LORGIRT C left, right) --> LONGINT 
(LONGINT C arg, exp) --> LONGINT 
(LONGIRT C arg, INT C exp) --> LONGINT 
(LORGINT C arg) --> LONGIRT 
(LORGINT C a) --> LONGINT 
(LONGINT V result, LONGINT Cab) 
(LONGINT C left, right) --> LONGINT 
(LONGINT V reeult) 
(FILE V file, LONGINT V result) 
(LONGINT V reeult, LONGINT C dazu) 
(LONGINT C longint) --> INT 
(INT C int) --> LONGIRT 
(TEXT C text) --> LONGINT 
(LONGINT C left, right) --> LONGINT 
--> LONGIRT 
(LONGINT C left, right) --> LONGINT 
(LONGINT C left, right) --> LONGINT 
(LONGINT C longint) 
(FILE V file, LONGINT C longint) 
(LONGINT C lowerbound, upperbound) --> LONGINT 
(LONGINT C arg) --> INT 
(LONGINT C arg) --> INT 
(LONGINT C longint) --> TEXT 
(LONGINT C longint, INT C length) --> TEXT 
--> LONGINT 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 



Bulletin (nach Paketen) 

possible errore :LONGINT OP •• : negativ erp 
LONGINT OP DIV by zero 
LONGINT OP MOD by zero 

PACKET picture 

PIC FILE ••••••• 
: ............. . 
picturefile ••• 
move 
move 
draw 
draw •••••••••• 
where ••••••••• 
where ••••••••• 
draw •••••••••• 
drav •••••••••• 
pen ••••••••••• 
pen ••••••••••• 
ertrema 
ertrema ••••••• 

translate ••••• 
transla te ••••• 
stretch ••••••• 
stretch ••••••• 
rotate •••••••• 
rotate •••••••• 
selectpen ••••• 

view •••••••••• 
orthographic •• 
oblique ••••••• 
perspective ••• 
two dimensional 
window 
window •••••••• 

viewport •••••• 

plot •••••••••• 
CAT ••••••••••• 

TYPE 
(PICFILE V p, DATASPACE C d) 
(TEXT C name) --) DATASPACE 
(PICFILE V p, REAL C x, y) 
(PICFILE V p, REAL C x, y, z) 
(PICFILE V p, REAL C x, y) 
(PICFILE V p, REAL C x, y, z) 
(PICFILE C p;REAL V x, y, z) 
(PICFILE C p;REAL V x, y) 
(PICFILE V p, TEXT C tert) 
(PICFILE V p, TEXT C tert, REAL C angle, height) 
(PICFILE V p, INT C pennumber) 
(PICFILE V p) --) INT 
(PICFILE V p, REAL V xmin, xmax, ymin, ymax) 
(PICFILE V p, 

REAL V xmin, xmax, ymin, ymax, zmin, zmax) 
(PICFILE V p;REAL C dx, dy) 
(PICFILE V P. REAL C dx, dy, dz) 
(PICFILE V p, REAL C xc, yc) 
(PICFILE V p, REAL C xc, yc, BC) 

(PICFILE V p, REAL C angle) 
(PICFILE V p, REAL C alpha, phi, teta) 
(PICFILE V p, 

INT C pen, colour, thickness, linetype) 
(PICFlLE V p;REAL C phi, tets) 
(PICFILE V p) 
(PICFILE V p;REAL C a, b) 
(PICFILE V p;REAL C cx, cy, cz) 
(PICFILE V p) 
(PICFILE V p;REAL C xmin, xmax, ymin, ymax) 
(PICFILE V p, 

REAL C xmin, xmax, ymin, ymax, zmin, zmax) 
(PICFILE V p, 

REAL C hormin, hormax, vertmin. vertmax) 
(PICFILE V p) 
(PICFILE V dest, PICFILE C source) 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+ ) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
( + ) 
(+) 
(+) 
(+) 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+ ) 
(+) 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 

(+ ) 

(+) 
(+) 
(+) 
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possible errors :dstaspace is no PICFILE 
pic~ile overflow 
sequence error 
wrong picture code ( 
pen < 0 is not possible 
pen > 16 is not possible 
pen < 1 is not possible 

PACKET spoolaanager 

spoolmanager •• 

possible errors :not parent 
spool overfiow 
your ~ile does not srtst 

PACKET suaelprinter 

(+1'1) 

print ••••••••• (rILE v f, lIT C firstpage, lastpege) (+) 
resetprin ter •• ( +) 
resetprinter •• (1I00L C typeofpaper, I1I'l' C paperlen. papervid) (+) 
printline ••••• (TErr C in) (+) 

PACKET .eilenforaatieren 

linefora 
lineforll (TEXT C dstetna.e) 

possible erran :f11e does Dot anst. 
ba1t fr_ teraiDal 

(+) 
(+) 



Bulletin (nach Paketen) 

PACKET seitenformatierung 

pageform 
pageform 
pageform 

(TEXT C eingabe, druck) 
(TEXT C eingabe) 

possible errors :file does not exists 
input file name - output file name 
output file already exists 
too much lines in 'foot' 
too much lines in 'head' or 'bottom' 
halt from terminal 

PACKET cryptograf 

crypt ••••••••• (TEXT C file, key) 
decrypt ••••••• (TEXT C file, key) 
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Bulletin (alphabetisch): 

In dieser Liste sind alle verf"L1gbaren Proeeduren, Operatoren und Daten­
typen des E\JIII:EL-Systems aufgefUhrt, einschlieBlich der Proeeduren von 
System-Programmen und Prozeduren, die verilbergehend bzv. versuchsveise 
in das System ilbernommen vurden. Die 1etzteren Prozeduren sind -auBer an 
dieser Stelle - nicht naher beschrieben und konnen ohne veiteree jeder­
zeit geandert verden. Benutzung erfolgt aleo auf eigene Gefahr. 

Die mit 
(M) sind nur im Multi-User, vahrend die mit 
(+) gekennzeichneten Objekte nicht standardmaBig vorUbersetzt sind. 

Dabei bedeuten bei den formalen Parametern 
C CONST und 

.. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .... 

.... .... .... .... 

V VAR. 

+ ........................ .. 
+ ........................ .. 
+ ........................ .. 
+ ........................ .. 
+ ...................... .. 
+ ........................ .. 
+ ........................ .. 
+ ...................... .. 
+ .................... .. 
+ ........................ .. 

(COMPLEX C a, b) --> COMPLEX 
(INT C left, right) --> INT 
(INT C timea, TEXT C eource) --> TEXT 
(LONGINT C left, right) --> LONGINT 
(MATRIX C 1, r) --> MATRIX 
(MATRIX C m, REAL C r) --> MATRIX 
(MATRIX C m, VECTOR C v) --> VECTOR 
(REAL C left, right) --> REAL 
(REAL C r, MATRIX C m) --> MATRIX 
(VECTOR C 1, r) --> REAL 
(VECTOR C v, MATRIX C m) --> VECTOR 
(VECTOR C v, REAL C r) --> VECTOR 
(REAL C r, VECTOR C a) --> VECTOR 
(INT C arg, erp) --> INT 
(LONGINT C arg, INT C exp) --> LONGINT 
(LONGINT C arg, exp) --> LONGINT 
(REAL C a, INT C b) --> REAL 
(REAL C base, exponent) --> REAL 
(COMPLEX C a, b) --> COMPLEX 
(INT C left, right) --> INT 
(LONGINT C arg) --> LONGINT 
(LONGINT C left, right) --> LONGINT 
(MATRIX C 1, r) --> MATRIX 
(MATRIX C m) --> MATRIX 
(REAL C left, right) --> REAL 
(TEXT C left, right) --> TEXT 
(VECTOR C 1, r) --> VECTOR 
(VECTOR C v) --> VECTOR 

(+) 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 

(+) 
(+) 

(+) 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 

(+) 
(+) 



/ ............ . 
/ 
/ 
:- ........... . 
:- ........... . 
:- ........... . 
:- ........... . 

:- ........... . 

:- ........... . 
:- ........... . 
:- ........... . 
:- ........... . 
: -........... . 
( ............ . 
< ••••••••••••• 
( 
( 
< 
<-
<- .•••••.••••• 
<- ••••••••••.• 
(- ........... . 
<> 
<> 
<> ••••.••••••• 
<> 
<> •••••••••••• 
<> 
<> 

Bulletin (alphabetiecb) 

(COMPLEX C a, b) --> COMPLEX 
(INT C left, right) --) INT 
(INT C operand) --) INT 
(LONGINT C arg) --) LONGINT 
(LONGINT C left, right) --> LORGINT 
(MATRIX C I, r) --> MATRIX 
(MATRIX C m) --> MATRIX 
(REAL C left, right) --) REAL 
(REAL C operand) --> REAL 
(VECTOR C a) --> VECTOR 
(VECTOR C I, r) --) VECTOR 
(COMPLEX C a, b) --) COMPLEX 
(REAL C left, right) --> REAL 
(VECTOR C a, REAL C r) --> VECTOR 
(BOOL V deat, BOOL C source) 
(COMPLEX V dest, COMPLEX C source) 
(DATASPACE V dest, DATASPACE C source) 
(FILE V a, FILE C b) 
(INT V dest, INT C source) 
(LONGINT V left, LONGINT C right) 
(MATRIX V I, INITMATRIX C r) 
(MATRIX V I, MATRIX C r) 
(PICFILE V p, DATASPACE C d) 
(REAL V dest, REAL C source) 
(TASK V dest, TASK C source) 
(TEXT V deat, TEXT C source) 
(THESAURUS V dest, INITIALTHESAURUS C dummy) 
(VECTOR V I, INITVECTOR C r) 
(VECTOR V I, VECTOR C r) 
(INT C left, right) --> BOOL 
(LONGINT C left, right) --> BOOL 
(REAL C left, right) --> BOOL 
(TASK C left, right) --> BOOL 
(TEXT C left, right) --> BOOL 
(INT C left, right) --> BOOL 
(LONGINT C left, right) --> BOOL 
(REAL C left, right) --> BOOL 
(TEXT C left, right) --> BOOL 
(COMPLEX C a, b) --> BOOL 
(INT C left, right) --> BOOL 
(LONGINT C left, right) --) BOOL 
(MATRIX C I, r) --) BOOL 
(REAL C lsft, right) --> BOOL 
(TEXT C left, right) --> BOOL 
(VECTOR C I, r) --> BOOL 
(COMPLEX C a, b) --> BOOL 
(INT C left, right) --> BOOL 
(LONGINT C left, right) --> BOOL 
(MATRIX C I, r) --> BOOL 
(REAL C left, right) --) BOOL 
(TASK C left, right) --> BOOL 
(TEXT C left, right) --) BOOL 
(VECTOR C I, r) --> BOOL 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 

(M) 

(+) 

(M) 

(M) 

(+) 
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> ••••••••••••• 
> 
> 
> 
>- •••••••••••• 
>- .........••. 
>- •••.•••••••. 
>- •.••••••••.• 
ABS ••••••••••• 
ABS ••••••••••• 
ABS ••••••••••• 
ABS ••••••••••• 
AND ••••••••••• 
BOOL •••••••••• 
CARD •••••••••• 
CAT ••••••••••• 
CAT ••••••••••• 
COLUMNS ••••••• 
COKPLEX ••••••• 
CONJ •••••••••• 
CONTAINS •••••• 
COR ••••••••••• 
DECR •••••••••• 
DECR •••••••••• 
DECR •••••••••• 
DET ••••••••••• 
DIV ••••••••••• 
DIV ••••••••••• 
FILE •••••••••• 
IICR •••••••••• 
IIlCR •••••••••• 
IICR •••••••••• 
IllITFLAG •••••• 
INT ••••••••••• 
IllV ••••••••••• 
lSUlI •••••••••• 
LOGTH •••••••• 
LENGTH •••••••• 
LONGINT ••••••• 
MATRIX •••••••• 
MOD ••••••••••• 
MOD ••••••••••• 
MOD ••••••••••• 
lOT ••••••••••• 
OR •••••••••••• 
PICFILE ••••••• 
REAL •••••••••• 
ROWS •••••••••• 
RSU1I •••••••••• 
SIGN •••••••••• 
SIGIl •••••••••• 
SIGI •••••••••• 
SU1I ••••••••••• 
SU1I ••••••••••• 

EUMEL-Taschenbuch 

(INT C left, right) --> BOOL 
(LONGlNT C left, right) --> BOOL 
(REAL C left, right) --> BOOL 
(TEXT C left, right) --> BOOL 
(TEXT C left, right) --> BOOL 
(INT C left, right) --> BOOL 
(LONGlNT C left, right) --> BOOL 
(REAL C left, right) --> BOOL 
(COMPLEX C x) --> REAL 
(lNT C argument) --> lNT 
(LONGlNT C arg) --> LONGlNT 
(REAL C value) --> REAL 
(BOOL C left, right) --> BOOL 
TYPE 
(BOOL C left, right) --> BOOL 
(PlCFILE V dest, PICFILE C source) 
(TEXT V right, TEXT Cleft) 
(MATRIX C m) --> INT 
TYPE 
(COKPLEX C number) --> COMPLEX 
(THESAtJRUS V thesaurus, TEXT C name) 
(BOOL C left, right) --> BOOL 
(INT V dest, lIT C dscrement) 
(LOIGlNT V result, LOIGIIT Cab) 
(REAL V dest, REAL C decrement) 
(MATRIX C m) --> REAL 
(INT C left, right) --> INT 
(LONGINT C left, right) --> LONGINT 
TYPE 
(INT V dest, INT C increment) 
(LOIlGIllT V result, LOIGIllT C dazu) 
(REAL V dest, REAL C increment) 
TYPE 
TYPE 
(MATRIX C m) --> MATRIX 
(TEXT C text, lIT C index) --> lIT 
(VECTOR C v) --> lIT 
(TEXT C text) --> liT 
TYPE 
TYPE 
(lIT C left, right) --> liT 
(LONGIIT C left, right) --> LOIGINT 
(REAL C left, right) --> REAL 
(BOOL C operand) --> BOOL 
(BOOL C left, right) --> BOOL 
TYPE 
TYPE 
(MATRIX C m) --> lIT 
(TEXT C text, INT C index) --> REAL 
(lIT C argument) --> lIT 
(LONG lIT C arg) --> INT 
(REAL C value) --> INT 
(TEXT C text, INT Cpos) --> TEXT 
(VECTOR C v, INT C i) --> REAL 

--> BOOL 

(+) 

(+) 

(+) 

(+) 

(+) 

(+) 

(+) 

(+) 
(+) 

(+) 

(+) 

(+) 

(+) 



TASK •••••••••• 
TEXT •••••••••• 
THESAURUS ••••• 
TIMESOUT •••••• 
TRANSP •••••••• 
VECTOR •••••••• 
XOR ••••••••••• 
abe 
abs 
abs 
acceee •••••••• 
acceeecatalogue 
archive ••••••• 
archivenamee •• 
arctan •••••••• 
arctand ••••••• 
backYard •••••• 
begin ••••••••• 
begin ••••••••• 
beginliet ••••• 
break ••••••••• 
brother ••••••• 
call •••••••••• 

call •••••••••• 

ohange •••••••• 
change ........ 
change •••••••• 
ohangeall ••••• 
channel 
channel ••••••• 
channel ••••••• 
ohannele:rlste • 
checkoff •••••• 
oheckon ••••••• 
cleararchive •• 
clearerror •••• 

TYPE 
TYPE 
TYPE 

Bulletin (alphabetisch) 

(INT C times, TEXT C tert) 
(MATRIX C m) --> MATRIX 
TYPE 
(BOOL C left, right) --> BOOL 
(INT C argument) --> INT 
(LONGINT C a) --> LONGINT 
(REAL C value) --> REAL 
(TASK C id) 

(TEXT C name) 
(FILE V lietfile) 
(REAL C x) --) REAL 
(REAL C x) --) REAL 
(rILE V file) 
(DATASPACE V ds, PROCetart, INT V reply) 
(TEXT C sonname, PROCstart) 

(TASK C id) --> TASK 
(TASK C dest, INT C ordercode, DATASPACE V de, 

(M) 

(+) 

(M) 
(M) 

(M) 
(M) 

(M) 
(M) 

INT V replycode) 
(TEXT C deetname, 

(M) 
INT C ordercode, DATASPACE V da, 

lIT V replycode) 
(FILE V file, lIT C from, to, TEXT C new) 
(TEXT V deetination, lIT C from, to, TEXT C new) 
(TEXT V destination, TEXT C old, new) 
(TEXT V destination, TEXT C old, new) 
(lIT C channelnr) 
(TASK C id) --) INT 
--> lIT 
(lIT C channelnr) --> BOOL 

(M) 

(M) 

clock ••••••••• (lIT C nr) --> REAL 
olock ••••••••• (TASK C 1d) --> REAL (M) 
olose 
cloee 
code •••••••••• 
code •••••••••• 
column •••••••• 
co~nddialogue 

cOllUDal1ddislogue 
cOllllllanderror •• 

(rILE v file) 
(lIT C code) --> TEXT 
(TEXT C tert) --> INT 
(MATRIX C m, INT C j) --> VECTOR 

(BOOL C etatue) 
--> BOOL 

(+) 

35 

commandhaDdler (TEXT C commandliet, INT V command1ndex, numberofparame, 
TEXT V paraml, param2) 

commandhandler (TEXT C commandlist, INT V commandindex, nuaberofparama, 
TEXT V par81111, pal'llJll2, TEXT C cOlllllL8ndtert) 



complex ••••••• 
compleri •••••• 
complemne •••• 
complexzero ••• 
compress •••••• 
continue •••••• 
continuescan •• 
copy •••••••••• 
copy •••••••••• 
copyattributes 
cos ••••••••••• 
cosd •••••••••• 
cout •••••••••• 
create •••••••• 
crypt ••••••••• 
cursor •....•.. 
date •••••••••• 
date •••••••••• 
date •••••••••• 
da teiedi tor ••• 
decrypt ••••••• 
define escape •• 
delete •••••••• 
delete •••••••• 
delete •••••••• 
deletechar •••• 
deleterecord •• 
dil!l&blebegin •• 
disables top ••• 
do •••••••••••• 
docommand ••••• 
dphi •••••••••• 
dph1 •••••••••• 
draw •••••••••• 
draw •••••••••• 
draw 
draw 
e ••••••••••••• 
edit •••••••••• 
edi t ••.••••••• 
ed1 t •••••••••• 
edi t 
edit 
editget ••••••• 
edi tget ••••••• 
editmode •••••• 
emptythesaurus 
enables top •••• 
end ••••••••••• 
end ••••••••••• 
enterpassword • 
enterpassword • 
entry ••••••••• 
entry ••••••••• 

EUMEL-Taschenbuch 

(REAL C re, 1m) --> COMPLEX 
--> COMPLEX 
--> COMPLEX 
--> COMPLEX 
(TEXT C text) --) TEXT 
(INT C channelnr) 
(TEXT C scantext) 
(DATASPACE C source, TEXT C destname) 
(TEXT C sourcename, destname) 
(FILE C source, FILE V dest) 
(REAL C x) --> REAL 
(REAL C x) --> REAL 
(INT C number) 
(TEXT C name) 
(TEXT C file, key) 
(INT C x, y) 
(REAL C datum) --> TEXT 
(TEXT C datum) --> REAL 
--> TEXT 
(DATEI V da tei) 
(TEXT C file, key) 
(TEXT C cmdchar, kommando) 
(TASK C superfluous) 
(THESAURUS V thesaurus, INT C index) 
(THESAURUS V thesaurus, TEXT C name, INT V index) 
(TEXT V string, INT C deletepos) 
(FILE V file) 

(TEXT C command) 

(COMPLEX C x) --> REAL 
(COMPLEX C x) --> REAL 
(PICFILE V p, REAL C x, y) 
(PICFILE V p, REAL C x, y, z) 
(PICFILE V p, TEXT C text) 
(PICFILE V p, TEXT C text, REAL C angle, height) 
--> REAL 

(FILE V file) 
(FILE V file1, file2) 
(TEXT C filename) 
(TEXT C filename1, filename2) 
(TEXT V editsatz) 
(TEXT V editsatz, INT C editlimit, editfende) 

--> INITIALTHESAURUS 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 

(M) 

(+) 

(+) 

(M) 

(M) 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 

(M) 
(TASK C id) (M) 
(TEXT C filename, password) 
(TEXT C password) 
(TASK C fathertask, TASK V newtask) (M) 
(TASK C fathertask, TEXT C taskname, TASK V newtask) (M) 



Bulletin (alphabetisch) 

eof ••••••••••• (FILE C file) --> BOOL 
eop ••••••••••• (FILE C file) --> BOOL 
erase......... (M) 
erase ••••••••• (TEXT C filename) (M) 
erase ••••••••• (TEXT C filename, fathername) (M) 
errorline ••••• --> INT 
errormessage •• --> TEXT 
errorstop ••••• (TEXT C message) 
eumelmustadvertise 
erlets •••••••• (TASK C id) --> BOOL (M) 
exists •••••••• (TEXT C name) --> BOOL 
erp ••••••••••• (REAL C z) --> REAL 
extrema (PICFILE V p, REAL V :min, :max, ymin, ymax) (+) 
extrema ••••••• (PICFILE V p, 

REAL V :min, :m8:l:, ymin, ymax, zmin, zmax) (+) 
father •••••••• (TASK C 1d) --> TASK (M) 
father •••••••• --> TASK (M) 
feldeditor •••• (FILE V file, TEXT C satz) 
feldeinruecken (FILE C file, TEXT C satz) 
feldout ••••••• (FILE C file, TEXT C satz) 
fetch ••••••••• (TEXT C filename) (M) 
fetch ••••••••• (TEXT C filename, fathername) (M) 
filenames ••••• (FILE V f) 
filenames ••••• (FILE V f, TEXT C fathername) (M) 
fixecanner •••• 
floor ••••••••• 
forget •••••••• 
forget •••••••• 
forget •••••••• 
forward ••••••• 
frac •••••••••• 
fromarchive ••• 
get ••••••••••• 
get ••••••••••• 
get ••••••••••• 
get ••••••••••• 
get ••••••••••• 
get ••••••••••• 
get ••••••••••• 
get ••••••••••• 
get ••••••••••• 
g + ••••••••••• 
get ••••••••••• 
get ••••••••••• 
get ••••••••••• 
get ••••••••••• 
get ••••••••••• 
getcursor ••••• 
getline ••••••• 
getline ••••••• 
getlistentry •• 
getsecretline 
globalmanager • 

(REAL Creal) --> REAL 

(DATASPACE V dataspBce) 
(TEXT C name) 
(FILE V file) 
(REAL C value) --> REAL 
(TEXT C fi-lename) 
(COMPLEX Va) 
(FILE V f, INT V number) 
(FILE V f, REAL V number) 
(FILE V file, LONGINT V reault) 
(FILE V file, TEXT V word) 
(FILE V file, TEXT V word, INT C maxlength) 
(FILE V file, TEXT V word, TEXT C separator) 
(INT V number) 
(LONGINT V result) 
(MATRIX V a, INT C rows, columns) 
(REAL V value) 
(TEXT V word) 
(TEXT V word, INT C length) 
(VECTOR V v, INT C lng) 
(TEXT V word, TEXT C separator) 
(INT V x, y) 
(FILE V file, TEXT V record) 
(TEXT V line) 
(TEXT V entry, statustext) 
(TEXT V line) 

(+) 

(+) 

( + ) 

(M) 

37 
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headline (FILE V file) --> TEXT 
headline (FILE V file, TEXT C head) 
heapsize --> INT 
help •••••••••• 
highestentry •• (THESAURUS C thesaurus) --> INT 
idn ••••••••••• (INT C size) --> INITKATRIX 
imagpart •••••• (COMPLEX C number) --> REAL 
inchar •••••••• (TEXT V character) 
incharety ••••• (INT C timslimit) --> TEXT 
incharety ••••• --> TEXT 
inder ••••••••• (TASK C id) --> INT 
initialized ••• (INITFLAG V flag) --> BOOL 
initializerendom (INT C vert) 
initializerandom (REAL C z) 
input ••••••••• (FILE V file) 
input ••••••••• --> TRANSPUTDIRECTION 
insert •••••••• 
insert •••••••• (TEXT C filename) 
insert •••••••• (THESAURUS V thesaurus, TEXT C name, INT V inder) 
insertchsr •••• (TEXT V string, TEXT C char, INT C insertpos) 
insertrecord •• (FILE V file) 

(+) 
(+) 

(M) 

int ••••••••••• (LONGINT C longint) --> INT (+) 
int ••••••••••• (REAL C value) --> INT 
int ••••••••••• (TEXT C numbsr) --> INT 
issrror ••••••• --> BOOL 
isfirstrecord • (FILE C file) --> BOOL 
isfull •••••••• (THESAURUS C thesaurus) --> BOOL 
isniltask ••••• (TASK C id) --> BOOL (M) 
killer •••••••• 
lastconversionok --> BOOL 
lastparem ••••• (TEXT C nev) 
laetparam ••••• --> TEXT 
length •••••••• (TEXT C tert) --> INT 
length •••••••• (VECTOR C v) --> INT 
line •••••••••• 
line 
line 
line 
lineform •••••• 
lineform •••••• 
link •••••••••• 
liat •••••••••• 
liat ......... . 
liet 
list 
liatarchive ••• 

(FILE V file) 
(PILE V file, INT Clines) 
(INT C nuaber) 

(TEXT C dateiname) 
(THESAURUS V thesaurus, TEXT C name) --> INT 

(FILE V f) 
(FILE V f, TEXT C fathername) 
(TEXT C fathername) 

liatarchive ••• (FILE V liatfile) 
ln •••••••••••• (REAL C x) --> REAL 
loadarchive ••• 
log10 ••••••••• 
log2 •••••••••• 
longint 
longint ••••••• 

(REAL C x) --> REAL 
(REAL C s) --> REAL 
(INT C int) --> LONGINT 
(TEXT C tert) --> LONGINT 

(+) 

(+) 
(+) 

(M) 
(M) 
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matrix •••••••• (INT C rows, columns) --) INITMATRIX (+) 
matrix •••••••• (INT C rows, columns, REAL C value) --> INITMATRIX (+) 
max ••••••••••• (INT C first, second) --) INT 
max ••••••••••• (LONGINT C left, right) --> LONGINT (+) 
max ••••••••••• (REAL C a, b) --> REAL 
maxint •••••••• --> INT 
maxiinelength • (FILE C file) --> INT 
maxiinelength • (FILE V file, INT C length) 
maxiongint •••• --) LONGINT ( +) 
marpegelength • (FILE C file) --> INT 
maxpagelength • (FILE V file, INT C length) 
maxreal ••••••• --> REAL 
maxtextlength • --> INT 
min ••••••••••• (INT C first, second) --> INT 
min ••••••••••• (LONGINT C left, right) --> LONGINT (+) 
min ••••••••••• (REAL C a, b) --> REAL 
modify •••••••• (FILE V file) 
modify •••••••• --) TRANSPUTDIRECTION 
move •••••••••• (PICFILE V p, REAL C x, y) (+) 
move •••••••••• (PICFILE V p, REAL C x, y, z) (+) 
mul tiusermoni tor (M) 
myself •••••••• --) TASK (M) 
name •••••••••• (TASK C id) --) TEXT (M) 
name •••••••••• (THESAURUS C thesaurus, INT C index) --> TEXT 
new ••••••••••• (TEXT C name) --) DATASPACE 
nextsymbol •••• (TEXT V symbol) 
nextsymbol •••• (TEXT V eymbol, INT V type) 
nilspacs •••••• --) DATASPACE 
nilvector ••••• --> INITVECTOR (+) 
no •••••••••••• (TEXT C queetion) --> BOOL 
norm •••••••••• (VECTOR C v) --> REAL (+) 
oblique ••••••• (PICFlLE V p;REAL C a, b) (+) 
old ••••••••••• (TEXT C name) --> DATASPACE 
old ••••••••••• (TEXT C name, INT C expectedtype) --> DATASPACE 
orthographic •• (PICFlLE V p) (+) 
out ••••••••••• (FILE V file, TEXT C word) 
out ••••••••••• (TEXT C eins, zvei) 
out ••••••••••• (TEXT C eins, zwei, drei) 
out ••••••••••• (TEXT C eins, zwei, drei, vier) 
out ••••••••••• (TEXT C text) 
output •••••••• (FILE V file) 
output •••••••• --> TRANSPUTDIRECTION 
outsubtext •••• (TEXT C source, INT C fram) 
outsubtext •••• (TEXT C source. INT C from, to) 
page •••••••••• 
page •••••••••• (FILE V file) 
pageform •••••• (+) 
pageform •••••• (TEXT C eingabe) (+) 
pageform •••••• (TEXT C eingabe, druck) (+) 
paramposition • (INT C x) 
password •••••• (TEXT C neae) --> TEXT 
password •••••• --> TEXT 
pause ••••••••• (INT C timelimit) 
pcb ••••••••••• (INT C field) --> INT 
pcb ••••••••••• (TASK C id, INT C field) --> INT (M) 
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pen ••••••••••• 
pen ••••••••••• 
perspective ••• 
phi ••••••••••• 
phi ••••••••••• 
pi •••••••••••• 
picturefile ••• 
plot •••••••••• 
pos ••••••••••• 
pos ••••••••••• 
pos ••••••••••• 
pos ••••••••••• 
pos ••••••••••• 
print ••••••••• 
print ••••••••• 
print ••••••••• 
print line ••••• 
prot •••••••••• 
protoff ••••••• 
put ••••••••••• 
put ••••••••••• 
put ••••••••••• 
put ••••••••••• 
put ••••••••••• 
put ••••••••••• 
put ••••••••••• 
put ••••••••••• 
put ••••••••••• 
put ••••••••••• 
put ••••••••••. 
put ••••••••••• 
put ••••••••••• 
puterror •••••• 
putline ••••••• 
putline ••••••• 
random •••••••• 
random •••••••• 
rsndom •••••••• 
read •••••••••• 
read •••••••••• 
read permission 
read record •••• 
real •••••••••• 
real •••••••••• 
real part •••••• 
re leasea rchi ve 

EUMEL-Taschenbuch 

(PICFILE V p) --> INT 
(PICFILE V p, INT C pennumber) 
(PICFILE V p;REAL C cx, cy, cz) 
(COMPLEX C x) --) REAL 
(COMPLEX C x) --) REAL 
--) REAL 
(TEXT C name) --> DATASPACE 
(PICFILE V p) 
(FILE C file, TEXT C pattern, INT C from) --> INT 
(TEXT C source, low, high, INT C from) --> INT 
(TEXT C source, pattern, INT C from) --> INT 
(TEXT C sourcs, psttern, INT C from, to) --) INT 
(TEXT C source, pattern) --> INT 

(FILE V f, INT C firstpage, lastpage) 
(TEXT C filename) 
(TEXT C in) 
(TEXT C protfilename) 

(COMPLEX C a) 
(FILE V f, INT C value) 
(FILE V f, REAL Creal) 
(FILE V file, LONGINT C longint) 
(FILE V file, TEXT C word) 
(INT C number) 
(LONGINT C longint) 
(MATRIX C a, INT C length, fracs) 
(MATRIX C a) 
(REAL Creal) 
(TEXT C tert) 
(VECTOR C v) 
(VECTOR C v, INT C length, fracs) 

(FILE V file, TEXT C record) 
(TEXT C tert) 
(INT C ugrenze, ogrenze) --) INT 
(LONGINT C lowerbound, upperbound) --) LONGINT 
--) REAL 
(TEXT C filename) 
(TEXT C filename, fathername) 
(TEXT C name, supplypassword) --) BOOL 
(FILE C file, TEXT V record) 
(INT C value) --) REAL 
(TEXT C tert) --) REAL 
(COMPLEX C number) --) REAL 

rename •••••••• (TEXT C oldnsme, newname) 
rename •••••••• (THESAURUS V thesaurus, TEXT C old, new) 
reorganize 
reor~anize •••• (TEXT C filename) 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 
(+) 

(+) 

(+) 

(+) 

(+) 
(+) 

(+) 

(M) 
(M) 



replace 
replace 
replace 
replace 
replace column • 

replace element 
replacerow •••• 
reset ••••••••• 
resetautonom 
resetprinter 
resetprinter 
resetscanner 
rotate •••••••• 
rotate •••••••• 
round ••••••••• 
row ••••••••••• 
run ••••••••••• 

Bulletin (alphabetisch) 

(TEXT V dest, INT Cpos, TEXT C source) 
(TEXT V tert, INT C index, REAL C code) 
(TEXT V tert, INT C index, value) 
(VECTOR V v, INT C i, REAL C r) 
(MATRIX V m, 

INT C columnindex, VECTOR C columnvalue) 
(MATRIX V a, INT C row, column, REAL C x) 
(MATRIX V m, INT C rowindex, VECTOR C rowvalue) 
(FILE V file) 

(BOOL C typeofpaper, INT C paperlen, paperwid) 

(PICFILE V p, REAL C alpha, phi, teta) 
(PICFILE V p, REAL C angle) 
(REAL Creal, INT C digits) --> REAL 
(MATRIX C m, INT C i) --> VECTOR 

run ••••••••••• (TEXT C filename) 
runagain •••••• 
save 
save •••••••••• 
save •••••••••• 
savearchive 

(TEXT C filename) 
(TEXT C filename, fathername) 

savearchive '" (FILE V dir) 
savearchive ••• (TEXT C filename) 
say ••••••••••• (TEXT C message) 
scan •••••••••• (TEXT C scantext) 
selectpen ••••• (PICFILE V p, 

(1'1) 
(1'1) 
(1'1) 

INT C pen, colour, thickness, line type ) ( + ) 
send 
send 

(TASK C dest, INT C sendcodeDATASPACE V ds) (1'1) 
(TASK C dest, 

INT C sendcode, DATASPACE V ds, INT V quit) (1'1) 
sequentialfile 
sequentialfile 
sequentialfile 
setautonom •••• 
setcommand •••• 
setconversion • 
setlinenr ••••• 

(TRANSPUTDIRECTION C mode) --> FILE 
(TRANSPUTDIRECTION C mode, DATASPACE V ds) --> FILE 
(TRANSPUTDIRECTION C mode, TEXT C name) --> FILE 

show 
show 
sign 
sign 
sign •••••••••• 
sin ••••••••••• 
sind •••••••••• 

(TEXT C command, INT C type) 
(BOOL C success) 
(INT C value) 
(FILE V file) 
(TEXT C filename) 
(INT C argument) --> INT 
(LONGINT C arg) --> INT 
(REAL C value) --> INT 
(REAL C x) --> REAL 
(REAL C x) --> REAL 

singleusermonitor 
smallreal ••••• --> REAL 
eon ••••••••••• (TASK C id) --> TASK 
eort •••••••••• (TEXT C dateiname) 
eort •••••••••• (TEXT C dateiname, INT C sortieranfang) 
sort •••••••••• (TEXT C dateiname, feldname) 
epoolmanager •• 

(1'1) 

(+) 

(S) 

(1'1) 

(+1'1) 
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sqrt •••••••••• 
sqrt •••••••••• 
status •••••••• 
status •••••••• 
status •••••••• 
status •••••••• 
stop •••••••••• 
storage ••••••• 
storageinfo ••• 
stretch ••••••• 
stretch ••••••• 
sub ••••••••••• 
subte][t 
subtert 
subte][t 
subtert 
syscat •••••••• 
tan ••••••••••• 
tand •••••••••• 
task •••••••••• 
taskinfo •••••• 
taskpassword •• 
tert •••••••••• 
tert •••••••••• 
tert · ......... 
te][t · ......... 
tert · ......... 
tert .......... 
tert · ......... 
tert · ......... 
time · ......... 
time · ......... 
timeofday 
timeofday 
toarchive 
toarchive 
toeof ••••••••• 
tofirstrecord • 
translate ••••• 
translate ••••• 
transp •••••••• 
twodimellBional 
type •••••••••• 
type •••••••••• 
vector •••••••• 
vector •••••••• 
view •••••••••• 
viewport •••••• 

EUMEL-Taschenbuch 

(COMPLEX C ][) --) COMPLEX 
(REAL C z) --) REAL 
(INT Cpos, TEXT C statuspattern) 
(TASK C id) --) INT 
(TEXT C name) --) TEXT 
(TEXT C name, statustert) 

(INT V size, used) 

(PICFILE V p, REAL C ][c, yc) 
(PICFILE V p, REAL C ][c, yc, zc) 
(MATRIX C a, INT C row, column) --) REAL 
(FILE C file, INT C from) --) TEXT 
(FILE C file, INT C from, to) --) TEXT 
(TEXT C source, INT C from) --) TEXT 
(TEXT C source, INT C from, to) --) TEXT 
--) DATASPACE 
(REAL C ][) --) REAL 
(REAL C ][) --> REAL 
(TEXT C taskname) --> TASK 

(TEXT C password) 
(INT C number) --> TEXT 
(INT C number, length) --> TEXT 
(LONGINT C longint) --> TEXT 
(LONGINT C longint, INT C length) --> TEXT 
(REAL Creal, INT C length, fracs) --> TEXT 
(REAL Creal) --> TEXT 
(TEXT C source, INT C length) --> TEXT 
(TEXT C source, INT C length, from) --> TEXT 
(REAL C value) --> TEXT 
(TEXT C time) --> REAL 
(REAL C value) --> TEXT 
--) TEXT 

(TEXT C filename) 
(FILE V file) 
(FILE V file) 
(PICFILE V p, REAL C d][, dy, dz) 
(PICFILE V p;REAL C d][, dy) 
(MATRIX V m) 
(PICFILE V p) 
(DATASPACE Cds) --> INT 
(DATASPACE Cds, INT C type) 
(INT C Ing) --> INITVECTOR 
(INT C lng, REAL C value) --) INITVECTOR 
(PICFILE V p;REAL C phi, teta) 
(PICFILE V p, 

REAL C horain, horaa][, vertmin, vertma%) 

(+) 

(M) 

(M) 

(M) 
(M) 
(M) 

(+) 
(+) 

(+) 
(+) 
(+) 
(+) 

(+) 
(+) 
(+) 

(+) 



wait •••••••••• 
where ••••••••• 
where ••••••••• 
windoW' •••••••• 
window •••••••• 

wri tepermission 
wri terecord ••• 
yes ••••••••••• 
zero •••••••••• 

Bulletin (alphabetiech) 

(DATASPACE V ds, INT V receivecode, 
(PICFILE C p;REAL V x, y) 

TASK V source)(K) 
(+) 

(PICFILE C p;REAL V x, y, z) 
(PICFILE V p;REAL C xmin, xmax, ymin, ymax) 
(PICFILE V p; 

REAL C min, max, ymin, ymax, zmin, zmsx) 
(TEXT C name, supplypsssword) --> BOOL 

(FILE V file, TEXT C record) 
(TEXT C question) --> BOOL 
--> LONGINT 

(+) 
(+) 

(+) 

4'3 
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