SECTION 4C

TASTATUR UND REALZEITUHR

4C.1 Allgemein

Die absetzbare Tastatur dient als Schnittstelle zwischen Operateur und TERMINAL 52. Thre einzel-
nen Tasten erzeugen eindeutige Zeichen, die durch die Zentraleinheit erkannt werden kénnen.

Das ASCH-Feld umfat Gro8- und Kleinbuchstébeﬁ, die Dezimalziffern und die wichtigsten Bedien-
tasten (z.B. SHIFT, TAB, RETURN).

Das Steuer-Feld enthiilt 12 Tasten, darunter die Tasten zur Steuerung der Schreibmarke.
Das numerische Feld enthilt die Ziffern 0...9 sowie [¢] EI .

Das Funktions-Feld umfa8t 12 Allzweck-Tasten (4 von ihnen enthalten Lampchen, die der Anzeige
interner Zustéinde dienen) und PROG (Programmladetaste).

Die Tastatur enthilt eine programmierbare akustische Anzeige. Wird eine Taste liingerals 1 s gedrﬁckt,
dann wird das betreffende Zeichen 15 Mal in der Sekunde wiederholt.

Mit jedem Tastendruck wird der Zentraleinheit ein Unterbrechungssignal iibermittelt. Mit jeder Taste
kénnen bis zu 4 verschiedene, jedoch eindeutige Signale erzeugt werden, wenn man zusétzlich die
Tasten SHIFT und/oder CTRL benutzt. Eindeutig heift hier, da® z. B. Taste El im ASCII-Feld ein
anderes Signal erzeugt als Taste EI im numerischen Feld.

In den Tabellen 4C-1...4 sind alle durch die Tastatur erzeugten Signale aufgefiihrt.

4C.2 Befehle *

Befehle an die Tastatur kénnen nur ausgefiihrt werden, wenn die Tastatur als aktives EA-Geriit ad-
ressiert wurde. Die Tastatur bleibt selektiert, bis die Zentraleinheit ein anderes Geriit selektiert.

Selektieren

Kommando: SEL

Kommando-Byte: E1 (Hex)

Mit diesem Befehl wird die Tastatur adressiert.

Stop
Kommando: DVCL .
Kommando-Byte: entfilit

Lascht jedes iiber die Tastatur eingegebene Zeichen. Der Befehl setzt Unterbrechungs-Aufforderung,
Keyboard Character Available Flag, Realzeituhr und Zeitglied zuriick,

* Befehlsformat siehe Kapitel 3A.7
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Das Bild zeigt die Einteilung der Tastatur

—  ASCII-Feld

— Steuer-Feld

— numerisches Feld
-— Funktions-Feld
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Abb. 4C-1  Tastatur
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Status
Kommando: IFL
Kommando-Byte: Bit 7 Keyboard Charz_iqter Available
: ' . Bit 6 Realzeituhr-Zeitglied
Der Befehl lidt den Tastaturzustand in den Akkumulator.

Eingabe (Input)
Kommando: INP

Der Befehl bringt das 8-Bit-Zeichen von der Tastatur in den Akku und setzt Xeyboard Character
Available Flag und Tastatur-Unterbrechungs-Aufforderung zuriick. .

Schalte Zustandsanzeige in den Tasten ein  (Set Status Lights)
Kommando: OFL

a
Kommando-Byte: Bit 3 Schalte Leuchttaste F3 EIN ‘ _ !
Bit 2 Schalte Leuchttaste F2 EIN !

Bit 1 Schalte Leuchttaste F1 EIN |

Bit 0 Schalte Leuchttaste FO EIN

Der Befehl 1i8t die Tasten FO ... 3 im Funktiionsfeld leuchten.

Horbares Signal

Kommando: BEEP

Kommando-Byte: entfillt _ :
Der Befehl 16st ein horbares PIEP-Signal von 1 Sekunde aus. Die Tastatur brgaucht vorher nicht ad-
ressiert zu werden. '

Kommando: CLICK

Kommando-Byte: entfillt .

Der Befehl 16st ein horbares KLICK-Signal aus. Die Tastatur braucht nicht adressiert zu werden.

Realzeifuhr
Kommando: COM1
Kommando-Byte: entfallt

Der Befehl startet ein Zeitglied von 1 Sekunde (*+ 10%). Bei Ablauf des Zeitglieds werden Bit 6 und
Unterbrechungs-Aufforderung 0 gesetzt. Fiir diesen Befehl muf die Tastatur adressiert sein.

Wird ein weiterer Befehl COM1 ausgefiihrt, wihrend das Zeitglied abliuft, so wird das Zeitglied erst
auf O zuriicksgestellt und sogleich erneut gestartet.

Kommando: COM2 ‘
Kommando-Byte: entfilit ‘

Setzt das Zeitglied auf 0 zuriick. Zustandsbit 6 und seine Unterbrechungs;Auffordemng werden no-
tigenfalls auch zuriickgesetzt. Fiir diesen Befehl mus die Tastatur adressiert sein.
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(niedrigster Vorrang) ist gesetzt, wenn ein Tastaturzeichen ansteht, Wird durch
zuriickgesetzt (identisch mit IFL Zustandsbit 7). Wird auch gesetzt, wenn die Real-
ablauft (identisch mit IFL Zustandsbit 6). Wird durch COM1, COM2 oder DVCL zuriickge-

4CA1 Programmladetaste (PROG)

Durch gleichzeitiges Niederdriicken der Tasten PROG, SHIFT und CTRL wird die Zentraleinheit ver-
anlat, den in Zelle 0 des Startroutinespeichers gespeicherten Befehl auszufiihren.
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TASTE

LEERTASTE
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ERZEUGTES SIGNAL

N
20
31
32
33
34
35
36
37
38
39
3A
3B
2C
2D
2E
2F

S
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
2A
28
3¢

3E
3F

¢
AQ
B1
B2

83

B4
B5
B6
87

B9
BA
BB
AC
AD
AE
AF

SC
AC
Al

A2

A3
A4
A5
Ab
A7
A8
A9
AA
AB
BC
BD
BE
BF

TASTE

oln|w|>»id =

@ ITmfm

> o

N = Normal

S = mitSHIFT

C = mitCTRL

SC = mitSHIFT und CTRL
Tabelle 4C-1 = ASCII-Zeichen

4C5

ERZEUGTES SIGNAL

N

30 -

80
61
62
63
64
65
66
67
68
69

A
6B

6C
60

-6E

S
30

60

41
42
43
44
45
46
47
48
49
4A
48
4¢
40
4E

C
80
00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
0A
0B
0c
oD
0t

BO
00
0

02

03
04
05
06
07
08
09
0A
08
0cC
0D
0E



a6
V6
66
86
L6
96

S

g8
v8
68
8
{8
98

3

g6
v6
66
86
(6
96

g3
V8
68
g8
L8
98

N

TVYNDIS 53193783

]

3lSvl

L3
CLI
63
83
L3
93

"UN

56
76
£6
¢6
L6
06

35

58
b8
£8
28

18

08

J
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26
6
06
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08

N

AVNDIS S3.19N3ZYH3

|-

- IWOH

_.il

318Vl

53
48]
£3
¢d
L2

02

‘HN

Normal

mit SHIFT
mtit CTRL

mit SHIFT und CTRL

sC =

“<.i- Tabelle 4C-2 - Steuer-Zeichen

AC-T




4d
ad

aq

60
80
L0

JS

J

40
aa
ad
64
8C

-~

>

42
ad
42
63
82
£

N

TVYNDIS S3LoN3ZY3

318Vl

¢LN
LIN
OLN
6N
8N
IN

‘UN

9d
8d
¥a
td
¢@
ta
00

IS

99
69
)
€2
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¥a
€0
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¥d
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31Svl
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9N
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vN
EN
eN
(N
ON
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Normal

mit SHIFT
mit CTRL

s

c

mit SHIFT und CTRL

SC =

Tabelle 4C-3 Numerische Zeichen

4C-8



&" by e M~ W e W
Q
73
wn @ ~ W o O WO
L i o (& (& Lt )
-
g wn = wl [~ o (&8 ] Lt [N
o (T 0O o & oW
N
r = ~ W e &t L
W O QO O w L
w @)
() O
=4 [- 3
- (-9
: . o — ol
o [ [20] Loy ] — — —
z . L W L.
4 L) o — ol o) <t u [¥s]
L T T T THE T O T
=
o
L 5 O — N ™ s W W
o [ S P T Y R YU S TS B T T VT |
-
[ Y (o) — o~ o) o 3 [Ts] D
a UG TR TUN TR PO T Tt
N ) :
T O e~ NN T D WO
w [ R PF S P T TS TR 1Y R VU S, Y
18} .
l_
73]
<
F- .
« © — o M < W WO
4 e T T T VU TR vl
N = Normal
S = mitSHIFT
C = mitCTRL
SC = mitSHIFT und CTRL

(*) = die Zentraleinheit filhrt den in
Zelle O des Startroutinespeichers
abgelegten Befehl aus.

Tabelle 4C-4  Funktions-Zeichen
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SECTION 4D

'ASYNCHRONES V.24 ANPASSWERK (ASYNCHRONOUS I/O0 ADAPTER)

4D.1 Allgemeines

Das asynchrone V. 24 AnpaBwerk verbindet den EA-Bus der Zentraleinheit mit einem externen
Modem. Die Ubertragungen erfolgen vollduplex im Start/Stop-Betrieb. Es kann mit Geschwindig-
keiten zwischen 30 und 19.200 Baud arbelten bei 110 blS 9.600 Baud entSpncht es den Spezlflka-
_ tionen einer Schrittstelle nach EIA RS232C :

Alle Ubertragung'sfunktmnen sind programmgesteuert. Sobald ein Zelchen empfangen oder gesendet
wurde, kann das Anpafwerk der Zentraleinheit ein Unterbrechungssignal iibermitteln.

4D.2 Befehle ¥

Befehle an das V.24 Anpawerk kénnen nur ausgefiihrt werden, wenn es durch die Zentraleinheit als
aktives EA-Geriit adressiert wurde. Das AnpaBwerk bleibt selektiert, bis die Zentraleinheit ein ande-
res Gerit selektiert.

Selektiere (SELECT)

Kommando: SEL

Kommando-Byte: FO (Hex)

Adressierung des Anpa3werks fiir EA-Operatlonen

Stop
Kommando: DVCL
Kommando-Byte: entfallt

Normiert das V.24 AnpaBwerk und bricht jede Operation ab. DVCL sollte immer vor der Ausgabe
eines Operationsbefehls angewendet werden, wenn der Status des AnpaBwerkes nicht sicher bekannt
ist.

Der Befehl setzt zuriick:

— Character Received and Available Flag

— Parity, Overrun or Framing Error Flag

— Ausgabe-Steuerzeichen an das Modem (Bits 7 und 5 von IFL, BltS 3,2,1, 0von OFL).
AuBerdem setzt der Befehl das ’Character Needed for Transmission Flag” (Bit 6 von IFL).

Status
Kommando: IFL

Kommando-Byte: Bit 7 Character Received and Available
' Bit 6 Character Needed for Transmission
Bit 5 Parity, Overrun or Framing Error. Dieses Bit bleibt gesetzt, bis das
niichste Zeichen empfangen wurde,
‘Bit 4 Clear to Send Signal (M2) steht an
Bit 3
Bit 2
Bit 1 Data Set Ready Signal (M1) steht an
Bit 0 '
Der Befehl bringt das Status-Byte vom V.24 AnpaBwerk in den Akku. Bits O bis 4 entsprechen den
Modem-Signalen.

* Befehlsformat siehe Kapitel 3A.7
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Ausgahe

Kommando: OUTP

Bringt ein Daten-Byte aus dem Akku zum V.24 AW, von wo aus es auf die Ubertragungsleitung geht.
Der Befehl sollte nur gegeben werden, nachdem das AW seine Aufnahmebereitschaft fir ein Zeichen
angezeigt hat. Das "Character Needed for Transmission Flag” ist wihrend der Ubertragung zuriick-
gesetzt; es wird gesetzi, wenn wieder ein Zeichen benditigt wird. '

Eingabe |

Kommando: INP .
Der Befehl bringt ein EMPFANGS-Daten-Byte aus dem AW in den Akku. Er sollte nur gegeben
werden, nachdem das AW angezeigt hat, daB ein Zeichen verfiigbar ist. INP setzt das “Character
Received and Available Flag™ zuriick.

Steuere Modem

Kommando: OFL

Kommando-Byte: Bit 3 Abbruch SENDE-Daten
Bit 2
Bit 1

Bit 0 Schalte das “Request to Send Signal” an.

Setze Ubertragungsparameter (SET COMMUNICATIONS PAR.)
Kommando: CCOM1

Kommando-Byte: Bit 7 2 Stop-Bits (sonst 1 Stop-Bit)
Bit 6 8 Daten-Bits (sonst 7 Daten-Bits)
Bit 5 keine Paritat
Bit 4 gerade Paritiit (sonst ungerade Paritét)
Bit 3
g‘t% {Ubertragungsgeschwindigkeit:
i
Bit 0

Baud-Rate [3]Z [7]0]

50 s 0 0o 0
75 O R
110 6 ¢ 1 8
134,5 o -0 11
150 3 1 0 0O
300 o 1 0 1
600 o1 1. 0
1200 o 1 1 1
1800 1 o 6 o
2000 ‘10 0 1 .
2400 1o 10
3600 im0 L
4800 1 1 o0 o
7200 11 e
9500 1 1 1 @
19,200 1o 11
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Der Befehl stellt den Ubertragungsparameter ein, mdem er ein Befehls-Bybe vom Akku zum V.24 AW
bringt. Der Parameter bleibt giiltig, bis er durch einen weiteren Befehl COM1 geiindert wird.

4D.3 ‘Unterbrechungssteuerung .(Interrupt-Control)

Das V.24 AnpaBwerk iibermittelt der Zentralei'nheit zwei Unterbrechungsanforderungs-Signale:

— Vorrang-Ebene 2 (Ebene 7 wire die hochste)
Ein Zeichen wurde empfangen und steht zur Verfiigung (identisch mit IFL Statusbit 7)

— Vorrang-Ebene 1:
Ein Zeichen wird fiir die Ubertragung bendtigt (identisch mit IFL Statusbit 6).

Asynchrones V.24 AnpaBwerk

G A

Abb, 4D-1.  AuBere AnschluBbuchse des V.24 Anpafwerks

!T(.P-srv!'rKi‘- D
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PIN . CKT : - Bedeutung

1 AA Schutzerde
2 BA SENDEdaten
3 BB EMPFANGSdaten
4 CA " Sendeteil der DU-Ein-
richtung einschalten
B .. CB Sendebereitschaft der
- DU-Einrichtungen
6 cc Betriebsbereitschaft der
» , DU-Einrichtung
7 AB i Betriebserde
8 .
11
12
20 CD Ubertragungsleitung
anschdlten
22

(Protective Ground)
(Transmitted Data, D1)
{Received Data, D2)
(Request to Send, S2)

(Clear to Send, M2)
(Data Set Ready, M1)

(Signal Ground)

(Data Terminal Ready *,
51)

*) Signa.lliegtiiberR=4k7an+_5V

Tabelle 4D-1  Asynchrones V.24 AnpaBwerk — Steckerbelegung

Signale: kompatibel mit RS 232
Stecker: Cannon DBC-258

Diese Schnittstelle entspricht den Anforderungen fiir asynchrone Ubertragung zwischen
Daten-Terminals und Dateniibertragungs-Einrichtungen gem# EIA Standard RS 232.
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