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“HEADLINE*, bastehend aus Computer-Programmen und schrift-
lichen Unterlagen ist geistiges Eigentum des Lizenz-Inhabers,
Hans-Jirgen Wilke, 5100 Aachen, Postfach 1727, Diesen Sachverhalt
erkennen Handler und End-Abnehmer dieses Produktes an.

Mit Zahlung des ‘Kaufpreises’ entrichtet der End-Abnehmer eine
Lizenzgebihr, die ihn dazu berechtigt, diese Programme auf einem
Computer ablaufen zu lassen und entsprechend dem hier beschrie-
benen Verwendungszweck zu benutzen (Einzel-Benutzerrecht). Dieses
Recht ist nicht ibertragbar, weitera Rechte bedirfen der
schriftlichen Vereinbarung mit dem Lizenz-Inhaber.

Nicht gestattet sind insbesondere:

- das Kopieren des Produktes, oder Teilen hiervon, aufler zum
Zwacke der personlichen Programmsichexung (Backup),
- die Weitergabe des Produktes oder Kopien desselben, im
Ganzen oder in Teilen,
~ die Verianderung des Produktes oder (berfuihrung in eine
andere Darstellungsform, also z.B.:
das Listen, Disassemblieren, Decompilieren, Ubersetzen in
andere Sprachen, die uberfuhrung in ein anderes elektro-
nisches oder nichtelektronisches Aufzeichnungs-Verfahren.
- Das gleichzeitige Benutzen dieses Produktes auf meheren
Computex-Anlagen.

Der Handler erwirbt kein Benutzerrecht an diesem Produkt,
vielmehr tritt er gegensber dem Endbenutzer als Vermittler
auf, der fur seine Titigkeit eine Vermittler-Provision (Handels~
spanne) erhalt.
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Der Lizenz-Inhaber behdlt sich vor, Anderungen an diesem Produkt
vorzunehmen ohne die Verpflichtung, diese irgendjemandem bekannt-
zugeben. Ferner ist jede Schadensersatz-Forderung an den Lizenz-
Inhaber ausgeschlossen, falls im Zusammenhang mit diesem Produkt
Kosten oder sonstige Schaden entstehen.
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Allgemeines

HEADLINE ist ein Software-Paket zur Erzeugung von Ausdruckaen
nach Art einer Setzmaschina. Zeichensatze, Schriftart und
Zeichen-Grsfle ksnnen in weiten Bereichen frei gewdhlt werden.
Neben dem typographischen Einsatz stehen Funktionen fir die
Erzeugung von Graphiken zux Verfdgung.

Neben den Programmen zur Satz-Erzeugung sind noch verschiedene ‘
Utilities zur Herstellung und Pflege eigener FONTs enthalten, ‘-)
die in Kap. 5 und 6 beschrieben werden.

Voraussetzung fiur HEADLINE ist ein Computersystem mit mindestens

64 KByte (48) Arbeitsspeicher, einem Plattenspeicher (Diskette/
Festplatte) sowie esinem graphikfidhigen Matrixdrucker.

HEADLINE ist bereits auf einer Reihe verschiedener 8- und 16-bit
Computersysteme installiert. Dieses Handbuch beschreibt die
Bedienung von HEADLINE im allgemeinen, also unabhingig von
bestimmten systemspezifischen Besonderheiten, die den ent-
sprechenden ‘Implementations-Hinweisaen’ zu entnehmen aind.

Zu diesen spezifischen Besonderheiten zdhlen:

~ Ansteuerung des Matrix-Druckers,
- System-spezifische Einschrankungen oder Erweiterungen.
- System-spezifische Konventionen

(z.B: FILENAMEN, PROGRAMM-Aufruf, ...)

Das (§) Zeichen kennzeichnet im folgenden Stellen, an denen
systemspezifischa Eigenschaften angesprochen werden.

-
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Die Arbeitsweise von HEADLINE:

HEADLINE ist ein Programm zum Ausdruck von Schriftsticken auf dem

Matrixdrucker. Als Eingang erwartet das Programm einen Text in
Form einer Text-Datei auf Diskette/Festplatte.

Die Kommando-Zeile:

A>HEADLINE MUSTER.TXT €§)

bringt das SBchriftstuck ‘MUSTER.TXT’ auf dem Matrixdrucker zum
Ausdruck.

‘MUSTER.TXT’ kann sowochl Texte in verschiendenen Bchriftarten
als auch Graphiken enthalten.

Neben dem abzudruckenden Text enthdlt diese Datei auch

alle benstigten Steuer-Anweisungen, z.B. zur Angabe von
Schriftart und Zeichengrsfle. Die Benutzung solcher Kommandos
wird im Abschnitt 2 ausfihrlich beschrieben, eine alphabetisch
gortierte Ubersicht findet sich in Kapitel 3 dieses Handbuches.

Wiahrend der Bearbeitung einer Text-Datei pruft HEADLINE

auch die formale Richtigkeit des Textes und meldet

ggf. Fehler. Je nach Art des Fehlers erfolgt
Programm-Abbruch oder nicht. Auf Wunsch des Bedieners

kann durch Eingabe von CTRL-C (manche Systeme: Leertaste) (§)
jedoch stets abgebrochen werden.

Text-Dateien fur HEADLINE kennen mit jedem Editor oder
Textsystem erstellt werden, das Dokumente transparent

im Filesystem ablegt. In vielen Anwendungsfallen,

in denen die Verbindung zu anderen Programmen gewinscht
wird, kann auch ein Programm Eingangs-Texte fur

den HEADLINE-Prozess erzeugen. (z.B: Plotter-Anwendungen,
BARCODES, Standard-Schilder, ...)
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Benutzung von HEADLINE

Bevor Sie HEADLINE benutzen kénnen, lesen Sie bitte die
Implementations-Hinweise fiix Ihr System, senden Sie

den unterschriebenen Benutzer-Vertrag an den Software-
Hersteller, initialisieren Sie das HEADLINE-System

und nehmen Sie die ggf. erforderliche Drucker-Anpassung vor.
Die folgenden Beispiele setzen voraus, dafl diese Vorbereitungen
durchgefuhrt worden sind.

Vor Beginn der Arbeit mit HEADLINE sollten Sie von “ .
der initialisierten Original-Disk eine Arbeits-Kopie ﬁ})
anfertigan. Das Original legen Sie anschliefland zur -
Sicherung an einen geschitzten Or%t. Das Kopieren

der Software zu lhrem perssnlichen Gebrauch auf

einear Computer-Anlage ist gestattat.

Weiterhin wiahlen Sie einen Editor/Textsystem aus, mit
dem Sie die Text-Dateien fir HEADLINE erstellen wollen.
Es warden keine besonderen Anforderungen an das
Textsystem gestellt, es mufl lediglich in der Lage

sein, einen Text, so wie er eingegeben wurda, auf

ein Disk-File zu schreiben. ' ‘

&M’
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2.1, FONTs

Erzeugen Sie mit IThrem Text-System folgenden Text
unter dem Datei~-Namen MUSTER.TXT:

“QN1;
“QRA:PLAKATA.DBO; (%)
“QA P 90,90;A%Q2Z;
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Beachten Sie: “Q

ist die Darstellung des CTRL-Q Zeichens, das ein Kommarndo
kennzeichnet. CTRL-Q wird z.B. beim Textprogramm WORDSTAR
mit der Tasten-Sequenz CTRL-P und CTRL-Q in einen Text ein-
gefigt.

Bei einigen Implementationen ist ein anderes Zaeichen als

Kommando-Kennung definiert.
(-=> siehe ggf. Implementations-Hinweise)
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Mit dem Kommando:
A>HEADLINE MUSTER.TKT (§)

kénnen Sie diesen Text setzen laasen:

Es sollte jetzt der Groflbuchstabe ‘A’ mit mehreren cm
Hohe ausgedruckt werden,

Das Beispiel enthidlt bereits mehrere HEADLINE-Kommandos
sowi@ den eigentlichen Text, der lediglich aus dem
Groflbuchstaben ‘A’ besteht.

Das Kommando

~“QRA:PLAKATA.DBO;

wahlt das FONT mit dem (Datei-)Namen ‘Plakata.D80’ anm.
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Wechseln Sie im ndchsten Beispiel das FONT und versuchen Sie es
mal mit:

~QNY;
“QRAIADEUTSCH. D8O} 4)
“QA P 90,90;A%QZ;

Nach dem nochmaligen Starten des Setzvorganges:

A>HEADLINE MUSTER.TXT (§)
erscheint diesmal der Groflbuchstabe ‘A’ in der Schriftart .ﬂ\
‘altdeutsch’.

Durch Auswahl eines bestimmten FONTs wird fur den Setzvorgang ein
bestimmter Zeichensatz festgelegt. Da das HEADLINE-Programm selbst

uber keine Zeichen verfugt, ist ohne FONT-Auswahl kein Text-Ausdruck
moglich:

“QN1; §)
~QA P 90,90;A~QZ;

fuhrt zu einer Fehler-Meldung. . E/
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Eine weitere Eigenschaft von HEADLINE ist die Msglichkeit, mehrere
Zeichensatze gleichzeitig zu benutzen. Hierzu ist es erfoderlich,
die gewinschten FONTs zundchst anzuwahlen und dann jeweils zu
selektieren:

~QN1; (%)
“QRPLAKATA.DBO;

~“QN2Z;

“QRASIADEMO.D8O;

~QA P 200,90; QN1

}A~QN2

1A~QZ;

Legen Sie diesen Text ebenfalls unter dem Namen ’‘MUSTER.TXT’ ab,
und lassen Sie ihn von HEADLINE ausdrucken:

Im FONT ‘PLAKATA.D80’ ist der Groflbuchstabe ‘A’ eben der lateinische
Grofibuchstabe ‘A’, im FONT ‘ASIADEMO.D80’ jedoch ein asiatisches
Schriftzeichen,

Der Wechsel zwischen verschiedenen FONTs kann sowohl stilistische
Grinde haben, z.B. die Schriftart zu wechslen, oder aber auch die
Erweiterung uber die Grenze eines einzelnen Zeichensatzes hinaus.
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Die Selektion des aktiven FONTw% geschieht mit dem Kommando:

“QN1, (§)

bzw. “QNZ;

Der Ausdruck “Q (§) markiert den Beginn eines HEADLINE-Kommandos
( *“Q ist der logische Kommando-Anfang. Welches Zeichan in der
vorliegenden Implementation tatsachlich verwendet wird, entnehmen
Sie bitte den Implementations-Hinweisen). Die folgenden Zeichen
werden nicht gedruckt, sondern dienen dem HEADLINE-Programm als
Anweisung, eine bestimmte Aktion durchzufihren,

In obigem Beispiel:
N = Auswahl der aktiven FONT-Nummer

Die folgende Ziffer ( 1 bzw, 2 ) bezeichnet die gewinschte FONT-
Nummer. Schlieflich bildet das Semikolon (;) den Abschluf@ eines
jeden HEADLINE-Kommandos.

Die Sequenz:

“QN1,
“QRPLAKATA.D8O;

legt also fest:

Setze die aktive FONT-Nummer auf 1

und lies anschlieflend das FONT mit dem Filenamen
‘PAKATA.DBO’ ein.

Im Weiteren ist dieses FONT fest mit der Font-Nummer
1 verknupft,

Im Laufe des Dokumentes kann auf dieses FONT immer wieder unter
der FONT -Nummer 1 zugegriffen werden. Die FONT-Nummer gestattet
es a3leo, zwischen verschiedenen FONTs zu selektieren, die jeweils
unter einer bestimmten Nummer eingelesen worden sind. Je nach
Implementation dirfen FONT-Nummern im Bereich 1..6 bzw. 1..16
liegen. Somit konnen bis zu 6 bzw. 16 FONTs gleichzeitig im
Arbeitsbereich der HEADLINE Sofware gehalten werden.

k’w!

(~
-
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Die Kommandos:

~QA P90,90;
und

AQZ;
legen einen Text-Block fest, der im ersten Beispiel aus einem
einzigen Zeichen bestand: ‘A’

AQA -co’

zeigt den Anfang,

AQZ;

das Ende des Text-Blockes an.

Nur solche Texte, die innerhalb eines so gekennzeichneten Text-
Blockes liaegen, kommen zum Ausdruck. Alle anderen Zeichen in einem
Dokument; die nicht zu einem Kommando gehsren, werden ignoriert,
kennen daher auch als Kommentare ohne Wirkung in den Text eingefigt
werden:

“QN1; wahle Plakat-Schrift:
~QRPLAKATA.DBO;

~“QN2; asiatisches Zeichen nur zur Demonstration
~“QRASIADEMO.D8O;

“QA P 200,90;“QN1
;A*QN2
iA~QZ;
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Das XKommando ‘Anfang eines Text-Blocks’ (“QA ...;) enthidlt einen
waiteren Ausdruck:

P 200,90

der festlegt:

P = wihle den Seiten-Modus,
200 = Breite der Seite: 200 Pixel,
90 = Hohe der Seitet: 90 Pixel

Der nachfolgende Text-Block, der mit dem Kommando “QZ; endet, wird
als eine Seite aufgefaflt. Die Seite ist in Breite und Hsoshe durch die
angegebenen Werte begrenzt. Der Versuch, z.B., iber die angegebene
Hohe oder Breite hinaus einen Text zu schreiben, mifflingt.

Versuchen Sie es einmals

“QN1; widhle Schrift-Art
“QRADEUTSCH,D8O;

“QA P 200,90;guten Morgen“~QZ;

auken

Mit diesem Beispiel haben Sie versucht, sowohl uber den linken Rand
hinaus zu schreiben als auch unter den unteren Rand. Alle Text-Teile,
die das vorgegebene Format verlassen, werden abgeschnitten. Das
angegebene Seiten-Format kann also als ein Fenster angesehen werden,
das einen Ausschnitt aus einem unendlich groflen Blatt festlegt.

Die Einheit ‘Pixel’ ist die kleinste Ausdehnung, die auf dem Matrix-
Drucker darstellbar ist, Welcher tatsachlichen Breite die Angabe

200 Pixel auf dem Drucker entspricht, ist abhdngig von dem jeweiligen
Drucker-Typ und der jeweiligen Installation.
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Ublicharweise liegt die Ausdehnung eines Pixels bei Druckern heute
im Bereich von:

ca. 0,1 ... 0,4 mm
wag etwat
300 ... 70 dpi (Dots per Inch)

entspricht,

Die Angabe der Seitengrsfle in der Einheit ‘Pixel’ mag etwas
unhandlich erscheinen, ist jedoch fir einige Anwendungfialle ausge-
sprochen nuitzlich: immer dann, wenn die Dot-genaue Einhaltung eines
bestimmten Formates erforderlich ist, wie dies z.B. beim Bedrucken
von Endlos-Ettiketten der Fall ist. Bereits 1 Dot zu viel oder zu
wenig in der Hshe wirde sich nach 100 Ettiketten in einer Fehljustage
vom einigen cm auswirken.

Fir jene Fidlle, in denen dies nicht von Bedeutung ist, kann die

Angabe z.B. auch in der Einheit ‘mm’ erfolgen:

“QN1; wahle Schrift-Axtv
~QRADEUTSCH.DBO;
“QA P 100’,15’;guten Morgen~QZ;

guben MLora:

100’ => 100 mm Breite
15 => 15 mm Hsehe

Bei diesem Beispiel ist die Seiten-Grofle in mm festgelegt, unabhangig
davon, wie vielen Pixels (Dots) dies auf dem Drucker entspricht.

Je nach verwendetem Drucker wird in diesem Beispiel mehr oder weniger
vom Text ‘guten Morgen’ abgedruckt.
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Grund hierfir {st, dafl wir zwar die Seiten-Grofle in mm exakt
ausgewahlt haben, nicht jedoch die Schrift-Grsfle. Das FONT
"ADEUTSCH.DB0O’ enthdlt die Schriftzeichen der Schriftart
‘Altdeutsch’ in einer normierten Grofle von 80 Dots. Wie vielen mm
Hohe und Breite dies bei den Zeichen dieses FONTs entspricht,
konnen wir jedoch aus dem genannten Grund nicht% sagen.

Abhilfe schafft hier ein neues Kommando, mit dem wir die Schrift-
grofle definitiv festlegen konnen:

“QY G30';

Bedeutet: das ndchste FONT, das eingelesen wird, soll
auf die normierte Schrift-Grosfle von 30 mm
gebracht werden.

Entsprechend wirde:
~QY G663

heiflan: das nachste FONT das eingelesen wird, soll

auf die normierte Schrift-Grofle von 66 Pixeln
gebracht werden.

Im Zusammenhang mit den anderen Kommandos ergibt sich:

“QN1; wahle Schrift-Art
QY G 20, mit Grsfle = 20 mm
~QRADEUTSCH.FNT;

“QA P 200’',40’;guten Morgen“~QZ;

Dieses Beispiel ergibt schon einen besseren Ausdruck, allerdings ist
immer noch ein Mangel festzustellen: die Unterliangen des Schriftzuges
{ehlen.
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Die Ursache hierfur ist in der Art des Setz-Vorgangs zu sehen.
Versuchen wir es dahar noch einmal mit der Variante:

~QN1; wahle Schrift-Arxt
~QY G 20'; mit Grefle = 20 om
“QRADEUTSCH.FNT;

“QA P 200’,50°

; QP 5',15¢

tguten Morgen”QZ;

quten Nlorgen

Schon besser. .
Das neu hinzugefigte Kommando:

QP 5',15°;
bringt auch die Unterlangen in das vorgewahlte Seiten-Format.

~QP §5',15%;

positioniert den Schreib-Cursor zu Beginn des Setz-Vorgangs auf die
Position:

5 mm rechts, 15 mm hoch,

Bazugspunkt fir diese Angaben ist die linke untere Ecke der gewahlten
Seite.

Fir die seitliche Positionierung werden wir in Zukunft auch von
‘¥-Position’, fur die Hohen-Position auch von ‘Y-Position’ sprechen.
Sofern ein Koordinaten—-Paar angegeben, wird gilt die Reihenfolge: X, Y.

s, 15/, heiflt daher: X = 5 mm
Y = 13 mm



HEADLINE - 16 - IDA-Software

WHachsende X-Position ist gleichbedeutend mit einer Bewegung nach
rechts, wachsende Y-Positionen mit einer Bewegung nach oben.

Das Kommando:
~“QP §’,15';

hat dan Schreibcursor 15 mm iber den unteren Seitenrand gehoben,

50 dafl die Unterlangen des Schriftzuges ebenfalls in das Seiten-
format fielen.

Y

Heitere Einheiten
MEEEEIR=ETHNEEERZIZIZN
Neben den beiden Einheiten:
‘P{ixel’ und ‘mm’
konnen noch vewendet werden:
36. = 36 Punkt
3" = 3 Inch

Die Einheit Inch eignet sich wie auch die Einheit Pixel gut fir die
Festlegung eines Seiten-Formates, da die Endlos-Papiere ublicherweise

in Zoll-Teilungen gefertigt sind und sich somit keine Rundungsfehler
ansammeln konnen.

Die Einheit Punkt wird ublicherweise im Schriften—-Bereich angewandt
und bietet sich daher fur die Wahl von Schriftgroflen an.

J
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N

Beisgpiele:
“QN1; wahle Schrift-Art
“QY G 36.; mit Grofle = 36 Punkt
~QRADEUTSCH.FNT;
~“QA P 4¢,2"

; QP 3’ ,15'
jguten Morgen~QZ;

quten Hlorgen

~QN2Z; wahle Schrift-Art
QY G 1"y mit Grefle = 1 Inch
“QRADEUTSCH.FNT; '

AQA P 6",4“

i~QP 0,1"

jguten Morgen~Q2Z;
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Numerische Ausdricke:

AERXRESEZII[|CTRNARIIRNE DI

In allen Kommandos, in denen HEADLINE einen Zahlenwert
erwartet, kann auch ein numerischer Ausdruck erscheinen.
Zulassige Operatoren sind:

Klammerung zur Veranderung der Prioritdten wie gewohnt:

3% (4 +9)

Integer-Zahlenwerte liegen in den Bereichen:
-32768 ... 32767
bzw. 0 ... 65535
Daruberhinaus ist auch die Verwendung von Real-Zahlen (Festkomma)
moglich, die als Prozentwerte angegeben werden:
68% = 0,68

Solche Festkomma-Faktoren sind insbesondere zur Festlegung von
Skalierungen geeignet:

~“QN1;

~“QY G30‘; FONT-1 = 30 mm Zeichengrosfle
~“QRPLAKATA.FNT;

“QN2Z; FONT-2 = 30% gréfler als Font-1

~QY G30’ & 130%;
AQRPLAKATA.FNT;

)
Neben der Grosfle konnen noch die Breite und die Hohe von FONT-Zeichen
verandexrt werden:

“QN1;
“QY G30‘’, B8O%; Zeichen-Breite auf 80% reduzierxen
~“QRPLAKATA.FNT;
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Beispiel:

~QN1;

~QY G30’, B40%; Zeichen-Breite auf 40% reduzieren
“QRPLAKATA.FNT;

“QNZ;

“QY G30’,B160%; Zeichen-Breite auf 160X erhshen
“QRPLAKATA.FNT;

“QA P 200’,50’;~QN1

$1123+QN2

1123+Q2;
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Bisher vorgestellte Kommandos:

L e 2 2 2 K2 2 2252 2 2 F-F2-2-F - X3 F 2 5-0-F 3 ]

“Q = Kennzeichnet den Beginn eines Kommando-Ausdrucks
} = Kennzeichnet das Ende eines Kommando—-Ausdrucks
Kommandos:
N Das N-Kommando selektiert eine Font-Nummer
(1..6, 1..16). z.B: ~“QN3;
Y Das Y-Kommando widhlt verschiedene Parameter fiur die nach-

folgend eingelesene Schrift vor:

G nn Schrift-Grsfle = nn

B nn Schrift-Breite um Faktor nn verandern

H nn Schrift-Hohe um Faktor nn verandern

K nn Kursiv-Stellung um Faktor nn
Beispiel:

~“QY G100, B70%, K -30%;
bewirkt:

Grofle auf 100 Pixel setzen,
Breite auf 70X der Original-Breite reduzieren,
Kursiv-Stellung um 30% nach hinten.

R Das R-Kommando liest ein FONT in den Arbeits—-Bereich ein. Das
FONT wird mit der aktuellen FONT-Nummer verknipft, unter der
im folgenden immer wieder auf dieses FONT Bezug genommen
werden kann.

Beigpiel:
“QRC:ADETUSCH.FNT;

liest vom Laufwerk C: das FONT mit dem Dateinamen
'ADEUTSCH.FNT’ ein.

3
l

A Das A-Kommando kennzeichnet den Anfang eines Text-Blockes,
der gesetzt werden soll.

Der Parameter P wahlt den Seiten-Modus als eine Betriebsart
des HEADline-Programms aus. Zwei nachfolgende Zahlenwerte
geben die Ausdehung der Seite in X und Y-Richtung (Breite,
Hoha) an.

Der Ausdruck:
“QA P 190°',11"; .
markiert den Anfang eines Text-Blocks, der im Seiten-Modus

bearbeitet werden soll. Breite der Seite ist 190 mm, Hohe
ist 11-Inch.
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P Das P-Kommando setzt die Position des Schreib-Cursors auf
eine beliebige Stelle in (oder auflerhalb) der Seite.

Der Ausdruck:
“P 27'+6,388;
setzt den Cursor in X-Richtung 27 mm + 6 Pixel rechts vom

linken Seiten-Rand, sowie 388 Pixel uber den unteren Rand der
Seite.

2 Das Z-Kommando markiert das Ende eines Text-Blocks

Auflerhalb von Kommandos und Text-Blocks konnen Kommentare erscheinen,
die keine Bedeutung fur den Setzvorgang haben.

Blanks, TABs, Neue-Zeile sind zwischen Kommando-Teilen immer zuge-—
lassen, ’

Numerische Angaben konnen als Integer und / oder Real-Ausdrucke
erfolgen, es gibt 4 verschiedene Einheiten: Pixel (123), mm (44’'),
Inch (3") und Punkt (36.).

Zulassige Operatoren:

+ - % und Klammerung: - ( .. )

—-
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Verschiedene Beispiele:

“QN1;

~QY G30’, K 20%;
~“QRPLAKATA.FNT;

“QA P 180‘, 150‘;~QP 0,105’
} PLAKATAQP 105’,0

s PLAKAT~QP 35*,70°
;PLAKATAQP 70°‘,3S°’

i PLAKAT*QZ;

Schreibt den Schriftzug ‘PLAKAT’ 4 * auf das gewdhlte Seiten-Format.
Textstellen, die das Format verlassen sind abgeschnitten. Die
Reihenfolge, in der die 4 Schriftzuge auf der Seite plaziert werden,

(~
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ist willkirlich, der gleiche Ausdruck wirde durch:

erzeugt:

“QN1;

~QY G30’, K 20%;
“QRPLAKATA.FNT;

“QA P 180’, 150’;~QP 0,105"°
; PLAKATAQP 35,70’

; PLAKAT~QP 70’,35'

; PLAKAT~QP 1035’,0

; PLAKAT*QZ;
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Die ‘Seite’ im Seiten-Modus kann als ein Blatt aufgefasst werden, das
in beliebiger Reihenfolge und an beliebigen Stellen beschrieben werden
kann.

Auch durfen sich Texte berihren oder vollstdndig dberlagern:

“QN1;

AQY G30’, K 20%;

~“QRPLAKATA.FNT;

“QA P 180°', 150‘;“QP 0,105

j PLAKAT~QP 10°',85°

j PLAKAT~QP 70‘,35’

; PLAKAT~QP 105‘,0 N

;i PLAKAT~QZ; \<z)
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Die Schreibrichtung:

Innerhalb einer Seite kannn in allen 4 Himmelsrichtungen geschrieben
warden:

~“QNY;

~QY¥ G20’, K-40%;
“QRPLAKATA.FNT;

“QA P 150", 1507
;°QP 60’,115’;~Q%XR O
;OST*QXR S

} SUED~QXR W
;WEST*QXR N
jNORD~QZ;
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Das Kommando zur Einstellung der Schreibrichtung

ist:

“QXR O3
~“QXR S;
~“QXR W;
“QXR Nj

-=> Schreibrichtung O0ST (default)
-=)>» Schreibrichtung SuD

--) Schreibrichtung WEST

--> Schreibrichtung NORD

Die Schreibrichtung bleibt solange erhalten, bis
eine neue Richtung gesetzt wird.
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Register

EEESZRE

Zur Aufpnahme von INTEGER oder REAL-Zahlenwertan verfigt HEADLINE uberx

einen Satz von 26 Registern, die mit den Buchstaben A ... 2 gekenn-
zeichnet sind.

Ein Register wird mit einem hestimmten Wert geladen durch das
Kommando:

“QQA 1234;

lidt das Register A mit dem Wert 1234.

Entsprechend:
“QQ B 123%, C 77', D CkD;

Es lddt zuerst Register B mit dem Wert 1.23, anschliefend C mit dem
Wert 77 mm und schlieflich D mit dem Wert 1.23 & 77 mm.

Register werden in numerischen Ausdricken einfach durch ihren Namen
reprasentiert:

142% & ( C + 77" )

Folgende 4 Register ksnnen mit dem Q-Kommando nicht gesetzt werden:

U = X-0ffset
v = Y-Offset
X = X-Position
Y = Y-Pogition

Ihre Verwendung in numerischen Ausdricken ist nicht beschrankt:
“QP X430, Y;

inkrementiert die X-Pos um 30 mm.
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Kommentare

Das K-Kcmmando gestattet das Einfigen von Kommentaren in einen Text-
Block. Samtliche Parameter dieses Kommandos werden von HEADLINE
ignoriert., Das Kommando endet (wie auch alle anderen) mit dem ersten
Semikolon.

“QN1; dies ist Kommentar

~QY G10';

~“QR PLAKATA.FNT;

~“QA P 100’,15’;PLA~QK 0O, :z)

==) dies ist ebenfalls Kommentar

i KATA~QZ;

PLAKATA

Kommentare sind besonders in Dokumenten mit hohem Anteil an Grafik
ts.u.,) fur die besserxre Ubersicht nutzlich.
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Weitere Parameter des A-Kommandos:

R R TR S SRS SR SNSRI EI R

Das A-Kommando kennzeichnet den Anfang eines Text-Blocks. Neben dem
schon vorgestellten P-Parameter, der den Seiten-Modus und das
Seiten~Format festlegt, gibt es noch:

Wn - Wiederhol-Faktor, n-mal wiederholter
Ausdruck der Seite.
(n =1 ... 65533)

In - Intensitdt des Ausdrucks. Jeder Dot

wird zur Intensitatserhshung auf dem
Drucker n-mal uberdruckt,
(n =1 ... 8)

Mn - Dot-Vergrosserung um Faktor n. Jeder
Dot wir zu einem Quadrat von n-Dots
Kantenldnge vergroflert.

(n =1 ... 8)
Bn - n-bahniges Drucken ( n = 1..8 )
A l,n,n.. - Text-Block Anfangs-Sequenz. Gibt vor dem

Ausdruck des Satzes eine beliebige Sequenz
an den Drucker aus. Dies kann z.B. dazu

benutzt werden, um den Drucker in einen
bestimmten definierten Zustand zu versetzen
(ESCAPE-Sequenzen:t Farbe setzen, Dot-Dichte
setzen, Formular-Lange ...).

1l = Anzahl der Bytes: 0 .. 32
n = Byte (Wertebereich 0 ...255)

E l1,n,n,.. — Text-Block End-Sequenz. — Wie oben, jedoch
Ausgabe an den Drucker am Ende eines Text-
Blocks.
1l = Anzahl der Bytes: 0 .. 32

n = Byte (Wertebereich 0 ...2535)
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Belspiel:

~QN1;

“QY G20;
“QRPLAKATA.FNT;
~QA

P 150, 40,
W2,

12,

A 3,65,66,67,
E 3,88,89,90,
M4

;ABC*QZ;

alternativ dazu:

“QNY;

~“QY G20+44;
~“QRPLAKATA.FNT;
P 15044, 40%4,
W2,

12,

A 3,65,66,67,

E 3,88,89,90,
;ABC~QZ;

ABC

ABC

Y

A



s
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Linien-Graphik

IEXTIWI W=

Das D-Kommando gestattet im Seiten-Modus die Erstellung von Strich-
Graphiken. Ausgehend von einem Startpunkt, auf dem der Schreibstift
aufsetzt, wird ein zusammenhdngender Linienzug bis zum letzten
angegebenen Punkt gezogen. Breite der Linie und Linienart (punktiert,
gestrichelt und andere Muster) werden als Parameter angegeben.

Kommando-Aufbau:

“QD m,b, x1,y1, x2,y2, ... %n,yn;
D Draw-Kommando
m Linien-Muster (-32768 ... 32767, 0...65535)

jedes bit ‘1’ ==> Dot,
jedes bit ‘0’ ==> kein Dot,

z.B:
-1 ==) durchgezogene linie
255 ==) gestrichelt, ... etc (s.u.)
n Linien-Starke (1 .. 8)
x1,y1 X/Y-Koordinate des Start—-Punkts

x2,v2,..xn,yn folgende Koordinaten

Beispiele:

~QNY;

~QY G10';
“QRPLAKATA.FNT;
~“QA P 100',30'
;°QP 10,10’

;i PLAKATA~QD -1,4,

5'-3 57,
5/-3 ,25'+3,
X+5 ,25'+3,
X+5° , 5,
5-3 .5

7 ~Q2;

PLAKATA
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noch ein Beispiel:

~“ON1L;

~RPLAKATA.D8O;
“QA P120’,100°
; ~QD 52428,1,

10,80,

75°,95‘, 115’,47°

;~QD 65297,2,

94,63, 103’,44’,

;~QD 65280,4,

10°,80°,
557,

10,707,

73,19, 82’,40"

;~QD -1,8, 10,60,
50',9’, 20,9, 207,
;~QD -1,8, 0,7, 0,100‘,
120°-7,7, 0,7

i °Q2Z;

fuhrt zu:

85‘,90’, 78°',78‘,

62’,80’, 66',51',
76
48*,70°, 357,44°,

30’,60', 4',30°,
44
120°-7,100",

(}WM
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Invertieren eines Gebietes:

- 2 2 3 3+ 3+ 5 5+ 22 35 -+ %+ 1

Mit dem I-Kommando ist es moglich,
Gebiet zu invertieren.

Kommando-Aufbau:

“QI Xmin, Xmax, Ymin, Ymax;

I Inversions-Kommando

Xmin
Xmax
Ymin
Ymax

Gebietes

Beispiele:

~QN1;

~QY Gi10‘;
~QRPLAKATA.FNT;
~“QA P 100‘,30’
;°QP 10',10°

; PLAKATA“QD -1,4,

5'-3 /3,

5°-3 ,25°+3,
X+5’ ,25'+3,
X+5’ /5,

5/-3 )5

;~Ql 0,35’,13',17°'
i ~Q2;

im Seiten-Mode ein rechteckiges

Begrenzung des zu invertierenden
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“QN1;
“RPLAKATA.D8O0;
“QA P120’,100°
; ~QD 52428,%1, 10‘,90°‘, 8S5’',90’', 78',78’,
75*,85*, 115’ ,47'
;°QD 65297,2, 10’,80*’, 62',80’, 66',%1°’,
34',63’, 103’,44', 55',76'
;}~QD 635280,4, 10’,70*, 4%’,70‘, 35',44',
73',19', 82,40’
; QD -1,8, 10',60', 30’,60’, 4’,30°7,
so‘’,s9’, 20',9’, 20,44’
;*Qb -1,8, 0,7, O0,100’, 120'-7,100°,
120°-7,7, 0,7

;°QI 5’ ,50’,55',95"’
;~QI 396°,106'
$17Q2;

(i‘%mﬂ’" d



HEADLINE - 35 - IDA-Software

Dot-Muster:

mETEmEZITIZTEIID

Mit dem J-Kommando ist es moglich, im Seiten-Modus ein rechteckiges
Gebiet zu definieren und mit einem Dot-Muster zu fullen.

Es kennen beliebige Muster definiert werden: Schraffuren, Linien-,
Punkt~- und sonstige Raster, Figuren, Symbole, Schriftzuge etc.
(siehe Beispiele).

Es gibt 2 Grundfunktionen bei diesem Kommando:

1. Definiere ein Dot-Muster
2. Fulle ein Gebiet mit dem zuletzt
definierten Muster.

Die Grofle des Dot-Musters ist je nach Implementation begrenzt auf
ca: 1000 ... 5000 Dots. Dies heiflt jedoch nicht, dafl die Gracfle
des Gebietes, das mit einem Muster gefiullt wird, begrenzt ist. Ist
das Gebiet hoher oder breiter als das Dot-Muster (und dies ist der
Normalfall), wiederholt sich das Muster entsprechend (vergleiche:
Tapaten-Muster). Uberhaupt brauchen die Abmessungen des (Gebietes
und die des Musters in keinem bestimmten oder ganzzahligen Ver-
haltnis zueinander zu stehen.

Als gemeinsamer Bezugspunkt fir die Positionierung dient die linke
obere Ecke des Musters und des Gebietes., Weiter nach rechts und
unten wiederholt sich das Dot-Muster bei Bedarf.

Eine weitere Untexrscheidung ist die Art der Uberlagerung. Es kann
additiv, subtraktiv oder multiplikativ uberlagert werden. Die
Bedeutung hiervon wirxd klar, wenn wir uns schwarze und weisse Punkte
des Musters und des Untergrundes ansehen und betrachten, zu welchen
Ergebnissen sie fihren:

ADDITIV:
Unter- Muster Resultat
grund
weifd weifl weifd
welfd schwarz schwarz
schwarz welfl schwarz

schwarz schwarz schwarz
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SUBTRAKTIV:
Unter- Muster Resultat
grund
weifl weifd weifd
weaifl schwarz schwaxrz
schwarz weif schwarz
schwarz schwarz weifl
MULTIPLIKATIV: i)
4
Unter- Muster Resultat
grund
weifl weifl weifl
weifl schwarz weifd
schwarz weifd waifl
schwarz schwarz schwarz

Kommando-Aufbau:

b,h,n,}..n;

AQJ
~QJ

D

“QJ A xmin,xmax,ymin,ymax;
S
M

Xxmin,xmax,ymin,ymax}

xmin,xmax,ymin,ymax} “

definiere Dot-Muster

verwende Muster additiv

" subtraktiv
" multiplikativ

Die Definition eines Musters geschieht in der folgenden Weise:

- Entwurf: festlegen der weiflen und schwarzen Dots. Das

Muster hat die Breite b und die Hsohe h.

- Das Muster wird von oben ausgehend in 8-Dot hohe

waagerechte Streifen zerlegt.
ibereinanderstehen,

*

* X o

.

bit-7
bit-6
bit-5

bit-0

Je 8-Dots,
gehoren zu einem Byte n.
Dot ist das hschstwertige bit im diesem Byte:

die senkrecht

)
Der oberste /.

N

- Das so in 8-Dot hohe Streifen zerlegte Muster wird jetzt

Byte fux Byte von links nach rachts,

zuexrst, angegeben.

der oberste Streifen
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Beispiel:

*
]

"1’ = gchwarz
. = 07 = weif}

L P x . o
L S L S
A TP ST
A TP N PN
N A (R ==) oberer Streifen
PR ==)> PP (PR
T N
A A
e s e s K
T
A
I ==) unterer Streifen
Es ergeben sich folgende Bytes:
192, 48, 14, 3, O (oberer Streifen)

o, o, 0, 0, 192 {unterer Streifen)

Bei der vorliegenden Muster-Breite von § und einer Hohe
von 10 sieht daher die Muster-Definition wie folgt aus:

“QJ D 5,10,192,48,14,3,0,0,0,0,0,182;

Soll dieses Muster nur in ein schwarzes Gebiet gefullt
werden, so ist die Uberlagerungsart ‘multiplikativ’
anzuwenden; fir die Fillung eines weiflen Gebietes ist die
Uberlagerung ‘additiv‘’ durchzufihren und in weifl/schwarz
gemischten Gebieten die uUberlagerungsart ‘subtraktiv’.

Bei der Benutzung dieses Kommandos ist (wie auch beim ‘I‘~Kommando)
die Reihenfolge innerhalb eines Text—-Blockes von Bedeutung. Es ist
z.B. ein Unterschied, ob zundchst ein schwarzer Schriftzug in ein
welfles Gebiet geschrieben wird und anschlieflend das obige Muster
‘subtraktiv’ im gleichen Gebiet uberlagert wird, oder ob das Muster
zuerst und der Schriftzug danach geschrieben wird. (siehe Beispiele)
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Beispiele:

~“QN1;

~“QY G100;

AQRROMA.FNT;

~QA P 200,200;~QP 40,50
;R~QJ D 4,8,
204,153,51,102,

A 30,200,20,90;~QZ;

“QN1,

~QY G100}

AQRROMA.FNT;

“QA P 200,200;"QP 40,50
jR“QJ D 4,8,
204,153,51,102,

S 30,200,20,90;°Q2;

¢

@
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~QN1;

“QY G100;

“QRROMA . FNT;

~“QA P 200,200;*QP 40,30
;R“QJ D 4,8,
204,153,51,102,

M 30,200,20,90;~Q2;
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~QNY;

~QY G100;

~“QRROMA .FNT;

“QA P 600,400;*QP 20,20

;ROMA~QJ D 16,16,
0,0,0,0,0,0,0,0,
255,255,255,255,255,255,255, 255,
0,0,0,0,0,0,0,0,
255,255,255,255,255,255,255,255,
A 170,550,170,350;~02;
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~QN1;
~QY G100;

AQRROMA.FNT;
AQA P 600,400;~QP 20,20
;ROMA~QJ D 17,15,
0,30,63,127, 127,127,63,31,
15,31,63,127, 127,127,63,30,

0,
0,0,0,128,

192,224,240,248,

252,248,240,224, 192,128,0,0,

0,

A 170,550,170,350;°QZ;

VOVYVYIVIIVVVIIVIYIVPIYPYPYPVYPEP!
VOVVYVYVVIYVIVIVPYIYIVYYIIVPYYPVP PRI
OO OO0 00000
OO0 00.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.06
VPVVYVVVVIYVYVYVIYYIYIVYYYPPYYPYQY P!
AOOO0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.6
OO0 000000006
OO0 0000006
AOSOOO OO0 00000000006
VVVVVVYVYYIVIVVIVIVIYIYPPYPP P
MOS0 00000000000
LA A A4 A4 A d A ddaddddddddd
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Das BASE-Kommando

EIxSSSSITEIEmEnmas

Dieses Kommando gestattet es, den Bezugspunkt eines Zeichens fur v
den Setzvorgang zu definieren. Jedes Zeichen enthalt in horizontaler
und vertikaler Richtung 3 Bezugslinien:

BOTTOM-Line (Zeichen-Unterkante)

BASE-Line (Zeichen-Grundlinie)

TOP-Line (Zeichen-Oberkante)

LEFT-Bordex (linker Rand)

RIGHT-Border (rechter Rand) }'
CENTER-Line (Mittellinie) <

Normalerweise wird der linke Rand in Hohe der BASE-Line als Bezugs-
punkt im Satz verwendet. Mit dem B-Kommando konnen Sie einen anderen
Bezugspunkt festlegen.

Kommando-Aufbau:

“QB a(,b);
a ---> L 1t linker Zeichenrand
C ¢t Zeichenmitte
R : rechter Zeichenrand
b ---> B : Grundlinie
0O : Zeichenunterkante
T : Zeichencoberkante

Es konnen 1 oder 2 Parameter angegeben werden.

o



N
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Beispiele:

~“QN1;

~QY G20’;

~QRROMA . FNT;

“QA P150’,80‘;~QP 10’,30°
jHeg”*QBO

;Heg~QBT

;Heg”QD -1,1
0,10’,150*,10°

i "Q2Z;
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~QN1;

QY G35';

~QRRCMA.FNT;

~“QA PS0',200°'

;"QP 25’,150’;g~QBC

;~QP 25‘,100;g~QBR

;~QP 25,50 ;g*QD -1,1,
25,200',25',0

;j~QD -1,1, 0,150’,50',150"
;~QD -1,1, 0,100°,50°,100"
;~QD ~-1,1, 0, S0',50",100°
i "Q2Z;

Dieses Kommando findet hauptsachlich im Zusammenhang
mit Sonderzeichen, Graphik-Symbolen oder dergl,

wendung.

Ver-
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Die mit dem B-Kommando gesetzten Parameter sind nur mit dem aktuellen
FONT verknipft, andere FONTs werden nicht beeinfluflt.

Beispiel:

~QN1;

~QY G20’;

~“QR LOW11.FNT;

~“QN2;

~QY G20';

“QR PLAKATA.FNT;

~“QA P50‘,200'

7 “QN1

;°QP 25',170';H~QBC

; ~QN2Z

;°QP 25/,140';H~QN1

;°QP 25’,110‘;H"~QBR

;i ~QN2Z

;°QP 25’ ,80';H~QN1

; QP 25’ ,50' ;H~QN1

; QN2

;~QP 25’,20’;H*QD -1,1,
25',200’,258',0

;~Qb -1,1, 0,170’,50°,170'
;~QD -1,1, 0,140’,50',140’
;~Qb -1,1, 0,110’,50,110'
;~aoD -1,1, 0, 80’,50’, 8O’
}~QD -1,1, 0, 50’,50’, 50’
;j~QD -1,1, 0, 20',50', 20°
$ ~Q2;
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Das O-Kommando

EXESEIAIZS NI DNIN

Dieses Kommando sendet eine bel. Zeichensequaenz an den Drucker.
Es wird z.B. dazu verwendaet, Steuerkommandos an den Drucker zu
geben wiet

Initialisierung, setzen der Formularlidnge, Farbwahl etc.

Kommando-Aufbau:

T,

“Q0 n,n,n .... ,Nn} n = Byte ?}.

Beispiel:

' ~Q0 27,91,65; ESC, EA, ‘A’

Das T-Kommando

MEXZENMEERIEXRERRNE

Mit dem T-Kommando werden verschiedenen Rinder gesetzt.

1.) Es kann ein X-Offset (linker Rand) fir den
gesamten Ausdruck definiert werden.

2.) Es konnen Zeilen-Anfange fir den Seiten-Modus
definiert wexden.

Beispiel (zu 1.)
“QN 1; 3
AQY Gl4'; )
“QR PLAKATA.FNT; (\‘)
“QT R100‘;

~QA P 60’,22';~QP 0,5’
J HALLO~QZ;
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Beispiel (zu 2.)

“QN 1; ~QY G10’;

QT A S5’',12',19',256";
~QA P 180’,180';~QP 30’',90"

0,4, O,

;ABC

DEF~QXRS

;~QP 90,90’ ;GHI
JKL~QXRW

; QP 90,90 ;MNO
PQR*QXRN

; QP 90°,907;STU
VWX~QD -1,4,
180°-4,4, 0,4
i*Q2;

~“QRPLAKATA.FNT;

180’, 180'-4,180°",

4

DLl

ON

-
e
=~y
L—
LY
o
 —

\r

g
X
N

QéBC

o

VWX

H0d
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Das U-Kommando

RIS Ra

Das U-Kommando lést die entgegengesetze Operation zum R-Kommando
aus: das FONT unter der aktiven FONT-Nummer wird gelsscht.
Hierdurch wird Speicher frei gemacht, der wieder zur Aufnahme neuer
FONTs benutzt werden kann. Insbesondere bei kleinem RAM-Speicher
(weniger als 128K) ist es nutzlich, nicht mehr benstigte FONTs zu
loschen, um Platz zu schaffen.

Kommando-Aufbau:

AQU;

St
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R

Das V-Kommando

ERXEuTmsENOomEms

Mit dem V-Kommando ksnnen verschiedane Satz-Parameter gesetzt werden:
- setzen des Zeilenabstandes

- setzen des Zeichenabstandes
- setzen der uberlagerungsart

Kommando—-Aufbau:

“QV LCn, ...; setze Zeilenabstand auf konstanten Wert n
~QV LS, ...; setze Zeilenabstand klein |

“QV LN, ...; setze Zeilenabstand normal

“QvV LL, ...; setze Zeilenabstand grof

~QV CD, ...} setze Dickten-Spacing (Proportional-Satz)
~“QV CDn, ...; setze erwaitertes Dickten-Spacing

(jedes Zeichen wirq um +/—- n verbreitert)

“QV CCn, ...; setze konstantes Spacing auf n

~QV CM, ...; setze konstantes Spacing auf max. Dickte
im FONT

~QV CMn, ...; setze konstantes Spacing auf max. Dickte

im Font +/- n.

~Qv D+, ... additive Uberlagerung

~

“QV D=, ...; subtraktive Uberlagerung
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Beispiele:
~Qv LC13', CD-3, D-;

setzt: Zeilen-Anstand konstant auf 13 mn,
erweitertes Dickten-Spacing um -3 Dots,
uberlagerungsart: subtraktiv,

AQV D+, LL, CD; J

setzb: Uberlagerungsart: additiv,
groflen Zeilenabstand,
Dickten-Spacing.

Beispiel:

“QN 13

~QY G15’;

“QR PLAKATA.FNT;

“QA P180O’,70’;~QV D-, CD3’
;“QP 10’,50°

; HALLO~QP 13’,40°

; HALLO~QP 5’,5"

; Qv CC4

;i GGGGGGGGGGGG~QY CC 8¢
QP X+17',Y;ABCD~QP X+15’,Y;~QV D+;~QV CC4
; BBBBBEBBBBBBBBBB*QZ;
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Das W-Kommando

=ENTEzIS=omE

Dieses Kommando schreibt das aktuelle FONT unter einem bestimmten
Namen in das Filesystem.

Kommando—-Aufbau:
~“QW B:FONTNAME.EXT;
Beispiel:

“QN1;

~QY GB80O, BBO%, K 25%;
“QR PLAKATA.FNT;

“QW PLAKATA.DS8O;

Das ‘Write’-Kommando wird in diesem Beispiel dazu verwendet, das FONT
'PLALKATA.FNT’ in einer bestimmten Grsfle (80-Dots) und Breite (auf
B0% reduziert) und Kursivlage (um 25% nach rechts geneigt) auf einen
Disk-File zu schreiben.

Dies macht man aus folgendem Grund:

Ein FONT, das von der Disk geladen wird und
anschlielend auf eine bestimmte Grefle, Breite
und ggf. Kursivlage umgesetzt wird, benotigt
einen groflen Rechenaufwand, der sich in einer
entsprechenden Rechenzeit niedexrschlagt.

Um den Ladevorgang eines FONTs zu beschleunigen,
kann man sich die gewunschten FONTs in der
gewinschten Art und Weise als Diskfiles vorbereiten.
Diese FONTs werden spdter beim Setzen wesentlich
schneller geladen, so dafl die Umsetzung wegfadllt.

FONTs, die mit dem W-Kommando geschrieben werden, tragen stets das
Attribut ‘constant-size’, konnen also gar nicht mehr in Grofle, Breite,
Hehe .. verdndert werden. Ein eventuell vorhandenes Y-Kommando wird
ignoriert,
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Vergleichen Sie die FONT-Ladezeiten in folgenden Beispielen:

“QN 1;

“QR PLAKATA.DB8JQ; (constant-size FONT)
“QN 1;

~QY GB8O, B8O%, K-25%;

“QR PLAKATA.FNT; (Standard-FONT)

PLAKATA.DBO ladt deutlich schneller ein als PLAKATA.FNT.

Haufig benutzte FONT-Typen legt man daher als fertig zugeschnittene
Disk-Files an. Um die ubersicht zu behalten, sollten die Filenamen
sinngemafl vergeben werden,

z.B.:
NAME.M30 (SO0mm Grofle)
- NAME.138 (138-Dot Grofle)
NAME-SK.P44 (schmal, kursiv, 44-Punkt)
etc.

(~
e’
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Der Spruchband-Modus

ERRAZZIEIABII IR

Fir die Erzeugung von Spruchbandern mit Schrifthohen von 20 cm und
mehr (§) gibt es den Spruchband-Modus. Der Satz erfolgt um 90-Grad
gedreht in Langsrichtung des Endlos-Papiers. Der Text im
Spruchband-Modus wird als eine fortlaufende Text—-Zeile behandelt.
Eine absolute Positionierung, wie sie im Seiten-Modus msglich ist,
existiert nicht, (CR> (LF> wird ignoriert.

Der Spruchband-Modus wird mit dem A-Kommando angewahlt:

“QA S(a,b), ... ;

a, b = optionale Parameter:

a =--> gewinschte (Gesamt-)Hshe des Spruchbandes
b --)> gewinschter Unterlangen-Berxeich

Normalerweise wird der Spruchband-Modus ohne die optionalen Parameter
angegeben. Hohe und Untaerlange werden automatisch richtig gewahlt.

Sollte es jedoch gewunscht sein, die Parameter selbst vorzugeben, so
sind die tatsachlichen Schrifthéhen und Unterldngen zu bericksichtigen.
Eventuell zu klein gewahlte Parameter fihren dazu, dafl unten und/oder
oben Teile des Schriftzuges abgeschnitten werden.
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Beispiele:

~“QN1;

~QY G200;
“QRPLAKATA.FNT;
~“QA S;HALLO*QZ;

.

(:xww

. A D o En e D
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~QN1;

~QY G200;
“QRPLAKATA.FNT;

~QA S, M2;HALLO~QZ;
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“QN 1;

“QY G 220;

“QR PLAKATA.FNT;
“QA S, M8

1A~Q2Z;

Teil-Ausdruck:

T ——
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Die beiden folgenden Beispiele veranschaulichen die sinnvolle Ver-
wendung der optionalen Parameter fur das Spruchband-Kommando:

~“QRPLAKATA.FNT;
“QA S,B3;HALLO”QZ;

OTIVH
OTIVH
OTIVH

~“QRPLAKATA.FNT;
“QA S 40,10,B3;HALLO*QZ;

OTIVH
OTIVH
OTIVH

Der Parameter ‘B3’ im A-Kommando gibt an: 3-bahnig ausdrucken.
Mehrbahniges Ausdrucken ist eine hdufig beim Ettiketten-Druck
gewinschte Funktion.
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Das E-Kommando

SEIWEITTs===

Dies ist ein weniger gebrauchliches Kommando, das der HEADLINE
Software mitteilt, welche Fehler-Report—-Stufe gewiunscht wird.

ublich ist die Stufe 2, mittels E-Kommando kann eine andere
Stufe eingestellt werden:

Stufe 0

Stufe 1:

Stufe 2:

Stufe 3:

Kommando-Aufbau:

“QEn;

keine Fehler-Anzeige,
Druck soweit mosglich.

Anzahl der Fehler melden, ;>\
Druck soweit maglich /

Fehler auf Console anzeigen,
Programm-Ablauf unterbrechen
bis Quittung vom Bediener.
Druck soweit msglich.

Fehler auf Console melden,
Programm bei Fehler beenden.

n=20,1,2,3 (Fehler-Report-Stufe)
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3. Alphabetische Kommando-Ubersicht
LA 222+ - i - P 2 F F 2 S E T T EER O

A-Kommando
B-Kommando
D-Kommando
E-Kommando
I-Kommando
J-Kommando
K-Kommando
N-Kommando
O-Kommando
P-Kommando
Q-Kommando
R-Kommando
T-Kommando
U-Kommando
V-Kommando
W-Kommando
X-Kommando
Y-Kommando
Z2-Kommando

Anfang eines Text—-Blocks
Basis setzen o

Draw . e o« s s e
Fehlexr-Report Stufe setzen
Gebiet invertieren . e
Muster setzen / verwenden

Kommentar / Delay o e
Font-Nr setzen . e

Steuer-String an Drucker
Position setzen

Register setzen

Font lesen « e e e
Tabulation, Rander

Font léschen . e e e .
Spacing, Uberlagerung .
Font schreiben .
Schreibrichtung setzen . .
Grole, Hohe, Breite, kursiv
Ende eines Text-Blocks . .

@ o ® o

* o ® & © e ®© o ® o =

S.

5.
S.
S.
S.
S.
S.

S.
S.
S.
S.
S.
S.
S.
5.
S.
S.

60
61
63
64
66
67
80
81
82
83
B4
85
86
88
83
91
92
93
94
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Das A-Kommando Modi: notselected

kennzeichnet den Block-Anfang.
Es sind verschiedene Parameter moglich:

P x,y - Seiten-Modus wahlen, Seiten-Breite = x
Seiten-Hohe = y

S(a,b) - Spruchband-Modus wahlen,
ohne a,b: Hohe / Unterliange autom,
mi% a,b: a=Hshe, b=Unterlange
Das A-Kommando erfordert genau einen der beiden Parameter 4t}/

‘P’ odexr ‘S’. Auflerhaldb eines Blockes ist der Modus: .
‘notselected’.

Wn - HWHiederholung des Text-Blocks n-mal
(n: 1 ... 65535)

Bn - n-bahnig ausdrucken (n: 1 ... 8)

In - Intensitidt setzen, n-mal uberdrucken (n: 1 ... 3)

M n - Dot-Vergrsflerung um Faktor n. (n: i ... 8)
Al,n;...n - Text-Block-Anfangs—-Sequenz fux den

Ausdruck setzen.
1l = Lange (0...32)
n = Byte

El,n,...n - Text—-Block-Ende-Sequenz fuir den
Ausdruck setzen.
1 = Lange (0...32)
n = Byte

Beispiel:

~“QA PB7',2%, W76, B3, 12, E1,12;

Seiten-Modus 87-mm breit, 2-Inch hoch,

der Text-Block soll 76-mal wiederholt werden,
jewaeils 3-bahniger Ausdruck, so daff 76 * 3 => 228
Seiten ausgedruckt werden.

Die Intensitat ist mit 2 vorgewdhlt (2-fach
uberdrucken), zum Abschlufl jedes Text-Blockas
wird ein Form~Feed Zeichen ( CHR$(12) ) an den
Drucker ausgegeben.
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Das B-Kommando Modi: notselected
Seiten-Modus

Spruchband

setzt die Zeichen-Basis in vertikaler und horizontaler Richtung:

Parameter:
L - linkexr Z2eichen-Rand
- R - rechter Zeichen-Rand
S ﬁ c - Centerline
S
\gr T - Zeichen-Oberkante
0 - Zeichen-Unterkante
B - Grundlinie
Beispiel:
~QBT,C;
Default ist: L,B

Das B-Kommando wirkt stets auf das aktuelle Font.,
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Das C-Kommando

-~ reserviert -
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Das D-Kommando _ Modi: Seiten-Modus

stellt die Draw-Funktion zur Verfugung. Es konnen Linien in ver-—
schiedener Ausfuhrung gezeichnet werden. Beginnend bei der ersten
X/Y¥-Koordinate wird ein zusammenhangender Linienzug bis zum ange-
gebenen Endpunkt gezogen.

Parameter:
) N> art, starke, x1,yl, x2,v2, ... xe,ye;
\\Jf’
art = Linien-Art: Integer—Wert, der das Muster der Linie

angibt. Jede bindre ‘1’ erzeugt einen Dot, jede
bindre ‘0’ eine Lucke. Muster und ihre Werte:

AAAARAAKRRAANAAAAR -1
.ok ok, h, Rk Kk, k &k, 43690
A, Kk, Kk, Lk, RARRR 37455
LI NS S T 343852
kA, L RA, Rk, Ak, 52428
Rk, . kk, . kk,,.,, 50736
AoivveseRiseaane 32896
Reeesoscsnenenns 32768
AR, , . . K.,.,. KkK% 57615
ARAAKR, ... oK. ous 63520
AAK, Kk,  REkR, K, 58596

starke = Linien~-Starke 1-8 Dots

x1,y1 = Start-Koordinate X/Y
x2,y2 = 2, Linien-Punkt
xe,ye = letzter Punkt dieses Linienzuges.

{\;/} Beispiel:

~QD -1,2,
27* , 527,
27’ ,199°,
86" , 33,
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Das E-Kommando Modi: notselected

setzt die Fehler-Report Stufe.

Parameter:

03 keine Fehler-Anzeige, ‘
Druck soweit moeglich. ?}
1: Anzahl der Fehler melden, (;,)

Druck soweit msglich

2 Fehler auf Console anzeigen,
Programm-Ablauf unterbrechen
big Quittung vom Bediener.
Druck soweit méglich.

3 Fehler auf Console melden,
Programm bei Fehler beenden.

Default ist ublicherweise Stufe 2.

Beispiel:

“QE1;
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Das F-Kommando

- resexrviert -

Modi:

Seiten-Modus
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Das I-Kommando Modi: Seiten-Modus

gestattet die Inversion eines rechteckigen Gebietes.

Parameter:

xmin, xmax, ymin, ymax;

Die Parameter begrenzen das Gebiet nach allen 4 Seiten.

Beispiel:
~QI 37’,57'-1,20’,30'-1;

Invertiert ein Rechteck von 20 x 10 mm (b x h).

(~
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Das J-Kommando Modi: Seiten-Modus

Mit dem J-Kommando ist es moglich, im Seiten-Modus ein rechteckiges
Gebiet zu definieren und mit einem Dot-Muster zu fullen. Es konnen
beliebige Muster definiert werden, Schraffuren, Linien-, Punkt- und
sonstige Raster, Figuren, Symbole, Schriftzige etc. (siehe Beispiele).

Es gibt 2 Varianten des Kommandos:
a) definiere ein Muster.

b) iberlagere ein Gebiet mit dem zuletzt
definierten Muster.

Parameter:

a) D, b,h, n,n, ... n;
D --> definiere ein Muster
b --)> Breite
h ~--> Hshe
n =--)> Bytes mit Muster

Organisation des Musters:

Beginnend in der linken oberen Ecke des Musters
werden je 8 senkrecht ibereinander liegende

Pixel zu einem Byte zusammengefaft. Der jeweils
oben liegende Punkt entspricht dem hschsten

bit, der untere dem niederwertigsten bit.
Eventuell auflerhalb des Musters liegende bits
werden zu 0 gesetztb.

Die rechts benachbarte 2. Spalte von 8 Pixeln
bildet das 2.Byte, u.s.f.

Entsprechend der Breite b enthadlt das Muster also
mindestens b Bytes.

Falls das Muster hoher ist als 8 Pixel, wird
unterhalb der 1, Byte-Reihe eine 2. angeschlossen,
u.s.f.
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b) A xmin,xmax,ymin,ymax;

A --> additive Uberlagerung,
ansch}ieﬁend Angabe des Gebietes

'

. . |
S xmin,xmax,ymin,ymax;

s ~-=> subtrhktive Uberlagerung,
ansch}ienend Angabe des Gebietes

i
M xmin,xmax,ymin,ymax;

i .
M --> multiplikative Uberlagerung, n:}
anschlieflend Angabe des Gebietes

Die Bedeutung der Uberlagerungsart geht aus nachfolgenden Tabellen

hervor:

ADDITIV:
Unter- Musteyx Resultat
grund
weifl weifl weifl
weifd schwarz schwarz
schwarz welfl schwarz
schwarz schwarz schwarz
SUBTRAKTIV:
Unter- Muster Resultat
grund
weifl welll weifl
weifl schwarz schwarz
schwarz welfl schwarz
schwarz schwarz weifp
MULTIPLIKATIV:
Unter- Muster Resultat
grund
weifl weifd weifl
weifl schwarz weifl
schwarz waifl weifl
schwarz schwarz schwarz
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Die Grole des Dot-Musters ist je nach Implementation begrenzt auf

ca: 1000 ... 5000 Dots. Dies heilt jedoch nicht, daf die Grofle des
Gebietes, das mit einem Muster gefillt wird, begrenzt ist. Ist das
Gebiet hsher oder breiter als das Dot-Muster (und dies ist der
Normalfasll), wiederholt sich das Muster entsprechend (vergleiche:
Tapeten—-Muster). Uberhaupt brauchen die Abmessungen des Gebietes

und die des Musters in keinem bestimmten oder ganzzahligen Verhidltnis
zueinander stehen.

Als gemeinsamer Bezugspunkt fir die Positionierung dient die linke

obere Ecke des Musters und des Gebietes. Weiter nach rechts und unten
wiederholt sich das Dot-Muster bei Bedarf.

Kommando—~Aufbau:

“QJ D b,h,n,...n; definiere Dot-Muster

~“QJ A xmin,xmax,ymin,ymax; verwende Muster additiv
“QJ S xmin,xmax,ymin,ymax; » . subtraktiv
“QJ M xmin,xmax,ymin,ymax; " " multiplikativ

Die Definition eines Musters geschieht in der folgenden Weise:

- Entwurf: festlegen der weiflen und schwarzen
Dots. Das Muster hat die Breite b und die Hohe h,

- Das Muster wird von oben ausgehend in 8-Dot
hohe waagerechte Streifen zerlegt. Je 8-Dots,
die senkrecht ibereinanderstehen, gehéren zu
einem Byte n. Der oberstae Dot ist das héchst-
wertige bit im diesem Byte:

* bit-7
. bit-5
* .
x .
. bit-0

- Das so in 8-Dot hohe Streifen zerlegte Muster
wird jetzt Byte fuir Byte von links nach rechts,
der oberste Streifen zuerst, angegeben.
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Beispiel:

* = ‘1’ = gchwarz
. = 107’ = weifl

X . . . . L T S

L. S * . e

P P S

Lok L L, e K el

P SN A P ==) oberer Streifen

. x ., . ==)) . k. .

O | S . . X .

x . R, }

x =
*

* *

==> unterer Streifen

i
1
1
{
4
f .

|

]

Es ergeben sich folgende Bﬁtes:

132, 48, 14, 3, 0 | (oberer Streifen)
0, 0, 0, 0, 132 ! (unterer Streifen)

i

Bei der vorliegenden Mustef-Breite von 3
und einer Hshe von 10 sieht daher die Muster-
Definition wie folgt aus:

~QJ D 5,10,192,48,14,3,0,0,0,0,0,192;

Soll dieses Muster nur in ein schwarzes Gebiet
gefillt werden, so ist die Uberlagerungsart
‘multiplikativ’ anzuwenden; fir die Fullung
eines weifen Gebietes ist die Uberlagerung
‘additiv’ durchzufihren und in weifl/schwarz
gemischten Gebieten die Uberlagerungsart
‘gsubtraktiv’. |

)

Bei der Benutzung dieses Kommandos ist (wie auch beim ‘I‘-Kommando)
die Reihenfolge innerhaldb eines Text-Blockes von Bedeutung. Es ist
z.B., ein Unterschied, ob zunichst ein schwarzer Schriftzug in ein
waifles Gabiat geschrieben wird und anschliefend das obige Muster
‘gubtraktiv’ im gleichen Gebiet iberlagert wird, oder ob das Muster
zuerst und der Schriftzug danach geschrieben wird.

t
{

i
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Es folgen einige Beispiele. Die zugehsérigen Ausdrucke finden sich

auf Seite 79

* - :1:
. = ‘() = weifl

= gchwarz

Dot-Muster:

Elsmentarzelle:

Definition:

Muster—-Ausdruck:

Punkt-Raster 12,5%, fein
*'.0

“QJ D 4,8,136,0,34,0;

siehe Seite 79, Nx. 1

Dot-Muster:

Elemantarzelle:

Definition:

Musterx—Ausdruck:

Punkt-Raster 25%, fein
*.90
oK,

~QJ D 4,8,170,0,85,0;

siehe Seite 73, Nr. 2

Dot-Muster:

Elementarzelle:

Definition:

Muster—-Ausdruck:

Linien-Raster 33%, fein

AQJ D 3,6,36,72,144;

siehe Seite 73, Nr. 3
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~lementarzelle:

o

iy
rn
-
o]
%
-
-
J
o

Mayzter—Ausdruck:

Punkt—-Raster 30%, fein

*,
LK

~QJ D 8,8,170,

siehe Seite 79

!
i
i

85,170,85,170,85,170,85;

, Nr. 4

Flementarzelle:

Definition:

Mugter—-Ausdruck:

Punkt—-Raster 1
]

i

--------

~QJ D 8,8,192,

siehe Seite 78

2,5%, mittel

102,0,0,12,12,0,0;

Dot~Muster:

Elementarzelle:

Definition:

Muster—-Ausdruck:

Punkt-Raster 2

AR, ...,
AT PR
Rk,
CoREL

~QJ D 8,8,204
i

siehe Seite 73

i

5%, mittel

204,0,0,51,51,0,0;

, Nr. 6
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Dot-Muster:

Elementarzelle:

Definition:

Muster—-Ausdruck:

Linien-Raster 33%, mittel

RIS
o kk,
PR 3 T
SRR, L,
AKX, ...
LA

“QJ D 6,5,12,24,48,96,192,132;

siehe Seite 73, Nr. 7

Dot-Muster:

Elementarzelle:

Definition:

Muster—-Ausdruck:

Punkt-Raster 50%, mittel

*k, .
Ak, ,
.o KK
. RK

“QJ D 4,8,204,204,51,51;

siehe Seite 79, Nr. 8

Dot-Muster:

Elementarzelle:

Definition:

Muster—-Ausdruck:

Linien-Raster 50%, mittel

* *

“QJ D 4,8,204,204,204,204;

csiehe Seite 79, Nx. 8
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Dot~Muster:

Elementarzelle:

Definition:

Muster—-Ausdruck:

|
Linien-Raster 50%, mittel
i
i
Ak, f
i

~QJ D 4,8,255,255,0,0;

siehe Seite 73, Nr. 10

Dot-Muster:

Elementarzelle:

Definition:

Muster—-Ausdruck:

1
]
i ‘,}

i
Linien-Raster 50%, mittel

k&, ,
KA,
LRk
k, . %

~QJ D 4,8,136,204,102,51;

siehe Séite 73, Nr. 11

i
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Dot-Muster: Schachbrett fein

Elemantarzelle: RAKAARARR, . ...,
ARKKRAKAARKR, , . 00000
Ahkkhkhkhkik, ,,
KRAARRAKR, . o o u 00
ARRARRRR , o 00

s s 800

AARRARKRAKX, ,

ARRRRRAR . 00 e e e
ARRRAARR, o0 eenne
Ceneeee hARARRAK
e een s khhkAAAKK
- e eee s RAKAKAKRK
“\X e e e e KARARAAR
N\’ e ae s KARKRAAR
e s es e s RkAAARAA
e oo nese s REKKARKAK
PR T * 2 2 2 22
Definition: “QJ D 16,16,
255,255,255,255,255,255,255, 255,
Olololololololol

0,0,0,0,0,0,0,0,
255,255,255,255,255,255,255,255;

Muster-Ausdruck: siehe Seite 79, Nr. 12

Q
S ’
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Dot-Muster:

Elementarzelle:
lll.lllll!ll*ll

P I

A T
IS ek
A

e SRR, ,
.Il***.ﬂll*ll

0

Sterne

0

.
s o 0 9
e o 0 o s

D]

ok,

vereea R, RAKRA, Lk, ,,

s 0 0 0 @

ok RARKAR, R, ,
e ea e KRRARKRAR, ., .,

vea e e RRKAKKARKAKAKR, , ,
v e e  RRAARKRAARARAARARKN, ,,,
TRARRAARAARARRARRRAARA AR,
vao s RARAKRAARARARAARAARR, , .,
cec s s RRRKARARARAKR, ., ,,...

S Safatat .2, SUENENEN

s ROKKAKK A, , .,
ceere R RAARA, (K, ,,
N TR .1 U, P

ceee R, RRA,
A e

I T

S T

S T
¢ & & 8 0 s 4 s s s e

L A A A N Y I )

Definivion:

>
o

[+3])

@ > ON

- -~
- o~
- -
- w m w o~

J D 26,286,
Ololol (0,4,2,1,
0,1,2,4,0,0,0,0,
0,8,8,8,28,28,28,62,
190,62,28,28,28,8,8,8,
0,0,0,0,0,16,32,64,
128,64,32,16,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0

Muster-Ausdruck:

LY

e R,

a s s a8

0,0,1,15,127,15,1,0,

0,0,

* e s

s s &

180,127,255,255,255,255,255,127,

0,0,

128,0,192,248,255,248,192,0,

0,0,

0,0,0,0,0,0,0,0,

0,0;

siehe Seite 79,

Nr.

13

(~
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Dot-Muster:

Elementarzelle:

Definition:

Muster-Ausdruck:

Gitter-Muster

ARkhkAkhAAkk
A, . ARk, , .
A, RRA,,,
X, . kKR, ,,
ARRKAARAKA
ARARARARAR
AAAKARRARKRR
R, .. Rk%,,,
K, .. hkk, .,
*,, kkk, .,

~“QJ D 10,10,

255,142,142,142,

192,0,0,0,

siehe Seite 79,

Nr.

255,255,255,142,
192,192,192,0,

14

142,142,
0,0;

Dot-Muster:

Elementarzelle:

Definition:

Muster—-Ausdruck:

Herzchen—-Muster

KK, seseoes KK
L SN
v JHRAKk, KRR, ,
s s KRAKRARKAK, ,
s RARARAARK, ,
s RRAARRAARAKX,
c. RARkAAAA,

e JRAARKRK, L,
k, ... .k&kk,,, &
Ak, , ..k, ,.., k%
KRR, o 0w REK
KAk, . ..... kk kA

~QJ D 13,13,
192,128,14,31
31,31,14,128,
120,56,24,0,
128,0,24,56,

siehe

31,31,15,31,

192,

128,192,224,192,

120;

Seite 79,

Nr.

15
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Dot-Muster:

Elementarzelle:

#9050 & % 8 4 6 8 C 5 8 6 6 4 68 B V2SS SO eas

0‘**!.!*****‘.'l****l'lll.ll..l‘l

R LA, LR, LK, LK,

LIS IS TIPS R T TR
LTS L TR N
Kook, RARA, Kk, . .,.,....kKKKK, .,
RARRARKR, (KA, .. &, K, e s®iaunas
LIS I TTE. T S IR
L P S T T .
Ko R RARRR, L, ARRR, L i
Definition:
“QJ D 34,13,
31,34,66,66, 34,31,0,64,
127,68,68,68, 59,0,0,63,
64,64,64,64, 32,0,0,0,
0,4,4,31,4, 4,0,0,0,
0,0,
1%2,0,0,0, 0,64,192,64,
64,64,128,0, 0,128,64,64,
64,64,128,0, 0,0,0,0,
0,0,0,0, 0,0,0,0,
0,0;
Muster-Ausdruck: siehe Seite 79, Nr.

Typographisches Muster
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Das K-Kommando Modi:t notselected
Seiten-Modus

Spruchband

ist ein Kommando ohne Wirkung auf den Setzvorgang. Es wird verwendet,
um innerhalb eines TextvBlockes Kommentare aufzunehmen, und um ein
Delay zu erzeugen.

Parameter:

D, «.. § n = Delay in 0,1 Sekunden, -
Werte ( 0... 65535 ) ,)\

. P

LAY
!

++. beliebiger Kommentar ohne

Kommentare dienen ggf. der Ubersichtlichkeit. Die Delay-Funktion
wird immer dort eingesetzt, wo von Seiten des Matrix-Druckers
Einschrankungen des Arbeitszyklusses vorgegeben sind, dienen also
zum Schutz vor iUberhitzung des Druckkopfes.

Anhaltspunkte zur Auswahl eines Delays:

- Je héher der SCHWARZ-Anteil beim Ausdruck, um so starker
die Erwdrmung des Matrix-Druckkopfes,

- Je grofler schwarze Gebiete sind, um so stirker die
Erwdarmung des Druckkopfes.

Im Handbuch des Druckers finden sich entsprechende Hinweise, die
z.B. aussagen:

‘s4s nach x-Minuten Vollgraphik-Druck mindestens
y-Minuten Pause einhalten ...’

Bei kleinen Ausdrucken (weniger als eine DIN-A 4 Seite) ist in der
Regel kein Delay erforderlich.
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Das N-Kommando

Modi: notselacted
Spruchband =
Seiten-Modus
wdhlt eine aktive FONT-Nummer im Bereich 1 ... 6 bzw. 1,..16 aus.
Beim Satz werden alle Zeichen aus dem jeweils aktuellen FONT
entnommen, ein Wechsel des Zeichensatzes erfordert den Hechsel der
aktiven FONT-Nr. Auch andere Kommandos benutzen diese Nummer
(Read~Font, Unread-Font, Y-Kommando, ..).

Parameter:

n; n = Font—Nummer

Beispiel:

“QN§;
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Das O-Kommando Modi: notselected
sendet einen String von Zeichen an den Drucker.
Parameter:

b,b, ... bj; b = Bytes

Beispiel:

~Q0 27,91,41; N

sendet die Escape-Sequenz:
ESC, eckige Klammer auf, ‘A’

an den Drucker.

Zweck des Kommandos ist die Steuerung der Druckers. Dazu zdhlt
das Initialisieren, das Setzen von Dot-Dichte, Farbe, Seiten-
Lange, Steuerung eines Sheet-Feeders, Schneide-VYorrichtung

u. v. m.

Es konnen alle Zeichen mit dem Code von $00 ... $FF (0 .. 255)
gesendet werden. Die Linge des Zdichenstrings ist beliebig.

(o
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Das P-Kommando Modi: Soibcn—Mod@s
setzt die aktuelle Schreib-Position.

Parameter:

X,Y; x = neue X-Koordinate,
y = neue Y-Koordinate.

Beispiel:
“QP 30’, H-15';

setzt die Schreib~-Position 90 mm rechts vom
linken Rand und 15 mm unterhald dar Hsohe H.

Beispiel:
~“QP 90, Y+5°;

setzt die Schreib-Position 390 mm rechts vom
linken Rand und 5 mm dber die aktuelle
Schreib-Position.

Beispiel:
QP X+57, Y;

Setzt die Schreib-Position um 5§ mm vorwarts.
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Das Q-Kommando Modi: notselected

Seiten-Modus
Spruchband

ladt ein odere mehrere Register mit Wert/en.

Parameter:

rl,
rl
nl

r2
n2

nl, r2, n2, ...;
= Register: A, B, ... 2 mit Ausnahme von: U,V ,X,Y
= Wert (real oder interger)

= Register: A, B, ... 2 mit Ausnahme von: U,V,¥X,Y
= Wert (real oder interger)

Register werden durch einen Buchstaben spezifiziert,
Die Register U, V, X und Y bilden eine Ausnahme von den
anderen, da sie nur gelesen, nicht jedoch beschrieben
werden ksnnen in diesem Kommando.

X
k4

Beispiele:!

= aktuelle X-Koordinate der Schreib-Postition
= aktuelle Y-Koordinate der Schreib-Postition

~QQ A,27', B,2+4, C 3, D SX;
~QQ M, 2*A, N,1“+B;
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Das R-Kommando Modi: notselected .
liest ein Font unter der aktuellen Font-Nummer ein.
Parameter:

D:FILENAME.EXT;

D: -==>» Drive
FILENAME ~--> Filename
. EXT —-=-=> Namens-Erweiterung
Beispiel:
~“QN3; -==> wahle Font-Nummer
~QY G27'; --=)> setze Grife 27-mm
~“QRC:PLAKATA.FNT; -=-> lies Font ‘PLAKATA.FNT’

Das so eingelesene Font ‘PLAKATA.FNT’ steht im weiteren unter derx
Font-Nummer 3 zur Verfigung. '
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Das T-Kommando

Modi: notselected

saetzt Tabulationen und Rander.

Parameter:

R x, ...

Al,r,o,u, ...

Beispiele:

“QN1;

“QY G 30';
“QRPLAKATA.FNT;
~“QA P100’,40*
;ABC*Q2Z;

~QN1,

~QY G 30‘;
~“QRPLAKATA.FNT;
“QT R 860}

~“QA P100’,40'
jABC~QZ;

setzt einen linken Rand (= x)

setzt die 4 Rander fir den

Seiten-Modus:

= linkexr—-Rand t}
rechter Rand \;)

oberer Rand

unterexr Rand

00X K

Diese Rander werden als Zeilen-Anfangs-
Positionen in den 4 Schreibrichtungen
verwendet:

Schreibrichtung: Zeilenanfang:

0SsT links

sSuD oben

WEST ) rechts

NORD unten
setzt TAB-Stop Abstand: (§)
T12' -——)> alle 12 mm ein TAB-Stop.

- ohne X-Rand -

- mit X-Rand -
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~QQ B 50‘, A 2%B;

~QN1;
~QY G10‘;

~“QRPLAKATA.FNT;

“QA P A,A
1°QDh -1,8,
0,8, 0,A,
7 “QXRO
;“QP B,B;
OST~QXRS

i QP B,B;
SUED*QXRW
QP B,B;
WEST~QXRN
$"QP B,B;
NORD; ~Q2Z;

A-8,A,

Demo

links,

A_B,B’

0,8

¢ Ridnder
rechts,

oben,

unten
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Das U-Kommando Modi: notselected

Gegenteiliges Kommando zu Read-FONT (R-Kommando)s ‘Unread’-~FONT.
Es entfernt das FONT unter der aktuellen FONT-Nummer und alle mit
diesem FONT zusammenhidngenden Parameter—-Einstellungen.

Das U-Kommando wird vorwiegend in Systemem mit weniger als 128K
Speicherplatz verwendet, um nach Benutzung eines Fonts anschlieflend
wieder Platz zu schaffen fir ein neues,

Parameter: ‘;;%

- kaine -

Beispiel:

“QN1,

“QRPLAKATA.FNT; fihrt zu Fehler: ‘kein FONT'
“QU; - unread FONT -

~“QA P 300,300

;ABC~QZ;
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Das V-Kommando

Modi: Seiten-Modus
notselected

gestattet die Auswahl der Zeichen- und Zeilen-Vorschibe sowie der

Uberlagerungsarxt.
Parameter:
a) LS kurzer Zeilen-Abstand
LN normaler Zeilen-Abstand
LL langer Zeilen-Abstand
LCn Zeilen-Abstand der Grasfle n
Ch Dickten-Satz
CDn Dickten-5atz, erweitert um n
CCn Satz mit konstantem Zeichenvorschub n
CM Satz mit konstantem Zeichenvorschub:
groflte Dickte im FONT
CMn Satz mit groflter Dickte im FONT,
erweitert um n
b) D+ Dot-uberlagerung additiv
D- Dot-Uberlagerung subtraktiv

Die Parameter unter a) sind verknupft mit dem jeweils aktiven FONT,

die Parametexr b)

Beipiele:

gelten im weiteren fuxr alle FONTs,

- nachste Seite -
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~QN1;

“QY Gi12°;
AQRPLAKATA.FNT;
“QA P 100,200’
;~QP 10,180°
}°QV LS;

ZEILE 1

ZEILE 2QV LN;
ZEILE 3

ZEILE 4+QV LL;
ZEILE S

ZEILE 67QV LC §‘;
ZEILE 7

Vﬂ

AQV LN,CD-3*
JMITTE~QV CD
JMITTE~QV CD+3’
;MITTE~QV CCS’
;MITTE~QV CM
;MITTE~QZ;

~QNi; Beispiel zu Dot-Uberlagerung
“QRPLAKATA.DBO;

“QA P400,400

; QP 40,300

;ABCDE~QP 45,270

}ABCDE~QP 40,100

3 ~QvVD-

;ABCDE~QP 45,70

iABCDE~QZ;

@
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Das W-Kommando Modi: notselected

S8chreibt das aktuella Font unter dem spezifizierten Filenamen auf
Disk.

Parameter:
D: FILENAME.EXT;
Beipiel:

“QN1;

~AQY G32‘, K-27%, B 80%;
“QR PLAKATA.FNT;

“QW PLA-KS.M32;

legtv das Font: ‘PLA-KS.M32’ auf Disk ab.

Zweck des Kommandos ist es, hdufiger benstigte Schriftgrsfien als
vorbereitete ’'immediate’-Fonts auf Diskette abzulegen. Solche
‘immediate’-Fonts werden schneller geladen als andere, so da der
Setzvorgang insgesamt beschleunigt wird.

Fonts, die mit dem W-Kommando geschrieben worden sind, kénnen nicht
mehr in GroQe, Hshe, Breite oder Kursivlage verdndert werden.
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Das X-Kommando Modi: Seiten-Modus

gestattet die Eingabe der Schreibrichtung.

Parameter:

RO; Schreibrichtung = 0OST

RS; Schreibrichtung = SuD

RW; Schreibrichtung = WEST

RN; Schreibrichtung = NORD
Beispiel:

“QN 1;

~QY G15’, K+30%;
~“QR ATHINA.FNT;

~“QA P 115’, 115’
;°QP 45’,85';7QXR O
;OST*QXR S

; SUED*QXR W
jWEST~QXR N

1 NORD*QZ;

-/
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Das Y-Kommando Modi: notselected

setzt Parameter fuir den Font-Lade Vorgang.

Parameter:

Gn
Hm
Bm
Km

Beispiel:

AQY

AQR

~Qy
~QR

~QY
AQA

“QY
~QR
~QA

Grsle des zu ladenen Fonts auf n setzen
Hehe um den Faktor m verandern

Breite um den Faktor m verandern
Kursivstellung um Neigung m

i;

G20';

PLAKATA.FNT;
P140‘,30‘;ABCDEF~Q2;

G20, H 180%;
PLAKATA.FNT;
P140‘,40;ABCDEF~QZ;

G20', K -30%, H120%;
PLAKATA.FNT;
P140’,40’;ABCDEF~QZ;

G20’, B 70%;
PLAKATA.FNT;
P140‘,30‘;ABCDEF~QZ;

G20', B 1350%;
PLAKATA.FNT;
P140’,30’;ABCDEF~QZ;
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Das Z-Kommando Modi:; Seiten-Modus
Spruchband

beendet einen Text-Block, der mit dem A-Kommando begonnen hat.

Parameter:
- keine -

Der grundsatzliche Aufbau eines mit HEADLINE zu setzenden Dokumentes
sieht wie folgt aus:

div. Kommandos (um Fontgs zu laden)

A-Kommando (legt den Beginn eines Text-Blocks fest)

Text-Block

Z-Kommando (beendet den Text-Block)

In einem Dokument konnen beliebig viele Text-Blocke enthalten
sein. ublicherweise enthalt ein Text-Block (im Seiten-Modus) eine
Text-Seite, deren Abmessungen von einigen mm Breite und Hohe bis
zum Format des Papiers reichen kann.

Die max. Text-Block Grofle ist je nach Implementation begrenzt
und bewegt sich etwa zwischen 1 - 20 Kbytes.

Beispiele: ( siehe andere Kommandos )
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t;;j 4, Tips & Hinweise zum Gebrauch von HEADLINE
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HEADLINE ist eine Software, die Schriftzeichen und Symbole sowie
Linien-Graphiken und Dot-Muster auf dem Matrix-Drucker zum Ausdruck

bringt.

Dies ist ein sehr Daten- und rechenintensiver Vorgang. Besonders in
den Implementationen auf 8-Bit Computern spiegelt sich dieser Umstand
z.T. in einer etwas lidngeren Bearbeitungszeit fir ein Dokument wider.
Nachfolgaende Check-Liste soll aufzeigen, wiea sie ggf. Ihren System-
Durchsatz verbessern kosnnen:

- Speicherplatz:

- CPU-Taktb:

- Druckerx:

Mehr Speicherplatz fihrt zu schnellerer \\zé
Bearbeitung.

Wenn der CPU-Takt einstellbar ist:
die hschste Frequenz bringt
die schnellste Bearbeitung.

Trotz des hohen Rechen-Aufwandes im
Computer-System, ist der Drucker in der
Regel das langsamste Glied in der Kette.
Verbesserungen hier bringen daher die
besten Resultate bei der Erhshung des
Durchsatzes:

Drucker-Schnittstelle:

Da jeder einzelne Dot vom Rechner an den
Drucker iubertragen werden mufl, ist die
Drucker-Schnittstelle der erste Engpal.
(Eine DIN-A 4 Seite basteht z.B. je nach
Drucker aus ca. 500.000 - 2.000.000 Dots i)’
Wenn Sie die Wahl haben ist also eine
parallele Schnittstelle (Centronics) einer
seriellen (RS 232) vorzuziehen. Wenn es eine
serielle sein mufl:

Baud-Rate auf hochste Stufe einstellen!
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- Programm-Benutzung:

Drucker-Geschwindigkeit:

Die eigentliche Drucker-Geschwindigkeit
begrenzt ebenfalls den Durchsatz. Angaben
iber Geschwindigkeit (Dots pro Sekunde)
finden sich im Drucker-Handbuch.

Drucker-Puffer:

Drucker-Puffer erhshen ebenfalls den
Durchsatz, da Drucker und Rechner quasi
parallel arbeiten kénnen und nicht mehr auf
einander zu warten brauchen,

Je nach Art und Umfang des Outputs sollte
die Kapazitdt des Puffers mindestens 32 oder
64 K-Byte betragen.

Drucker-Installation

Manche Drucker ermsglichen die Wahl ver-
schiedener Dot-Dichten. Je hsher die Dichte
um so hoher die Anzahl der Dots, die be-
rachnat, ubertragen und gedruckt werden
missen. Die Qualitiat des Outputs steigt mit
der Dot-Dichte, die Geschwindigkeit sinkt.

In der Art und Weise wie das Programm benutzt
wird, liegt ebenfalls ein Potential zur
Beschleunigung.,

Die Verwendung von ’'immediate’ Fonts bringt
Geschwindigkeits—-Vorteile.

Beispiel:

~“QN 1;
~QR ROMA.DBO;
~QA P200,85;ABC~QZ;

ist schneller als:

“QN 1;

~QY GB80;

“QR ROMA.FNT;

“QA P200,85;ABC~Q2;
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Wahlen Sie die Seitengrsfle nur so groff wie
tatsachlich benstigt, da auch ‘weifle’ Punkte
berechnet, ibertragen und gedruckt werden
missen:

Beispiele:

~QN 1;
~QR ROMA.D80;
AQA P 200,85;Hallo*Q2;

ist schneller als:

“QN 1;
~“QR ROMA.D8O;
~“QA P 200,285;Hallo”QZ;

Entwirfe fir ein gestaltetes Plakat oder
Spruchband werden bedeutend schneller ge-
druckt, (10 ... 100 mal schneller !) wenn
sie zunachst kleiner gedruckt werden, als
hinterher das Original.

Beispiel:

~QQ A 20%; Reduktion auf 20%
“QQ B 1; Dot-Vergrsflerung: 1
“QN 1;

AQY G235 * A;
QR PLAKATA.FNT;
AQA S, MB;HEUTE ABEND GROSSER BALL*QZ;

wird ca. 100-mal schneller gedruckt als:

~“QQ A 100%; Original-Gresfle
“QQ B 2; Dot-Vergrasflerung: 2
“QN 1;

~QY G235 & A;
~QR PLAKATA.FNT;
A“QA S, MB;HEUTE ABEND GROSSER BALL~QZ;

9
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Umgang mit dem Speicherplatz

PR 2 -2 2 & 2 2 2 & 2% -+ &3 F 2 &% &£ 3

Hauptsdchlich fuir die Implementationen auf Computern mit geringem
Speicherplatz (weniger als 128 KByte) ist die Kenntnis der Speicher-
organisation von HEADLINE fur die okonomische Speicherbelegung
sinnvoll.,

Jedes FONT, das mit dem R-Kommando eingelesen wird, belegt Speicher-
platz entsprechend seiner Liange. Die Gesamtlinge der gemeinsam
einlesbaren FONTs ist begrenzt und um so kleiner, je weniger
Speicherplatz zur Verfigung steht. Auf kleinen Systemen geht die
Strategie daher dahin, jeweils nur 1 FONT einzulesen und dieses nach
Gebrauch wieder zu léschen. Bei Verwendung von kleinen FONTs konnen
auch hier mehrere gleichzeitig im Speicher gehalten werden.

Bei der Anfertigung Benutzer-spezifischer FONTs ist es also ggf.
sinnvoll, nur wenige Zeichen in einem FONT zu vereinigen, um so
flexibler zu sein in der Verwendung dieser Zeichen.

Weiterhin belegt auch das Quell-Dokument, welches ‘gesetzt’ werden
soll, Speicherplatz. Die Gesamtlange ist unbegrenzt, jedoch darf je
nach Implementation ein Text-Block die Ldnge von ca: 1 .. 20 KBytes
nicht utberschreiten.

Bei Bedarf kann daher eine grofle Seite in 2 kleinere Text-Blsocke
zerlegt werden, um sie in 2 Halften nacheinander zu bearbeiten.
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Die Verwendung der Register

E R T2 2SS T F 2 &5 5-F ]

Eine nutzliche Einrichtung ist der Register-Satz A ... Z. Numerische
Ausdrucke konnen unter Verwendung dieser Register iubersichtlicher

und flexibler gestaltet werden, als es bai ausschlieflicher Verwendung
von Zahlenwerten der Fall ware.

Beispiel:

In einem Dokument sollen unter anderem mehrere \;2%
verschiedene gerasterte Felder gasetzt werden
(etwa wie dies auf Seite 79 zu sehen ist).

Um moglichst einfach an zentraler Stelle Korrekturen
vornehmen zu kénnen, wird Gebrauch von den Registern

gemacht:

“QQ G 15 --> Schrift-Grele FONT-1
“QQ H S5*; --) Seiten-Breite

~“QQ I 6% ~=~> Seiten-Hshe

~QJ J 1"%50%; --> Start-Pos X des Schriftzuges
~QJ K 14“%50%; --> Start-Pos Y des Schriftzuges

“QQ A 1*; -—> Breite des Feldes

~QQ B 1%; -->» Hohe des Feldes

~QQ C 1*4%30%; —--> waagerechter Abstand der Felder

“QQ D 1“%30%; --> senkrechter Abstand der Felder

“QQ E 1“Ax50%; —--> Start-Pos X

“QQ F I-1"4A50%; --> Start-Pos Y

“QN1;

~“QY G G;

~“QRPLAKATA.FNT;

“QA P H,I

;~QeD -1,8, o0,8, 0,1, H-B8,I, H-8,8, 0,8 -

;2QP J,K }

; BEISPIEL~QKO, ---> es folgen die Raster-Feldex: { J
RIS ESTIABTSRVRBITI=CSESII=S=TI=E==

i °QJd 8,8,204,204,0,0,51,51,0,0

D
;°QJ A E,E+A, F-B, F
;°QJ A E+0%A+04C,E+14%A+0%C, F-B, F
D
A

;°QJ
i~QJd

6,6,12,24,48,96,192,132
E+1%A+14C ,E+24A+14C, F-B, F

--> Fortsetzung: nachste Seite (--
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(Fortsetzung von voriger Seite)

;~QJ D 4,8,204,204,51,51
;2QJ A E+2xA+2AC,E+3%A+24C, F-B, F
;~QJ D 4,8,204,204,204,204
;°QJ A E+0XA+0AC,E+1AA+04C, F-24B-D, F-B-D
;*QJ D 4&,8,255,255%,0,0
;*QJ A E+14A+14C,E+24A+14AC, F-24B-D, F-B-D
- ;QJ D 16,18,
. t) 255,255,255,255,255,255%, 255,255,
\_ 0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0

14
255,255,255,255,255,255,255,255
;*QJ A E+2AA+24AC,E+34%A+24C, F-24B-D, F-B-D

~QJ D 26,26,

1

0,0,0,0,0,4,2,1, 0,0,1,15,127,15,1,0,
0,1,2,4,0,0,0,0, 0,0,

0,8.8,8,28,28,28,62, 190,127,255,255,255,255,255,127,
190,62,28,28,28,8,8,8, 0,0,

0,0,0,0,0,16,32,64, 128,0,192,248,255,248,192,0,
128,64,32,16,0,0,0,0, 0,0,

0,0,0,0,0,0,0,0, 0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0, 0,0

12QJ A E+OAA+OAC,E+1*A+0AC, F-34B-24D, F-24B-2%D

;2QJ D 10,10, ;
255,142,142,142,  255,255,255,142, 142,142,
192,0,0,0, 192,192,192,0, 0,0

i°QJ A E+1*A+1AC,E+2%A+1AC, F-34B-2AD, F-2kB-24D

;~QJ D 13,13,

192,128,14,31, 31,31,15,31,
31,31,14,128, 192,
120,56,24,0, 128,192,224,192,
128,0,24,56, 120

i7QJ A E+2%A+24C,E+3%A+2#C, F-3%B-2#D, F-24B-24D

(Fortsetzung ndchste Seite)
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Ausdruck dieses

4+ 44
DD AB N
AN
B
b b ddd

Dokumentes:

e
et

”.:.:.:':.:.:.:':':
".’.'.'.""'."'.‘
‘vele v v v e
L D U 2 M 0 O
B
LM M M M M M M A )
e
166 6 & 6 00 &S
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Mit verianderten

Werten fir die Register A - K ergibt sich:

“QQ
~QQ
“QQ

~QQ
“QQ

“QQ
“QQ
~QQ
“QQ
“QQ
~QQ

1*%18%;
I-1"A70%;

1%%70%;
1“%165%;
1"%15%;
1%%15%;
H *48%;
I-1"%40%;

AR A
SRR
A AR

4.

Schrift-Grsle FONT-1
Seiten-Breite
Seiten-Hshe

Start—-Pos X (Schriftzug)
Start-Pos Y (Schriftzug)

Breite des Feldes

Hohe des Feldes

waagerechter Abstand der Felder
senkrechter Abstand der Felder
Start-Pos X

Start-Pos Y

Y PERY PR PR PN I T

N

KA XXX X

KA X X0 X

LAY

L 4

BOAOOOO

DA

RAAAAAR]

L M )

BAOODON

K200 XX

KX XX

MO )
LA X AR XA

D M )

BADOOONN

R XXX X

KX XX NN

LM M )

KA X0 X X

BAOAAA
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Und schliefllich ergibt sich bei folgenden Register-Werten:

“QQ G 9'; --> Schrift-Grsle FONT-1

“QQ H 180’; -->» Seiten-Breite

“QQ I 50'; --)> Seiten-Hshe

“QQ J 7 --)» Start-Pogs X (Schriftzug)

~“QQ K 7% --) Start—-Pos Y (Schriftzug)

“QQ A 30°; --> Breite des Feldes

“QQ B 12 ~--) Hshe des Feldes

“QQ C 0; -=-) waagerachter Abstand der Felder
“QQ D 0; ~-)> senkrechter Abstand der Felder %}
“QQ E 80‘; -->» Start-Pos X -
“QQ F 1I-7'; --> Start-Pos Y

SR

e
S
1 Pe%0 V¥, 09,09, 9,99,

‘ ‘ .‘: M::: "*‘ LA XA XA X XA A XA J
N AN LD ‘ R TR M08
V| L d J s b 32 82 28 3 MDA
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C

Als ndchstes zwei Beispiele fir Ettiketten-Druck. Es wird auch
hier Gebrauch von den Registern gemacht, um nachtragliche
Anderungswinsche rasch bericksichtigen zu konnen:

==== Name: PAGE-105.001 ====

~QQ C 60°; -—-> Breite des Ettiketts

“QQ D 1"; ~-=) Hohe des Ettikets

“QQ E 10" --—> seitl, Abstand der Ettikaetten
“QQ F ‘s --—~)> Hohen-Abstand der Etttiketten
“QQ G H —-=~=> Anzahl dexr Bahnen

~“QQ H 6; -=-=> Schrift-Groefle 1

“QQ I 10°; -—-—=> Schrift-Grasfle 2

~“QQ J 7 ; --=> Anzahl der Wiederholungen

~QQ K q4°; --->» X-Justage Uberschrift

“QQ L D+F-12*; --=->» ¥Y-Justage Uberschrift
~“QQ M K-1'; --=> X-Justage 2.Zeile

~QQ N F+3'; -==> Y-Justage 2.Zeile

“QQ R 3; ---> Strichstarke des Rahmens

AQN 1; “

~QY Gh;

“QR ROMA.FNT;

AQN 2;

~QY Gi;

~QR ROMA.FNT;

“QA P ct+e, d+f, Bg, Wj3

; QN2

1°QP k,1

10245 372”QP m,n

;1 ~QN1

; Qv CD

jAbstands-Bolzen*QD -1,r,

0,f+r, 0,f+d, c-x,f+d, c-r,f+xr, 0,f+r
1 °QZ;

Der dazu gehsrende Ausdruck auf der niachsten Seite.



0ZL5 372| |02L5 372 |02L5 372
Abstands-Bolzen Abstands-Bolzan Abstands-Bolzan
L2L45 372 |O2L5 372 |O2L5 372 |0
Abstands-Boalzen Abstands-Bolzan Abstand s-Bolzan
0245 372 0245 372| |02L5 372
Abstands-Bolzan Abstands-Bolzen Abstands-Bolzen
0245 372 |0245 372 |O2L5 372
Abstands-Balzen Abstands-Bolzen Abst‘ands-Bolzzn
02L5 372| [0245 372] [02L5 372
dbstands-Bolzen Abstands-Bolzen Abstands-Bolzen
02L5 372| |024L5 372| |02L5 3720
4bstands-Bolzen Abstands-Bolzen Abstands-Bolzen
02L5 372| |O245 372| |O2L5 372

4bs£andS'Bo'zcn

AbStﬂﬂdS-BO'ZCﬂ

AbStQﬂdS"BO'ZQn
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Das 2. Ettikett ist als Muster fiur ein

Typen-Schild gedacht:

TS onoam Page—los.ooz moz=moaamn

~“QQ C 95, ---)> Breite des Ettiketts

“QQ D 70 ---> Hehe des Ettikets

“QQ E 87; ---> seitl. Abstand der Ettiketten

“QQ F 8'; —---> Hohen-Abstand der Etttiketten

“QQ @ 2 --=)>» Anzahl der Bahnen

“QQ H 1150%%1’; ~-~-=> Schrift-Grofle 1

“QQ I 6’; -==> Schrift-Grsflle 2

“QQ J 3; -=-=> Anzahl der Wiederholungen

~QQ K S’ ---> Abstand der weiflen Felder

~“QQ 0 4'; -==) X~-Justage Uberschrift

“QQ W D+F-23’; =--=)> ¥Y-Justage Uberschrift

“QQ P 26'; --=) X-Justage linke Ecke weifle Felder
~QQ Q 90°; ---) X-Justage rechte Ecke weifle Felder
“QQ R 4‘+F; ---)>» Y-Justage untere Zeile

~QQ S R+14’; ---)>» Y-Justage 1 Zeile hsher

“QQ T S5+14/; --=> Y-Justage 1 Zeile hoher

~QQ M K-1, -=-=> X-Juatage 2.Zeile

“QQ N F+3; ---> Y-Justage 2.Zeile

“QN 1;

~QY Gh, H130%;
~QR ATHINA.FNT;
~QN 23
~QY Gi;
~QR ATHINA.FNT;

“QA P cte, d+f, Bg, W3
3 “QN1

;°QP o,w
;ABC-Werke~QN2

;~QV CD2

i °QP o,%

;Typ:“QP o,s
iNr.:1%QP o,r
;Jahr:~QI O0,c,f,f+d
i*QI p,q,r,rt+(s-xr)-k
;°QI p,q,s,st(s-r)-k
i 2QI p,q,t,tt+(s-xr)-k
i 7Q2Z;

Ausdruck auf der folgenden Seite.

Schrifthshe vergroflern !

B e R SIRPIF U
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‘Shaddow’— und ’‘Outline’-Effekte:

kennen mit HEADLINE durch Wahl der Uberlagerung und Positionierung
der Schreibposition erreicht werden.

Baeipiel:

==== Name: PAGE-109.001 ==u=

R I R I A I R N T NS IS S I AT AIVUACT TR IIBTED

Demonstration von ‘Outline’ und ‘Shaddow-Effekten

R T I T I A I I I I I T N I EI OSSN AT A NIRRT IR

“QN 1;

~QY G20y

“QR PLAKATA.FNTy
~QN 2;

~QY G25';

“QR ROMA.FNT;

“QA P 150°,250°
;~QN1;*QV D-

y QP 10° ,220°
;HALLO~QP 10’+1,220'+1
; HALLO~QP 10’ ,130’

; HALLO~QP 10'+42,190'+2
; HALLO~QP 10’ ,150°

; HALLO~QP 10'+43,150'+3
;HALLO”~QN 2;*QV D~

; QP 10’ ,120°

; HALLO”QP 10’'+41,120'+1
; HALLO~QP 10* , 90°

; HALLO~QP 10°+2’,90’+2"’
; HALLO~QP 10’ , 60’

; HALLO”QP 10'+4’,60’'+4’
; HALLO~QV CD2'

;i QP 10’ , 30/

i HALLO~QP 10’'+2‘,30'+2’
; HALLO~QV CDS’

; QP 10 , 0
jHALLO~QP 10‘+4’',0°+4"
; HALLO~QZ;

Ausdruck auf der folgende Seite



HEADLINE - 110 - IDA-Software

H‘H/&ﬂ J 4@




HEADLINE - 111 - IDA-Software

(-;».“4 _,/‘4

Baispiel eines mit HEADLINE gestalteten Lieferschein-Formulars:

=mz=a  Name: FORMULAR.TXT ====
“QQ Bl; Breite der Linien

QN 5; ~QY G 32‘; ~QRB:ROMA.FNT}
“QN 4; ~QY G 20'; ~QRB:PIKTO.FNT;
“ON 1; “QY G 14'; ~QRB:ROMA.FNT;
“QN 3; ~QY G 11 ; ~“QRB:LOW11.FNT;

~“QA P202’,295‘;~QP20’',248’;“QN3;~QV CD2

;abc Reisen GmbH, Hauptstr. 33, D-9432 Irgendwo”QP 23’,179°
;jpos~QP 34’,179';menge”QP 50’,179';bezeichnung”QP 120’,179’
just~QP 138’ ,179';preis*QP 160’,179’;ges-preis”~QP 20’',17°
;jSparkasse Irgendwo { BLZ 777 888 444 )~QP 20,11’
jKonto-Nr 123 456 789+QP19°’,260°;~QNS5S
;abc*QPX+20’,Y;Reisen”QP 155‘,230';~QN4

;5+QJD 8,8,

204,204,204,204, 204,204,204,204

;~QJM 155°,201°', 255‘,295'

;~QP 20’,187’;~QN1;~QV CD2
;lieferschein”QI 20/,200,178'-1,181"

;°QJD 8,12,

113,103,238, 220, 216,248,127,63,
128,192,96,96, 96,192,192,0
;“QJA 155°,200’,24’,178"

;~QD -1,4,

117 , 2117,

200'-3 ,211°,

200'-3 ,187'+4,

117° ,187'+4,

117 , 2117

;~QD -1,B, 117',202*,200°-B+1,202*
;“QD -1,B, 145‘,211’,145’,202'+B-1
;~QD -1,B, 177*,211,177’,202'+B-1
;j~QD -1,B, 20’, 178',20‘, 24’+B-1
;j~QD -1,B, 31', 178‘,31', 24’'+B-1
;~QD -1,B, 46’, 178',46', 24'+B-1
;~QD -1,B, 117/,178',117', 24'+B-1
;~QD -1,B, 133°,178',133’, 24'+B-1
;~QD -1,B, 155',178',155’, 24’'+B-1
;~QD -1,B, 200‘-B+1, 178’, 200‘-B+1,24'+B-1
;~QD -1,B, 20’, 33‘, 200’=-B+1,33’
;~QD -1,B, 20‘, 24‘, 200’'-B+1,24’

i*QDb -1,1,
0,1, 0,295'-1, 202‘-1,295‘-1, 202'-1,1, O,1
i *~QZ;

Ausdruck auf der folgenden Seite
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Verwendung von Einheiten.

2 2 2+ 3 2 -+ 5255 5 - £

HEADLINE gestattet Grsfen-Angaben in verschiedenen Einheiten:

Dot
mm
Zoll
Punkt

Grundsatzlich kennen diese Einheiten beliebig und gleichbe-
rechtigt eingesetzt werden.

Beachten Sie bitte, dafl die Einheit ‘Dot’ sich insofern von

den drei anderen unterscheidet, als sie von der Drucker-
Installation abhangig ist. Wenn Sie ausschlieflflich die Einheiten
mm, 20ll oder Punkt verwenden, wird ein Dokument auf allen
Druckern in gleicher Gréfle abgedruckt. Bei Verwendung der
Einheit Dot wirkt sich die tatsidachliche Dot-Dichte des Matrix-
Druckers auf das Ergebnis aus.
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Selbst definierte Fonts
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Mit dem Utility ‘FONTMAKE’ konnen neue Zeichensatze vom Benutzer
erstellt und in die fur HEADLINE benstigte Darstellungsform
ubersetzt werden,

Zur Erzeugung eines neuen Fonts wird mit einem Editor oder
Textsystem ein Quell-File erzeugt, der alle Angaben zum

Font enthalt. In einem anschlieflenden Ubersetzungs-Lauf wird

das so definierte Font in die fir HEADLINE benctigte Darstellung
ubertragen.

Dexr prinzipielle Ablauf bei dexr Gestaltung eines neuen Fonts:

1.) Entwurf der neuen Zeichen (Handskizzen). , j%

2.) Anfertigung der Reinzeichnungen aller neuen
Zeichen in der durch das Geviert festgelegten Grofle.
Das Geviert hat die Abmessung 240 x 240 Dots. Wenn
Sie das HEADLINE-Entwurfsblatt verwenden orientieren
Sie sich an den dort wiedergegebenen Geviert-—

Abmessungen

3.) Festlegen der Font-Parameter.

4.) Digitalisierung der Font-Zeichen, Erstellung
der Font-Quelldatei.

5.) Compilation der Font—-Quelldatei.

6.) Probe-Ausdruck mit HEADLINE erzeugen und

Zeichen kontrollieren, ggf. Korrekturen
ausfuhren.

Nachfolgend ein Baeispiel zur Erzeugung eines Fonts.
Das Font soll 1 Zeichen enthalten:

(1) Der Entwurf fillt recht einfach aus:

(—
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(2)

(3)

Die Reinzeichnung kann in diesem Fall von Hand auf
kariertem Papier bzw. dem Entwurfsbogen erfolgen:

Sactpuht

Wir legen die FONT-Parameter fest:

Fontname: HAUS
Font-Nummer: 8000
Code des 1.2Zeichens: 63
Hohe des ’'H’s: 220
kurzer Zeilen—-Abstand: 120
mittlerer Zeilen—-Abstand: 180
grofler Zeilen-Abstand: 240
Groflen-Kennzeichen: v

v = variabel, k = konst.
g = ganzzahlig

kleinster X-Multiplikator: 10%
greflter X-Multiplikator: 1
kleinster Y-Multiplikator: 10%

groflter Y-Multiplikator: 1
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(4) Die Digitalisierung des Zeichens geschieht durch
Angabe der Koordinaten dexr Eckpunkte:

20
120
160
160
180
180
220
200
200

v et e e e e e e o e

Ferner ist zu jedem Zeichen noch die Angabe einiger
Werte erforderlich, so dafl sich folgendes Format

exgibt:

l(l
nn
nnan
nnn
0
annn

l(l

X,Y

Markiert den Anfang eines Zaeichens
Dickte (X, 0..240)

Basis-Linie (Y, -120 ... +120)
Mittel-Linie (X, 0..240)

0 ist obligatorisch hier
Zeichen—-Nummer (4-stellig)

markiert den Anfang eines geschlossaenen
Linien-Zuges

‘w’ --> weifles Gebieat,
‘g’ —-) schwarzes Gebiat.

Koordinate des i.Linien-Punktes
nachster Punkt

Ende der geschlossenen Linie. ')

g

Ende des Zeichens. N/

In dissem Beispiel:

< 220,
(S 40,
30,
20,
120,
160,
160,
180,
180,
220,
200,
200,

0, 120, 0, 1234
0

120

120

220

180

200

200

160

120

120
0 ) >
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Zusammen mit den Font-Parametern ergibt sich fur die Font-Quelldatei:

HAUS.FNT
9000
65
220
120
180
240
v
10%
100%
10%
100%

< 220
0

120

0

1234

(S 40,
40,
20,
120,
160,
160,
180,
180,
220,
200,
200,

Font—-Name

Font-Nummer

Code 1. Zeichen

Grofle ‘H’

kurzer Zeilen-Abstand
mittlerer Zeilen-Abstand
groler Zeilen—-Abstand
vavariable Grafle
kleinster X-Faktor
groflter X-Faktor
kleinster Y-Faktor
groflRter Y-Faktor

we wE me W8 we We e we wo

~e we we

Dickte (X)

Hohe der Basis-Line (Y)
Mittel-Line (X)

‘0’ obligatorisch
Zeichen-Nummer

~- e we e

o

Start-Punkt x,y
120
120
220
180
200
200
160
120
120
o)
; Ende des Zeichens

Erstellen Sie diese Quelldatei mit einem Editor oder Text-
Programm und legen Sie es auf Disketta/Platte unter dem Namen

‘HAUS.SRC’ ab. Mit dem Utility

ein HEADLINE-Font erzeug

en:

A>MAKEFONT HAUS.SRC

‘MAKEFONT'’ konnen Sie nun hieraus

(§)

Anschlieflend sollte auf dem A-Drive das neue Font mit dem

Namen:

HAUS.FNT

vorliagen.
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Testen Sie mit folgenden kleinen Satz-Programm:

“QN 1; Font—-Nrxr

~“QR HAUS.FNT; lies Font ein

~QA P250,250

1A*QZ; setze ‘A’ ==) Haus

Auf dem Drucker sollte dann folgender Ausdruck erscheinen:

)
Wiy erweitern das neue Font jetzt noch um ein weiteres Haus,
diesmal jedoch mit Tidr und Fenster. Hierzu erganzen wir
das Quellfont ‘HAUS.SRC’ um das neue Zeichen: :
< 220 } Dickte (X)
0 ; Hohe der Basis-Line (Y)
120 ; Mittel-Line (X)
0 3 ‘0’ obligatorisch
1235 ; Z2eichen-Nummer V}
( s 40, 0 ; Start-Punkt 1.Linie: auflen N
30, 120
20, 120
120, 220
160, 180
160, 200
180, 200
180, 160
220, 120
200, 120
200, 0)

(w 60,60, 60,100, 100,100, 100,60 ) ; Fenster
( w 130,0, 130,70, 180,70, 180,0 ) ; Tur

> i Ende des Zeichens
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Figen Sie diesen Quelltext an die Datei ‘HAUS.SRC’ an und

legen Sie den gesamten Text unter dem Namen ‘HAUSZ2.SRC’ ab.
Ubersetzung mit MAKEFONT wie oben:

A>MAKEFONT HAUSZ2.SRC (§)
und Test mit einem Satz-Programm:

=z=zz=a Name: HAUS2,TXT ======
o “ON 1; Font-Nr
{ ) ~QY G50;

\_ “QR HAUS2.FNT; 1lies Font ein
~QA P 120,60
;AB~QZ; setze 2 Hauser
Kommando:
A>HEADLINE HAUSZ.TXT (§)

erzeugt folgenden Ausdruck:

&
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Verandern Sie jetzt mal einige FParameter im Zeichen-Kopf
und schauen Sie sich das Erxrgebnis im Satz an:

i

s~ A -

o~ PN e

-~

— N e

-

- A e

-~ o~

~ A e

—

EETETTRRTRE Name: HAUS3.SRC WTRECTTRBITES
HAUS3.FNT t Font-Name
9000 ; Font-Nummer
65 ; Code 1. Zeichen
220 ; Grofle ‘H’
120 ; kurzer Zeilen-Abstand
180 ; mittlerer Zeilen-Abstand
2430 3 groler Zeilen-—-Abstand
A i v=variable Grofle
10% } kleinster X-Faktor
100% ; grolter X-Faktor
10% ;1 kleinster Y-Faktor
100% ;i grolter Y-Faktor
1. Zeichen:
220, 0 ,120, 0, 1234
s 40,0, 40, 120, 20,120, 120,220, 160,180
160,200,180,200, 180,160, 220,120, 200,120, 200,0 )
2. Zeichen:
220, 0 ,120, 0O, 1235
s 40,0, 40, 120, 20,120, 120,220, 160,180
160,200,180,200, 180,160, 220,120, 200,120, 200,0 )
w 60,60, 60,100, 100,100, 100,60 ) ; Fenster
w 130,0, 130,70, 180,70, 180,0 ) ; Tur
3. Zeichen:
220, 50 ,120, O, 1236
s 40,0, 40, 120, 20,120, 120,220, 160,180
160,200,180,200, 180,160, 220,120, 200,120, 200,0 )
w 60,60, 60,100, 100,100, 100,60 ) ; Fenster
w 130,0, 130,70, 180,70, 180,0 ) ; Tiur
4. Zeichen:
220, 100 ,120, 0O, 1237
s 40,0, 40, 120, 20,120, 120,220, 160,180
160,200,180,200, 180,160, 220,120, 200,120, 200,0 )
w 60,60, 60,100, 100,100, 100,60 ) ; Fenster
w 130,0, 130,70, 180,70, 180,0 ) ; Tdr
5. Zeichen:
220, -50 ,120, 0O, 1238
s 40,0, 40, 120, 20,120, 120,220, 160,180
160,200,180,200, 180,160, 220,120, 200,120, 200,0 )
w 60,60, 60,100, 100,100, 100,60 ) ; Fenster
w 130,0, 130,70, 180,70, 180,0 ) ; Tirx

--) Fortsetzuna anf dar nirhesétan Qaisa

f g_—

(o
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~ Fortsetzung -

6. Zeichen:
220, -100 ,120, O, 1239
8 40,0, 40, 120, 20,120,
160,200,180,200, 180,160,
w 60,60, 60,100, 100,1

— A ee

-

( w 130,0, 130,70, 180,7

>

H 7. Zeichen:

< 100, 0 ,120, 0, 1240

{ « 40,0, 40, 120, 20,120,
160,200,180,200, 180,160,

{ w 60,60, 60,100, 100,1

( w 130,0, 130,790, 180,7

>

120,220,
220,120,
00, 100,60
0, 180,0

120,220,
220,120,
00, 100,60
0, 180,0

Prifen Sie das hieraus entstandene FONT mit dem

sxmsxzzz Name:! HAUS3.TXT
“QN 1

~QY G350

~“QR HAUS3.FNT;

“QA P600,150

}°QP 0,70

+ABCDEF~QP X+30,Y

; GGGG~QZ;

welches folgenden Ausdruck liefert:

ZZZIZ==

160,180

200,120, 200,0 )
) ; Fenster

y ; Tar

160,180

200,120, 200,0)
) ; Fenster

) ; Tar

Satzprogramm:
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Bei der Digitalisierung eines Zeichens gelten folgende
Regeln:
1.) Alle Zeichen bestehen aus Flachen.

2.) Flachen werden durch Angabe ihrer Umrandung
(geschlossener Linienzug) definiert.

3.) Die Orientierung der Randkurve ist immer
im Uhrzeigersinn gehalten.

4.) Es gibt 2 Arten von Linienzigen: solche, die N
ein schwarzes Gebiet umranden, und sclche, die :)
ein weiles Gebiet umranden, Die Linie wird - )

jeweils entsprechend gekennzeichnet.

5.) Stets wechselt die ‘Farbe’ entlang einer Linie.
Ist das Gebiet links weifl, so ist das rechte
immer schwarz.

6.) Wihlen Sie Start- und Endpunkt einer geschlossenen
Linie stets weit voneinander entfernt.

Berucksichtigen Sie bei der Digitalisierung eines Zeichens von
vornherein den spateren Verwendungszweck. So hat es wenig Sinn,
ein Zeichen in extrem kleine Linien-Abschnitte zu zerlegen
{hohe Auflssung), wenn es spater nur relativ kleinm ausgedruckt
werden soll. Es wirden dann nur unnstig viel Speicherplatz und
Rechenzeit benstigt.

Wenn Sie solche Zeichen gestalten, die spater sowohl sehr klein
als auch sehr grofl dargestellt werden sollen, vermeiden Sie
moglichst feine Strukturen in den Zeichen, Naturgemifl verschwinden
feine Details bei Verkleinerung. Sofern dies dennoch erforderlich
ist, kann das Zeichen fiur kleine, mittlere und grole Darstellungen
jeweils separat digitalisiert und in verschiedenen FONTs abgelegt
werden.
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Beruicksichtigen Sie bei der Auslegung eines neuen FONTs auch, welche
Zeichen sie haufig gemeinsam in einem Dokument verwenden wollen.
Dies trdgt zu einer effektiven Speicherplatz Benutzung bei, wie sie
in kleineren Computer-Systemen notig ist. (siehe Kap. 4 ff)

Kleine FONTs sind stets gunstig, da hiervon auch jeweils mehrere
im Speicher gehalten werden konnen.
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Das FNTMERGE-Utility
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Mit
aus
aus
Mit
die

dem Utility ‘FNTMERGE’ kann der Benutzer neue Zeichensatze
einzelnen Zeichen zusammenstellen. Die Zeichen werden dazu
anderen Fonts kopiert.

einem Editor oder Textsystem wird eine Quelldatei erzeugt,
alle benstigten Angaben enthdlt. In einem anschliessenden

Ubersetzungslauf werden die einzelnen Zeichen in der fur
HEADLINE benstigten Darstellung in einem neuen Font
zusammengestellt,

Der

prinzipielle Ablauf bei der Zusammenstellung eines neuen

Fonts :

1. ) Auswahl der gewinschten Zeichen ( Fonts,
Zeichencodes hexadezimal )

2, ) Erstellen der Quelldatei
3. ) Neues Font mit FNTMERGE erzeugen :

FNTMERGE QUELLTEXT.SRC
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Aufbau der Quelldatei :

1. ) Name des zu erzeugenden Fonts in doppelten
Anfuhrungsstrichen angeben :

“ZIELFONT.FNT*

2., ) Name des ersten Quellfonts in doppelten
Anfuhrungsstrichen angeben !

“QUELLFNT1.FNT"

3. ) Code des ersten Zeichens im neuen Font T>~
als Hexadezimalzahl angeben 1 </
41

ware als Dezimalzahl 65

4. ) Nun die Codes der aus dem zuvor genannten
Quellfont zu dibernehmenden Zeichen eben-
falls als Hexadezimalzahlen angeben :

20,22,41,5E
60,61 ,6F

5. ) Neues Quellfont wie unter (2,) angeben, an-
schliessend wie unter (4.,) die gewunschten
Zeichen als Hex-Codes.

“B:QUELLFNT2.FNT*
41,4A,4C, 4B

6. ) Punkt 5 beliebig oft wiederholen. Datei ablegen.

Damit ist die Quelldatei fir FNTMERGE erstellt.

o
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Kommentare in der Quelldatei beginnen mit ‘;‘ und enden
mit dem Zeilenende,

Die Zeichen werden in der angegebenen Reihenfolge im
neuen Font angeordnet. Die neuen Zeichencodes ergeben sich
aus dem Code des ersten Zeichens im neuen Font.

Hier nochmal ein zuasammenhdngendes Beispiel einer Quelldatei

fir ‘FNTMERGE’

“NEUES,FNT" ; Font ‘NEUES.FNT’ soll Zeichen aus
“"FONT1.FNT" 'FONT1.FNT’ enthalten

~e

20 hexadezimal 20 s0ll der Basiscode

des neuen Fonts sein

- ~e

41,6F,39,38,37
36,35, 34

diese Zeichen sollen aus ’‘FONT1.FNT’
Gbernommen werden

~e ~e

"FONTZ2.FNT*® ausserdem sollen Zeichen aus
'FONT2.FNT" in ‘NEUES.FNT'

enthalten sein

~—e wa e

4F,40,39,5C
AO,AA

“FONT3.,FNT"
20,2%,22

Das neue Font enthdlt Zeichen, die drei anderen Fonts
entnommen sing.

Das erste Zeichen in ‘NEUES.FNT’ hat den Code 20 (hexadezimal)
und ist das Zeichen 41 aus ‘FONT1.FNT’, das zweite

Zeichen hat den Code 21 und ist das Zeichen 6F

aus ’‘FONT1.FNT’, etc..
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Das FONTLIST-Utility
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Mit dem Utility 'FONTLIST’ kann der Benutzer Dickten-Listen

seiner Fonts auf Bildschirm, Drucker oder Diskette

erzeugen.

Eine Liste enthdlt allgemeine Informationen uber das Font,
wie z.B., Fontnr., Fontlidnge, Code des 1. Zeichens, etc.,
sowie Informationen zu jedem Zeichen, z.B. Code (dezimal),
Zeichennr., Zeichenlange, etc. .

Eine Liste, z.B. fir das Font PIKTQ, erzeugt man so :
A>FONTLIST PIKTO.FNT (§)

Es wird eine Liste auf dem Bildschirm erzeugt.
A>FONTLIST PIKTO.FNT/P (%)

Der Anhang ‘/P’ leitet das Listing auf den Drucker um,
wahrend ‘/D’ auf Diskette umleitetb.



’2 aus 5’ Barcodes:

"BART:

'BAR2: Illlisl!lllyllllsllllﬂll!illllylllﬂlilislilll

; I

"BAR3: as5280239c¢

I

BAR4: AL 18 2E

|
|
|

-
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Code-Tabelle 'PIKTO’

01 2 3 456 7




Code-Tabelle 'PLAKATA’

1 48

01234567u
20 b ) J ’
28 MIER R
38 1S9/ : 3
20| ABCDEIIG

H I|JKLMNO
50 [ PIOIRISITIUVW
s8 X|\Y|Z|Z| %777
60 AVAVAY/
68 AVAVAY/
-0 AVAVAY/

o
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'ATHINA’

Code-Tabelle
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20
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Code-Tabelle
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AB CDEFG
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Code-Tabelle 'ADEUTSCH’
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Filename: ADEUTSCH.FNT

Fontname : adeutsch

Fontnr. : 1010

Fontlaenge : 6762

Basiscode : 32

Anzahl der Zeichen : 96
Versioﬁsnr. : 3
Digitalisierungsgrad : 3
Groesse H i 180

Kurzer Zeilenabstand : 0
lormaler Zeilenabstand : 0
Langer Zeilenabstand : 0
Zeichengroesse '
Release : 1

Anzahl Kopfbytes i 7
Hoechate Dotposition 1 151
~ afste Dotposition 1t =77
Groesste Dickte : 202
Groesster X-Mult. 1.0000000
Kleinster X-Mult. 0.06235000
Groesster Y-Mult. 1 1.0000000
Kleinster Y-Mult. : 0.0623000
Lowex/upper Flag 1 JA

¢
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Filename: ADEUTSCH.FNT

t-——-- t———-- -t t-———— t-————- +————- - o +
! Lfd !Code ! ! Char !Dickt! Base !Centr! Typ ILaenge!
t Nr. | P 4 Nr., ! { line !line ! ‘ibytes !
t--—-- t-———- t-t-————— t———- tomm———- t--—— tomm———————- - +
! ! (. L ! ! ! ! !
! 0+ 32 1) f 1100 ¢t 100 ¥ -133 | 136 ! Schrift ! 10!
! 1 v 33 1+ 1101 30 ! o t!t 10! Schrifv ! 28 !
! 2! 34 1"1 1102 ' 70 t -135 ¢+ 30 ! Schrift ! 64 !
! 3} 35 i#f 1103 !t 160 ! ot 74 1 Schrift ! 77 |
! 4 ' 36 !$t 1104 V 110 ! 26 ¢ 50 ! Schrift t 175 !
! ! (I ! ! ! ! ! !
! 5+ 37 t%! 1105 !t 116 ! 0! 511t Schrifv ! 118 !
! 6 ! 38 1&! 1106 ' 138 ! 0! 64 1 Schrife ¢ 124 !
! 7 v 39 ¥+ 1107 ¢ 44 t -138 ! 16 ! Schrift ! 36 !
! 8 t 40 t(! 1108 ! B1 ! o v 31 ¢ Schrift ! 52 !
! 9 ¢ 41 1)t 1109 ¢+ 81 | o+ 31! Schrift ! 50 !
! ! P ! ! ! ! ! !
! 10t 42 tAt 1110 ¢ 128 ¢ -20 ¢ 57 1 Schrift ! 46 |
! 11 v 43 14! 1111t 120 ¢ =27 ¢ 54 Schrift ! 34 !
o120 44 v, 1112 0 45 1s ¢+ 17 | Schrift | 38 !
{13 ' 45 -t 1113 t 155 ¢ -71 % 69 ! Schrife ! 18 !
! 14 v 46 'Lt 1114 0 43 ! 0! 171 Schrift ! 18 !
! ! U ! ! ! ! ! !
15 v 47 1/t 1115 110 gt 50! Schrife ! 18 !
! 16 ! 48 !0} 1116 ¢ 110 ! ot 301 Schrift ! 43 !}
17 v 49 110 1117 0t 110 0t 46 ! Schrift ! 32 !
b 18 Y 50 12! 1118 ! 116 ! 0t 491 Schrift ! 44 !
! 13 ¢+ 51 131 1119 ¢t 127 ! 0ot 83! Schrife ! 44 !
! ! (I ! ! ! ! ! !
P20 0 S2 14t 1120 t 142 ! ot 591 Schrift ! 58 !
P21 1 53 15¢ 1121 ¢ 115 ¢ 0t 48 1! Schrifv ! 44 !
! 22 v 54 1s! 1122 ! 118 ! ot 49 ! Schrifv ! 51 ¢
' 23 v 55 171 1123 t 128 ! 0t 54! Schrift ! 38 !
{24V 56 181 1124 V' 120 ! 0! S0 ! Schrift ! 74 !
! ! U ! ! ! ! ! !
v 25 Y 57 191 1125 t 115 ! 0 ¢ 48 ! Schrife ! 60 !
! 26V 58 t:) 1126 ! 44 | ot 20! Schrife ! 28
27 v 39 ;b 1127 v 49 34 ' 20! Schrife ! 36 !
! 28 v 60 1Y 1128 ¢ 85 ¢ -20 ¢ 40! Schrift | 22 !
Y29 Y 61 '=! 1129 t 150 ¢+ -S54 ! 67 ! Schrift ! 28 !
! ! [ ! ! ! ! ! !
! 30 v 62 !>1 1130 ¢! 85 ! =20 ! 40! Schriftv ! 22 !
!} 31 ' 63 1?41 1131 ¢+ 97 ! ot 41 ! Schrift ' 100 !
t 32t 64 '§ 1132 1 125 ! 0! 34! Schriftv ! 76 !
v 33+ 63 'A! 1133 t 143 ! 0t 63! Schrift ! 78 !
! 34t 66 IB! 1134 ! 125 ! ot 57! Schrift ! 98 |
! ! U ! ! ! ! ! !
¢t 35 v &7 1C! 1135 ! 108 ! 0! 49 ! Schrift ! 58 !
! 36 t+ 68 !D! 1136 ! 125 ! ot 57! Schrift ! 59
! 37 ' 69 IE! 1138 ! 116 ! 0t 531! Schrift ! 78 !
! 38 ' 70 IF! 1137 ¢ 138 ! 0t 63! Schrift ! 76 !
t 39t 71 1GY 1139 ¢t 131 ! 0t 60! Schrift ! 16 !
! ! 1 1 i 1 ] !
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Filename: ADEUTSCH.FNT

t-——— to———— t—t-————- == - t———-- o ———————— $————— +
! Lfd !'Code ! ! Char !Dickt! Base !Centr! Typ |Laenge!
i Nr, ! t t Nr., | { line !line ! !bytes !
to———- e -t $m——— $om———— $mm——— o tom———— +
! ! U ! ! ! ! ! !
40 v 72 THY 1140 ¢t 133 ! 48 t+ 61 ! Schrift ! 98 !
41 v 73 I¢ 1141 ¢ 30 ¢ 0! 39! Schrift | 54 !
42 0 74 1Jr 1142 v 79 ! 33+ 34! Schrify ! 52 1
! 43 ¢ 75 IKY 1143 1 151 ¢ ot 691 Schrift + 137 !
t 44 + 76 LIV 1144 ¢ 130 ! 0! 591 Schrift ! 72
! ! (I ' ! i ! ! !
b45 v 77 IMY 1145 t+ 202 ! Q¢ 92! Schrift ¢ 143 !
! 46 1 78 INY 1146 ' 160 ! ot 731 Schrift t 105 !
Vo477 1 79 10t 1147 ¢ 119 ! 01! 3541 Schrift | 74 !
! 48 ! B8O ‘P! 1148 ! 109 ! 44 ¢+ 50 ! Schrifg ! 59 |
P49 v 81 1Q! 1149 ¢ 125 1 ot 3571 Schrify ! 75 !
! ! ¢ ' ! ! ! ! !
t 50 Y 82 'R!Y 1150 ! 154 ! ot 70! Schrift ! 101 !
t 51t 83 'St 1151 ! 141 ! 0! 64! Schrifs ! 29 !
t 52 ' B84 IT! 1152 ' 141 ! 0!t 64 1 Schrift ! 68 !
t 53 ¢+ 85 tut 1153 !t 156 ! oy 711 Schrift ! 91 !
! 54 1 B6 VI 1154 1t 133 ! 0! 611! Schrift ' 101 !
! ! L ¢ ! ! ! ! !
t 55+ B87 IW! 1155 t 187 ! o+ 851 Schrift ! 120 !
! 58 ' B8 !Xt 1156 ! 1635 ! ot 75 1 Schrift ! 102 |
P37 1+ 89 1yl 1157 + 116 ! 59 ¢+ 53! Schrify ! 35 |
! S8 ! 90 1Z¢ 1158 ¢t 114 ! 50 v 57 1 Schriftg ! 69 !
! 53 ¢ 91 tA! 1159 t 145 1 ot 731! Schrife ! 20 !
! ! b ' ! ! ! ! !
t 60t 92 !o! 1160 ! 111 ! o! Se ! Schrifts ! 93 !
' 61 v 93 tut 1161 ! 148 ! ot 74 Schrift t 109 !
V62t 394 1~ 0! 0! 0! 3 ! ! 10 !
' 63 ¢+ 895 1} 0! 0! 0! 3t ! 10 !
! 64 1 98 I} 0! 0! 0! 3! ! 10 ¢
! ! (I ! ! ! ! ! !
t 63 ' 97 tat 1163 ) 102 ! 0! 47 ) Schrify ! 59 1
{ 66 ' 398 bt 1166 t 88 ! ot 40! Schrift ! 53 !
! 87 v 89 gt 1167 4 77 ! 0! 35 ¢ Schrift ! 44 1
t 68 ' 100 !4t 1168 t 88 ! 0ot 40! Schrift ! 55 !
! 83 ! 101 tet 1163 ' 87 ! 0! 40 ' . Schrift ! 63 !
! | L ! ! ! ! § !
' 70 F 102 f! 1170 ¢t B1 ! 42 ' 37 | Schrifty ! 56 !
t 71 ) 103 gt 1171 ¢t 391 ¢ 70 + 42 ! Schrift ! 85 !
vt 72 1 104 tht 1172 t 118 ! 0! 54! Schrift ! 6 !
v 73 + 105 it 1173 t+ 62 ! 0t 28 ! Schrift ! 48 !
't 74 t 106 '3 1174 v 52 ! 68 + 24 ! Schrift ! 56 !
! ! P ! ! ! { ! |
¢ 75 ) 107 k! 1175 1 117 | 2!t 331 Schrift ! 86 !
t 76 t 108 11! 1176 t+ &8 ! ot 31 Schrift | 4!
t 77 1V 109 !'mt 1177 t 147 ! ot 87! Schrift ! 94 |
{ 78 t 110 !int 1178 ¢ 109 ! o! S50 Schrift ! 73 !
t 79 ! 111 !tot 1179t 80 ! oy 371 Schrift | 13 !
' ! ' ! ] ' | !

N
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to——— t-———- t=p—mm e ——— t—————- - $omm———————— o +
! Lfd 'Code ! ! Char !Dickt! Base !Centr! Typ !Laenge!
! N, ! t 1 Nr., ! ! line !line ! Ibytes !
+-=-—-= te——— === t———— tmm——— - o —————— te————- +
! ! U ! ! ! ! ! !
t 80 ¢ 112 !pt 1180 ¢+ B89 ! 76 'V 41 ! Schrift ! 69 !
! 81 ¢t 113 !1q! 1181+ 86 ! 72 v 391 Schrift ! 51 ¢
! B2t 114 !r! 1182 ¢ 87 !} o ! 40 ! Schrift ! 88 !
{83 ! 115 tst 1183 t 86 ! 0o t!' 391 Schrift ! 72 !
t 84 ¢ 116 'ttt 1184 ' B80! o 371 Schrift ! 44 ¢
! ! (I ! ! ! ! ! !
{85 1 117 tu! 1185 t 113 ! ot 521! Schrifv ! 58 |
! 86 ! 118 !v! 1186 ' 86 ! 0!t 391 Schriftv ! 71 ¢
! 87 ' 119 lw! 1187 1t 123 1 0t 561! Schrift ! 8BS !
{ 88 ! 120 tx? 1188 !t 153 ! 4 + 70 ! Schrift ! 74 !
! 89 t 121 !yt 1189 ¢+ 92 ! 67 ! 42 ! Schrift | 80 !
1 ! b | i I 1 i 1
! 90 t 122 tzt 1190 ¢+ 75 ! 77 ' 34 | Schriftv ! 62 !
! 91 1 123 t4!Y 1091 ¢ 108 ! 0t 541 Schrifv ! 83 !
t 92 ) 124 tot 1092 ¢+ 91 ! 0t 46 ! Schrift ! 71}
f 93 ¢ 125 tat 1093 ? 99 ¢ ot S0 Schrifv ! 86 !
{94 ' 126 ' } 1093 v 77 | 65 + 39 ! Schriftv ! 71 !
! ! [ ! ! ! ! ! !
¢t 935 t 127 + | 0! 0! 0! 3! ! 10 !
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Filename: ATHINA .FNT

Fontname : ATHINA
Fontnr. : 3000
Fontlaenge : 6514
Basiscode : 32
Anzahl der Zeichen : 95 ,
Versionsnr., : 3 \22)
Digitalisierungsgrad : 1

-
~
o

Groesse H

.
o

Kurzer Zeilenabstand

Normaler Zeilenabstand : 0
Langer Zeilenabstand : 0
Zeichengroesse @ "
Release 1
Anzahl Kopfbytes : 7
Hoechste Dotposition : 237
Tiefste Dotposition : ' -40
Groesste Dickte : 210
Groesster X-Mult. 1 1.0000000
Kleinster X-Mult. : 0.0625000
Groesster Y-Mult. : 1.0000000 i}\
Kleinster Y-Mulbt. : 0.0625000 o/

Lower/upper Flag JA
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Filename: ATHINA .FNT

-t t—t————— $————- t————-- +--—=- t-——m—————— t--——-- +
! Lfd !Code ! | Char !Dickt! Base !Centr! Typ !Laenge!
! Nr. ! t + Ne., | ! line !line ! ibytes !
t--==- t=———- t-t—————— +-——— t————— $————- to—m—— t--—-—-- +
! ! [ ] | ! ! ! !
! 0Ot 321 4 3032 ! 84! 0 ! 136 ! Schrift ! 10 ¢
! 11 33 t4) 3033 ¢ 43 ! 0! 18 1 Schrifv ! 32 ¢
! 2!t 34 !*) 3034t 811t -96 1V 42! Schrift ! 68 !
| 3 ! 35 t#1 3035 ! 0 ! 0 ¢t 136 ! Schrifv ! 10 !
! 4 + 36 !$! 3036 ! 0! 0t 136 ! Schrift ! 10 ¢
H ! Py ¢ ! ' ! | !
! 5 ! 37 t%! 3037 ! 179 ! 4 ' 86 ! Schrift ! 196 |
! 6 t 38 t&! 3038 ! 145 ¢ 4 ' 69 ! Schrift ! 160 !
! 7 1 39 1“1 3039+ 43 ¢+ -9 + 18 ! Schrift ! 38 !
! 8 | 40 t(y 3040 t 73 ! 40 ¢+ 33 ! Schrift | 50 !
! 9t 41 1)! 3041 ¢t 72 ) 40 ¢+ 33 1! Schrift ! 50 1
4 ! (| ! ! ! ! ! !
! 10 v 42 1At 3042 0! 0 t 136 ! Schrife ! 10 !
P11 b 43 4t 3043 ' 154 ! ot 74 Schrift ! 34 !
t12 t 44 1, 3044 ¢ 44 42 v+ 19! Schrift ! 38 !
{ 13+ 45 1-1 3045 t 122V -64 ' S8 ! Schrift ! 18 !
t 14+ 48 t.! 3046 ! 42 ! 4t 18 ! Schrift ! 18 !
! ! P ! i ! ! , ! !
! 15 1 47 1/t 3047 1 106 ! ot 50! Schrift ! 18 !
! 16 ' 48 10! 3048 ' 128 ! 4 ' 61 | Schrift t 121 !
P17 v 43 11t 3049 ¢ 78 4! 361 Schrifte ! 32 !
f 18 + 50 12! 3050 ¢ 117 ! 4§ + 551 Schrift ! 84 !
! 19t 51 131 3051 ¢ 121 ¢ 4 ' 57 1 Schrift t 136 !
! ! LI t ! ! ! ! !
! 20 ! S2Z 14t 3052 ! 128 ! 4 ! 611 Schriftv ! 41 !
} 21 1+ 53 15t 3053 ! 124 ! 4 + 59! Schrift ! 100 !
I 22t 54 16t 3054 ¢t 123 ! 4 ' 581 Schrift ! 141 !
! 23+ 55 171 3055 ¢ 114 ! 4 + 34 ! Schrift ! 449 !
! 24t 5Se6 18! 3056 ! 125 | 4 ! 59 ! Schrift ! 170 1
! ! U ! ! ! ! ! !
Y25 v 57 191 3057 + 124 1 4 + 591! Schrift ¢+ 137 !
! 26 Y 58 !:! 3057 ¢+ 42 | 41 18 ! Schrift ! 28 !
! 27 v 59 1;t 3059t 44 1 42 ¢+ 19 1 Schrift | 48 !
v 28 ' 60 1¢t 3060 1 357 ¢ -132 + 25 1| Schrift ! 18 !
! 29t 61 I=) 3061 ' 137 } -46 ! 635 | Schrift ! 28 !
! ! (I ! ! ! ! ! !
! 30 ¢t 62 !> 3062 ¢ 55t -132 1 24 ! Schrife ! 18 !
f 31 ! 63 1?1 3063 ! 125 ¢ ot 59 ! Schrife ! 94 !
! 32t 64 1§! 3035 ! 0 !t -237 t 136 ! Schrift ! 10 !
! 33 v 65 I1AY 3065 t 163 ! 0t 78 ! Schrift ! 35 !
! 34+ 66 1Bt 3066 ! 142 ! 0t 68 ! Schrift ! 112 !
! ! LI H ! H 4 ! !
!t 35 ¢+ 67 I1CY 3067 t 163 ! 41! 78 ! Schrift ! 122 !
! 36 ' 68 IDY 3068 | 148 ! ot 71 Schrift ! 81 !
{ 37+ 69 IEt 3069 ¢ 129 ! o' 61! Schrife ! 34 !
{ 381t 70 IF{ 3070 ! 129 | 0! 61! Schrifv ! 30 !
! 39 1 71 1Gt 3071 1t 163 ! s+ 781 Schrift ! 130 !
! i ! ! } ! f !
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Filename: ATHINA .FNT
pom——- = R = o e o e +
! Lfd !Code ! ! Char !Dickt! Basa !Centr! Typ !Laenge!
! Nr., ! t t Nr, | ! 1line !line ! Ibytes !
- - R et e e R +
| ! LI ! ! ! ! ! !
I 40 v 72 tHY 3072 ! 144 1 0! 69! Schrift ! 39 !
P41t 73 1TV 3073 F 45 ! ot 19! Schrift | i8 !
Y42 v 74 13t 3074t 117 ! 3t 55! Schrift | 60 !
! 43 ¢ 73 IK! 3075 t 154 ! 0!t 741 Schrifv ! 34 !
! 44 ' 76 'LV 3076 t 122 1 o ¢!t 58! Schrift ! 22 |
! i [ ! ! ! H ! !
145 v 77 MY 3077 1} 178 !} 0! 861 Schrifv ! 36 !
' 46 t 78 IN! 3078 )} 142 ! 0t 681 Schrife ! 30 !
47 v 79 10t 3079 Y 172 6 ! B3 ! Schrift t+ 127 |
! 48 ' 80 P! 3080 ! 136 ! 0! 65 ¢ Schrifv ! 63 !
t 43 ! 81 !Q!t 3081 ! 171! 8 ! 82! Schrift + 137 !
! ! U ! ! ! ! ! !
! 50t 82 IR! 3082 ' 146 ! 0! 701 Schrift ! 99 !
! 51 ¢ 83 18t 3083 ' 149 | 3 711 Schrifv ! 41 !
152 ¢ 84 IT! 3084 | 144 ! 0! 691 Schrift | 26 !
t 53 ¢ B85 !1Ut 3085 ' 140 ¢ 4 ! 67! Schrift | 76 !
' 54t 86 V! 3086 ! 157 ! 01! 751 Schrift ! 23 !
H ! 1o ! ! ! i I !
t 35 1 87 !'W! 3087 t 217 1! 0t 105 1 Schriftv | 36 !
I 56 + 88 X! 3088 !t 161 1! o r 77 1 Schrifv ! 34 !
57+ 89 'Yt 3089 t 155 ! 0t 74! Schrifv ! 28 !
{ S8 1 90 !21 3090 ¢ 150 ! 0ty 721 Schrift | 30 !
! 59 t 91 1A! 3091 ! 165 ¢ ot 79! Schrift ! 55 1
| f LI { ! I ! ! !
! 60 t 92 t6! 3092 t 174 | 7% B84 1 Schriftv | 129 |
! 61 t 93 tu! 3093 t 144 | 6 ! 69 ! Schrift ! 76 !
t62 t 94 1~1 3123 ! 126 | 0t 60! Schrift + 129 !
{ 83 ! 95 t_t 3035 1! 0 ! =237 } 136 ! Schrift ! 10 !
! 64 ¢+ 96 1t 3035 ! 0 ! -237 ! 138 ! Schrifv ! 10 !}
! ! (I | ! ! ! ! {
! 65 ¢+ 97 tal! 3097 ¢t 127 ! 3! 60! Schrift ' 123 !
t 66 ¢t 98 !bt 3098 1t 128 ! 3¢t 61! Schrift ! 91 !}
it 67 t 99 lc! 3099 | 126 ! 3t 60! Schrift ! 11!
! 68 t 100 td! 3100 ¢t 128 ! 3! 611 Schrift ! 935 !
! 69 1 101 te! 3101 ! 129 | 3¢ 61 ! Schrift ! 93 |
! ! Vot { ! ! ! ! !
{70 ! 102 £ 3102 ¢+ B3 ! 0! 38! Schrift | 54 !
t 71 ¢ 103 tg! 3103 !t 128 ! 40 ' 61 1 Schrift ¢ 131 !
1 72 1 104 th! 3104 ! 116 ot 551 Schrift ! 56 !
! 73 1t 105 tit 3105 ¢+ 42 ! 0! 18 1 Schrifv ! 28 !
t 74 Y 106 3t 31068 ¢ 64 ! 40 t 29 ! Schrift | 42 !
! { (| { ! ! } ! !
' 75 1 107 'k} 3107 ! 128 | 0! 611 Schriftv ! 34 !
! 76 ' 108 '1t 3108 ¢+ 42 ! oty 181 Schrife ! i8 !
t 77 t 109 Im! 3109 !t 188 ! 0! 911 Schrift | 90 !
I 78 + 110 !Int 3110 ¢ 117 ! 0t 531 Schrift 1! 58 1
! 79 ¢ 111 !'of 3111 1 135 ! 3t 64! Schrift ! 97 |
! ) 1 ! ! ! f !
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Filename: ATHINA .FNT

- t-———- t-4-———-- t--——- t—————- t--—-- - t—————- +
! Lfd 'Coda ! ! Char !Dickt! Base !Centr! Typ t{Laenge!
' Nr., ! I ¢ Nr, { ! line !line ! ibytes !
t-———- t-———- R t-——— t--——-- t---—- e it pom———- +
! ! b ! ! ! ! ! !
! BO ! 117 !tp) 3112 ¢ 127 ! 38! 60! Schrift ! 89 !
t 81 ! 113 iq! 3113 ¢t 127 | 3g ¢t 601 Schrifv ! 89 !
! 82 ! 114 ir! 3114 ' 80 ! o vr 37 Schrift ! 40 !
{ 83 ! 115 i1s! 3115 !t 119 ! 3! 56! Schrift ! 16 !
! 84 ! 116 !1t! 3116 ' 83 | o+ 381! Schrife ! 52 1
! ! (I } ! ! ! ! !
t 85 ¢ 117 tu! 3117 ' 117 1 3! 55! Schriftv ! 58 !
f 86 ¢ 118 tv!i 3118 | 123 ! ot 58 ! Schrifv ! 71
t 87 t 119 lw! 3113 1t 185 | 0! 89 ! Schrift ! 36 !
t 88 ¢t 120 !x! 3120 ¢ 135 ! 0t 64! Schrift ! 34 !
t 89 ! 121 tyl 3121 t 127 ! 40 ¢+ 60 1! Schrife ! 42 !
t ! (I ! ! ! ! ! !
! 90 !t 122 tz! 3122 ' 115 ! 0! 54! Schrife ! 30 !
) 91t 123 tal 3123 F 126 !} 3+ 60! Schrift ! 79 |}
P92 1 124 tet 3124 V 134 3! 64! Schrift } 117 !
¢ 93 t 125 tal 3125 + 117 ! 3+ 55 ! Schrift ! 77 !
Y94 Y 126 |} 3126 } 125 ! 5t 59! Schrift ! 61 !
! ! ! ! ! ! ! !
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HEADLINE ~ Dicktenliste IDA-Sof tware
""""""""""" T T T T Filename: ROMA  .ENT
Fontname 1 ROMA
Fontnr. : 1004
Fontlaenge : 8964
Basiscode : 32
Anzahl der Zeichen : 96
Versionsnr. 1 3 ‘22)
Digitalisierungsgrad : 1
Groesse H : 172
Kurzer Zeilenabstand : 0
Normaler Zeilenabstand 1 0
Langer Zeilenabstand : 0
Zeichengroesse 1 v
Realease : 1
" Anzahl Kopfbytes 1 7
Hoechste Dotposition : 244
Tiefste Dotposition : -103
Groesste Dickte 214
Groesster X-Mult. : 1.0000000
Kleinster X-Mult. : 0.0625000 -
Groesster Y-Multbt. : 1.0000000 i;;%
Kleinster Y-Mult. : 0.0625000
Lower/upper Flag : JA




Filename: ROMA FNT
- +-———- +—t————— $m———— te————- = t—————————— tm———— +
! Lfd {Code !t ! Char !Dickt! Base !Centr! Typ ILaenge!
t Nr, ! t ! Ner. ! ! line !line ! lbytes !
t-—-—- t-———- t-+----—- S e e t-————- t--=--- o ——— t-—---- +
1 ] o ! I ! ! ! !
! ot 32 ¢t t 1300 t 101 ! -140 ! 136 ! Schrifv ! 10 ¢
! 1+ 33 1t 1301 v 54 ¢ 0!t 20 1t Schrift ! 96 !
v 20 24 1" 1302 F 105 ¢ -9 1 45 Schrift ! B2 !
! 3 1 35 t#! 1303 ! 0 ¢t -207 ¢ 136 ! Schrift ! 10 !
! 4 ' 36 !s! 1304 ' 102 ! 131 45 ¢ Schrift ' 160 !
! 1 o ] 1 ] { 1 !
! 5 1 37 1%t 1305 ! 174 ! 3! 80! Schrift ' 224 !
! 6 ! 38 1&! 1306 ! 140 ! 0! 64! Schrift ' 188 1
! 7 ¢+ 39 ¢t 1307 ¢+ S50 ¢ -96 ! 18 ! Schrift ! 44 1
! 8 ¢ 40 (¢t 1308 ¢ 65 ! 47 ¢+ 239 ! Schrift ! 76 !
! 9 ! 41 1)t 1309 ¢t B85 ! 47 + 29 | Schrift ! 80 !
! ! U ! ! ! ! ! !
t 10 v 42 YA} 1310 ¢ 122 ¢ -15 ! 54 ¢ Schrift ! 140 !
P11 43 141! 1311 ¢ 135t ~-15 1 63 !} Schrify | 82 !
12 v 44 1,1 1312+ 66 ! 43 + 24 ! Schrift | 42 1
! 13 1V 45 1=y 1313 ¢+ 82 ¢t -3 )} 35 ! Schrift ! 42
! 14t 48 t,) 1314 ¢+ 54 ! o 21! Schrifd ! 46 !
! ! L ! ! ! ! | !
t 15 v 47 1/) 1313 t 118 ! 20 + 53 1 Schrift ! 42 !
! 16 t+ 48 !0t 1316 ! 130 ! 4 t+ 3591 Schrife ' 129 |
i 17t 49 111 1317 + B8 !} 0! 38! Schrift ! 64 !
' 18} SO 121 1318 ¢ 130 ¢ 0!y 591 Schrift ! 130 !
{ 189 ¢+ 51 13¢ 1319 !t 127 ! 0t 58! Schrift ' 156 !
! ! P! ! ! ! ! | !
! 20t 52 144 1320 ' 144 ! 0t 66 ! Schrift ! 108 !
' 21 ¢+ 53 151 1321 t 122 ! 0! 56! Schrift t+ 120 !
V22t 54 1et 1322 t 132 ! 4 ! 60! Schrift ! 1189 |
V23 1 55 171 1323 ¢V 117 0t 5s53! Schrift ! 70 !
P 24 ! S6 181 1324 ! 131 ! 3! 60! Schrift ! 176 !
H ! U ! ! ! ! ! !
25 v 57 191 1325 ' 134 ! 0! 61! Schrift ! 129 !
! 26 58 t:t 1326 ' 352 ! ot 20! Schrift ! 76 !
! 27 Y 59 13t 1327 + B1 ! 32 ¢+ 24 ! Schrift ! 84 !
P 28 ' 60 1< 1328 1 102 ! -2 1t 46 ! Schrift ! 50 !
29t 61 !=t 1329 ' 120t -43 ! 53! Schrift ! 76 !
1 ! 1 | ' 1 i ! !
t 30 Y 62 !> 1330 ¢ 102 ! -2 ! 45 1 Schrift ! 52 !
f 31 1 63 1?21 1303 ! 0t —-207 1t 136 ! Schrift ! 10 !
32 Y 64 1§!) 1303 ! 0 ! -207 ! 136 ! Schrift ! 10 !
t 33 ¢+ 65 tAY 1333 ! 136 ! ot 621 Schrift ! 93 !
! 34 ' 66 !B} 1334 1 130 ! o ! 59! Schrift ! 126 !
! ! (I ! ! ! ! ! !
t 35! 67 ICH 1335 ! 117 ! 0! 53! Schrift ! 88 !
{ 36 ! 68 ID! 1336 ! 1353 ! oty 701! Schrift ! 87 !
'} 37 + 89 'EY 1337 | 118 ! v 52 Schrift ! 95 1
! 38+ 70 !F? 1338 ! 100 ! 0t 46 ! Schriftv ! 76 !
P39 1 71 IGY 1339 | 180 ! 4 ' 84! Schrift ! 152 !
i ! ! i ! ! ) i
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HEADLINE - Dicktenliste IDA-Software
Filename: ROMA .FNT
o - et et o o o $mmm——- +
{ Lfd !'Code ! ! Char !Dickt! Base !Centr! Typ 'Laenge!
! Nr. ! t t Nr. ! ! line !line ! tbytes !
to———- e t-tm————- to———— o ———— t-———- trm e ———— te————— +
! i oy | ! ! ! ! !
' 40 v 72 'H! 1340 ' 132 ! 0! 60! Schrift ! 84 !
!41 )Y 73 11 1341 ¢ 30 ¢ ot 19! Schriftv ! 46 |
! 42 Y 74 1JtV 1342 ' 86 ! ot 371 Schrife ! 78 !
t 43 + 75 1K! 1343 t 125 | 0Ot 571 Schrifv ¢+ 122 1
' 44 + 76 'Lt 1344 t 100 ! 0! 43 ! Schrife ! 70 !
! ! LI ! i ! ! H t
4 45 1 77 tMY 1345 ! 188 ! 0t 89! Schrife ¢ 108 !
t 46 + 78 IN!) 1346 ! 147 ! oy 871 Schrift ! 92 |
47 1+ 79 10! 1347 ¢t 183 ! 4 1 87 Schrift | 18 !
t 48 + B0 (P} 1348 !t 133 ! ot 61 ¢ Schrife ! 111 !}
f 49 + Bl 1Q! 1349 1t 185 ! 3} 87! Schrift t 185 !
! } fo i | | f ! |
! S0 ! 82 IRY 1350 t 127 ! 0! 358! Schrift ! 97 1|
v 51t B3 18t 1351 V 122 ¢ 0Ot 86 ¢ Schrift ! 108 1|
t 52t B84 IT! 1352 t 123 ! 0! 581 Schrifte ! 66 !
t 53 ¢+ 8% tuUl 1353 1 133! 0! 61! Schrifet ' 100 1|
! 354t 86 V! 1354 t 135 ¢ 0! 62! Schrifv ! 68 1
! ! o H ! ) f ! i
t 33+ 87 IW! 1355 t 203 ! 0t 951 Schrift | 1350 1|
' 56 | 88 tXt 1356 ! 130 ! 0Ot 591 Schrift ! 148 !
t 57 + 89 1yl 1357 t 128 ! 0t 581 Schrift ! 106 |
! 58 ) 90 '2Z! 1358 t 122 ! 0t 56! Schrift | 70 1}
t 59 1+ 91 tX! 1303 ! 0t -207 ' 136 ! Schrift | 10 !
! ! U ! ! ! ! ! !
t 60 t 92 16! 1303 ! 0 ! =207 ' 136 ! Schrift ! 10 !}
I 61 V 93 14t 1303 ¢ 0 ¢t -207 | 136 ! Schrift | 10 !
' 82 1 94 t+~1 1303 ! 0t -207 ' 136 | Schrifv | 10 !
¢ 83 1 9% 1_1 1303 ! 0t -207 ¢ 136 ! Schrifv | 10 !
!' 64 Y 96 1t 1303 1 0Ot -207 ' 136 ! Schrife | 10 ¢
! ! t | ! ! ! ! i
t 65 t 97 tal 1365 1t 132! 0! 601 Schrift t 103 !
{ 66 ' 98 (bl 1366 | 131 ! 0t 60! Schrift ¢ 111 !
! 687+ 99 !¢t 1367 + 95 ! 0! 42! Schrift | 96 !
{ 68 1 100 td! 1368 | 131 1| 0ot 60! Schrift ! 53 1!
t 69 ! 101 le! 1389 1 132 ! 0! 60! Schrift ¢ 138 !
1 ! [ ! ! ! f ! {
' 70 ¢ 102 !£f) 1370 ¢+ B1 0t 35 1 Schrift ! 86 !
f 71 1 103 fgf 1371 F 131 1! 53 ! 60! Schrift t 137 |
t 72 1 104 th! 1372 ' 113 ! 0t 52 Schrift | 106 !
¢ 73 t 105 it 1373 ¢+ 34 ! 0!y 211 Schrife | 27 1
! 74 ' 106 '3t 1374 v 73 1 Se + 32 ! Schrift ! 110 ¢
! ! (] ! { ! { ! l
175 ) 107 1kt 1375 ¢ 111 1} 0! 51! Schrift t 116 !
f 76 t 108 11t 1376 ' 44 ! o+t 171! Schrift | 46 |
t 77 1 109 tm! 1377 ' 177 1 0! 831! Schrift ! 162 !
{ 78 1 110 !nt 1378 | 112 ! 0+ 511 Schrift | 94 |
t 79 1t 111 !o! 1379 ¢t 133 | 2! 61! Schrift t 117 |
! ! Pt { ! ' ! ! !
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Filename: ROMA .FNT

to———- S e t-t-—————- t=——— - t-———- tmm———————— t————— +
! Lfd !Code ! ! Char !Dickt! Base !Centr! Typ ‘Laenge!
! Nr, | { ¢+ N, ! ! line !line ! bytes !
S e e to———- +-t-———— - to-———- S $mmm e —— B +
! ! U ! ! ! ! ! !
! 80 t 112 tp! 1380 ¢ 131 ! 46 t 60 ! Schrife ! 125 !
i 81 t 113 tq! 1381 ! 131 1! 48 ' 60 ! Schrift ! 123 !
! B2 ! 114 !rt 1382 1 83 | ot 371 Schrift ! g8 !
! 83 ! 115 Ist 1383 ¢} 96 ! 0! 44! Schrift t 122 !
{84 ! 116 f&! 13B4 1 70 1 ot 30! Schrift ! 81 !
! ! ot ! ! ! ! ! !
{83 ! 117 1tu! 1385 ¢+ 111 ! ot 51! Schriftv ! 27 !
! 86 { 118 tv! 1386 ! 103 ! ot 471! Schriftv ! 76 !
{87 1 119 lw! 1387 ! 180 ! 0t 83! Schrife ¢ 107 !
! 88 ! 120 Ix! 1387 I 121 | 0+ 551 Schrift ! 168 !
! 89 ¢ 121 ty! 1383 | 116 | 49 | 53 ! Schrift ¢ 118 !
! ! L ! ! ! ! ! !
{90 1 122 tz¥ 1390 ' 112 ! ot 51! Schrift ! 88 !
t 91t 123 tal 1303 ! 1 ¢+ -207 1 136 ! Schrift ! 10 !
P 92 t 124 tst 1303 ! 1t -207 ' 136 ! Schrift ! 10 !
! 93 ' 125 tad 1303 ! 1+ -207 ¢+ 136 ! Schrift ! 10 !
b 94 1 126 1t 1303 | 11 -207 ' 136 ! Schrift ! 10 !
! ! U ! ! ! ! ! !
I 85 1 127 |+ t 1303 ! 1+ -207 ¢ 136 ! Schrift ! 10 1
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Filename: PLAKATA .FNT

Fontname : plakata

Fontnr. 1001

Fontlaenge : 4997

Basiscode : 32

Anzahl der Zeichen : 59
Versionsnr. 3
Digitalisierungsgrad : _3
Groesse H : 223

Kurzer Zeilenabstand : 0
Normaler Zeilenabstand : 0
Langer Zeilenabstand ! 0
Zeichengroesse v
Release : i

Anzahl Kopfbytes 1 7
Hoachste Dotposition : 231
Tiefste Dotposition : -39
Groesste Dickte : 231
Groesster X-Mult. : 1.0000000
Kleinster X-Mult. : 0.0002441
Groesster Y-Mult. ¢ 1.0000000
Kleinster Y-Mult. : 0.0002441

Lower/upper Flag 1 JA
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HEADLINE - Dicktenliste

FNT

PLAKATA

Filename:

e e B S Sata et |

Typ ‘Laenge!

Base !Centr!

IDickt!

Char
Nr.

Lfd !Code
Nr. !
b Dl DED L ik gt bt bbbt DL D LD DL DDl B ittt DL D Dl Bt L atnh o

'bytes

line !line !

!

——— e e . ame St ame WS oms Wt wme WSl ame @RS ams WS wme WBO mmt WO ams TS mme WO e TG e TS mie TRe M VR ame MR e R0 mme PO mme WY mae R w0 Gme W ame W amo

10
10
110

0

! 208 !

0

!
!
[

-124 1+ 79 1 Schrift

H

10
10

10
10
36

Schrift

! 3
! 3
-124 ' 35

0
0
70

10
34

Schrift

!

!
!

60
18

Schrift¢
Schrift

! S50

Schrift

33

10
122

Schrift

40
168

i
!

Schrift
Schrift

!

189 !

Schrift

84

t
!

O N\
~aQow
-
PO P
s gy W4
vt o e
Mo oN
L 0o
Uo0o
nunun
n wmn
(oo Me el e
(o NoNe
[l o
@ o o
it i 4
@ N W
[eNoNe)
[eNeNe
o 4
@ nw
N
nnn
O AN
NN N

150

Schrift

8%
86

188 !

Schrift

Mo Moo

NN A A

-

PP

LR N )

et o et

MMM

£ oo

U Qo

nwunym

nNnmwmm

oamm

[eNo R yNoNo
m

WINNOoO

@ W o~

-

OonNnoo

o n

e NoRe)

-4~

N == = v #

SOmN Ot

NN N wuw

nwes~ o

NNNNN

10

10
10
8

Schrift

Schrift

N Vg
MmN OmninN
- — -t
PP PPy
W 4
sed pd el el et
Mo OM MM
P ol ofiF o ol of
OuUOUouao
nmunumomwm
NP M <
onoonoh
leNoRe o Neo)
Osin~W
M4 OO0
- NNNN
NMFINW
nwmnmnmnin
e NeNo NoRe ]
e I I R )
unQ I,

S ONO
W Iwnwes s
nwur-aon
nmmoOomm
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Filenamae: PLAKATA .FNT

o o= t-t-————- A R - o ——— +o———— +
! Lfd !Code ! | Char !Dickt! Base !Centr! Typ !Laenge!
i N, ! '} Nr. ! { line tline ! Ibytes !
S e te---- tot=mm———— te——— to————- t———— e el te————— +
! ! v } ! ! ! I
bo40 ¢ 72 IHY 1057 ' 220 ! 0! 100! Schrifdv ! 86 !
' 41y 73 IV 1058 !t 100 ! ot! 46 ! Schrifv ! 42 |
t 42 Y 74 1JY 1059 t 190 ! ! 87! Schrift ! 101 !
! 43 1 75 IKt 1060 1t 221 ! 01 101 ¢ Schrift ! 84 !
! 44+ 76 LY 1061 ! 193 ! 0t 88 ¢ Schrifdv | 60 !
} ' P ! ' ! ! ! {
I 45 t 77 Mt 1062 ! 231 ! 0 ! 105 ! Schrift ! S0 !
! 48 ' 78 IN! 1063 t 205 ! 0t 93! Schriftv ! g0 !
{47 Y 79 !0t 1064 1 178 1 ot 81! Schrife ! 11
t 48 ¢+ 80 IPt 1065 !t 193 1 0ot 88 ! Schrift ! g8 !
! 49 1 81 !1Q! 1066 ! 210 ! 0! 986! Schrift t 136 !
! ! o LI ! { ! ! I
1t 50 Y 82 IR! 10687 t 229 0 ! 104 ¢ Schrift ¢ 146 !
¢ 51t B3 1St 1068 t 194 ! 0Ot 88 Schrift ' 160 !
t S2 } B84 I!T! 1069 | 207 ! 0! 94! Schrift ! 72 !
{53 ¢+ 85 Ut 1070 t 222 ! 0t 101! Schrift | 108 |
t 54t 86 IV!I 1071 + 223 | 0 ! 102 ! Schrift | 59 1|
! ! (I | } { | ! i
1 355+ B87 !'Wt 1072 1 230 ! 0! 103 ! Schrift | 74 !
t 56t 88 IXt 1073 { 218 ! 0! 99! Schrifté ! 96 !
t 57+ B89 1yY! 1074 ! 211 ¢ ot 96! Schrifé | 74 1
t 58t 90 12y 1073 ¢t 187 | 0! B85 ! Schrift | 62 !

(~







' HEADLINE -1 - IDA-Software

Implementationshinweise fur Systeme: ‘ Schnei{der

HEADLINE wird {n dieser Version unter CP/M betrieben.
Starten Bie Ihr Computer-System daher wie gawohnt zunichst
mit einexr CP/M-System-Diskette. Auf der HEADLINE-Disk ist
“~ain Betriebs-System enthalten,

Y)

Bezonderheitent

Die HEADLINE Software ist in der Schneider-Version auf 2 Disketten-
Seiten anthalten., Die Seite A enthaelt die Files:

HEADLI40.COM
HEADLIS6.COM
HEADLIG4.COM
SETPARAM.COM

Héhzrond die Seite B Texte, FONTs und Utilities enthidlt:

ATHINA ,FNT
ADEUTSCH.FNT
ADEUTSCH. D80
PLAKATA .FNT
PLAKATA ,.DB80

L]

57 «TXT
g8 « TXT

FONTLIST.COM

Bevor Si{e die Software in Betrieb nehmen, senden Sie bitte die
unterschriebene Benutzungs-Verainbarung ein.

Die in der Installations-Anweisung (S. 1 - 3) beschriebens
‘Initialisierung’ entfdllt in dieser Version. Die Programme sind
sofort laufbereit, Standardmiflig ist die Drucker-Anpassung auf das
EPSON FX-B80 Protokoll eingastellt, Wie Sie ggf. die Drucker-Parameter
dndern, entnehmen Sie bitte der Installations-Anleitung (ab Seite 3).



HEADLINE -2 - IDA-Sof tware

*

Implementationshinweise fir Systeme: Schnelidoeor

Bavor Sie mit der Software arbeiten, schieben Sie zur Sicherheit
gegen versehentliches Léschen die kleinen Kunststoff-Schieber
in Position ‘nur lesen = Schreibschutz ein = Loch ist offen’.

1tzb ksnnen Sie fur Ihrcn perssnlichen Gebrauch eine Arbeits-

pin anfertigen. Sofern Sie nur mi% den Original-Schneider
3”~Diskobb-u arbeiten, kopieren Sie am besten nur die Files, die
S8ie gum arbeiten wirklich brauchen (s.u.), da sonst der
Diskettenplabts knapp wird. Anwender mit grseren Disketten-
Laufwerken kénnen alle Files auf eine Diskebte ubertragen.

Auf der HEADLINE Disk sind u.a. die Programme

HEADLI40.COM
HEADLIS6.COM und
HEADLIG&64.COM

enthalten, Dies sind unterschiedliche Versionen der HEADLINE-
Drucksoftware. Die Zahlen 40, 36 und 64 deuten auf dnn etwa
exforderlichen Speicherplatz hin.

Isb das Gerdd voll ausgebaut, stehen mehr als 60K Byte TPA
(freler Speicherplatz) zur Verfuigung. Sie kénnen dann mit
allen drei Versionen sinnvoll arbeiten, wobei sich folgende
Schwerpunkte ergeben:

HEADLIG&64.COM ist die schnellste Version,
hat aber den kleinsten Puffer
fur Zeichensitze (FONTs).

= HEADLIS6.COM ist langsamer, hat aber mehr
) ' Puffer fur FONTs.

HEADLI40.COM iast die langsamste Version,
hat jedoch den grdflten FONT-Speicher.
Falls mehrere FONTs gleichzeitig im
Zugriff sein sollen ist diese
Version am besten geeigned.



HEADLINE

IDA-Software

Implementationshinweise fur Systeme:

Schneil decr

3

Sofern weniger freier Speicherplatz zur Verfigung steht, kann

nur die S6-~ar bhzw.

nur die 40-er Version verwendet werden.
Mit nur 40 KByte TPA Bereich ist der Zeichenspeicher auf

ca., 3 Kbyte begrenzt. Die groflen Zeichensidtze kennen hier nicht
verwandet werden. GGf. kann ein grofles FONT jedoch in 2 oder
3 kleinere zerlegt werden (z.B: Grofl- und Kleinbuchstaben und

Sonderzeichen jaweils in getrennten FONTs, siehe S. 126,
~— - FNTMERGE" ).

Wie grol die TPA in Ihrem System tatsdchlich ist, kénnen Sie

feststellen wenn Sie mit HEADLI40,.COM versuchen z.B.

FONT 'PLAKATA.D80’ mehrmals unter verschiedenen FONT-Nummern

zu lesen., Sobald der FONT-Puffer voll ist, wird eine entsprechende

Fehlarmeldung abgegen (’FONT-Buffer iberlauf’),

Beispiel-Text:

ssenss Name!

erzeugt keinen Ausdruck, nur ein Test wieviel

MEMORY . TXT msm==w=

Bpeicherplatz fuir den FONT-Buffer zur Verfigung steht.

“QN
AOR
“~ON
“QR
“QN
“QR
“ON
“QR
AON

N ~QR

;LAKATA.DBO;
:£AKATA.DBO;
gLAKATA.DBO}
;iAgATA.nso;
giAKATA.DBO;
g£AKATA.DBO;

1. Font
lesen
2. Font
lasen
3. Font
lasen
4. Font
lesen
3. Fonb
lesen
6. Font
lesen

/
WHenn Bie dieszen Text untar dem Namen “MEMORY.TXT" auf der Disk

exzaugt haben,

AYHEADLI40 MEMORY.TXT

starten Sie:

Sobald der FONT-Buffer voll ist, gibt es eine Fehlermeldung.

Tritt die Meldung z.B. beim Versuch das 4.

Font zu lesen auf,

staht fest, dafl Sie mindestens Speicherplatz fiur 3 x PLAKATA
haban, Je nach FONT-Gréflen kénnen entsprachend viele andere

Schriften gleichzeitig in den Speicher geladen werden.

Falls Sie eine Speichererweiterung mit Ihrem CPC 464 oder 664
verwenden, verfdgen Si{e iber entsprechend mehr Speicherplatz.
S8{e brauchen dies jedoch der Software nicht extra anzugeben, da
der jeweils verfugbare freie Platz automatisch voll verwendat

wird.
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Implementationshinweise fur Systeme: Schneider

Drucker—-Anschluf

Die HEADLINE-Software {st dafir ausgelegt nahezu jeden graphik-
fidhigen Matrixdrucker ansteuern zu konnen, der auf dem Mark?t ist.
Standardmilig ist das Druckerprotokoll auf FX-80 eingestellt,
es kann mit dem Utility ’*SETPARAM’ jedoch verindert werden.
"Die Steuersaquenzen fur andere Drucker sind den jeweiligen Drucker-
"\ {andbuichern zu antnehmen, in der Installations-Anleitung ist
Jdia Bedienung des ’'SETPARAM’-Utility’s beschrieben.

Bit-7 am Druckerport

Be{ einigen Schneider-Computern fehlt das Datenbit-7 am Druckerport.
Diee fuihrt gewshnlich zu Problemen beim Graphik-Ausdruck auf
"~ FX-80 und dhnlichen Druckern.

In der vorliegenden 7-Bit Version tritt dieses Problem nicht auf.
Sofern Sie das Bit-7 jedoch nachtriglich installiert haben stellen
Sie am besten Bicher, dafl es immer auf 0 gesetzt ist (software-

. oder hardwaremidfig).
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Implementationshinweise fur Systeme: Schneider

Erste Bchritte

Wie schon erwihnt, mufl zuerst das CP/M-Betriebssystem geladen
gsein, bevor die HEADLINE Software ablaufen kann.

Als ersten Schritt sollten Sie sich Ihre perssnliche Arbeitsdisk
erstellen, die mindestans zB., folgende Files enthilt:

N

g;} HEADLI40.COM (oder die 56- bzw. 64-er Varsion)
SETPARAM. COM
PLAKATA .DB80O
PLAKATA .FNT
ASIADEMO.D8O
ADEUTSCH. D80 ., .
ADEUTSCH.FNT

87 + TXT
58 . TXT

89 « TXT

Es is¢ sinnvoll auﬁh noch ein Teil der CP/M~-Software mit auf diese
Diskette zu legen:

Batriebssystem (Disk wird ‘bootfihig’)
PIP .COM (ist oft nudtzlich ..)
und einem Editor (z.B. ED.COM, WORDSTAR.COM, ... )}

Mit der so vorbereiteten Arbeitsdisk kdnnen Sie gleich das
Beispiel aus dem HEADLINE Handbuch S. 7. ausdrucken:

A>HEADLI40 S7.THT
hzw. A>HEADLIS6E S7.TXT
‘“)dex A>HEADLIG4 S7.TXT

i
&xggia beiden Texte S8.TXT und S9.TKT entsprechen den Beispielen
von Ssite 8 und 9 im Handbuch.

Beachten Sie, dafl das Zeichen:
“Q = CTRL-Q

bedeutet und von der HEADLINE-Software als die Kennzeichnung
eines Kommandos angesehen wird.

Mit dem SETPARAM-Utility kann auch jedes andere Zeichen als
Kommando-Kennung definiert werden, falls Ihnen die CTRL-Q
Eingabe mit Ihrem Textsystem zu umstindlich i{st. Sinnvoll {st
es auf jeden Fall ei{n solches Zeichen zu wihlen, das entweder
gar nicht druckbar ist (alle Control-Zeichen), oder aber nicht
benutzt werden soll (Klammeraffe, Doppelkreuz ..).
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Anpassung verschiedener Drucker

Mit der Original-Lieferung des HEADLINE-Programm Paketes
erhalten Sie standardmiflig die Anpassung an einen bestimmten
Drucker~-Typ, z.B: EPSON FX-80.

Dariberhinaus kénnen andere graphikfahige Matrix-Drucker
(Nadel-, Inkjet—-, Laser—, Thermo- ... Drucker) angepcsst
werden. Dies geschieht mit dem Utility-Porgramm ‘SETPARAM’. j})

Dieses Programm ist wesentlich freundlicher als ’'H’, was
Korrekturmsglichkeiten betrifft. Sie kdnnen falsche Eingaben
beliebig oft auch nachtriglich andern.

Gehen Sie so vor 1@

Legen Sie die HEADLINE-Diskette in ein freies Laufwerk
{(ohne Schreibschutz !) und nehmen Sie sich Ihr Drucker-Manual
zur Hand.

Starten Sie das Programm mit
SETPARAM oder SETPARAM HEADLINE.xxx

In ersten Fall folgt sofort die Frage nach der Quelldatei,
d.h. nach dem Programm, welches Sie anpassen wollen i

Quelldatei 1 HEADLINE.xxx
oder:

Quelldatei 1 HEADLIG4.xxx {siehe Installations-
Hinweise unter 3.)

Es folgt direkt die Frage nach der Zieldatei. Geben Sie hier ein,
wie das angepasste Programm heissaen soll. Nur (RETURN)>
bedeutet ‘HEADLINE.xxx*

Ein Beispiel : ) 4})
Zieldatei : HEADLZ.COM
Damit beginnen nun die Fragen, die Sie zur Anpassung Ihres

Druckers beantworten missen. Die Fragen sind von 1 bis 31
durchnummeriert,
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Z2wei Steuerzeichen erlauben, den Ablauf der Fragen zu dndern:

-’ als einzige Eingabe bringt Sie zur vorigen Frage
zuruck. So kénnen Sie auch mehrere Fragen zurick-
schreiten.

‘1’ als einzige Eingabe bringt Sie sofort zur letzten
Frage ( abspeichern ? ).

Die Werte oder Zeichen, die bereits standardmiassig im Programm
stehen, werden hinter der Frage angezeigt., Betatigen Sie die
Returntaste ohne jegliche Eingabe, so bleibt dieser Wert
unverandert.

Bei der Angabe von Zeichenketten, z.B. zur Einleitung von
Graphik auf dem Drucker, ergeben sich einige Besonderheiten.
Zeichen werden als Ihr dezimaler ASCII Code eingegeben, und
durch Kbmmata getrennt. Ein Beispiel :

27,91,55,50,103

Obiges Beispiel zeigt die Zeichen ‘ESC,X,7,2,g’' .

Nur ‘RETURN’ idbernimmt den Wert, bzw. die 2Zeichen die bereits
im Programm stehen. Um KEIN Zeichen einzugeben, ist also eine
besondere Angabe nostig. Ein Leerstring wird als Punkt (’'.’)
eingegeben. ( Eine leere Zeichenkette wird als ‘()’ angezeigt )

Geben Sie nicht die Zeichen ein, zwischen denen der String
in der Anzeige eingerahmt ist ( <27,88,34> ). Etwas schlimmeres
als eine Fehlermeldung droht Ihnen allerdings nicht.
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FRAGEN

Frage 1 --) Name des Druckers :

Hier koénnen Sie bis zu 16 Zeichen eingeben. In dem angepassten
Programm erscheint dieser Text beim Aufruf. Sinnvoll ist es,
den Namen des Druckers anzugeben.

Frage 2 --> Dots pro Zeile :

Geban Sie ein, wieviele Graphikpunkte horizontal in einer
Druckzeile nebeneinanderstehen. Eventuell muss diesexr Wert
aus Angaben wie xx Dots/inch berechnet werden. Eg ist ratsam,
einen Dot weniger anzugeben ( So vermeiden Sie unerwinschte
Zeilenvorschibe, die manche Drucker beim letzten Dot
automatisch geben).

Frage 3 --)> Dots pro Spalte :

Wie Frage 2, jedoch fur die vertikale Richtung. Hier liegt
keine Beschrinkung von seiten des Druckers vor ( Endlospapier ).
Eine Angabe der Anzahl der Dots pro DIN A 4 Blatt ist sinnvoll,.

Frage 4 --> Anzahl Dots pro Byte (1...8)

Werte von 1 bis 8 sind méglich. Gemeint ist die Anzahl der
aktiven Nadeln pro gesendetem Graphikbyte.

Frage 5 --)> Leerstellen (0...8) :

Anzahl der Dots, die zwischen zwei horizontal druckbaren Dots
frei bleiben mussen. Werte von O bis 8 sind mésglich.

Frage 6 --> Wiederholung (0...8) :

Wie oft werden Dots in horizontaler Richtung wiederholt, um das
Seitenverhaltnis von Hohe zu Breite auf 1:1 zu stellen.
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* Frage 7 --> Bit 0 oberster Dot ? (J/N) 1

Steuert bit 0 die obere Drucknadel an (J) oder die

unterste (N) ?

* Frage 8 -=> 1 = Dot ? (J/N)

3

Bedeutet eine logische 1, dass ein Punkt gedruckt wird ?

‘J’ wenn dies der Fall ist.

* Frage 9 --)> Verschiebung nach links (0...8) 1

In den untenstehenden Beispielen wird deutlich was
gemeint ist. In beiden Fdllen sei die Zahl der Dots

pro Byte = 5. Im ersten Fall mussen die bits, die die
Nadeln ansteuern um 0 (=iberhaupt nicht) nach links ge-
schoben werden. Im zweiten Fall um 2.

1.) byte bit 7 6 5
akt. Nadeln :

2.) Dbyte bit 7 6 S5
akt. Nadeln : k %k

4
*

* o

* Frage 10 --> Offset (0...233)

3 2

10
k k k K

3210
A %

Welcher konstante Wert muss auf das Bitmuster addiert werden ?
Werte von O bis 255 sind mosglich.

*# Frage 11 --> Dots pro Zoll (5...4096)

Wieviele Graphikpunkte stehen auf einer Linge von einem
201l ( engl.: inch ) nebeneinander ?

sind moglich.

% Frage 12 --)> Gr.block Initsequ. (O...

Werte von 5 bis 4086

B Z.) :

Wie wird auf dem Drucker ein Graphikblock eingeleitet ?
Angabe von 0 bis 8 Zeichen moglich.
Die Zeichen werden als dezimale Codes eingegeben und durch
Kommata voneinander getrennt.
0 Zeichen entsprechen einem leeren String und werden mib

einem Punkt eingegeben (’.’)

‘Return’

wirde die

Zeichen ubernehmen, die bereits im Programm stehen.

Siehe auch obiges Beispiel.

* Frage 13 --> Gr.zeilen Init 1 (0...8 2)

Wie wird auf dem Drucker eine Graphikzeile eingeleitet ?
Angabe von 0 bis B8 Zeichen moglich. Art der Eingabe

wie in Frage 12.
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% Frage 14 --> Anz. Gr.bytes angeben ? :

Falls die Anzahl der Graphikbytes angegeben werden muss,
wie muss dies geschehen ? Geben Sie folgendes ein 1

‘0’ falls die Linge nicht angegeben werden muss
‘1’ Angabe zwel Bytes bindr, low byte first

‘2’ Angabe zwei Bytes bindr, high byte first
‘3’ Angabe als ASCII Zeichen

Andere Angaben als 0,1,2,9 liefern unsinnige Ergebnisse. E)

* Frage 15 --> QGr.zeilen Init 2 :
Hier wird ggf. eine 2. Zeilen-Init-Sequenz definiert.
Dies ermoglicht in Verbindung von 13.) und 14.)
die Erzeugung von Sequenzen wie z.B.:

ESC,‘A’, anzahl dots, ’;‘’

wobeis
ESC,’'A’ unter 13.) definiert wird,
anzahl dots unter 14.) und
‘! unter 15,)

% Frage 16 --> Gr.zeilen Exit Sequ. (0...8 2) :

Wie Frage 13 oder 15, aber hier die Zeichenfolge, die
eine Graphikzeile beendat.

Mogliche Anforderungen an diesen Parameter:
- Verlassen des Graphik-Modes,

- Einstellung eines im Normalbatrieb gewinschten
Zeilen-Vorschubs,

&

% Frage 17 --> Qr.block Exit Sequ. (0...8 Z)

Wie Frage 12, aber hier die Zeichenfolge, die einen
Graphikblock beendet.

Mogliche Anforderungen:
- RESET-Funktion des Druckers auslésen,

- Tabulation, Farbe, Dot-Dichte und andere
Drucker-Parameter auf die ‘normalen’ Werte setzen
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* Frage 18 --> Gr., LF (0...8 2) :

Zeichen oder Zeichenfolge, die im Graphikmodus den Zeilenvorschub
bewirkt:

Der Zeilen-Vorschub soll so durchgefuihrt werden,
da3 die Graphik~-Dots auch in senkrechter Richtung
bindig aneinander stoflen.

* Frage 19 --)> Graphik CR Sequenz (0...8 2) 1
<:r\ Zeichen oder Zeichenfolge, die im Graphikmodus Wagenrick-
J lauf bewirkt - (und nur diesen !).

Sofern Sie Ihren Drucker gelegentlich im Modus
‘Auto-Linefeed’ betreiben, ist es sinnvoll, hier
den Auto-Linefeed zu unterdricken. Dies kann bei
vielen Drucker dadurch geschehen, daf der Zeilen-
vorschub auf 0 gesetzt wird,
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kkk Eingabe von systemspezifischen Parametern ##*x%

Frage 20 --> Kommandokennung (0...255) :

Geben Sie ein ASCII Zeichen als dezimalen Code aein. Mit

diesem Zeichen wird im Programm spiter ein Kommando gekennzeichnet.
Un Uebereinstimmung mit dem Handbuch zu wahren, andern Sie

dieses Zeichen nur, wenn Ihr Computersystem oder Ihre

Anwendung dies erfordert.

Die Fragen 21 ,. 29 sollten nicht veridndert warden,
der Vollstandigkeit halber sind sie jedoch kurz beschrieben.

L2 2 £ 3 5 2 2 2 2 3 2 272 EE L3222 2 22 F & 2 £ 3 2 L f -+ 2 F £ F 22 2 3 f- £ £ % L £ B -3 b Bt -t J

b

Frage 21 --> <(CR)>

Ersatzzeichen fur Wagenricklauf.

Frage 22 --)> «(LF)> :

Ersatvzzeichen fur Zeilenvorschub.

Frage 23 --> <«(CR,LF> :

Ersatzzeichen fur kombinigrten Zeilenvorschub mit Wagenridcklauf.

Frage 24 --> <(TAB)> :

Ersatzzeichen fur Tabulatorzeichen.

Frage 25 --> <BS> :

Ersatzzeichen fur Backspace, ein Zeichen zurick.

Frage 26 --> <(PLU> :

Wert nicht verandern. Fur Erweiterungen vorbehalten.

Frage 27 --> <PLD> :

Wert nicht verandern., Fir Erweiterungen vorbehalten.

Frage 28 —--> (FF> ;-

Ersatzzeichen fur Formfeed, Papiervorschub.

)
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* Frage 29 --> <ABO> :

Ersatzzeichen fir Zeichen, welches Abbruch bewirkt.
( Ctrl-C im CP/M ).

Frage 30 --> 0.1 Sekunde :

Dieser Wert ist nur von Bedeutung, wenn Ihr Drucker bei
Dauerbetrieb erhitzt. Dies kommt zwar allenfalls bei grossen
schwarzen Fliachen vor, ist dann aber nitzlich.

Die Zahl, die hier einzutragen ist, hdngt von Ihrer
Computeranlage ab. Tragen Sie zundchst einen Wert zwischen
1000 und 10 000 ein. Testen Sie spater mit Hilfe des
K-Kommandos im Programm, welche Verzogerung sich ergibt

und passen Sie den Wert ggfs. an.

Letzte Frage --> abspeichern (J/N) ?

Mit ’J’ wird Ihre Druckeranpassung auf der Diskette fixiert.
‘N’ bringt Sie wieder zur ersten Frage zurick, wo nun Ihr
eingegebener Text (Name des Druckers ) angezeigt wird.

Sie konnnen Eingaben erneuern oder mit der Returntaste
tbergehen. Mit ‘!’ kommen Sie wieder zur letzten Frage.



19,

HEADLINE

- 12 -

IDA-Software

Installations-Hinweise fir Systeme:

CP/M, MS-D0OS, TRS/GENIE

Meistens bieten heutige Drucker jeweils mehrera Mocglichkeiten
zur Festlegung der Parameter.
Es folgen daher 3 Beispiele fir die Parameter—Definition

fur EPSON FX-80:

Normale Dot-Dichtae,
8-Bit Modus:

EPSON FX-80 (8)
4783

2376

8

0
1
N
J
0

0

60
27,65,0,13,27,65,12
27,75

1
27,65,0,13,27,65,12
27,74,24
27,65,0,13,27,65,12

Normale Dot-Dichtae,
7-Bit Modus:

EPSON FX-80 (7)

479
2376

oder 1}

acoouETZ OV
o

27,65,0,13,27,65,12
27,75
1

27,65,0,13,27,65,12

27,74,21
27,65,0,13,27,65,12

Hohe Dot-Dichte
1-Bit Modus:

ESPON FX-80 (1)
957

7128

1
0
1
N
J
0 oder 1
0

120
27,65,0,13,27,65,12
27,76

1

27,65,0,13,27,65,12

27,74,1
27,65,0,13,27,65,12

Eine Eigenart des Druckers EPSON FX-80 (und einiger anderer) ist es,
dafl die Dot-Dichten in waagerechter und senkrechter Richtung

voneinander abweichen.
entsprechend verzerrt werden,

Kreise zu Ellipsen.

Bei HEADLINE konnen Sie diese Gegebenheiten

Dies hat zur Folge, daf Graphik-Drucke
Quadrate werden zu Rechtecken,

durch einen
entsprechenden Korrektur-Faktor bericksichtigen,

z.B. wenn

alle Drucke zu breit werden, wirden alle Breiten-Angaben
mit einem Korrektur—-Faktor beaufschlagt:
(siehe auch Benutzer-Handbuch)

~QN 1;

AQY G15‘,B 92%;
~QR ATHINA.FNT;

.

== Reduzierung auf 92Z% Breite ==




170
160
150
iLo
130

120

; PP
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R

100
110

120

130

1.0

150

Datum

180
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180

130
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