Hareier - /41’-'11@#/ |

FHYMIJO0S T13HNd ©

- *azinyosabiysmaebni4 :,E_._u oYISUgNYasqy sa4agolb ‘uomuniy
Jysw pun goisqial] Jysul ‘jasuj 19p Jagn usuoissiy a4abue| Jauwiwg
GsIqg auem&_e_:o_c_o_:omac

S e ~Jyamaebini4 ayolpuis) younp oxiIsUgNYIsqy
© . sebupeb - amtoESmn_oc. Jagoib  Anes  ‘Beiyneydwey  Jsziny
o I PeaBSUaNYDIPIOIYISeD

: coop S - _ Bunpaizysiapnejyog

- 0002 . _ funpue a19y0Ig
© 00§ o ‘ 100GZINYOSUSISNH)
Ceook . _ zinyosabiyamaebni4
C0SL ¢ - : : “Bnozbn|4 sayolipuied

_____omm, o S : . opneger) sayolpuIs
S : oo w__wnﬂwt_::n_

S “1ZINUsg Ynmaeusquiog
.,_E_._N Qmmtmm._ BIp pam HonsAop-HIGIANHOS Sep mc:ucozco> g

yAE Jowresbue

X JajBuyog’

0s3 Z}IsI9pns|yos

T L 21SeUasT pnmgeusquiog

1+ - plejusisel-1suysz wap jne 0 gnyosqgeualayey
-~ plojusise] -18uysz wap jne H3IINT us)UIS pun uspueT

uabielg pun uelg

. "pjajusise] -Jouysz wep Jne

ua}se)||oI0Y
Bunyejuejaidg

HHIMONTO TN

:occov_ USPISM LQISISZ YN 48P Ul
_._ooc Em\snmm_.__n_ coco__cc_oh 18P UOA uaquiog aIp gep ‘alg usjyoesg
181 Jyoneigebjne JeLIOA Jop uuam ‘J0Y JnNe Anied 8Ip U@SYoaM

pun ais usyuiq puElS Wabupalu Jny ‘UB UOISSIN 1e1y| SNEOA

wi Wdg pun usyea UOA yonelqiop usp uabiez sjuswnansu| 9ssig

ablozuesuoiuNy pun Joisqiea)

‘uabuugnzxoninz Jebenbnsz

-Bnj4 wnz 18yois 81§ wWin usyolaisne uay|os nexBipuIMyoSsablsyooH
Jop [SUBIA 181p SIg aYleH 8Id :Mundsieyuy 18qolb uig "usss|iznpal
Nz 1Yyoimabiluesan) sep wn uspliam yoneigabine gnuu uoneyoIsqial)
ayoljziesnz sip pun ‘Hw usquiog pun US1eNEY JYsW SUIYOSE I
Hyny uuep uuap ‘usbay yexbBipumyasebsiuyosyoINg a1p gnw Jayoy
01sop ‘peibsyeybusimyog ayyemab Jep Jsyoy or “(Wyosplig wsep
jne NN J9p Ul usun) abiszuesyaNBIPUIMYDSEE) BIP 8IG UsIYyoeqosg
HYBIPUIMYOSSYH pun yoisqrall

‘uaqgey 118406 UsqgeT Jyj HWep JIg IPM ‘apjundenx3 aig
ualeys9 ‘uny sabnazbini4 seiy) Buni}sI9Z 9P JOA JBGISIIILILN SBIP 9IS
UUSM "UBYIaJ Z)ISI8pNajYosS ISP Ul YoIS pun usyoaiqge UOISSI aIp
NaZ 4apaf nz usuugy aIS Wab apu3 nz yoisqial), JOp 10A8q ‘uspue} Nz
Jebenbnazbni4 wep jne usyonsiaa pun yonunz aig usbai)y sebeiyne
-jdwe)y) sep Bunbipuasg yoeN °,,usisipeinzsne’* sepuls sep usbunj
~-}81S 8Ip wn ‘usireyagqnyoninz uaquog pusbnuab ‘jnesep Jage a1g
USlYdY "Usisipiequioq Nz susjiiuY ayolipuls) aip ‘yalbow yone jsi s3
161peyosaq suyosew suable aiyl pam isuos ‘usbaljsnelsy yolalaq

-suolso|dxJ Wap sne L0jos Jage Uuep UBSSNW ‘UBIQISISZ NZ UsloNes

-UaX08.1SZINY| UsIy| 1w usyemuysmdgedbni4 aip pun isber usyolpuis}
SIp ‘UBYINSIOA YONe UBUUQY SIS "UB MJEIS JYss usuoueyiyamaebn|4
8ip Y2Inp SHIIHHVYH Sa1u} $assnyosqy saule oyisty sep 16191s uspelb
-s)aXBUBIMYOS uaIayoy 19q Jeqy usbaiyyoinp Jenapysmagebn|4 sep
SO|OMISII 1SB) 8IG UsUUQY | pelbsyeybLamydsg Wi “uswysu gnyosag
Joun Bipuels 1se} 9IS uspIam |9suj Jap Jne usuoueysmaedn|4
sIip yony ‘usyiaibue ua)aXENUST UW SHBJUSGS SIS JIP ‘USpIom
Plospius uabnazbnypber usyolpuisy UOA SYQH 19g0.b Ul Jage usuugy
‘uabayy wesbuel 19po [jBUYDS ‘JBN YOOy UBUUQY SIS ‘UBYJlaMSNE
3lG USSNW 319¥EINUST UsHBNBRBge 100gZINYISUSISNY USYDIPUIS)
waule uoA Jsuig -usysbBsne yoisqiall JSp UOISSI Jsuies Bunb
-ipusag Joa Bnazbni4 wap paim ISUOS ‘usyguie Nz UBYBIPUIMLDSSE)
sIip UeIg wap yoeu ‘Bnou se 1si nzeq °usbally Nz |osu| 9]1z18s9q
puis4 woa sue jne Bumyoly ul pun usgaynzge Jebenbnszbnig
won Bnazbniydwey-H3IYyyH Wauie yw ‘sa 1si sjeidg sesalp 1917 seq

NornyY JolIeH

ren

P




Ocean Soffware ¢ Ceniral Sras! -Manchester -M2 5NS — BY JON RITMAN i |
lelephone: 061 832 6633 - Telex: 669977 Oceans G —— AND =-w=z-m -vnc. zsoze L -




nn nouveau allichant les couronnes en guestion d'une couleur vive.

S TELEPORTS Le mécanisme d'un teleport est activé en se plagant au dessus de rr_:_ -Ci.
Cela declanchera une sirene d'alarme. Vous pourrez vous teleporter en appuyant sur la
touche saut. Tous les _n_n_uo:m ne sont pas a Qm:x <otmw certains sont __nv, en chaine.

plus haut.
INTERRUPTEUR |l sutlit de pousser l'inlerrupteur pour metre les choses en position
marche ou arre)! ATTENTION: Un monstre mortet place sur la posiion areét ne bougera
plus inais vous courrez toujours un danger maote! si vous le louchez.

TAPIS ROULANT Les rouleaux du tapis ne font que vous pousser le long de celui- ¢i. Si
% vous souhaitez aller dans la direcion apposee, vous devez sauter le long de celur-ci
@ HUSH PUPPIES Il sagit [a d'animnaux trés curieux: lls onl eximémement soinmeil, en

faitils ne se reveillent jarnais et il est pour eux tout a fait normal de pusser leur vie

endiere a dormir. On les uti
11 so oniginaires de Liberte et pendant des nuliers d'annees Tele et ses anceties les out pi
pour des Jambes el leur ont cause tellenient de problemes qu'un mecanisine de defense sest
developpe chez les pauvres Hush Puppies: ils ont appris a se teleporter dans un autre lieu.
Personne ne sait ou exaclement, niais des linstant qu'ils voienl quelgu’un apparienant a la race
des Tetes, ils disparaissent et ne reviennent que Jorsqu'lls sont sars que la cote est libre.
LE GARDIEN DE LEMPEREUR
Le Gardien bloque la porie de la salle du tréne dans le chaleau de Dentncire. Il est tres
dangereux et il n'aime pas les beignets. Seul un vrar heros peut reussir a passer l'obstacle du
gardien

TOUCHE D'ECHANGE

Si Tete est assis sur Jarnbes [a touche d'echange vous permettra, chaque fuis que vous
appuyerez dessus, de contréler:

(1) Jambes (2) Tete et Jambes. (3) Téte. (4) Tete et Jambes. Si Tete ne se rouve pas sur Jambes,
la touchie d'echange vous permelira, chague lois que vous appuyerez dessus, de controler (1}
Tete. (2) Jambes.

A tout moment, le joueur controle le personnage dont !'icone est allurnée sur ['ecran.

Quand Téte et Jambes sont lies, tous leurs pouvoirs sont associes.

I n'est pas possible de proceder & un echanye si vous vous trouvez sous une porte.

CONSEILS UTILES

1. Il vaudrail mieux qu'un joueur debutant essaie dans un premier ternps de se sauver de
Dentnoire et qu'il retourne sur Liberte. Seul un joueur trés habile peut esperer liberer une
planete ou deux.

2. Quand vous avez Tete et Jambes au merne endroit pour la premiére fois, entrainez-vous a
placer Tete au dessus de Jambes en les unissant avec precision au moyen de la louche
d'echange. Quand ils seront unis de fagon correcte, leurs deux icones sallumerant.

3. N'oubliez pas que Tete et Jambes forment une équipe. Ce n'est pas paicequ'ils se trouvent
tous deux dans la meme piece gue vous devez les unir; et en fait certains problemes ne
pourront 2tre résolus que Jorsque Tete et Jambes se soni separes.

souvenl comnie tables el meme comimie brigues de construction.

4. Assurez-vous que Tete a appris a grimper aux échelles, il s'agit la d'une aptitude essentielle.
4. L sac de Jambes et le sifflet de Tete doivent étre collectes aux premiers stades du Jeu si vous
voulez avair une chance de terrminer celui-ci.

6. 5iTete el Jambes se lrouvent dans la meme piece, il sera uo&_gn de sauter plus haut sil'un
saute du dos de l'autre.

7. Trouvez un endront sOr et habituez-vous a determiner jusqu'ou Tete et Jainbes peuvent se
deplacer sur l'aréte d’une brique avant qu'ils ne tornbent. Cela vous permetiia d'obterdr les
sauts les plus longs. Tete et Jambes pourront tous les deux sauter legeresnent plus lain siils
sautent en courant,

8. Apprenez a connattre la difference sur le plan distance €t contréle entre les sauls de Tetes et
ceux de Jambes.

9. Dessinez une carte. Une carte de la premiére partie du chateau de Dentngire a ele elablie et
cdessinée sur la couverture afin de vous montrer fa meilleure fagon d'approcher cela.

10. Ne gaches pab vos beignets, s ne soni pas leles a bouver,

11.Vous pouvez vous debarasser des ecrans daflichage tels que les Cing planetes ou le Score
final ¢n appuyant sur nimporte quelle touche.

12. Ne vous ernbrouillez pas. Seul Jarnbes pett porter quelque chose et seul Tete peut tirer.
13. Pour decouvrir si il y a une piece au-dessus, empilez fes objers aussi haut que possible et
sautez du haut de ceux-ci. Siil y & un ressort dans la piece, placez-lc en haut de la pile atin de
pouvoir sauter plus haut.

14. Si vous ne parvenez pas a comprendre une piece, essayez de sorlir ¢l de renirer de nouveau
en observant avec atlention ce qui bouge dans la piece a mesure que vous renrez.

HEAD UBER HEELS

Programmcode, gralische Darstellung und Druckvorfagen sind Copyright der Ocean Software
Limited und durfen ohne schriftliche Genehmugung der vorgenannien Frmna nicht vervielfaligt,
gespeichert, ausgeliehen oder i irgendeiner Form uber Rundiunk gesendet werden. Alle Rechie
sind weltwent vorbehalten. Head uber Heels kann an den Amstrad CPC 464, 664 und 6128
Microcomputern abgespielt werder.

LADEN
CrC 464

Lege die zuruckgespulte Kasseite in das Kassetienteil, lippe RUN" und danach drucke die
ENTER Taste. Folge den Anweisungen, wie sie auf dem Bildschirm erscheinen. Falls ein
Diskettenlaufwerk angeschiossen ist, tippe | TAPE und danach diucke die ENTER Taste.
Anschliefiend tippe RUN" und drucke die ENTER Taste. Solltest Du Schwierigkeiten haben,
schaue 1 Kapitel 2 der Benutzungsanweisunyg nach.

{Das | Symbol erhaltst Du, indern Du die Urnschalter Taste festhallst und @ druckst.)

CPC 664 und 6128

Schiliefle ¢inen geeigneten Kassettenrekorder an und versichere Dich. dal die korrekten Kabel
angeschiossen sind, wie es in der Anleitung fur Benutzer beschrieben ist. Lege die



zurickgespulte Kassette in den Rekorder und tippe | TAPE und danach driicke die ENTER Taste.
Anschlieiend tippe RUN und drucke die ENTER Taste. Folge den Anweisungen, wie sie aufdemn
Bildschirm erscheinen.

DISK

Lege die Programmdiskette mit der A Seite nach oben in das Laufwerk. Tippe | DISC und driicke
ENTER, damit der Comnputer Zugriff aul das Laufwerk hat. Nun tippe " DISCund drucke ENTER.
Das Spiel ladt sich nun automatsch.

STEUERUNGEN
DAS MENU SYSTEM

Den Kursor kaninst Du mit jeder Taste ausser ENTER oder UMSCHALTER bewegen. Mit der
ENTER Taste wahist Du die vom Kursor bezeichnete Funkiion. Um vorn Tastenmenu zun
Hauptmenu zuruckzukehren, drucke den Umschalter.

HAUPTMENU

(a) SPIEL DAS SPIEL. Daimil beginnst Du entweder ein neues Spiel oder kannst ein vorher .

" begonnenes weiterfuhren.
(b) TASTENAUSWAHL. Damit kannst Du Deine personliche Joystick/Tastatur Auswahl
definieren.
{c) ANPASSEN DES TONS. Wah! zwischen 3 Tonstufen.
(d) STEUERUNGSEMPEINDLICHKEIT. Ermoglichi eine Auswahl von Joystick/Tastatur
Reakiionen.

TASTENMENU

Lis ist wichug, dald Du diese Funktion richiyg gebrauchst — butte lies die Anwersungen auf dem
Bildschirm

Scluritt (a): Zeige mit dem Kursor diejenige Steuerung an, bei welcher Du die Tasten
auswechseln willst.

Schritt (b): Drucke ENTER (loscht alle bisherigen Tasten)

Schiitt (c): Drucke alle tur die Steuerung notwendigen Taslen (sie werden auf der laufenden Linie
in der Reihenlolie, wie sie gedruckt werdern, erscheinen). Wenn Du die ENTER Taste benulzen
willst, drucke diese zuerst. PS, Wenn Du hierbei eine fulsche Taste druckst, so gehe zuersl zu
Schrilt (d) und nachher zuruck zu (b). (Dabei druckst Du ENTER zweimal).

Schitt (d): Wenn alle Taslen ausgewahlt sind, drucke ENTER.

Sehiritt (e). Wenn Du noch weitere Steuerungen abandern willst, beginne wiederum bei Schritt
{a), sonst drucke den UMSCHALTER und gehe zuruck zum Hauptmenu.

TONMENU

Es gibl 3 verschiedene Tonstufen innerhalb des Spiels. Es handelt sich dabei um
unterschiedliche Tonspuren, nicht Lautstarken. Die Auswahl besteht aus:

{a) Musik und Spieltone

(b) Nutzliche Spielone

{c) Kein Ton

STEUERUNGSEMPFINDLICHKEITSMENU

Daunit kannst Du Deine Steuerungslerugkeit steigern — der Hauptunierschied besteht darin, wie

die diagonale Steuerung interpretiert wird. Wenn nichts anderes eingegeben wird, ist die
Steuerung auf niedrige Empfindlichkeit programmiert, was tur Anlanger emplohlen wird.
Werin keine andere Eingabe vorgenommen wird, sind die Steuerungen wie ot definert:
LINKS Kursor-links Joystick- ks
RECHTS Kursor-rechts Joystick-rechts

A3 Kursor-hinunter Joystick-tunuter
AUF Kursor-hinauf Joysuck-hnaul
SPRINGEN  Leerlaste oder Copy Joystick-Fire
TRAGEN Leertaste, I, Enter, 3, 2, f1, 10

FEUER 16, 15, 14

TAUSCH 9.18,17

MERKE

ESC ist unveranderlich als Pause definiert, sobald dies gedruckt wird, erschemt eine
Bildschirmnachricht mit der Moglichkeit, das Spiel entweder abzubrechen oder werterzuluhren,
Die Leertaste ist als Springen und Tragen definiert, was beide Aktiorien mit enunaligem Drucken
ermoglicht. In einigen Spielphasen ist es wichtig, glewchzeilig zu spnngen und zu tragen, belasse
deshalb mindestens eine Taste mit der Doppelfunluion.

DIE GESCHICHTE DES BLACKTOOTH
REICHES

Weil weil weg von unseremn Stern Sol liegt das Blackicoth Reich, ein boses Reich, vier Welten
werden vom Planeten Blacktooth m Sklaverei gehalten. fn all den Skiave nwelten kocht «s vor
Unirubie, aber die Unterdruckng ist 2u sturk, als dald es je ubeikocht Allen et e Fubier, win
die Volksmassen zusammenzubringen, In Blacklooth selbst sielit ¢s ucht besser aus. Es 15t etne
Welt, die von ihren dynastischen Fuhrern schon seil so langer Zeul »0 streng kontrolliert wird, dall
die Bevolkerung nicht einmat an Revolution denkt. Die Volker der benachbarten Stersie achen
sich Sargen uber Vorzeichen militarischer Expansion auf Hlacktooth. Sie und haben einen Spion
vom Planeten Freedom hingeschickt, der versuchen soll, die versklavien Planeten 2ur Rebellion
zu bringen, indem er die bei der Eroberung durch Blackiooth verlorengegangenen Kronen
lindet.

Freedom wird von sehr eigenartigen Krealuren bewohnt, die sich aus enein Paar symbiolischer
Tiere zusammenselzen, welche gelernt haben, entweder unabhangig oder, zum beidersettigen
Vorteil, finheit zu funkuonieren — Head sizt dabei auf Heels. Dies sind auch tatsachlich ihre
richugen Namen, und beide sind hochtrainierte Spione.

DAS SPIEL _

Headl und Heels sind gefangen, getrennt und im SchloBhaupiquartier aut Blackiooth cingespertt
worden. In ihren Zellen gibt es eine Filness Ausrustung, zu der unter anderem ene Leiter
gehort, welche Head wirldich zu bewaltigen lecnen mull. E» ist Deine Aulgabwe, die berden aus
dern Schiof heraus und «um Marktplatz zu bringen, damu sie sich wieder vereinigen konnen.
Von dorl gehts zuin Mondbasis Hauptquartier, wo Du Dich entweder fur die Flucht zuruck nach
Freedom enischeiden mubl, oder fur wahres Heldentuny, d.h. Du teleportierst zu enem der
Sklavenplaneten und suchst nach seiner verlurenen Krone!




|
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Den Diktator aut cinem der Sklavenplanelen zu sturcen ware ein groBer Ruckschlag fur
Blacktooth, und Du konntest ruhmbedeckt nach Freedorn zuruckkehren. Sicherlich wirde
DBlacktooth itw irgendwann wieder versklaven, aber in der Zwischenzeil waren seine
Expansionsplane verlangsanil.

Die Bevolkerung von Blacktooth ist so stark unterdruckt, dal$ zuerst alle Sklavenplaneten in
Revolte ausbrechen mussten, bevur die Blacktooth Krone einen Aufstand hervorrufen konnte.
Das waie naturlich die hochste Auszeichnung, und unglucklicherweise fust sicherer Selbstmord.

EGYPTUS

Vor langer Zeit verior ein Raumschiff von Blackiooth ein wenig seinen Weg, als es einen
Hyperweltraunsprung tal und landete auf einem unbekannien Planelen. Hier fand die
Besatzung ein primnitives Tier, dessen Zivilisation sich darum zu drehen schien, Leichen in
Bandagen 2u wickeln und sie in riesige Steinpyrarniden zu legen. Als sie nach Blacktoath
zuruckkelirten, getiel dem Kaiser die Geschichte so gut, daB er die Hauptsludt auf cinem der
Sklavenplaneten neu erbaute und sie der Geschichte ahnlich machte.

PENITENTIARY — Der Gefangnisplanet des Reiches
Milliorien werden hier gelangengehalten. Ein unfreundlicher Planet, auf dem grosse
Geschicklichkeit im Kletiern notig ist. Der schlimmste Ort ist Der Pit; versuche, da nicht
hineinzufatlen!

Ein dicht bewachsener Planet, auf dem hauptsachlich gejagt wird. Die Einheimischen wohnen in
holzemen Forts im Dschungel; pafl auf Fallen auf!

Der Kaiser schwarmi fur Cowboy Bucher und hat einen ganzen Planeten in eine
Westermn-Bibliothek verwandell. Nur die Anhanger des Kaisers diden die Bucher lesen.
Information wird sirengstens unterdruckt im Reich. .

BLACKTOOTH

Dieser Planet hat ¢inen grofien Mond it drei Raumstationen. Die grofite davon, Mondstation
Haupiquartier, ist der Hauptteleport fur das Reich, mit einem direkien Telepost zu allen
Skiavenplaneten. Fine Weile nach der Egyptus Episode sandte der damalige Kaiser ein
Raumschill aus, um den komischen Planeten wiederzufinden, was nach langer Suche auch
gelang. Allerdings hatte die Bevolkerung sich inzwischen verandert: statl Pyrarniden benutzten
sie Schlosser, und statt Leichen in Tuch zu wickeln, wickelten sie lebende Manner in Metall und
versuchten, sie mit scharfen Metallstaben in Leichen zu verwandeln, Der Kaiser wollte sich von
seinem Ahnen nicht ibertreffen lassen und baute ein Schioft auf Blacktooth, welches er als
Hauptquartier benutzte. Das SchioB ist von einem Kleinen Markt urngeben, und dann von einer
unuberwindlichen Bergkeite. Der einzige Weg hinaus fishrt durch den Teleport zu einer der drei
Mondraumstationen.

STEURUNGSTIP

Die Nustration zeigt die Orientierung der Joystick-Steuerung und die Nebeneinandersteliung
der ersten ca. 20 Rdume dieses spannenden Spiels. Du kannst die "Stanzelle” sehen, und mit

etwas Ubung wirst Du bald tber 300 herausfordernde und aktionsgeladene Outhchkeiten
auskuandschalten.

emnes fliegenden Reptls und besitzt noch immer die Uberreste von Flugeln, die s il eilauben,
das Doppelte seiner Korpergiofe hochzuspringen und sich in der Lult zu steuern.
HEELS (FOOTUS NDERIUN) Wahrend Heels Evolution sind die Arme ganz
verschwunden und die Beine sehr stark geworden. Heels kann seme eigene
Kotpergrosse hochspringen und aullerdem sehr schrell laufen
570 REINKARNATIONSFISCH Das eigenartiyste Tier i ganzen Universumi! Dieser Fisch
d mag es, wenn e gegessen wird! Es ist sugar schon vorgekomimen, dals er auf einen
Teller gesprungen ist! Und es geht noch weiter: Wenn Du einen i, behalt sein ungebeures
Gedachtnis alles uber Dich. Dieses it so gut, dals Du nach Deinzm Tod (auch wenn dieser viel
spater erfolgt) an genau der Stelle wiedergeboren wirst, wu Du den Fisch gegessen hast. Sogar
den Geschmack wirst Du noch im Mund haben! Wie ein Fischi sich an etwas crinnern kann,
nachdem er gegessen worden ist, ist noch nie richuyg erklart worden Du rnulll gut aulpassen,
daf der Fisch lebt und sich beweyl. deun lote Fische verfaulen set schiell und wernden <o gillig,
dass cinmal daran lecken todlich sein kant, WARNUNG: Soyar lebende Runkarnatuonsfische
schmecken schrecklich!

WEISSE AUSGESTOPFTE SCHMUSEHASEN Dic lier: 1asen verdrolern Detne
ﬁ Krafte aul magische Weise. Die Statusanzeige unten am Bildschurn west daraul hun,
weiche Krafte gegenwartig vergrofiert sind. Wenn Head und Heels verbunden sind, weimn sie ein
Leben oder ¢ine Ersentablette autheben, so erhalien bede die zusarzhiche Kratt. B gilot vier




Arten:
{1) Zwei extra leben
(2) Eisenlablelte (macht Dich unverletzbar) Schild Abbildung
*(3) $pring hoher Haschen. Funkuioniert nur fur Heels Sprungfeder Abbildung
{4) Lauf schnelier Haschen. Funktionierl nur lur den langsamen iHead Blitz Abbildung
Falls Heels ein Lauf schneller Haschen oder Head ein Spring hoher Haschen aubebt, sind die
Krafte vergeudet!
HURE Head kann die Hupe benutzen, um Pfannkuchen auf angeifende Monster
L&) ubcuteuern. Dadurch werden sie lestgenagelt, wahrend sie sich die Plannkuchen voin
Gesicht lecken. Nur Head darf die Hupe benutzen, urid er brauchit eun ganzes Tablett voll
Plannkuchen, um etwas damit zu erreichen.
PFANNKUCHEN Es gibt nur wenige Tabletts mit sechs Plannkuchen, also vergeude
keine Schusse. Nur Heud darf Plannkuchen autheben. Die Anzahl verbleibender
Plasmikuchen wird uber der Plannkuchen Abbildung finks unlen im Bild angegeben.
N@ TASCHE In der Tasche konnen kieine Gegenstande in ¢inem Raurn herurngetragen
882 werden. Esist sehr wichig, dafl Heels die Tasche findet und holl, denn ohne sie kornmt
er nicht weit. Der Gegenstand in der Tasche wird uber ihrer Abbudung rechls untem im Bild
aufgezeigt. Zum Auflicben eines Gegenstandes mufh Du darauf siehen und die TRAGEN Taste
drucken, Unter einer Ture konnen keine Gegenstande fallengelassen werden.
Z¥ KRONEN Finde eine Krone und lose eine Revolution aus. Am Anfung des Spiels
erscheint eine Anzeige mit allen funf Planeten. Uber jedem steht ¢ine Krone. Jedesmal,
wenn eine Krone erobert wurde, erscheint diese Anzeige mit den entsprechenden Kronen in
leuchtenden Farben.
TELEPORYS Der Mechanismus eines Teleports wird aktivieri, wenn Du darauf stehst.
tine wamende Sirene ertorit. Weon Du jetzt die SPRINGEN Taste diuckst, warst Du
teleportiert. Nicht alle Teleports gehen in zwei Richtungen, ciruge sind in einer Ketle
aneinandergekoppelt.
SPRUNGFEDERN Von einer Sprungfeder abspringen verleiht Deinem Sprung extra
@l Hohe.
[ SCHALTER Drehe einfuch am Schalter, um Dinge ein- und auszuschalien! WARNUNG:
Ein 1odliches Monster wird durch Abschalten zwar gestoppt, aber eine Beruhrung wird
wdem noch todlich sein.
{ FLIESSBANDER Die Rollen auf den FlieBbandern stoBen Dich einfach vorwarts. Wenn
Du in die umgekehrie Richtung gehen willsl, mutdt Du springen.
HUSH PUPPIES Noch ein komisches Tier. Sie sind unglaublich schlalrig, einige
erwachen uberhaupt nie und konrien ihr ganzes Leben verschiafen. Ofl werden siv als
Tischie oder Bausieine benutzt, Sie sind Ureinwohner von Freedom, und wahrend tausenden
von Jahren haben Head und seine Vorfahien sie mit Heels verwechselt und haben damit den
aninen Hush Puppies soviel Umistande gemacht, dafl diese einen Verteidigungsmechanismus
entwickelt haben. Irgendwie haben sie gelemt, sich wegzuteleportieren. Niemand weils, wo sie
hingeher, aber sobald sie einen Head sehen, verschwuiden sie und kommer erst zurick, wenn
sie sicher sind, dal$ die Lufl rein isi.
DER WACHTER DES KAISERS
Der Wachier blockiert den Eingang zum Thronraurn in SchioB Blacktooth, er ist sehr gefahrlich

und er mag heine Planaikuchen. Nur ein echier Held kain am Wachiter vorbeikommen.

TAUSCH TASTE

Wenn Head auf Heels sitzt kannst Du mit der TAUSCH Taste, bei jedem Drucken, wic folgt
Sleuerty:

(1) Heels. (2) Head & Heels. (3) Head. (4) Flead & Heels.
Wenn Head nicht auf Heels sitzt kannst Du tot der TAUSCH Tasle, be jeclern Drucken, wie folgi
sleuern:

(1) Head. (2) Heels.

Die Steverung tunktoniert jederzent fur die Charakiere, deren Abbildung unter Spielerkontrolie

aufleuchtel. Wenn Head und Heels verbunden sind, sind auch alle thre Funktonen verbunden.
Wenn Du unter einer Ture stehst, ist Tauschen nicht inoglich.

SPIELTIPS

1. Anfanger soliten zuerst nur versuchen, von Blacktootb zuruck nach Freedorn zu entkominen
Nur wer sehr geschicid ist, kann hoffen, den einen oder andem Planeten zu befieen

2. Wenn Du erstinals Head und Heels am selben Osl hast, ube das genaue Verbinden dui
beiden mit der TAUSCH Yaste. Die Abbildungen von beiden leuchten auf, sobald ste nchug
verbunden sind.

3. Vergichen Raurm aulhalten, mussen sie nicht unbedingt verbunden werden. Einige Problenw
karmst Du sogar nur durch Trennen von Head und Heels losen.

4. Versichere Dich, daB Head lerat, Lettern zu besteigen. Dies ist eme sehr wichtige
Gesclucklichkeit.

5. Sowohl Fleels' Tasche wie auch Heads Hupe mussen i der Anfungsphase emgeholt werden,
wenn uberhaupt eme Chance zum Beenden des Sprels bestehen soll

6. Wenn Head und Heels in selben Raurn sind, konnen sie zusatzliche Sprunghohe gewni
indern sie sich geyenseilig als Sprungbrett benutzen.

7. Such Dir eine sichere Stelle und probiere aus, wie weit sich Flead und Heels uber 2inen
Baustein hinaus bewegen konnen, bevor sie hinunterfallen. Daduich konnien sie weiter
springen. Beide springen auch etwas weiter, wenn ste beurn Abuprung laufen.

8. Lerne die Unterschiede fur Distanz und Steuerung swaschen den Sprungen von Head und
deryenigen von lHeels kennen.

9. Zeichne einen Plan. Der erste Teit von Schiof Blacktouth ist auf dem Umschlag aulgezeichnet,
um Dir zu zeigen, wie Du es am besten anstellst.

10. Vergeude kemne Plannkuchen, sie sind nichit leicht zu finden.

1 1. Anzergelafeln wie die der funf Planeten oder die Schiupunkizaht konnen durch Drucken
irgendeiner Taste verlassen werden . '

12. Lalb’ Dich nicht verwinien: Nur FHeels darf etwas tragen. und nur Head dart schuelsen.

13. Umt herauszuinden. ob sich uber Dir ein Raum befindet, staple Gegenstande »u hoch wie
moglich, und springe van zuoberst. Falls sich ene Sprungfeder im Rawmn betindet, lege sie
zuoberst aul den Stapel fur zusatzhiche Sprunghohe.

14. Wenn Du einen Raum nicht verstehst, versuch hinauszugehern und nachher wieder
hineinzukommen und beobachte genau, ob sich im Rautn eiwas bewegt, wenn Du
hineirkommst.
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1) HEFBERTS DUMMY RUN

© Mikro gen 1965,

Upentoxdir.. the computer wi play the e theme. press any kay to
contirwe. 1
Youmay corrol Herbert using ether a joystick or the eyboerd.

Neyboard control: |
0= Left
Snalcea.nmlm | '

Tocums Press right 1+ left afternatety. The taster you do X the
faster you chimb
PAUSE Topgumhegammsskyl.l’ocmhnmw

ey
TOQUl‘ll.Mw_nhmm.mslhe ESChey.

The game begms with Herber! Inthe Ty Depar tment. Al the lop of the screen
Youwl 326 & clock which 15 sef a | PM. You musi get Herbert back to his
pareeds in b “LOST AND FOUND" by closing tme, 5.30 PM

Using the W 15 an easy way of mawing atound the slore but only i it's on your
fionr H's Aot you wl get 8 sdong leing Climbing ropes could be handy
futyou may come acrosya i wred probiem In ordet fo reduce your
12218 you wil nwed 1n find and sa vatious gondes

Herberls peogress 18 rewarded bytusgreatestiove JELLY BABES. The
closer he 27310 beng re-urated the mare he wil get.

P gt
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And there within, -

. The fughest ower

" The witch queen wields
Fer mighty power:

Her enemiey

- Destroyed this night —
‘ Q&o:.wa‘:g%

Tojet things right -

TN
A pumpkin warrior
Brave and good,
The lagt survivor
From the wood.

0 g0 now .E%@.
imb the stair

And qut alock of
Witchs hair:

eek out then )

he cauldion blak
And brewa speil
To change things back.,

Then the hag
Will know defeat
And thy ES:NW
Will be complete:
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electrocute
‘s half of

the arena by destroying bricks to your right, lower your own by -
destroying bricks fo your left, switch the electric current off and on by
hitting the yellow bumper.

LEVEL 5:

Score points by destroying your opponent, which shifts his half of the
arena closerto a mysterious black-hole, which will suck him to his doom
and you, well you ...
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- HOTSHOT

Hotshot Instructions de Chargement

SPECTRUM A CASSETTES: Tapez LOAD””, appuyez sur
ENTER.

SPECTRUM + 3: Mettezla disquette dans le lecteur A, appuyez sur
RESET puis sur ENTER.

AMSTRAD 6128 A CASSETTES: Tenezlatouche SHIFT pressée
et appuyez sur la touche @. Puis tapez—TAPE, appuyez sur RETURN,
tapez—RUN" et appuyez sur RETURN.

AMSTRAD A DISQUES: Tapez RUN"HOT” — appuyez sur
RETURN.

C64 A CASSETTES: Tenez la touche SHIFT pressée et appuyez
sur la touche RUN/STOP.

ST, AMIGAET PC: Assurez-vous que voire/vos manche & balai est

inséré, insérez la disquette dans le lecteur, allumez votre ordinateur.
La disquette se chargera automatiquement.

HOTSHOT estune simulation de sports futuristes au cours de laquelle
vous devez (comme d'habitude) battre votre adversaire.

Ceci est achevé en utilisant votre pistolet Graviton pour attirer la balle
de plasma mortel et en tirant sur une variété de pare-chocs et
d’obstacles comme ceux des flippers.

Appuyez sur le bouton de TIR de votre manche a balai pour aftirer
laballe (relachez-le pourlalaisser aller - vous ne pouvez pas retenir

la balle trop longtemps ou vous exploserez), mais soyez prudent, si
elle vous atteint {a I'exception du bout de votre arme Graviton) vous
serez détruit.

Hint: Utilisez votre pistolet Graviton pour modifier le vol de votre balle.
Quand vous retenezla balle ou quand vous essayez de tirer, la direction
du manche a balai regle la direction dans laquelle pointe le fusil.

Quand vous nappuyez pas sur le bouton de tir, vous pouvez courir
(ou sauter) & gauche et a droite en bougeant e manche a balai &
GAUCHE ¢t a DROITE. En tirant le manche & balai vous pouvez

esquiver.

Ily a 5 personnages (7 sur une machine a 16 bit), chacun ayant un
réle légérement différent a jover.

Commencer Le Jeu

JEU A 2 JOUEURS: Assurez-vous que les deux manches & balai
sont branchés, suivez les commandes de 'écran, vous pouvez donner
aux-personnoges les noms que vous désirez.

Notez: Vous devez appuyer sur TIR avant que I'écran compte &
rebours de 9 a 1 ou le programme présentera son propre joueur.

JEU A 1 JOUEUR: Comme e jeu a 2 joueurs mais laissez I'ordinateur
vous donner votre adversaire. (Ne tapez pas le nom d’un joueur aprés
avoir appuyé sur le bouton de tir.)

Jouer

ll'y a 5 niveaux différents dans HOTSHOT, avec un niveau de
gratification entre chaque, vous devez marquer le nombre de points
demandés a chaque niveau pour progresser au niveau suivant.
NIVEAU 1:

Marquez 1000 points pour aller au niveau de gratification et
augmentez votre score jusqu'a 4000 points pour continuer.

‘Hint’: Tirezla balle en haut des glissiéres sur le cdté de I'aréne pour
I'envoyer au dessus des briques. Dans ce niveau vous avez un nombre
illimité de vies, vous jouez contre le temps et contre votre adversaire.

‘Niveau de Gratification Hint': Amenez voire balle dans le
point de regénération du plasma au milieu de I'écran de prime pour
marquer des méga-points.

NIVEAU 2:

Le nombre de vos vies est limité dans ce niveau mais pas le temps.
Marquez le plus de points possible — jusqu’a 15000, et atteignez 20000
points pour continuer.

NIVEAU 3:

Frappez les quilles et les briques pour marquer des points. Marques
40,000 points pour atteindre le niveau de prime 50,000 pour continuer.
Vous jouez contre la montre et conire votre odversaire.

NIVEAU 4:

8-Bit: Atteignez les briques bleues pour augmenter le niveau d’eau
de votre adversaire; atteignez les briques rouges pour diminuer votre
niveau d’eau. Le but dujeuici est de noyer votre adversaire, d'arriver

& 75000 pour aller au niveau de gratification (puis @ 100000 pour
continuer}.

16-Bit: Le principe ici est le méme, sauf qu'il vous faut électrocuter
votre adversaire. Haussez les bornes électriques dans la moitié de
aréne de votre adversaire en détruisant les briques qui sont a votre
droite, abaissez vos bornes en détruisant les briques a voire gauche,
allumez et fermez le courant en frappant le pare-chocs jaune.
NIVEAU 5:

Marquez des points en détruisant voire adversaire, ce qui approche
sa moitié de I'aréne prés d'un mysterieux trou noir qui l'aspirera et
I'entrainera vers sa ruine, quant a vous, eh bien vous...

HOTSHOT

Ladeanweisungen fiir Hotshot

SPECTRUM KASSETTE: Tippen Sie LOAD*“ einund driicken Sie
RETURN.

SPECTRUM + 3: Diskette in das Laufverk A einlegen, dann RESET
driicken und RETURN.

SCHNEIDER 6128 BAND: Die SHIFT-Taste gedriickt halten und
die @- Taste driicken. Dann —TAPE eintippen und die RETURN-Taste
driicken, —RUN” fippen un nochmal RETURN driicken.
SCHNEIDER DISK: RUN"HOT” eintippen und die RETURN-
Taste driicken.

€64 BAND: SHIFT-Taste gedriickt halten und die RUN/STOP-
Taste dricken.

C64DISK: LOAD“*”,8,1 fippen und die RETURN-Taste driscken.
ST, AMIGA UND PC: Der oder die Joysticks miissen angeschlossen

sein, Diskette in das Laufwerk legen und dann den Computer
einschalten. Das Programm l&dt sich von selbst.

HOTSHOT ist eine futuristische Simulation einer Sportart, in der man
seinen Gegner (das ist eigentlich nichts besonderes) schlagen muf3.

Man erreicht das, indem man mit der Graviton-Kanone eine tétliche
Plasmakugel anzieht, mit der dann, wie bei einem Flipperspiel, gegen
Hindernisse und Blocke geschossen wird.

Man muf3 den FIRE-Knopf driicken, um die Kugel anzuziehen {den
Knopf wieder1sen, um die Kugel abzuschiefien — wenn man die Kugel
zu lange hdlt, fliegt man in die Lufi), aber aufpassen, dafd die Kugel
nur die Spitze der Kanone berthrt und nicht Sie selbst, sonst werden
Sie vernichiet.

Hinweis: Benutzen Sie lhre Graviton Kanome, un den Flug des Balls
zu lenken.

Wenn man die Kugel hilt oder sie anzieht, dann bestimmt die Richtung
des Joystick die Zielrichtung der Kanone. Wenn man den FIRE-Knopf
nicht driickt, dann kann man, wenn man den Joystick nach LINKS
oder nach RECHTS bewegt, nach rechts oder links rennen oder
springen. Wenn man den Joystick nach unten zieht, dann duckt mansich.

Finf Figuren treten auf (sieben bei 16-bit Gerdten) und jede hat etwas
andere Spielmerkmale.

So startet man das Spiel

MIT ZWEI SPIELERN: Beide Joysticks miissen angeschlossen sein,
beachten Sie die Prompt-Zeichen, den Figuren konnen Sie Namen lhrer
Wahl vergeben.




der FIRE-Knopf gedriickt werden, sonst bringt das Programm seinen
eigenen Spieler ein.

MITEINEM SPIELER: Das Spiel luft genauso wie mit zwei Spielern.
Nur mu3 man dem Programm die Eingabe des Gegenspielers

Uberlassen. Das heif3t, man darf keinen Namen eingeben, nachdem
der FIRE-Knopf gedriickt wurde.

Der Spielablauf

In HOTSHOT gibt es funf Spielebenen, zwischen denen immer ein
Bonus vergeben wird. Auf jeder Ebene muf3 eine Mindestpunktzzahi
erreicht werden, damit man auf der néchsten Ebene weiterspielen kann:

EBENE 1V:

Hier missen mindestens 1000 Punkte erreicht werden, um einen Bonus
zv erhalten. Dann kénnen Sie Ihre Punkizahl auf 4000 Punkte erhdhen,
um dann das Spiel fortzusetzen.

Hint’': Hier mu3 man die Kugel die Rutschbahnen an der Seite der
Arena iiber die Maversteine hinaufschieBen. Auf dieser Ebene erhalten
Sie unbegrenzte Leben und Sie kampfen gegen die Uhr und gegen
lhren Gegner.

‘Bonus Level Hint’: Hier muBB man die Kugel in den Punkt zur
Wiederavfladung der Plasmaenergie in der Mitte des Bildschirms
beférdern und man erhélt Megapunkte. :

EBENE 2: ‘
Aufdieser Ebene steht nur eine begrenzte Anzahl Leben zur Verfigung
al’ . eine Zeitbegrenzung. Machen Sie so viele Punkie wie notwendig.
Moi-braucht 15000 fir den Bonus und 20000, um auf die nachste
Ebene zu gelangen.

EBENE 3:

Hier muB3 man die Stangen und Maversteine treffen, um Punkte zu
erzielen. Man braucht 40000 Punkte fir den Bonus und dann mu3
man auf 50000 kommen, um auf die nichste Ebene zu gelangen.

EBENE 4:

8-bit: Hier mufl man die blauen Maversteine treffen, um beim Gegner
das Wasser steigen zu lassen. Wenn man auf die roten Steine schief3t
sinkt der eigene Wasserstand. Das Ziel ist, den Gegner zu ertriinken.
Damit erreicht man 75000 Punkte fir den Bonus, und man braucht
100000 Punkte, um auf die nachste Ebene zu gelangen.

¥6-bit: Hier besteht das gleiche Prinzip, nur mit dem Unterschied, dafy
man den Gegner mit elektrischen Schldgen bekémpft. Hier mu3 man,
indem man Mauversteine auf der rechten Seite der Arena zerstort
elektrischen Anlagen in der gegnerischen Hélfte aufbauen. Die eigene
Halfte bautman GSL, indem man die Steine auf der linken Seite zerstort.
Dann missen Sie den elektrischen Strom aus- und einschalten, indem
man mit der Kugel fortwihrend auf das gelbe Hindernis schief3t
EBENE 5:

Machen Sie noch mehr Punkte, indem Sie Ihren Gegner zerstoren. Sie
dricken dessen Halfte immer néher an das mysteridse schwarze Loch,
das ihn letztlich verschluckt. Sie dagegen, ja Sie...

! i

"HOTSHOT

Hotshot Instruzioni di Caricamento

SPECTRUM CASSETTA: Battere LOAD “” e premere RETURN.

SPECTRUM + 3: Inserire il disco nel drive A, premere RESET e poi
ENTER.

AMSTRAD 6128 CASSETTA Tenere premuto il tasto SHIFT e
premere il tasto @. Quindi battere —TAPE, premere RETURN, battere
—RUN” e premere ancora RETURN. '

€64 CASSETTA: Tenere premuta SHIFT e battere if tasto
RUN/STOP. ‘

€64 DISCO: Battere LOAD”*”,8,1 e premere RETURN.

_S'I'{ AMIGA E PC: Assicurarsi che if joystick sia inserito, poi inserire
il disco nel drive e accendere il computer. ll disco si carica
automaticamente.

HOTSHOT é una simulazione di sport futuristici in cui (come al solitol)
tu devi baitere il tuo avversario.

Questo lo si ottiene usando il cannone Graviton per prima atirarre

delle mortali sfere di plasma e poi spararle coniro una miriade di
blocchi e respingenti, fipo quelli di un biliardino.

Per attirare la sfera, premi FUOCO sul joystick. (Per tirarla, lascia
andare — ricorda di non tenere la sfera troppo a lungo o ti scoppia
in faccia), ma fai attenzione perché se tocca una parte qualunque di
te, a parte la bocca del Graviton, fi distrugge.

Suggerimento: vsa il Graviton per influenzare il tracciato della
pallina.

Quando tieni la sfera, o quando la stai citirando, la direzione del
joystick determina la direzione verso cvi & puntato il Graviton.
Quando non tieni premuto FUOCO, puai correre {o rimbalzare) a
sinistra e a destra muovendo il joystick in quelle direzioni. Se lo tiri in
basso, ti fa abbassare.

Vi sono anche cinque personaggi {sette nelle macchine a 16 bit),
ognuno con caratteristische di gioco leggermente diverse.

Inizio

GI1OCO A DUE: Assicurati che i due joystick siano bene inseriti, poi
seguii sollecili sullo schermo. Puoi chiamare i personaggi con qualunque
nome desideri.

Attenzione: |l nome deve premere FUOCO prima che la videata
contidal 9 a 1, dltrimenti it programma registra un proprio giocatore.

GI10CO DA SOLI: Ugudle a quello a due, ma qui & il programma
che assegna'avversario (cioé: Non registra il nome dopo aver premuto

FUOCO).
II Gioco

1l gioco comprende cinque livelli, con un livello premio dopo ognuno.
Per poter proseguire allivello seguente, devi prima oftenere il punteggio
richiesto nel livello.

LIVELLO 1:
Per andare al livello premio devi fare 1000 punti, per proseguire devi
portarti a 4000.

'Suggerimento’: Per mandare la sfera al di sopra dei mattoni,
sparala su per gli scivoli sul lato deli’arena. In questo livello disponi di
innumerevoli vite e sei in gara contro il cronometro e contro il tuo
avversario.

‘Suggerimento Livello Premio’: Per offenere mega punti,
mandala sfera nel punto di ricarica del plasma nel mezzo defla videata
premio.

LIVELLO 2:

In questo livello disponi di un numero di vite limitato, ma non ci sono
fimiti di tempo. Fai pit punti che puoi — 15000 per il livello premio,
20000 per proseguire.

LIVELLO 3:

Per fare punti cerca di colpire il birilli e i mattoni. Con 40000 punti
per arrivare al livello premio, con 50000 prosegui. Anche qui sei contro
il cronometro e contro l'avversario.

LIVELLO 4:
8-Bit: Per far aumentare il livello d'acqua dell'avversario, devi colpire
i mattoni blu. Colpendo i mattoni rossi, invece, fai calare il tuo livello

. d'acqua. Lo scopo & di affogare il tuo avversario, poi di fare 75000
' punti per andare al livello premio (poi 100000 per proseguire).

16-Bit: Qui vige lo stesso principio, con I'unica differenza che adesso
lo scopo & di uccidere 'avversario con la corrente elettrica. Fai dlzare
i terminali elettrici nella metd campo dell’avversario distruggendo i

" mattoni sul fuo lato destro; abbassa i tuoi, distruggendo i mattoni sul

tuo lato sinistro, poi accendi e spegnila corrente colpendo il respingente
giallo. :

LIVELLO 5:

Fai punti distruggendo il tuo avversario, il quale sposta la sua metd
campo vicino ad un misterioso buco nero, il quale lo risucchiera verso
la fine, mentre tu, beh tu...

"HOTSHOT

Instrucciones de Carga para Hotshot

PARA CINTA SPECTRUM: Escribe LOAD y aprieta RETURN.

PARA SPECTRUM + 3: Pon el disco en el cassette A, aprieta
RESET y después aprieta ENTER.

ﬁ "PARA_L—A

aprieta al m
RETURN, (
PARA EL |
RETURN.

PARALA(

. la tecla RU

PARAELL
PARA ST,
estén conec
computador
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" Hunchback

Quasimodo muf3 Esmeralda, die in einer Festung gefangengehalten
wird, retten. Er muB dabei Walle Uberwinden, sich (iber glihende

. Fallgruben schwingen, Pfeilen und Kugeln ausweichen und muB dem
¢, ihn jagenden Ritter standig voraus sein. Es gibt in diesem Spiel 15

verschiedene Bilder von steigendem Schwierigkeitsgrad. Viel Gliick!

~ Punkte:

immer wenn der Held einen Wall bezwungen hat, gewinnt er ein

Gldckchen. 5 solche Glocken ergeben einen Sonderbonus.
i ~Der jeweilige Punktestand ist in jedem Abschnitt ersichtiich. Auf dem

Bildschirm werden der aktuelle Punktestand, die Zah! der verbleiben-

I~ den Leben und der Superbonus angezeigt. Die Punkte werden nach

jedem Bild verteilt, Bonuspunkte werden vergeben, wenn kein Leben

t . verloren wurde.

Bedlenung:
i~ Der Joystick steuert den Helden. Zum Springen muB der Feuerknopf

~gedriickt werden. Nur mit Schneider Joystick zu spielen.
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