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ACTUALITE

I.OGICIEI.S
A PROFUSION !

LE LOGICIEL DU MOIS

mpress:onnanH Les éd:feurs de
jeux ont vraiment pensé & :
arnir vos petits sabots de
oél I... Non seulement, les
passionnés de | jeux d’aventure
vonf éfre comblés avec des
logiciels tels que Qin, Pharuon,
1’Oeil de Set ou Oxphar mais, en
plus, vous allez avoir la possibilité
d’étendre Iurgemenf votre :
logitheque gréce aux nombreuses z
- compilations en fout genre... :

COMMENT NAIT UN LOGICIEL

CHICHE, ON PROGRAMME !

Wbt MR

GRAND CONCOURS

FAISONS PLUS AMPLE
CONNAISSANCE...

LE DOSSIER DU MOIS

PLAN : LIVINGSTONE

LISTING : SPEED WAY

LE COIN DES AFFAIRES

VOUS AVEZ DIT ASTUCES ?

LE HIT DES LECTEURS

LE COIN DES AS

PETITES ANNONCES

Par ailleurs, nous vous uvons
concocté un dossier sur les

~ utilitaires graphiques et musicaux

qui vous donneront peut-étre des
idées originales pour les fétes de =

_ fin d’année | S
 Enfin, n’oubliez pas de ;afer un

- coup d’eeil sur notre concours
~ permanent qui est vénfublemenf

accessible & fous ef qui vous
permettra de changer

~ agréablement d’air pendanf !es
~vacances de février. s
Il ne nous reste plus qu’ss vous
~ souhaiter de bonnes fétes de fm S5
~ d’année et un Joyeux No&! LR
2 'A .\"année prochame IS =

La Rédcchon .

La couverture de ce numéro d’AMSTAR
est une publicité UBI-SOFT

Nous attirons l'attention de nos annon-
ceurs sur le fait qu'une couverture doit &re
reservée 3 mois a 'avance auprés de la régie pu-
blicitaire.
Nous nous réservons le droit de conserver 1'utilisation

de notre couverture en cas d’opérations ponctuelles (jeux,
concours).



ET UN

KART, UN ! |

Deux minutes, cinquante-et-une seconde
quatorze ¢’est le temps qu’a mis Christo-
phe Roquet pour gagner un karting de
compétition. Pour cela il a di détroner
Claude Fayolle détenteur pendant tout
I’aprés-midi du meilleur temps.

Mais qu’est-ce que c¢a vient faire dans
Amstar tout ¢a 77?7

Pour ceux qui ne s’en souviennent plus,
rappelons qu’a P’occasion de I'’Amstrad
Expo, US Gold organisait un concours,
celui du high-score sur Out Run, le céle-
bre jeu de café qu’il nous tarde de retrou-
ver sur nos chers CPC. (Soyez encore un
peu patient, ¢a arrive...). Sur les 1000 par-
ticipants, une trentaine était sélectionnée
pour participer & une finale bien particu-
liére : une course de kart, sur un vrai cir-
cuit : celui du Racing Kart Buffo (RKB)
aux Etards (77). Cest ainsi que se sont
retrouvés tous les fans d'Out Run, ce
dimanche 15 novembre. Aprés les quali-
fications du matin et, un buffet sympa le
midi durant lequel le kart du futur vain-
queur faisait réver les douze participants
encore en jeu, débutait la finale. Un par
un les concurrents se battaient contre le
chronométre de Monsieur Dernceden.
Téte-a-queue et glissades assuraient un
super spectacle mais faisaient perdre un
temps considérable aux coureurs. Aussi
est-ce avec calime et finesse qu'il fallait
piloter : la victoire de Christophe en est la
preuve. Sans doute était-ce avec la méme
concentration qu’il avait réussi a se quali-
fier parmi les trente meilleurs joueurs
d’Out Run... Juste avant la remise des
prix, un autre spectacle : le trophée des
officiels de la presse, de I’ Amstrad expo
et bien siir d’US Gold.

C’est donc dégoulinant de pluie que
Thierry Braille (US Gold) a remis la coupe
a Christophe, le kart et des logiciels aux
autres participants.

Bref une super journée pour les fans d’Out

Run et de karting...

6

Acruauite

Cela s’est passé il y a déja un mois, du 6
au 9 novembre derniers ; il fallait se ren-
dre au parc des expositions de la porte de

" Versailles (grandiose, non ?)... Seulement,

nous avons di constater que, par rapport
aux deux premiéres éditions, celle-ci édi-
tion cherchaita prendre un nouveau tour-
nant en voulant faire de ce salon un salon
pro...

Malgré tout, tous les éditeurs de jeux qui
font votre bonheur étaient 1a pour présen-
ter leurs petits derniers... et mettre un peu
d’animation. Les nouveautés présentées
avaient pour noms : Billy II ou Pharaon
pour Loriciels, Super Ski ou Quad pour
Microids, Bob Morane pour Infogrames,
Lceil de Set pour Ubi Seft, Qin pour Ere
informatique... La plupart d’entre eux vous
sont livrés dans ce numéro !

US Gold, quant a lui, s'occupait de met-
tre de I'animation en organisant un con-
cours sur Outrun dont Penjeu était tout
simplement un kart. Ce concours a été 'oc-
casion d’une finale sur le circuit du RKB
le 15 novembre, finale dont vous avez un
apergu ci-contre.

Rl
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LoricieLs g

Que diriez-vous de vivre a ’écran une his-
toire contée par Victor Hugo ? Avec Han
d’Islande vous Etes transporté en pleine
aventure en Norvege au XVII¢ siécle. Ce
logiciel sera livré avec une cassette audio
présentant des extraits d’émission de
France Culture et racontant le roman.

PROCHAINEMENT
DANS AMSTAR s

Mcroips gummm

Le simulateur tant attendu sur Amstrad
arrive ; alliant simulation et arcades,
Quad va vous permettre de devenir un
spécialiste du joystick grice & une course
folle sur les pistes du désert.,.

8

INFOGRAMES

Dans le méme esprit que les Passagers du
vent, voici le début de toute une collec-
tion Bob Morane qui propose avec cha-
que logiciel un roman, une BD, un guide
de survie et une aventure dont vous tes
le héros, les (rois premiers titres sont :
Bob Morane jungle, Bob Morane science-
fiction et Bob Morane Moyen Age.

(B =
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CARrrAZ EDITIONS]

Les enfants de 3 a 8 ans vont découvrir
les Voleurs du temps ol Abracadabra
petit magicien gardien des éléments du
temps a quelques problemes.

Cosra soFT pmmm

Afin que le pays de Thoz ne soit plus que
ruines et désolations, vous devez traver-
ser de nombreux périls pour récupérer la

« sphére magique des griffes du Nécromant

Skroflu... Turlogh le rédeur vous fait
pénétrer dans Dinteractivité tolale BD-
Micro griace a la B.D. qui accompagie le
logiciel.
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TOUS LES LOGICIELS
OUTRE-MANCHE il

La production de fin'd*année étant telle=
ment importante, nous ne vous donnons
que les noms des logiciels a 'paraltre ; vous
trouverez de toute maniére les bancs d'es-
sals dans les prochains Amstar.

¢ Konami : Jackal el Iron Horse —

* Océan : Psycho Soldier et Phantom
Club A2 ot



En cette penode de ﬁn d’a:mee et plus par=1 -
ticuliérement de Noél que diriez-vous de
souffler a qui de droit une idée cadeau qui
aurait la forme d’une compllat:on Anlie:

n’est pas le choix qui vous manque : :
Ocean, a lui tout seul, propose deux cof-

frets différerits ; soit All star hits n® 2~
_ Mutants, -
Tank, Cobra, Army Moves} el Live

(Head over Heels, Wizball,

Ammo {(Rambo, Green Beret, The Great
Escape, Army Moves, Top Gun}

CompiLaions pmms

Imagme a prépare un speclal Arcadz hits

d’enfer (Slap Fight, ‘May Max, Arkanoid,
Yie ar kung-fu I, Game Over, Legend of

= Kﬂge}
- Elite contmuant ses bonnes habitudes sort

- un nouveau Pak vol. 2 (Shockway rider,
Internatio-

Into the eagle’s nest, A.C.E.,

nal karaté, Batty nghlforce} ; ;
- Pour les inconditionnels de simulateurs, ne
“ratez pas 4 ACES de Digital Integration
. (Fighter pilot, Tlracer, Tamahawk Night =
o punmer). i
. Epyx vous livre sur un pIaleau une. super i
~ compilation avec pas moins de 2 disquet-
~tes, les meilleurs du monde (Super Cycle,
 Winter Games, World Games, Mismon
'lmposmble] B

Enfin, pour terminer, Loriciels joue les = !

- Pére Nogél avec un coffret cadean des plub B o

alléchants (1. aigle d’or, le 5¢ axe, M.G . T A
Sapiens) en vente au pnx de99 F la K? ou S
149 F la D7. e
N’oubliez pas'non plus Ere hits 1l ou Ies Z2n

] malletfes de FIL dont nous avons parlees‘ e

dans notre numéro precedent I




LA CHOSE DE
GROTEMBURG

Aventure sm

Par ce bel aprés-midi d’automne le soleil
donnait des couleurs tellement magnifi-
ques aux arbres de la forét que je n’ai pas
résisté a I’envie de m’y promener pendant
de longues heures...

C’est en rentrant dans la maison que tout
a commencé : en voyant ce sang dans le
hall, mon premier réflexe a été de fuir puis
me ravisant j'ai décidé d’éclaircir ce
mystére. Le vrai spectacle d’horreur se
trouve dans la cuisine ou Germaine git
lamentablement, un poignet complétement
sectionné (et je ne pense pas qu’elle se soit
fait cela en épluchant un poireau !...). Ne
pouvant supporter plus longtemps cette
vision je me précipite dans le jardin...
Aprés deux ou trois bouffées d’air frais,
je commence & déambuler dans les rues
espérant en étre quitte avec les émotions
fortes.., Par contre, je réussis presque mal-
gré moi a4 me procurer des informations
qui me permettront de savoir le pourquoi
du comment.., (vous voyez ce que je yeux
dire ?...). Toujours est-il que ma curiosité
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I'emporte et je décide d’aller parler de tout
cela avec ma voisine... Mama mia | L'en-
fer continue... ma voisine ne pourra jamais
me dire ce qu’elle en pense ! Mais je suis

dorénavant complétement déterminé a
dénouer toute cette affaire... Peur moi ?
Jamais !

Curieusement, je me retrouve la ol je me
promenais quelques heures plus tét...
Apreés avoir sauveé un pigeon qui était mal-
heureusement blessé (j’aurai au moins fait
une B.A. dans cette journée !), je me
retrouve nageant en plein marécage d'ou
surgit brusquement un monstre difforme
et hideux... Rehaine (c’est son nom) décide
justement & ce moment précis qu’il a un
seérieux petit creux et, n'ayant que moi sous
la dent, vous imaginez quelle petite gate-
rie il s’offre le glouton !,..

D’accord, pour I'instant, je n'ai pas encore

reglé son comple a la chose de Grotemburg
mais je ne vais siirement pas en rester la,

vous pouvez me faire confiance !|@

Cette derniére aventure d'Ubi Soft
nous propose une bonne dose d’hé-
moglobine ; vous imaginez donc
dans quelle atmosphére vous évo-
lvez... Le grophisme est trés "'par-
lant’” et a "avantage d’occuper une
superficie assez importante de
I’écran [au moins, on voit ce qu’on

vit.,,?. De plus, pour vous faciliter la

vie, les touches du pavé numérique
vous donne les principaux ordres
présélectionnés... Il ne vous reste
plus qu’a vous imprégner compléte-
ment de la chose et ensuite, vous
pourrez vivre intensément cette
aventure qui mérite d’étre vécue.




OBJECTIF
CALCUL C.P.

Educatif e

Dans le cadre pédagogique, Hatier nous
propose ici un ensemble de programmes
qui s'inscrivent directement dans la
méthode d’apprentissage des mathémati-
ques décrite dans les ouvrages de la col-
lection Objectif Calcul. Au travers de six
logiciels qui s’adressent aux éleves de C.P.
mais aussi 4 ceux de la grande section de
maternelle, il est possible d’appréhender
le savoir dénombrer, le savoir ordonner et
le savoir nommer...

Avec Compte et Kim, I’éleve effectue une
activité de dénombrement. Dans le premier
il compte le nombre de dessins semblables
a |'écran soit avec les yeux, soit par poin-
tage avec le curseur et donne le résultat en
faisant tourner un compteur, Kim, quant
a lui, peut étre considéré comme une acti-

Objectif calcul CP permet & |'enfant
de faire les premiers apprentissages
de calcul dans de bonnes conditions
grdce & des logiciels clairs,
aftrayants et souples d’utilisation.
De plus, il est possible de sélection-
ner un degré de difficulté dans cha-
que section ce qui apporte une pos-
sibilité de perfectionnement, aspect

@ ne pas négliger.

vité de perfectionnement car dans ce cas,
les dessins ne restent a I'écran que pendant
un certain laps de temps.

En ce qui concerne le savoir ordonner,
deux autres logiciels sont a la disposition
du jeune enfant : ordre, comme son nom
I’indique, demande de classer des nombres
en ordre croissant ; de plus, I'éléve peut
verifier visuellement si le classement est
bon grice a des poupées gigognes. Quant
a Algo, le but est de découvrir un “‘algo-
rithme’' dans une alternance réguliére
d’objets, de formes et de couleurs variées,
disposés en ligne.

Les deux derniers logiciels proposent des
aspects différents : lettres permet de cons-
truire, en assemblant des mots, le nom de
nombres connus par leur écriture en chif-
fres. Quant a Code il permet d’opérer des
déplacements sur quadrillage par des acti-
vités de codages.@
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Avenfure s

Par Toutatis ! A I'occasion de ce joyeux
banquet, notre grand (enfin ! tout est rela-
tif...) chef Abraracourcix léve sa coupe
pour féter la résurrection du célébre petit
village de Gaulois irréductibles... Quand
je pense que ce sont les Romains qui nous
1’ont reconstruit, notre cher village, a cause
de toutes les mésaventures qu’ils nous ont
fait subir lors de cette aventure avec mon
fils...

Enfin, c’est de I’histoire ancienne, main-
tenant ! Nous commengons & nous deman-
der ce que fait Assurancetourix lorsque
soudain une pluie torrentielle nous tombe
sur la téle en méme temps que nous enten-
dons un chant (si nous pouvons appeler cet
énorme bruit un chant !) encore plus hor-
rible que d’habitude. Rassurez-vous, ce
n’est que notre barde qui essaie la nouvelle
acoustique de sa hutte... Ca promet ! Du
persil, je veux du persil ! Nous reprenons
a peine nos esprits lorsque Paf ! un étrange
personnage nous tombe dessus.
Keseksa !!! C’est qui, ¢a ?... Ce a quoi
I’homme au pansement sur la téte nous
répond : je suis Kigah, le fakir et je viens
de trés, trés loin (sur mon tapis...) pour
trouver le village des fous ot se trouve la
voix qui fait tomber la pluie (comme quoi,
une réputation, cela peut aller trés, trés
loin...).

Kicah s’empresse alors de faire sa
demande : je voudrais emmener le barde
(bon débarras !) car chez nous, dans la val-
lée du Gange, la sécheresse reégne et
I’odieux Gourou Kiwodldh, qui converse
avec les dieux a décrété que s’il ne pleu-
vait pas avant que la saison séche arrive,

alors il faudrait sacrifier la prin-
cesse Rahazade... L’horrible per-
sonnage n’a bien entendu qu'un
seul but : 'unique héritiere du
tréne ayant disparu, il n'aura plus beau-
coup d’effort & faire pour régner en mai-
tre tout-puissant.

L’horreur des mille et une heures a com-
mencé comme un compte a rebours iné-
luctable... Aussi, il n’y a pas un seul ins-
tant & perdre ! Astérix prend sa provision
de potion magigue, Obélix prend ldéfix,
Assurancetourix prend sa harpe et les voila

i
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tous partis dans les airs. Kicah doit se con-
centrer fortement car il n’a jamais souleve
quelqu’un d’aussi gros... Ce a quoi Obe-
lix répond avec sa téte de boudeur : “‘Moi,
gros ? je suis juste un peu enveloppe...”" ;
pourvu que le ciel ne leur tombe pas sur
la téte !

11 y a juste quelques heures d’écoulées lors-
que Obélix sort l'inévitable : ““I’ai
faim !"’. Et nous avons le malheur de pas-
ser au-dessus de sangliers juste a cet ins-
tant !... Résultat : Obélix fait un mouve-
ment de trop et ¢’est la chute !!! Comme
Obélix ne pense qu’a chasser, Kigah et
Assurancetourix sont enlevés par les
Romains et il faut qu’ Astérix et Obélix fas-
sent un détour par les arénes de Rome pour
délivrer leurs amis... Et voild comment on
perd déja plus d’une centaine d’heures.
Plus que 901 heures !



Entre Rome et Athénes, par beau temps
et vent calme, Assurancetourix ne trouve
rien de mieux que d’essayer sa voix dans
les cieux. C’est ainsi que nous avons 1’hon-
neur et le privilége de vivre le plus terrible
orage du siécle ! Kicah ne peut résister a
un tel assaut et, pour couronner le tout,
la foudre choisit le centre du tapis comme
point de chute ! C’est & nouveau la des-
cente rapide vers la terre ferme ou plus
exactement ’élément liquide ce qui est lar-
gement suffisant pour attraper un chaud
et froid particuliérement dangereux, sur-
tout pour les cordes vocales de notre barde
bien-aimé !...

Assurancetourix a d’ailleurs, a I’occasion
de cette chute vertigineuse, une phrase qui
restera trés certainement dans les annales :
*‘Percer un tapis en Perse, faut le faire !" ;

Obélix, quant & lui, en est toujours au
méme stade : “J’ai faim !”, Kicah et Asté-
rix eux sont obsédés par le seul leitmotiv
que représente ’échéance : plus que 180
heures avant I"heure H...

Apreés avoir fait quelques rencontres parmi
de vicilles connaissances, tout 1’équipage
finit par arriver a4 bonne destination mais
I’histoire est loin d’étre terminée !... Ah,
1a, 1a ! Quel suspense !...

Avec ce logiciel, vous avez littéra-
lement la B.D. & |’écran... Yous sui-
vez la progression de |'aventure,
vous prenez des décisions de temps
en temps qui orientent la suite du jeu.
Les images sont superbes, trés colo-
rées ; les actions sont parfois suivies

ar une section de jev d’arcade style

ac-man... Malheureusement ces
parties présentent une animation qui
est trés loin d’éfre rapide |...
Quant & la difficulté du jeu, elle ne
vous pardifra certainement pas évi-
dente si vous possédez déja la ver-
sion B.D. car iE sont trés proches |‘un
de |'autre...




FORTERESSE

Aventure wmsm

11 était une fois une belle et jeune princesse
qui vivait dans le royaume de son papa ou
seigneur Angkor et qui attendait un bon
prince venu pour I’épouser... La morale
de cette histoire serait donc : ils se marié-
rent, furent heureux et eurent beaucoup
d’enfants !

Eh bien, NON ... Tout est faux & part
Angkor et Gwendoline, charmante damoi -
selle de 22 ans qui passe ses journées a
faire de la broderie comme toute jeune fille
de qualité en cette premiére moitié du
Moyen Age...

=
Ce premier logiciel du Studio d’An-
necy de Loriciels présente une aven-
ture dont le degré de difficulté n’est
pas trés élevé ; vous ne serez donc
pas découragé et pourrez ainsi
avoir envie de découvrir la fin. Par
ailleurs, les graphismes sont super-
bes, nombreux et la page de présen-
tation est accompagnée par une
agréable musique de type moyen-
Ggeux. Bref, vous pouvez vous lan-
cer dans |'aventure... & une condi-
tion : celle d’avoir un lecteur de dis-
quettes | Ou alors, préparez vos
nerfs face & la terrible épreuve cas-
sette qui consiste & vous repérer au
compteur du magnéto chuclus fois
que vous changez d'écran I...

18

Par ailleurs, la seule loi que I’on connaisse
en cet an de grice 666 est celle du plus fort
et ¢’est pour cette raison que les différents
seigneurs passent leur temps a faire la
guerre 2 leurs voisins afin de devenir plus

puissants. Seulement, ce petit jeu n’est pas
sans risque et c’est ainsi que lors d’un
assaut, Gwendoline est enlevée par les for-
ces du Mal qui n’hésitent pas a la séques-

trer dans une forteresse. De plus, afin
d’étre certaines qu’elle ne pourra pas s’en-
fuir, elles la dévétissent et la couvrent
d’une armure de bronze... Non mais,
quelle barbarie !...

Et alors 7... C’est bien siir & cet instant
précis que vous entrez en scéne. Preux che-
valier a4 |’épée vengeresse, vous vous
retrouvez devant les remparts de la forte-
resse ; la porte est bien entendu fermée 4
clé. Vous n’allez pas vous arréter a si peu
de chose ! Un petit coup d’ceil 4 gauche
vous permet de découvrir un cadenas ce
qui vous donne la joie de découvrir les
petits ‘‘petons’ de Gwendoline. Mais
dites-vous bien que ce premier cadenas est
donné et que pour découvrir les autres, il
va vous falloir jongler avec les clés, les
chandelles, les haches ou les cordes pour
ne pas périr prématurément... En effet,
VOUS pensiez avoir trouveé un passage secret
et c’est le trou noir car vous n’aviez pas
sélectionné la corde ; vous croyiez que der-
riére cette étendue d’eau, il y avait siire-
ment un cadenas mais sans rames vous ne
connaitrez jamais la réponse !... Et c'est
ainsi que vous allez évoluer progressive-
ment dans vos recherches, je vous conseille
malgré tout de faire réguliérement une sau-
vegarde du jeu car, sinon, vous sélection-
nerez bient6t l'icbne du suicide... Et ce
serait bien dommage de ne pas voir la fin !



RerPoRTAGE

COMMENT NAIT UN LOGICIEL?

De g. a d.:
Jacques
HEMONIC,
Serge

et Ludovic
HAUDUC

Chaque mois, vous découvrez dans volre revue préférée
les bancs d’essais de toutes les derniéres nouveautés que
vous pouvez donner en péture a votre CPC. Vous avez
le choix entre jeux d'arcade, d’aventure, de role et de war-
game. Seulement, vous découvrez 4 chaque fois ce que
nous pouvons appeler un produit fini...

Alors, nous avons pensé qu’il serait intéressant de vous
montrer tout ce qu’il peut y avoir derriére un logiciel, tout
ce qui s'est passé avant qu’il ne naisse sur vos écrans. ..

=

ous ouvrons cette rubrigue avec une nouvelle aven-
ture d’Ere Informatique qui se passe dans la Chine
éternelle : il s’agit de Qin, La rencontre avec deux
des auteurs du logiciel se passe dans les locaux
d’Ere : il s’agit de Serge Hauduc et de Jacques
Hemonic. Tiens, tiens !... Les noms ne vous sonl pas
inconnus ? Mais c’est bien
sir !... Eh oui, il s’agit de la

mée ensevelie de 'empereur Qin”” de Renata Pisu. Ce livre
magnifique fait découvrir Qin qui était loin d’étre un saint
puisqu’il a brilé tous les livres et toutes les lettres qui exis-
taient dans son empire afin que la Chine débute avec lui.
11 a passé toute sa vie a rechercher 'éternité.. Tout ceci
était encore inconnu jusqu’en 1974, date a laquelle a éte
découvert un tumulus ot se trouve le tombeau du fils de
Qin.

Commence alors la recherche d’une importante documen-
tation sur la Chine de cette époque afin de pouvoir cons-
truire un scénario sur quelque chose de concret ; vous pou-
vez noter que nous sommes en mars 1987 et que la pre-
miére ébauche est préte en juin. Le scénario complet est
achevé ; il reste a définir les images ce qui n’est pas une
mince affaire... Pour cela, il y a les feuilles de scenario
qui présentent de fagon claire et nette le n® de la scene,
le n® de I'image, le nom de |'image et les actions qui doi-
vent étre effectuées. Vous comprendrez la minutie qui doit
étre réserveée a cet aspect quand vous saurez qu'il y a au
moins 130 images !

.
L ol

ALORS, LES OUTILS

méme équipe qui vous a déja
concocté Sram et Sram 2 qui
ne vous ont pas laissé indiffé-

INFORMATIQUES
ENTRENT
EN SCENE...

rents. Le troisieme de 1’équipe
n'est autre que Ludovic Hau-
duc, fils de Serge.

MAIS COMMENT
LE THEME DE QIN
A-T-IL PRIS FORME ?

Si vous posez cette question a
Serge, vous vous rendez
compte qu'il est intarissable
sur le sujet, ce qui dénote une
passion dont il est compléte-
ment imprégné. Toul a com-
mence avec un livre : *‘L’ar-

Tout le travail de préparation
étant terminé, Jacques dessine
chaque image sur des feuilles
de papier calque. C’est a ce
moment qu’intervient Ludo-
vic. En effet, il écrit tous les
utilitaires graphiques nécessai-
res ; nous tenons a préciser
que par souci constant d’amé-
lioration, tous les utilitaires
sont rééerits d'un logiciel a
['autre... Chaque dessin de
Serge est alors passé au scan-
ner puis rempli de couleurs

P T P PP PP T PrP TP PT P TR YTYTRTYTRTTYTSTT WY
WYY YYYYYYYYYT Y YT TYTY YT TYT TR Y Y
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avec les utilitaires de Ludovic et enfin compilé.

C’est alors qu’intervient Jacques ; lui, c’est la program-
mation a proprement parler. Il n’est pas resté les bras croi-
sés pendant tout ce temps, loin de la, puisqu’il a déja
décortiqué 'analyse syntaxique du scénario qu’il veut de
plus en plus souple... Comme vous pourrez le constater
par vous-méme, Qin est constitué de 3 phases ; lorsque
la lere phase fut terminée, elle s’est gentiment retrouvée
dans les mains de Jacques qui a mis 1 mois pour l'inté-
grer ! Rassurez-vous, les 2 autres phases ont pris moins
de temps... Malgré tout, Qin c’est quand méme deux dis-
quettes avec une proportion trés importante d’assem-
bleur ; alors si vous avez envie de voir ce que cela donne,
tournez la page pour découvrir le banc d’essai de Qin tout
en sachant que le premier critique s’appelle Nicolas Hau-
duc, qu'il a 12 ans et qu’il fait ses premiéres armes dans
le graphisme (regardez donc la page de présentation du
logiciel !).

Parfois, pour cause
de manque de
place, certains
dessins doivent étre
sacrifiés...

Pour terminer, sachez que les membres de 1’équipe tra-
vaillent ensemble depuis 1985. Serge et Jacques, employeés
dans la méme entreprise, ont mis sur pied un club de
micro-informatique. C’est donc tout naturellement qu’ils
ont décidé de contruire leur premier programme soit
Sram. Ils en sont a leur troisieme logiciel et ce n’est pas
le dernier mais chut ! Top secret...

NSEVEL

JPEREUR OIN

Henals Plau




APPELER

Qin

Aventure mm

A cette heure matinale, le palais est des
plus silencieux ; me réveillant tout douce-
ment, j’ouvre les yeux et mon regard se
pose comme tous les matins sur ce vase de
poreelaine si bleu et si énigmatique. Tout
ce que je sais, c’est gu’il a toujours été
transmis de pére en fils et que mon ance-
tre Liou I'a eu en sa possession. Qui est
Liou ? Il a été un grand architecte et en
280 avant J.-C., le premier empereur de
Qin I’a chargé de construire le tombeau
impérial prés de Xian, capitale du nouvel
empire. ..

Nous sommes en 779 aprés J.-C. et le
mystére n’a toujours pas été percé ; alors
sachant que “‘le plus long voyage com-
mence par un premier pas’’, comme le
disait Lao-Tseu, je décide de me lancer
dans la grande aventure. Je serai donc le
premier & percer le secret de Qin. A cette
époque, 4 la mort de I'empereur, tous ses
proches et les artisans du tombeau impé-
rial devaient accompagner la dépouille
mortelle & sa sépulture. Seulement, mon
cher ancétre a failli 4 la tradition et trans-
gressé la loi : en effet, avant de mourir,
il a éparpillé le plan de la tombe dans toute
la Chine. Ils était constitué de cing mor-
ceaux mais me sera-t-il possible de tous les
réunir ?

P -
. SLEEREN
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Mes recherches commencent dans le palais
familial et une courte entrevue avec mon
pére me permet de savoir que les dieux
m’ont choisi et que je dois partir pour un
long voyage qui me permetira de rencon-
trer le Chaman. Celui-ci me remet le

symbole de la puissance du ciel qui me ser-
vira bien le moment venu. Je dois alors
reprendre la route pendant des jours et des
jours, je dois méme passer la Grande

ceaux du plan. Malheureusement a la joie
que j’éprouve lorsque je trouve le 3* mor-
ceau du plan se méle la tristesse car j'ap-
prends que les deux autres morceaux ont,
été détruits autrefois... Heureusement que
Wenchen, dieu du temps et des pestilen-
ces, se trouve devant moi !... Un tout petit
mot et me voila propulsé 1000 ans en
arriére !

Dans ce monde d’autrefois, je vais évoluer
pendant des jours et des jours sur le fleuve
jaune avant de faire cette rencontre tant
attendue : celle de Ton-Ti-Kong, seigneur
de la terre qui me remet le complément du
symbole de la puissance du ciel qui n'est
autre que le symbole de la puissance de la
terre... J'irai méme jusqu’a rencontrer Qin
en personne qui m’invite a participer a une
de ses petites fétes ; & cette occasion je ren-
contre Liou gui me donne un rendez-vous
secret au cours duquel je récupére 'ultime
morceau du plan...

Ayant désormais le plan du tombeau de
Qin, le plus dur n’est pas fait car il faut
maintenant affronter le tumulus qui cache
la sépulture et qui est puissamment gardée
par ’armée de Qin sans compter les nom-
breux piéges !... Mais je fais le serment de
percer définitivement le secret et de réus-
sir 4 arracher a Qin I’éternité qu'il avait
trouvée et emportée avec lui... @

Muraille pour aller chercher un des mor-

Voici une aventure qui ne vous lais-
sera pas sur votre faim (comme cela
avait peut-étre été le cas pour Sram
2) car vous n'étes pas prét d'en voir
le bout (les 2 disquettes sont la pour
confirmer mes dires). De plus, vous
trouvez des graphismes réussis dou-
blés d’un analyseur syntaxique trés

souple et qui vous punit des injures
ve vous pouvez lui infliger I...
nfin, il faut noter une idée originale
ui s’adresse & tous les possesseurs
‘imprimantes, si celle-ci est connec-
tée, vous pouvez avoir en perma-
nence la trace de votre chemin par-
couru... Génial, non #
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Arcade R

[l y a maintenant 6 mois que j'ai eu en
cadeau le skateboard dont je révais depuis
si longtemps et désormais tous mes instants
libres sont consacrés a l'entrainement...
C’est grice a cela qu’aujourd’hui ; une
partie de mes désirs peut étre comblée.
En effet, j'ai été admis & franchir les por-
tes de la ville Skate City. Comment ? Vous
ne connaissez pas cette cité des as du skate-
board ?... Alors, suivez-moi, je vais vous
faire visiter. Skate City a été spécialement
congue pour les skateboarders qui désirent
devenir le n® 1. Et pour y parvenir, il n'y
a pas de secret : il faut participer a des
compétitions sur circuit, mais il faut aussi
étre bien équipé.

Fort de tous ces renseignements, je fais

mes premiers pas (pardon, mes premiers
tours de roulettes...) dans la cité. Passant
prés d’un magasin de chaussures, j’en pro-
fite pour m’en procurer une paire puis je
me présente au premier circuit : il s’agit
d'une simple descente sous forme de ligne
brisée. Ne voulant pas étre découragé je
préfére terminer le parcours plutot que de
faire trop de prouesses ! Malgré tout, je
réussis a obtenir une médaille d'argent.
Rassuré par ceite premiére petite victoire,
je reprends ma promenade dans Skate
City, achéte une casquette et un skate-
board avant d’atteindre I'entrée du circuit
de saut... Encore une médaille d*argent !
Si je continue comme cela, je vais finir par
me lasser.., C'est dans cet état d’esprit que
je me retrouve dans la rue principale et 13,
soudain, ¢’est le grand choc ! Il n’y a pas
que des skateboarders dans cette ville, il
y a aussi des empécheurs de rouler en rond
tels que des cyclistes kamikazes, des chauf-
fards ou des maniaques a carrure impres-
sionnante... Mais le pire de tout ce sont
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ces espéces de frisbees volants gui nous
obligent & rouler ou @ mourir ! Heureuse-
ment, j'ai encore des tickets pour pénétrer
sur un autre circuit de compétition ; ¢’est
le meilleur moyen que j'aie trouvé pour
leur échapper... Malheureusement, mon
angoisse essentielle persiste : réussirai-je
un jour & faire parfaitement la figure la
plus difficile en skateboard... qui n’est
autre qu’un saut vrillé de 720° ?

Cette adaptation du jeu de café est
relativement réussie pour ce qui con-
cerne le graphisme et |’animation ;
par contre, le choix des couleurs ne
rend pas le logiciel des plus
attrayants... Mais il faut reconnai-
tre que vous avez la possibilité de
faire des figures fabuleuses, ce qui

est quand méme essentiel, non ¢




Tous les ans, c’est la méme chose ; au
début du mois de décembre, je me prends
toujours a réver aux pistes noires et rou-
ges de la montagne enneigée et, malhen-
reusement, je dois toujours attendre les
vacances dites de printemps pour perfec-
tionner mes dérapages !... Mais, a partir
d’aujourd’hui, tout va changer : en effet,
j’enfile ma combinaison, mes gants, mon
bonnet, je chausse mes chaussures de ski,
mes skis et je m’installe... devant mon
CPC chéri !

Ah, mais ! Je vais vous montrer de quoi
je suis capable... Tout d’abord, pour se
mettre en forme, je vais effectuer une

petite descente sur ’une des 3 pistes a ma .

disposition. Notez bien que ce n’est 14
qu’une des 4 épreuves qui me sont propo-
sées, les 3 autres disciplines étant le slalom,
le slalom géant et le saut. Je vous ai bien
dit que la descente fait partie de I'entrai-
nement car je mets quand méme 2’46’ a
atteindre la banderole arrivée avec 7 péna-
lites pour cause de sortie de piste, de ren-
contre avec sapin ou de rencontre avec
spectateur, ce qui est déja plus grave...
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SUPER sKki

Simulation

| Que voulez-vous, je
rime suis laissé griser
~  par la vitesse !

£ ¥ je ne vous raconterai
pas mes prouesses

durant le slalom et le slalom géant car je
ne voudrais pas vous décourager avant que
vous ayez fait vos premiers pas...(Non,
non ! Ce n’est pas la peine de me faire
remarquer ma grande modestie...). Par
contre, je peux vous parler de mes débuts

dans la catégorie du saut car j’étais loin
d’étre spécialiste dans la discipline ! Pour
commencer, je n’ai fait que pousser sur
mes batons ; I'atterrissage s’est passé sans
probléme mais, par contre, le saut n’était

que de 52 m et chaque essai était identi-
que... Mais que faut-il faire pour dépas-
ser cette limite ? C’est tout simple : juste
avant de quitter le tremplin, vous arrétez
de pousser sur le joystick et vous appuyez
sur le bouton feu ; dans ce cas vous mon-
tez dans les airs ce qui est parfait mais il
faut quand méme redescendre un jour ou
’autre... alors vous appuyez a nouveau sur
le bouton feu et sur le joystick pour obte-
nir le bon angle qui vous évitera de faire
boule de neige & I'arrivée...

Notez bien que tout ceci ne constitue que
la phase de mon entrainement car, ensuite,
je passe au niveau trés serieux de la com-
pétition qui se joue en deux manches. Au
fait, qui veut jouer avec moi 7 Il y a de
la place pour cing autres personnes...

Super ski s’avére étre une superbe
simulation en 3D qui présente gra-
Ehisme et animation réussis avec un

on choix de couleurs mais, en plus,
vous pouvez aller vraiment trés, trés
vite I... Alors, n’attendez pas pour
atteindre le sommet des pistes... et
du classement |




Consens

que depuls deux ou trols ‘mois je vous li nbreuvé de choses
rieuses, il est temps que mon naturel reprenne le dessus. Aussi
[ ]jlli] ai envie que I'on rignle un peu ensemhle les program-

3 CaCEJJ fa.ut que catte 1oufaquene sonala = .'_fnnctxons BASlC que. _.ous carmaissez'-_- i

- foig subite, bréve et surtout: medlte . bien. Vous pourrez alors: trés famlemem R

“Les exemples ‘de petits gaps que je vais® | les adapter ou vous en msplrer pour Wagia
vous faire subir ne font appel qu'a’ dgs. proprcs programmes L s

e Le pem gag ‘‘en passam"; juste
: 'toxre de dér.endre un peu I’ auncisp
d ;

1@ ° RESET - M.A. 1@8/8B7 simule un reset

20 INK 8@,1:INK 1,24:BORDER 1:MODE 1

I FOR W=1 TO 100@:NEXT

4@ LOCATE &,12:PEN 2:PRINT "Calculs en ¢
ours. Patience...":PEN 1

50 FOR W=1 70 IPDDA:NEXT

5B Al%=" Amstrad 64K Microcomputer (wvl)
70 AZ%=" "+CHR%(164)+"1984 Amstrad Consu
mer Electronics plc and Locom
otive Software Ltd."

80 AJ%=" BASIC 1.0"

20 CLS:PRINT Al%:PRINT:PRINT AZ%$:PRINT:P
RINT AZ%

100 FOR W=1 TO Z00B:NEXT

11@ PEN 3:LOCATE 1@,12:PRINT"T as eu peu
re hein 2...":PEN 1:PRINT

1283 END®

est pas 'fermée_f" _
j uneux a recevmr un seau ¢
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1@ * MISE A FEU (BREAK PIEGE)-

20 ON BREAK GOSUB 32000

30 DATA beau, formidable,super,inoubliabl
e,genial ,stchroumpf,delassant,grisant.in
dolore,ravissant,soracomique, "rembourse
par la secu",archambolteux,sexy,cul turel
4@ BORDER 15,16:INK B,1:INK 1,24:PAPER B
:PENUTMOBE &

57 RESTORE 30:P=0

60 FOR N=1 TO 15:P=P+1:1F P=4 THEN P=1
70 READ A%:PEN P

8@ PRINT TAB((24-LEN(A%))/2)3"Ce program
me est ";A%

Y8 PRINT

180 FOR W=1 TO 5S5B@:NEXT
113 NEXT

120 GOTO 50

30000 SUITE DE BREAK

S0018 ARRET=ARRET+1:1IF ARRET<2Z THEN RETU
RN

IPB20 PEN 1:PAPER @:BORDER 1:CLS

20030 LOCATE 1,8:PRINT "Alors petit pira
ton... Comme ca on fait"

B4 LOCATE 1,1@0:PRINT "un BREAK pour wv
oir mon listing 272727

305G PEN 3: LOCATE 10,14:PRINT "Tu wvas
le regretter !''!"

306D GOSUB 42000

30070 FOR W=1 TD 40BO:NEXT

32bBBO MODE @

300YB PEN 2:PAPER 3:CLS

301B® LOCATE 2,B:PRINT "A T T ENT I O
1 UG

30110 LOCATE 5,13:PRINT
AP120 GOSUB 42100

JB130 FOR W=1 TO 100@:NEXT

30140 PAPER 5:PEN 11:BORDER B:CLS

30150 LOCATE 1,3:PRINT "Cet enregistreme
nt"

30160 LOCATE 1,5:PRINT "magnetigue mal c
opie"

@178 LODCATE 1,7:PRINT "prendra "j;:PEN 3
PRINTYVEEL 3 sPEN Li:PRINTY dans"iPEN 3
30180 FOR W=1 TO 30BB:NEXT

0190 FOR S5=7 TO @ STEP -1

30200 LOCATE 5,12:PRINT 5;'"secondes"
EW21@ SOUND 1,8,3,7,0,0,10

30270 FOR W=1 TO 10D@Q:NEXT

30230 NEXT:INK 2,3,6

20240 PAPER 9:CLS:GDSUB 40200

30250 FOR W=1 TD 3000:NEXT

0260 PAPER B:PEN 1:MODE 1:INK 3.,8:INK 2
i

@270 LOCATE 2,20:PRINT "Maintenant je g
rille le balayage video"

@280 LOCATE 2,22:PRINT "de ton beau mon

"ECARTEZ VOUS '*"

Rien de plus exaspérant qu’un logiciel du
commerce (mal piraté) qui vous ““jette’’ en
réinitialisant le micfo. (= |’écran que I'on

a aprés un CTRL-SHIFT-ESC). L'astuce

consiste 4 reproduire fidélement cet écran
alors que le programme fonctionne nor-
malement. On illustre cela par le listing n®
1 (RESET). Pour écrire les lignes 60 a 80
J’ai recopié les “‘vraies lignes’’ d’écran par
des SHIFT-FLECHES-COPY. (Ce sont
celles du CPC 464).

En ligne 100 une boucle d’attente (de sus-
pense...) de deux secondes. Vous pouvez
la remplacer par l'entrée d’une touche
codée, ‘0’ par exemple : toute autre tou-
che provoguant elle un VRAI reset :
100 R$=""":WHILE R$=""":R§
=INKEY$:WEND

105 IF R$< >*0"" THEN CALL 0

Le CALL 0 provoque un reset du CPC,
comme un SHIFT-CTRL-ESC. Au lien de
ce THEN CALL 0 on peut aussi program-
mer un THEN NEW. NOTA. Si vous uti-
lisez un compilateur BASIC utilisez CALL
0 car NEW sera certainement refusé par
ce dernier.

Vous pensez ‘“Tu parles d'un mot de
passe ! Il suffit de faire LIST pour le trou-
ver 1", Il faut donc empécher les curieux
de faire LIST.

Vous connaissez la protection par SAVE
“MACHIN”,P qui empéche le LOAD et
le LIST, oui mais quand le curieux s’aper-
cevra que MACHIN.BAS n’est pas “‘loa-
dable” il fera sauter cette pseudo protec-
tion par le plus puéril des logiciels de
déplombages. (Méme AMSOFT-
AMSTRAD en a fournis ).

11 faut leurrer I'ennemi en lui faisant croire
que ce programme est en langage machine,
tout simplement en changeant son nom en
.BIN. .

A% ="MACHIN.BAS":N§ =“*MACHI-
N.BIN" _

{REN @ N$,® A$

Et s’il traite ce .BIN par un “‘désassem-
bleur” il n’a pas fini de se gratter la téte...
Meéthode directe avec votre programme

- BASIC en mémoire ;
- SAVE “MACHIN.BIN",P

Pour faire “‘plus vrai’’ lancez ce pro-

gramme par ce MAC.BAS non protégé :

10 CLS:LOCATE 10,12:PRINT*Charge-
ment en cours...”’

20 RUN “MACHIN.BIN"

Et ¢ca marche ! Vous pouvez tout de suite
le vérifier avec un de vos programmes
BASIC.

A présent il faut se mettre a 'abri des aléas
qui risqueraient de dévoiler la supercherie.
Par exemple I"arrél par la touche ESC qui

‘ferait afficher ‘‘Break in 1850°’, ou encore

un message d'erreur genre “‘Division by



zero'' ou ‘“‘Improper argument’’. La
parade est simple et efficace : au DEBUT
du programme on met :

20 ON BREAK GOSUB 64000:0N
ERROR GOTO 64000

64000 CALL 0

Meéchant ¢a, hein ?

El pour un fichier de données en ASCII
donc lisible sous CPM par TYPE ? La
encore mettez-le en .BIN, cela fait penser
qu'il a été sauvegardé par “‘dumping’’
d’une zone mémoire, ce qui va en décou-
rager plus d’un...

Autre vas vicelard : vous faites don a un
copain de votre cher programme (protégé
mais copiable), mais vous n’aimeriez pas
qu’il en fasse des copies pour toute la ville.
On peut faire en sorte que ce programme
BASIC ne fonctionne que sur un modeéle
trés précis de CPC, le sien évidemment.
Aprés un Reset faites PRINT HIMEM sur
le type de micro en question. Par exemple
un CPC 464 QWERTY affichera 43903,
ou 42619 s'il est équipé d’un lecteur de dis-
quettes. Cette valeur est différente sur les
664 et 6128. Ainsi pour 464 QWERTY +
drive DDI-1 :

30 IF HIMEM < >42619 THEN CALL 0
Votre ‘‘ami’” recevra tellement de réclama-
tions qu'il renoncera a propager voire pro-
gramime, et il se gardera bien de s’en plain-
dre 4 vous...

ConseiLs

iteur... AH! AH! AH'"

3029@ FOR W=1 TO 5@0B@:NEXT

30300 FOR L=400 TO 1 STEP -1

30310 PLOT B,L,3:DRAWR &40 ,@D:NEXT:G0SUB
40300

30320 RE="":WHILE R%$="":R%$=INKEY%:WEND
30330 INK 3,4:BORDER 1:CLS:PEN 2

30340 LOCATE 1,10:PRINT "Ca va pour cett
e fois malis gue je ne t y"

3@B350 LOCATE 1,12:PRINT "reprenne plus..
+EPRINT:PRINT:zPEN 1

IB360 GOSUB 4020000

3@37@ END

400BO ' son avis

42010 FOR I=1 TO 20

42020 FOR J=200 TO 1 STEP-18®

4@03@ SOUND 2,J,1,12

40040 NEXT:NEXT

40050 RETURN

40108 ' son alerte

4211® FOR 1=1 TO 20

4@12@ SOUND 5,200

40130 SOUND 5,4@95,5

4014® SOUND 5,4080,5

40150 NEXT D>



~ Plutét que l‘xmpitayable CALLU on peut ';
dérouter Peffet EAK v

programme plus *‘g
lisateur dans le dro;t chems_, ou qui lm
passer un petit passage a\‘ﬁbac -
11 faut signaler qu’unc se

d’arr&& mais. r@paﬂl aussitét dés ¢
Presse une Jzu.ﬂ:l'i: touche. Il faut HEUX

- pressions consécutives sur ESC pour

- déclencher lﬂ mécamsmeuExem es avec
" ON BEEAH GOSUB 30000

Ulladlidis o
= e S rdR

.‘.;.f:'-

qumumeﬁméaRUNoﬂ
revanche avec 30000 RET

désacuvﬁe sa seconde pressmn fa.u repa}
tir le programme . Chose courante dans
les loglmel.s du commerce.

“Oui mais on peut aussi avoir 1'esprit far-

ceur et'déclencher ainsiun petit f
tifice (et avec effets sonnres) Ce

~avons fait dans le listing n® g (MISE A
- FEU).

Le programme: de base est complétement
débile (on ne se refait pas...), suffisam-
ment pour qu'un étre normal y mette fin
en appuyant sur ESC, et c ‘est 1a que je
l'attends...

En ligne 30010 je tolére un premier
BREAK pour lui faire comprendre que la
touche ESC est désactivée, mais §'il ose
récidiver alors la je lui colle la trouille de
sa vie !

Je n'’en dis pas plus et vous laisse le soin
de découvrir les fruits de mon génie démo-
niaque... Qui a dit Beurk !?

Apres essais remplacez la ligne 30370
(END) par

30370 FOR W =1 TO 4000:NEXT:RUN

’ : '..-. £ - ;1 {

Pour faire face & cette multitude de logi-
ciels utilitaires efficaces mais qui ne ser-
vent & rien, parce que nous apportant des
choses dont on n'a pas besoin, il est temps
de livrer a la foule assoiffée des loglcmls
sans la moindre efficacité, mais qui ont le
meérite de faire croire qu’ils auraient pu
&tre utiles. Vous me suivez ?... Non ? Ca
ne fait rien.

Quel dommage que mon idole Pierre Dac
soit mort avant de connaitre le BASIC !
Il n'est pas trop tard pour bien faire et
vous étes nombreux a avoir une téte
d’émule.

Un tel logiciel doit étre court mais surtout
d’un abord sérieux. Il doit intriguer I"uti-
lisateur qui s’y lance donc sourcils fron-
cés et levres serrées. Il est souhaitable de

30
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40160 RETURN =\
40200 ° son mise a feu K'“:a%
4@21® FOR J=15 70O 1 STEP-1
48220 SOUND 5,0,60,7.8,0,J
4@23@ NEXT

420240 RETURN

40300 son Samu

40310 FOR I=1 TO 1@

40320 SOUND 3,8B,12,9

40330 SOUND 3,100,12,9

4@34® SOUND 3,80,20,9

403580 FOR T=1 TO SOB:NEXT:NEXT
40360 RETURN MR

1@ *JOUVENCE - Michel Archambault 10/87 -

20 CLS:PEN 3:LOCATE 5,2:PRINT "LOGICIEL

de JOUVENCE pour CPC":PEN 2

3@ LOCATE 1,5:PRINT "Certains programmes
exploitent a fond les performances du
CPC. I1 est de ce fait obligatoire de
proceder a guelques tests de conformite

40 LOCATE 1,10:PRINT "Apres ces verifica
tions, le programme secharge de refaire
certains reglages electronigues sur
votre ordinateur.
5@ LOCATE 1,15:PRINT "Cette revision res
terse active meme apresextinction de 1 ap
pareil.”

&@ PEN 1:L0CATE &6,28:INPUT "5i1i wvous etes
pret tapez ENTER" ,R%

ZADSIEIT S PHINT“TEST du WIBBLING &22 :"

80 LOCATE 1,5:INPUT"Enfoncez ensemble le
SHIFT de gauch@ 8t la touche ENTER ' R
%

9@ GOSUB 3000

1@ FOR N=3B0 T0 &6Z22:LO0CATE 18,12:PRINT

NIiNEXT

110 PRINT"OK"

120 GOSUB 30020

130 CLS:PRINT"TEST du QUIZZBY 44 "

140 LOCATE 1,5:PRINT"Au BIP sonore secou

ez legerement le cla-vier pendant 4 seco

ndes environ."

150 G(OSUB JI0BB:PRINT CHR%®(7)

160 GOSUB 30@B:PRINT CHR$(7)3;"stop '"
L7 LOCATE 2,15:PRINT "Re-reglage en cou
r<. Patience ":6GOSUB 3000

180 CLSE:PRINT"TEST de 1 'HORLOGE interne

190 GOSUB 3000

200 FOR N=1 TO 8

P10 ENV 1,127,-1,9

220 SOUND 1,900,50,15,1,10
2?30 SOUND 2,500,50,15,1,10




- ConsEiLs

24@ SOUND 1,4600,50,15,1,10

250 SOUND 2,700,50,15,1,10

260 FOR W=1 TO 1@0B:NEXT:NEXT

27@ PRINT:PRINT"OK":G0SUB 3200

280 INK B,13:INK 1,@:INK 2,26:CLS

27@ LOCATE 1,12:PRINT "La surface interi
eure de votre ecran a ete remarguee com
me etant...":G0SUB 3000

I0@ PRINT"SALE.":PRINT:PRINT:GOSUB 3000
310 PRINT"Nous effectuons donc un nettoy
age catho-digue intense. Attention ! Ne
restez pasen face de 1'ecran '!"

320 GOSUB 30@20:GOSUB 3D0G

3380 FOR N=640 TO ® STEP -1

340 PLOT N,®,2:DRAWR B,400

35@ NEXT

34@ PAPER 2:CLS

370 LOCATE 11,1Z:PRINT "ET VDILA LE TRAV
(5 4 IEE RS U

380 GOSUB 3000

39@ INK @,1:INK 1,24:INK 2,20:PAPER B2:CL
&

4@@ END

I00® FOR W=1 TO 3D0D:NEXT:RETURN

e o o




RAMPARTS

Arcade msmm

Youpi ! voici un jeu qui défoule vraiment.
Le Moyen Age est une époque formida-
ble. Si en plus la vérité historique n'est pas
totalement celle posée par Alain Decaux
ce n’en est que plus amusant. Imaginez que
vous étes un chevalier preux, valeureux et
tout le reste. Toujours en quéte de ripaille
et d’action d'éclat vous parcourez le pays.
Hélas tout a une fin méme la belle vie. Un
sorcier malfaisant vous a transformes vous
et votre compagnon Sir Larkin en 2 géants
assez audacieux il faut bien le dire. En effet
ces deux gargantuas en armures se lancent
a I’assaut des chateaux qui parsement la
campagne anglaise. Vu leur taille ils n’ont

 Le vaillant combattant étoilé doit de
veau se battre pour défendre sa nation (so
de trompettes). Que se passe-t-il donc ? Le
‘docteur Mégalomann que tout le mond
_croyait mort vient de poser un u '
au président des Etats-Unis, Celui-ci doi
renoncer & son pouvoir en faveur de Méga-
_lomann sinon un missile & t€te bactér
~gique décimera toute on
I’Amérique du Nord. Un premier com
~ mando a été envoyé a | utd tr

2z
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aucun probléme pour se hisser a la force
des bras le long des tours bleutées du pre-
mier tableau. Au fur et 4 mesure de la
montee 'entreprise de démolition com-
mence : un coup de poing massif ouvre
une grande bréche dans le mur de pierre.

Dernier en date de la série des jeux
GO | Ramparts est vraiment réussi :
un thame original, des graphismes
joyeux et la possibilité de jouer a
deux (c'est encore plus amusant |).
A vos armes preux chevaliers !

Un peu plus haut un nouveau coup révele
une patisserie cachée. Gloub on ['avale
bien vite pour se redonner du tonus. Bien
entendu le propriétaire des lieux ne se laisse
pas faire et votre progression se fait sous
une pluie de projectiles venant des diffé-
rentes fenétres et autres meurtriéres. Votre
indicateur de dommages subit des dégra-
dations certaines. Lorsqu’il est au niveau
le plus bas, votre chevalier clignote puis
disparait : c'est le GAME OVER.

Mais cela ne doit pas vous empécher de
continuer a détruire gaillardement le plus
de tours possible car il n'y a rien de plus
merveilleux que de voir un bétiment
s'écrouler dans un nuage de poussiére.

Captain América est graphiquement
trés fouillé et semble éire assez inté-
ressant mais nous n‘avons qu’une
pré-version entre les mains alors il
est difficile de juger le logiciel dans
son ensemble. Rendez-vous lors de

la sortie de la version compléte.
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3D ZICON

Dossier bu mols

eureux possesseurs de la souris
AMX, vous allez une fois de plus
pouvoir dégourdir/les pattes d”““el
raton'’ (en espanol). Les autres ne
doivent pas se sentir exclus pour
autant : PPutilisation du logiciel ne requiert
pas nécessairement un rongeur aux peti-
tes oreilles. Le titre du logiciel est assez
clair : il s'agit de dessin en 3D,
La présentation est nette avec un écran
blanc entouré de petites icones. Celles-ci
sont principalement regroupées vers le bas.
Dans le bandeau du haut on trouve le
menu des opérations sur le disque : char-
gement et sauvegarde, catalogue ou chan-
gement de drive. Les “‘utilities™ sont les
plus employées. En effet on ne dessine pas
a “‘main levée' avec 3D Zicon. ‘‘Tube
maker’” est une option qui permet de tra-
cer des figures de révolution en entrant
simplement 4 paramétres : le nombre de
cotés de la figure, le nombre de niveaux,
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la taille d'un niveau et enfin la taille d’une
face. Aussitét un tube (ou un bracelet)
apparait & I’écran. Cet objet est manipu-
lable par le programme grice aux com-

mandes du bas d’écran. Les fléches noi-

res modifient 'inclinaison de I’objet sui-
vant les axes X, Y et Z. Juste a co6té les
4 petits triangles symbolisent le zoom
avant et arriére. Ensuite une autre série de

fléches, blanches cette fois-ci, déplacent

I'objet par translations horizontales ou
verticales, Une petite disquette vous donne
immeédiatement le catalogue des dessins
présents sur le disgue. La croix (w.-c., je
n’ai pas pu résister !) est un centrage auto-

matique qui permet de remetire la fig we

dans le droit chemin. L'option distorsiua
agil sur I'un au choix des 3 axes et allonge

ou diminue la figure selon X, Y ou Z. Si

votre objet vous semble trop symétrique
et trop normal, un petit coup de lasso et
le cube se transforme en polygone de la 4¢
dimension. La poubelle dans le coin a
droite. vous sera également trés utile
puisqu’elle efface 'objet de la-mémoire,
Ouf ! La liste est presque terminée
revenons au menu du haut. Profitons-
en pour dénoncer un ‘‘bug’’ 1"eption
**Sphéremaker’’, ou construction de
sphere ne fonctionne pas c’est bien
dommage. Il faut espérer que la

version francaise ne possédera pas ce
défaut. En revanche sketch fonctionne
tout a fait : il vous suffit'de tracer a
’aide de droites votre figure puis

«d’entrer une epaisseur une fois le dessin

terminé. Votre dessin devient alors un
volume, C'est magique, non 7

Votre objet présente une symétrie ? Ne
vous donnez pas trop de mal : griace a
Mirror I'autre moitie sera construite
trés facilement. Et ce, suivant X, Y ou
Z. Il faut introduire d’ailleurs, une
caractéristique de 3D Zicon : la
possibilité de charger 2 objets a |’écran
et de les *‘travailler’’ séparement.
Quitte ensuite a les sauvegarder
simultanément.

Le menu Status (Etats) est 4 manipuler
avec précaution : il contient toutes les
valeurs de déplacement, de rotation.
Donc attention si vous modifiez ces
données sans réfléchir vous risquez
d’obtenir des dessins aberrants.
Lorsque voire dessin est prét, sauvé, il
ne vous reste qu'a 'imprimer (par
exemple) sur une compatible EPSON
ou bien sur un ‘‘plotter’’. Enfin si vous
souhaitez récupérer vos ceuvres dans
VOS propres programmes, il vous est
possible de sauver soit ’écran entier,
avec la bordure soit uniquement les
coordonnees des différents traits. 3D
Zicon est un logiciel simple d'utilisation
et comprenant de nombreuses options,
Il aurait pu étre plaisant §'il 0’y avait
ce ‘‘bug’ assez génant (le tracé de

spheres) et surtout la limitation a un

seul dessin sur 1’écran.
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THE ADVANCED OCP ART STUDIO

un “STUDIO” et voila I'un des

plus puissant logiciel de dessin sur

Amstrad qui se déclenche. Le prix

4 payer pour cette piissance est

une occupation memoire impor-
tante. Seuls les 6128 et les 464 équipés
d'une extension de 64 ko pourront utili-
ser ce logiciel, Tanl pis pour les autres, ils
ne savent pas ce qu'ils perdent.

aux Macintash et autres
Atari. Clest-a-dire qu’a la
suite du **pointage’ par le
curseur de la souris un petit
tableau se déroule et vous
offre une série d’options.
Cela apporte un grand
confort d'utilisation.
Décrire toutes les options

une & une serait bien
fastidieux (étant donné la
quantité) mais voici les
caracteristiques les plus
marquantes du logiciel ; la
surface de travail n’est pas
repreésentee en entier a
I’écran. Deux petites fléches
dans le coin droit

Comme de nombreux
logiciels **modernes’” la
Souris peut €tre utilisce

comme accessoire. Mais le
menu Misc permet
d’employer le clavier et le
joystick. Les menus dont il
est question sont empruntes

permettent de “scroller’””
I'tmage sur les quelques
centimeéires mangquants.
Vous voulez dessiner en
mode 2 (640 x 200 points)
c’est possible ! ainsi
d'ailleurs gu’en mode 1.
La palette en mode 0 se
compose de 16 couleurs.
Chacune de ces couleurs
peut se voir attribuer 12
autres couleurs par rotation,

I"HERB"CImey, -, /BL2
BBi;<{=320ABCDEFGHIZ
PORSTUUHXYZINIT _“ab
l\a.jklnnuvqr.1:uou»ux

ce qui permet des effets

tdtonnements.

Paint contient tous les outils pour dessiner
au pinceau ou a l'aérographe. Les motifs
de pinceau peuvent méme @etre (trés
complexes (mais alors les effets sont
extraordinaires ! Ces brosses constituent
des fichiers que ['on peut sauver sur
disque. Une option UNDO existe : s5i vous
avez fail un geste de trop, vos cliquez sur
le menu et le sderniéres opérations
effectuces sont effacées. Attention
cependant : cette option agit sur tous les
tracés effectués aprés une sélection du
menu. Par exemple si vous aviez choisi un
remplissage et que coloriez plusieurs
figures. En utilisant UNDQO vous effacerez
toutes les surfaces remplies avec cette
couleur et pas uniquement la derniére.
La manipulation de fenétres est-elle aussi
performante (religieuse) puisque vous
pouvez copier, etirer, renverser, sauver,
changer les couleurs pour chague moreeau

d’animation. On trouve
egalement et par ordre
d’entrée en menu : un hard-
copy d’écran avec 25 tailles
de reproduction, une
redéfinition du *‘driver’’

d'imprimante si vous
possediez une imprimante
exotigue du type AXW 8002
compatible Crackston. Les
image ssauvées peuvent étre
compressées ou non, avec

un fichier palette (les
couleurs sont restituées lors
du chargement). A propos,
5’1l est possible de recharger
une image créée avec OCP
dan sun programme
BASIC, en revanche il est
moins evident de récupérer
le fichier palette. Les images
obtenues ne sont pas dans
les bonnes couleurs, il faut
alors procéder par

d'ecran. Vous voulez écrire sur vos dessins,
no problem, il y a une dizaine de polices
disponibles plus un générateur de
caracteéres au cas ol vols ne trouveriez
votre bonheur.

Magnify ne signifie pas magnifique mais
agrandissement. Et cela par 2, 4 ou 8 fois !
Passons rapidement sur les tracés de
cercles, de lignes, triangles, rectangles,
rayons, ellipses qui sont beaucoup plus
classiques.

OCP Art Studio offre de nombreuses
possibilites, le débutant pourra obtenir des
résultats intéressants mais c'est dans les
mains d'un graphiste rompu a toutes les
options du programme que ce logiciel
donnera le meilletr de lui-méme.
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MAgGIC SOUND

ous ne savez pas jouer de la musi-
gque mais puisque ’on vous rebat
les oreilles avec les possibilités
sonores de |I’Amstrad vous aime-
riez bien juger de vos propres oreil-
les des effets possibles. Magic Sound est
un utilitaire musical, possédant de nom-
breuses options de maniére a tirer profit
du générateur sonore de 1’Amstrad,
Il est bien entendu conseillé de brancher
votre Amstrad sur un amplificateur exte-
rieur, sinon le haut-parleur intégré ne ren-
dra pas justice au programme. L'écran
peut vous paraitre chargé 4 premiére vue
mais en fait, il contient tout ce qui est
nécessaire a I"utilisation de Magic Sound.
La preuve : le manuel se contente de
reprendre les grandes lignes pour chaque

option. Le premier réflexe qui me vient en
essayant un logiciel musical c’est de taper
sur le clavier pour tenter d’en faire sortir
des sons (je n'irais pas jusqu'a dire des
notes). C’est un bon réflexe puisque j’ob-
tiens un gargouillis entiérement du & ma
parfaite culture musicale. Je veux modi-
fier 'octave (un $on plus ou moins grave) :
les touches TAB et ESC me le permettent.
Le volume est réglable séparément sur les
trois voies : cette fois ¢’est le pavé numé-

Dossier DU MOIS

rique ¢ui est mis & contribution. Vous vou-
lez travailler sur 3 canaux : un ou plusieurs
appui sur CAPS et vous passezde 1 a 3

voies. Un rectangle, juste au-dessus de la

representation du clavier, contient le mes-
sage : rythme actuel : ROCK et un peu
plus loin met/enléve Rythme [ESPACE],
Je m’exécute et je tape sur la barre d’es-
pace. En effet un rythme se fait entendre
dont le tempo est modifié par les touches
CLR et DEL. Tout a fait an bas du cla-

vier plusieurs petites cases portant une ins-

cription sont entourées de noir. A 1'aide

des fléches du curseur je selectionne ['une

des options en appuyant sur ENTER (ou
RETURN pour le 6128). La case ‘“‘info”’

est presque de trop élant donnée la sim-

plicité d'usage du programme.
Il reste une zone de

I’écran qui n’a pas été

décrite : le haut. On y

trouve un tableau
contenant des accords

majeurs et mineurs,

ainsi gue le symbole des
touches correspondantes.
Le choix de 1'option
Accord permet de
sélectionner un accord
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parmi 24 puis de lui
donner une tonalité.
“*Rythme’ vous offre
une sélection de 9..,
rythmes bien entendu.
“Compos’’ travaille lui
sur “‘les séquences’’ de
rythmes. 75 séquences
correspondant a 1
mesure, peuvent tre
enregistrées sous forme
de chiffres de 1 & 8. Les
deux chiffres O et 9
servent uniquement en
fin de séquence pour
indiquer la fin (9) ou la
répétition (0).

Pour les autres options
QUITTE, CHARGE,
SAUVE, TEINTE et
STOP, il n'y a pas
besoin d'explications.
En revanche MEMORY
requiert une petite
pratique, C’est en effet
une option puissante. A
la fin de la notice on
vous explique d’ailleurs
comment composer un
air ayec batterie et
basse. Memory “‘avale’’
vOs notes au moment ou
vous les jouez puis vous
les restitue avec |'option
“‘répéte’”.

Vous. pouvez donc
enregistrer chaque voie
séparément puis les
rassembler pour obtenir
un produit fini.

Les notes ainsi
enregistrées peuvent étre
modifiées avec une
option liste.

Une autre possibilite
intéressante est le
séquenceur qui
détermine des suites de
notes et qui géne leur
répétition.

Magic Sound apporte un
petit studio

d’enregistrement sur

votre Amstrad. Gageons




qu'avec sa simplicité et
ses nombreuses options
il saura devenir un
véritable utilitaire et
surtout un instrument de
découverte pour les
débutants, mm

3D sTUDIO!

ui bien sir, la
troisieme

dimension, surtout
avec un logiciel de

dessin c'est joli

mais le probleme ¢’est le
temps mis pour
I"affichage des dessins.

Oh bien madame Michu
vous ne connaissez donc
pas 3D Studio ! Avec ce
logiciel (comme dit mon
fils) vous pouvez animer
des objets en 3D.
Rendez-vous compte !
““C'est pas possible tout
de méme les progrés
qu'ils font maintenant
avec leurs bombes
atomigues... Laissons-la
a deux meénageres el
retournens a 3D Studio.
Ce logiciel est presente
sous forme d'un dossier
bleu avec une disquetie
et un mode d’emploi a
Iintérieur, tout ¢a pour
le méme prix.

On vous apprend dans

les quelques feuillets qui
constituent le manuel

tels menus

DossiErR DU MOIS

que I'en peut
comprendre et méme
aimer les maths grice au
programme et 4 la
geéometrie dans 1'espace.
En tous cas cela me
cotte rien d'essayer. ON
vous conseille également
de commencer votre
apprentissage par

I'utilisation d’objets déja

définis. En effet la
disquette comprend
quelques exemples qui
vont de la croix a la
navette spatiale. Les
différents menus sont
actionnés par les fléches
du curseur et les options
apparaissent en “‘vidéo
inverse’’.
Le tout est tres “‘dépouille”™ sans gadgets
déroulants et autres
Machintosheries. De toutes fagons nous
sommes 1a pour faire des maths sans en

avoir ’air. Un objet en 3D est constitue

de faces, d’arétes, el de points. On vous
demande, lors de la création d'un objet un
certain nombre de parameétres : nombre
maximum de faces, de points et de points
par face. Ces parametres sonl bien
entendus limités par la mémaoire. Ainsi il
est impossible d'avoir pour un objet 99
faces, 99 aréts et 99 pointspar face. Pour
simplifier I'entrée des points on les désigne
par une lettre (A, B,,..). Il est conseillé de
tracer la figure sur le papier pour repérer
facilement les coordonnées des différents

- points. La méthode la plus rapide consiste

a entrer les faces une a une. Par exemple
un cube comporte 6 faces, la premiére face
pourra éire de la forme "“ABCD". Le
programime vous demandera les
coordonnees des 4 points et constituera
une [ace. Ensuite une entrée telle que
CDEF vous apportéra simplement une
demande concernant les coordonnées de E
¢t F puisque C et D sont déja connus. Une
fois toutles les faces entrées il est possible
de modifier certaines coordonnées,
N’oubliez surtout pas d’effectuer une
sauvegarde :ce serait dommage de perdre

de si précieuses donnees.

Cet objet creé ne doit pas rester figé, vous
pouvez ["observer sous toutes les coutures ;

avec une perspective cavaliére ou comique.
De plus vous pourrez vous plonger avec
deélice dans les rotations, les affinités et les
translations. Votre objet ne semble pas
assez reel, choisissez 1'option arétes
cachées invisibles et au prix d’un temps de
calcul plus importants, votre volume
semblera plus *‘solide”, L'animation est
une fonetion trés intéressante. En entrant
les sens de rotations sur les 3 axes (negatif,
positif) puis le nombre de figures voulues.
Les images vont se tracer une a une, aréte
pr aréte, et ce d’autant plus lentement qu'il
v a de faces (je ne vous parle méme pas
de l'option arétes cachées invisibles).
Ensuite il est preferable de sauver
I'animation pour ensuite 1'exécuter, On
peut alros faire varier la vitesse de
deéfilement ainsi que le sens de rotation.

Le programine est assez simple d’emploi,
ses performances sont bonnes. Une trés
bonne idée : la possibilite d'utiliser les
objets ou les animations dans les
programmes BASIC grice a des modules
independants. Quand & ["objet de
I'auteur : faire ‘‘aimer'” les maths a partir
de la géométrie dans 'espace est-il atteint ?

BRUIE B BYINMER PROGEAMMARLE
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SiLIPACK

ilipack regroupe en fait 2 program-
mes ; Silidrum et Silitone, Le pre-
mier, comme son nom l'indigue
aux anglophones concerne les per-
cussions tandis que le second est un
‘‘sequenceur’’.
Apres une présentation tonitruante sur un
air extrait de Zoolook (J1.-M. Jarre) Sili-
drum apparait dans toute sa splendeur. Un
tableau bleu comportant de multiples cases
et plusieurs fenétres composent le décor.
Au-dessus des cases il y a un bandeau con-

Dossier DU MOIS

tenant 13 instruments, de la grosse caisse
au claguement de mains. L’envie est
grande de taper sur tous ces objets afin

d'égaler le grand Phil Collins (ne révons

pas, tout de méme). Le menu propose 4
options MODE, DISC, VISU et DEMO.
Selon le principe LIFO (Last In First Out),
Démo vous propose 6 rythmes endiables
qui vous aideront dans yos premiers pas
de batteur. Voici le principe général de
toute construction musicale. Installez-vous
en mode création, sous chaque instrument
une colonne de cases vides, 8i, lorsque
vous passez avec la fléche sur une des
cases, vous validez ['emplacement cela cor-

Cabean

3

respondra 4 un ‘‘coup’’ sur
'instrument deésigne. Des
zones plus ou moins claires
correspondent a une
mesure. Le choix est
possible entre 3 et 4
mesures, A voir de disposer
correctement les instruments
pour obtenir un rythme
harmonieux (sur 3 voies au
maximum).

La séquence étant définie
vous pouvez |'enregistrer
sous une lettre de A a P. Le
tempo est modifiable et
varie de I a 32. Vous
souhaitez ajouter une
melodie, passez sur Silitone.
La ausst musique de J.-M.
Jarre (décidément). On
découvre alors le tableau de
bord du programme. Et
celui-ci est plutdt chargé ! :
un clavier, un choix de 10
tonalités, 10 enveloppes,
une fenétre de commandes.
Une fenétre d’erreur disque
et une visualisation de
séguence parmi les 16
disponibles. On peut écrire
sur les 3 voies, cycler les
séquences ; ajouter des
morceaux de Silidrum.,
Hélas, le clavier n’est pas
accessible directement et ma
frime de néophyte s'est
heurtée a la dure sélection
des notes par l'intermédiaire
de la fleche.

Silipack est un ensemble
permettant d’obtenir des
résultats surprenants (il n'y
a qu’a écouter les musigues
de présentation). Mais le
tout fait un peu “‘touffu”
et le débutant aura peut-éire
un peu de mal a s’y
retrouver. Heureusement le
manuel est la !
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PHARAON

Aventure sm

Ah'! Le mystére des grandes pyramides
m’'a toujours séduit.,, Certains naifs
croient que nous avons tout découvert,
tout exploité et qu’il n'y a plus aucun inte-
rét & poursuivre des recherches archéolo-
giques en Egypte. Toutes ces affirmations
ne m'ont jamais empéché de continuer mes
recherches, quitte 4 étre en marge de I'uni-
versité de Washington dont je fais
partie !...

Et aujourd’hui, le résultat est la: j'ai
découvert le secret d’Acktheon... I était
tout simplement le pharaon de I'anti-
matiére. Vous vous rendez compte de I’im-
portance militaire d’une telle connais-
sance 7 Celui qui connaitra la formule
d’Acktheon pourra aller jusqu’a dissimu-
ler certaines parties de la terre en cas de
conflit...

Je décide donc aussitdt de me rendre au
Caire afin de faire ““cracher’ la formule
a Acktheon... Je n’oublie pas de mettre
dans mes bagages Fibroman, fruit des der-
niéres recherches technologiques qui me
sera bien utile et gui m’indique 1’endroit
ou je me trouve. Possédant alors tous les
éléments me permettant d’accéder a la vic-
toire, je me retrouve a l'entrée de la cité
et les difficultés commencent tout de suite.
Seulement, on ne m’a pas aussi facile-
ment !... Et je parviens a entrer dans la
mosquée ce qui m’a valu I’épreuve du laby-
rium qui n’est autre qu’un labyrinthe
immense et désarmant qui nécessite une
grande réserve d’oxygéne et la possession
de harpons pour anéantir les énormes arai-
gnées qui le peuplent si ’on veut trouver
la sortie...
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Mais cette épreuve me permet aussi de
commencer a résoudre 'enigme car je
trouve sur le sol une petite pyramide et je
sais qu’il me faudra en posséder trois pour
espérer percer le mysteére... Me trouvant
en Egypte, je dois bien siir considérer les
désirs des dieux, des pharaons sans oublier
le grand Sphinx. Il va donc falloir que je
fasse un cadeau au dieu si je veux obtenir
ses bonnes graces (et I’aventure considére
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met d’acheter I'objet de mes désirs a con-
dition d'étre assez rapide...

Plus j’avance et plus je commence 4 com-
prendre tout le mécanisme ; je sens que
bient6t Acktheon n’aura plus de secret
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le progrés de notre société car il faudra lui
faire un cadeau qui est tout ce qu'il y a de
plus moderne...). Les habitants du Caire
également vont m'étre d’un grand secours
mais pour certains d’entre eux je dois me
plier a I'épreue du Dollarium gui me per-
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pour moi lorsque j'entends de grands
bruits autour de moi. Que se passe-t-il ?
Un tremblement de terre ?... Ah, si seu-
lement, ce n'était que cela ! Car, en effet,
je me suis fait rattraper par Yvan Skival
et ¢’est la fin des haricots ! Comment ? Je
ne vous ai pas parlé de lui ? C’est tout sim-
plement mon homologue bulgare qui
recherche lui aussi la formule magique.. .
et qui vient de tout faire rater !@

SAr

Pharaon est une aventure qui a I'ori-
inalité d‘intégrer 2 jeux d‘arcade
ans le scénario méme, ce qui risque

d’enchanter certains... et de faire

piquer des crises & d’autres. Les des-
sins sont digitalisés et, en général,
agréables g I"ceil ; I'analyseur de
syntaxe est suffisamment souple et la
gesiion du jeu par icnes est simple

‘utilisation... Somme toute, une
bonne petite aventure sur fond de
pyramide qui a son suspense et qui

n‘a pas peur de mélanger les épo-

ques et les objets qui s’y

rapportent...




Nous vous présentons chaque mois quel-
ques logiciels qui ont tous un point com-
mun : leur prix... :
En effet, ce sont des programmes qui
valent **20 balles’’ en Angleterre et vous
pourrez vous les procurer pour la modi-
que somme de 26 francs, port compris, en
vous adressant chez DUCHET COMPU-
TERS dont voici les coordonnées :

51 8t George Road

CHEPSTOW NP6 5LA
ANGLETERRE

Tél. (44) 291.257.80

Moros

Arcade ®

L’état d’alerte rouge est en place car la
base solaire est sériensement menacee par
'invasion d'abeilles de I’espace ; mais que
va-t-il se passer si personne ne se preoc-
cupe de ce probléme ?

Heureusement que vous étes 1a a bord de
votre vaisseau !... Pour défendre la base
vous vous retrouvez dong sur des surfaces
trés colorées el composées de petits carres.
Malheureusement, chaqgue niveau a un peu
trop tendance & étre envahi alors il ne yous
reste plus qu'a pousser, pousser ¢es odieux
envahisseurs dans les profondeurs de
’abime. Mais attention, vous devez faire
rapidement le vide car, sinon, le tir com-
mence el les petites cases se dérobent petit
4 petit sous vous-méme et c’est alors la fin
tragique !... Mais si vous réussissez a récu-
pérer des capsules de puissance et de saut,
vous avez alors la possibilité de vous atta-
quer aux ennemis les plus forts et de sau-
ter les cases vides.,.

Notre avis :

Logiciel agréable trés coloré présen-
tant une bonne animation et permet-
tant de passer un moment de détente
avec un jeu pas difficile.

ANGLEBALL

Simulationm

Ca ressemble 4 un billard, on dirait un jeu
de billard... d’ailleurs c'est un billard & une
différence prés. : la table est hexagonale !

Aprés avoir choisi votre mode de jeu (vous:

étes en effet autorisé 4 jouer seul, contre
I"ordinateur ou contre un autre joueur),
vous vous lancez véritablement dans la
partie. Vous n'avez pas moins de 24 posi-
tions:de boules différentes !... Soit large-
ment de quoi vous entrainer sérieusement .
La marche a suivre est la suivante : vous
déterminez I'angle que vous voulez don-
ner 4 la boule choisie puis vous sélection-
nez la puissance avec laquelle vous tapez
sur votre boule... cela donne en général des
résultats plus ou moins satisfaisants mais
il y a un point qu’il ne faut jamais oublier :
il faut se servir des bords de la table pour
taper une boule ou changer habilement de
direction...

Et si par hasard, vous deveniez surdoue ou

si vous vouliez faire preuve d’originalité,
vous avez la possibilité de créer et de sau-

vegarder vos propres emplacements de
boules...

Notre avis :

Graphisme de bonne qualité et réa-
lisme sont au rendez-vous avec ce
logiciel qui requiert quand méme
une qualité de base importante : ne

pas perdre la boule...

Notre avis :

Le graphisme est clair, net et sans
bavure ; un petit détail malheureux :
les flippers droit et gauche ont un
espace entre eux ce qui fait que cer-
taines balles sont insaisissables...
L’animation est quant & elle relati-
vement rapide mais attention, vous
avez toujours I'inconvénient majeur
d’un flipper sur micro : vous ne pou-
vez pas le secouer |
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L'CEIL DE SET

AventurelJeu de réle

5 h du matin ! Tyrkos est profondément
dans les bras de Morphée lorsque, sou-
dain, des coups forts et répétés se font
entendre & la porte d’entrée. Réveillé en
sursaut, le puissant guerrier Tyrkos se
demande bien qui ose troubler son som-
meil a une heure pareille...

Des gardes se tiennent dans I'encadrement
de la porte et lui exposent tout de suite
I’objet de leur visite : “*Vite, habille-toi et
suis-nous jusqu’au palais de Fynsk... Il
s’est passé quelque chose de trés grave et
il a besoin de toi..."”". Ils se retrouvent tous

au chateau du comté d’Okknokk dans le
quart d’heure suivant.

C Y CARS =

Sfmu.‘ahon

La formule 1, clest entendu, est unedis. [

cipline attrayante. La vﬂ;essa, étle plamr

de conduire sont des joies inaccessibles au |

- commun des mortels. Mais que voulez-

vous mon cher, ce bruit, ceite combinai-
son si peu seyante, la poss1b111te de se. sallr_' -
sont autant de facteurs qui m'incitent @ [ i e
- secondc elle ne: dépend que de'vous. Le
jeu vous offre un décor plutét américain |

conduire ma propre voiture plutdt que de

piloter un véhicule de compétition. C’est.
pourquoi voyez-vous je sais me contenter -

de ma peute Mercedes 500 SEC. Je ne

demande qu‘une chose que I'on me laisse
‘rouler 4 ma vitesse : c'est-a-dire au maxi--
mum ! Pour cela il vous faut une route
- complétement libre, ainsi que des réflexes

4 toule epreuve. Crazy Cars vous offre

prg_sgt_;_c la premiére condition quant & la |

a de wér:tablcs tremp}_ms ! Le but du jeu

- vous pouvez obtemr un bonus en Secon-
des qul vous perme( de connnuer la course. ! |

Fynsk commence alors le récit de ses mal-
heurs a Tyrkos, valeureux guerrier ; le sou-
verain possedait un sceptre, ’ceil de Set,
qui Iui donnait des pouvoirs surnaturels.
Malheureusement, il vient de lui étre
dérobé par le nécromancien Atrackses qui
est parti se réfugier dans son repére...
Fynsk demande donc bien évidemment &
Tyrkos de se rendre la-bas et de lui rap-
porter I’eeil de Set. Il peut quand méme
faire deux choses pour lui : tout d'abord,
un guide va I’accompagner jusqu’a I’en-
trée du souterrain devant mener au repére
et ensuite, il suffira de prononcer son nom
pour étre téléporté dans le palais une fois
la mission accomplie...

C’est ainsi que Tyrkos, courageux guerrier
4 I’épée longue et 4 la dague, se tient a I’en-
trée d’un tunnel qui se referme définitive-
ment aprés son passage. Il se retrouve alors
dans une salle qui sent les piéges a plein
nez ; au milieu de la piéce se trouve un pré-
sentoir avec une gemme. Tyrkos la prend
délicatement, décienche aussitét tout un
systéme de trappes.. et s’en tire miraculeu-
sement sans aucune blessure ! Par contre,
des zombies ’attendent dans la piéce sui-
vante ; il faut absolument qu’il ne soit pas
repéré mais comment faire ?... La petite
piéce & c6té peut-étre 7 Ayant tranquille-
ment attendu que ces gardes inquiétants
passent leur chemin, notre héros se
retrouve dans une caverne avec crevasse
mais ce n’est pas cette petite difficulté qui

puisqu’au loin il m'a semblé reconnaitre

des graite-ciel et surtout les tours jumel- |
_ les du World Trade Center. Démarrage sur |
les chapeaux de roue bien stir. La route

n'est pas yraiment droite et surtout n'est
pas du tout plane, de nombreuses bosses

~ secouent les suspensions et font perdre

’adhérence. Plus vous avancez plus les
creux sont importants. On en arrive méme

='ﬁ:-_'sez dc plusaeurs voitures : ‘une Mercedes
500 donc, une Porsche 911, une Ferrari

‘:‘:étages’ ;

En effet vous ;wez au déparl'__un total de

va le bloguer ni méme I'impressionnant lac
de cave qui lui chauffe ensuite les oreilles...
Heureusement, il y a un passage secret qui
apreés 1'élément feu lui fait découvrir I’élé-
ment eau qui, bien entendu, sert d’abri 4
un monstre hideux et visqueux. Tyrkos
réussira-t-il 4 sortir vainqueur du combat
inévitable ?...

Aventure agréable de nouveau style
puisque vous progressez par une
simple réponse & des questions &
choix multiples... L'aspect donjons et
dragons livre plusleurs labyrinthes.
La musique de la présentation met
dans 'ambiance et la fenétre d’ac-
tion présente un graphisme correct..
Bref, si vous aimez ce genre, vous
passerez quelques bonnes heures.

“obstacles :

::Puxs Iorsque vous changez de niveau vous
_ changez également de véhicules. Vos seuls
ol les virages trés serrés et quel-
‘ques véhicules sur la route.

Si I'idée est originale et si le gra-
phisme est bien fait en revanche I'in-
térét n’est pas des plus évidents. On
se fatigue assez vite de parcourir
des kilométres avec le méme pay-
sage de fond, et surtout sans rencon-
trer d’autres voitures, d’autant que
le son est assez horripilant.




BLUEBERRY
ET LE SPECTRE
AUX BALLES D'OR

Aventure

Damn it, quelle chaleur | Aprés la traver-
sée du grand canyon, ce désert qui s’étend
a perte de.vue me donne la nausée. Sans
compter que nos gourdes sont totalement
vides et pas le moindre petit point d’eau
a I’horizon ... Qu’allons-nous devenir ?
Soudain, un point d’eau semble se dessi-
ner... Allons-nous pouvoir nous enivrer de
cet élément liquide qui a si bon gofit lors-
que nous en sommes privés cruellement ?

RycAr

Arcade

La préhistoire et ses mosurs barbares ont

rarement fait Pobjet d’une adaptation en
jeu d’arcade. Rygar est un homme vivant

4 cette époque troublée. D'ailleurs on peut
déja le remarquer : il n’est entouré que
d’ennemis. Ils vont du petit dinosaure au

ptérodactyle transportant chacun un punk

bon teint (1)-

Eh oui, la réalité historique ne semble pas
vraiment respectée, mais enfin nous som-

mes dans un jeu d’arcade n’est-ce-pas ?

Votre arme est assez extraordinaire

puisqu’il s’agit d’une roue dentée de large

diamétre (trés large méme : elle est pres-

que plus grande que le personnage !).

Cetie arme se dirige au joystick et vous

pouvez I'envoyer de telle maniére qu’elle

= el B et el Wiz

Alors que nous nous dirigeons avec avi-
dité vers le point d’eau, des fumées apa-
ches apparaissent sur notre droite ; I'effet
est immédiat : les bandes qui nous pour-
chassent vont siirement nous reperer tout
de suite... Heureusement, ils ne nous ont
pas vus (I’aventure ne va quand méme pas
s'arréter si vite !)...

Aprés nous étre copieusement abreuvés et
aprés avoir évité un éboulement de justesse
NOus reprenons notre route vers notre idée
fixe : I'or, cet or du filon fabuleux enfoui
guelgue part sur la nesa du cheval mort...
Moi, Jimmy Mac Clure, je suis trés bien
placé pour connaitre le secret que je tiens
de la plus belle canaille qui existe, j’ai
nommé Prosit qui n’hésite pas a faire le
nettoyage par le vide de tout ce qui le
géne !... Notre but est comme vous le
voyez tres simple seulement pour y parve-
nir d’innombrables pidges nous attendent .
Tout commence par un combat sans merci
avec les Indiens.,. Heureusement que je
tire toujours plus vite que mon ombre !
Réussissant a les maintenir & une distance

Agréable aventure du méme style
qu’Astérix chez Rahazade ol vous
avez I'impression de suivre |'histoire
en B.D. grdce & une superposition
de fenétres graphiques.
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_décrive un cercle et vienne détruire un

ennemi qui se trouve derriere vous ou bien
en hauteur. Pour corser le tout, chaque
confact avec un adversaire est mortel.

Conclusion : il vaut mieux tirer dans le tas,
c’est plus simple. Votre personnage peut

- également se propulser dans les airs : grice

a ses puissants muscles il peut méme res-
ter quelques temps én apesanteur.

Profitez-en pour vous diriger dans le bon
sens. Sinon rien de spécial 4 signaler : les
ennemis surgissent de partout, du ciel, des
profondeurs de la terre et ainsi de suite.

Des formes bizarroides surgissent parfois

- dusol. Appelons-les coquilles d’escargots
géants. Un coup de roue dentée, la coquille |
| se brise et on peut récupérer une surprise:

a l'intérieur (Youpi !). 1l s'agit quelque-

fois d’une vie supplémentaire (trés rarc)ou
- autre point de bonification. Chaque sec- |
| teur se parcourt en temps limité mais 'in- |
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honorable, nous atteignons le passage qui
va nous conduire 4 la Mesa et 1a... c’est
la véritable débandade des Apaches. Nous
pouvons dire que la Mesa nous a sauvés
car, pour eux, cet endroit est maudit...
(Voila un chose quelle est bonne !). Tout
& coup, mon regard percant repére ce qui
ressemble & un morceau de plan déchiré.
Ne serait-ce pas le plan de la mine d’or de
Prosit qu’il aurait perdu en cours de
route ?

Les problémes commencent 4 se poser
lorsqu’il nous faut sortir du passage. Car,

‘comme dan: toute bonne aventure de cow-

boy, un guet-apens nous attend a la sortie
mais ce n’est vraiment pas facile de se faire
des vieilles peaux comme nous... Malgré
tout, notre voyage va s'interrompre
momentanément car il nous faut bivoua-
quer sans compter gue Blueberry vient de
faire une rencontre malencontreuse avec
un serpent...

tervalle est trés large : il ’agit de (rouver
le bon compromis entre la quantité d'en-
nemis détruits et le temps restant.

Le jeu se déroule en scrolling laté-
ral assez bien fait. Les graphismes
du décor sont soignés mais les per-
sonnages sont un peu pefits. L'action
est assez trépidante puisqu’il y a des
obstacles naturels tels jes arbres,
des rochers en plus des méchants
habituels. Un jeu pas trés original
mais agréable & jover.




OxpPHAR

Aventure mm

Ecoutez-moi bien tous... Je crois que j'ai
fait un réve merveilleux ou j’'ai rencontre
des tas de personnages étranges qui sont
suivant le cas cupides, violents mais aussi
parfois séduisants. Tous ces aspects d’ail-
leurs ne font pas forcément partie du
domaine du réve ou du cauchemar car ils
forment assez bien ce que nous appelons
dans le réel une société...

Pour moi, tout a commence lorsque je me
suis présenté aux portes du pays de Do ;
j’étais seul et sans défense et bien vite, je
me suis apercu gue sans rien, on ne peut
pas aller bien loin. Alors, j'ai découvert
la clé me permettant d'accéder a une
espeéce de self-service regroupant des

IR S

armes, des clés et de I’argent (cupidité et
violence semblent donc étre les nerfs de la
guerre dans cette histoire). Au cours de
mes déplacements, je me retrouve con-
fronté a4 un dragon qui me fait tellement
peur que je le tue avant méme de réfléchir.
Cet acte me fait brusquement prendre
conscience du pourquoi de ma présence
dans cet étrange univers.,. Moi, Oxphar,
je suis & la recherche de la pierre bleue de
Savanah qui est, parait-il, le symbole du
bonheur. Mais pour avancer dans ce con-
texte, je dois faire confiance & un maitre
de cérémeonie qui répond au doux nom de
Gal, créature inquiétante et difforme qui
ne va pas me laisser tomber durant tout
le jeu...

Je découvre alors un hévre de paix ol je
retournerai tres souvent tellement c’est
beau : il §’ git de I’étang de Gwenfar ;
d'ailleurs ses eaux renferment des phéno-
ménes surnaturels. C’est ainsi que je fais
la connaissance de Gaena qui me fait pré-
ter le serment du jeu de Do : “*Je jure de

80
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n’avoir ni plaisir, ni repos avant d’avoir
trouve la pierre bleue de Savanah... Dés
lors, je ne trouverai plus la paix avant
d’étre parvenu au bout de cette aventure.

Fantastique logiciel qui vous plonge
dans un tel contexte que vous ne
pouvez le percevoir gu'en pénétrant
pieds et poings liés dans I'aventure
qui est, de ﬁlus, servie par un
superbe graphisme,..

Rappelons qu'Oxphar est égale-
ment un spectacle de théatre fantas-
tique utilisant les nouvelles techno-
logies et qui a servi de base pour le
theme et |'esthétique du logiciel.
Alors, si la compagnie de la Manide
passe dans voire ville, n’hésitez pas
a aller voir le spectacle et & péné-
trer dans I’Etrange...
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VOUS AVEZ DIT

Astuces!

orsque nous avons fait notre proposition de rubrique permettant d’ob-
tenir des vies illimitées ou de profiter d’astuces pour tous les jeux, vous
avez été fort nombreux # nous écrire avec enthousiasme...
““Yous avez dit astuces’’ fait donc ses premiers pas avec ce numéro de la ren-
trée ; mais nous tenons & préciser deux choses : tout d’abord, son contenu ne
dépend que de vous, alors n’hésitez pas a y participer activement ! Ensuite, nous
souhaitons qu’il ne soit pas fait usage de ces “‘bidouilles’’ dans I'espoir de figu-

rer dans le Coin des As (ce serait trop facile, non ?),

ROAD RUNNER

Laurent Bader de Mulhouse vous rappelle
que ‘‘short cut’ signifie raccourci en
anglais. C'est bien gentil mais a quoi cela
va-i-il nous servir ? Mais a progresser dans
Road Runner bien siir ! En effet ces deux
mots sont inscrits sur une pancarte dési-
gnant une grotte (miraculeuse). 1l vous suf-
fit de vous déplacer vers la gauche dés le
début du jeu, puis de monter vers la grotte:
et se placer & son entrée pour immédiate-
ment passer au niveau 2,

Ie hstmg et sauvez-le sous le no

3 D GRAND PRIX

Que saint joystick nous pardonne. Le truc
permettant d’obtenir le choix du circuit
dans 3D Grand-Prix était légérement
erroné, Il fallait taper CTRL +ESC et
ARTWORK avec un K" comme dans ca-
pitaine.

t;que-taus* les ficluers sont-mstallés,
'’ en ayant soin d’effac:r le

'nal. on. Vm ; ﬁn petat RUN et mtrez

nweaa denré Le Jeu démarre antomatl-
que_ment =3

queiques codcs pour jouer “normale-"
i ment" :

5327H ,6106E, 0454D 0524D Fe

= :m nanunv &?FFF Lunn "kernal" wm
20 MODE 1 e

SO_II'PUT mvéaﬁ (1 3 B) "'m\r

-~ Bo L=LEN(noa$)
99 POKE 35153,L
160 FOR i=1 T0 P
: -119 POKE 35153+1 nsctmmtnu-l,x D
__129 NEXT 1 .
136 CALL 48000
140 END e
~ 150 DATA uuapm,drnp,catualk,galler
Yhal rduct, rescue, queen, success @



COMBAT . gp3380 7 DOEODDD ©¢ DOOODOO
SCHOOL ...

Aujourd’hui est un grand jour, une fois !
En effet, Olivier vient d’étre enfin retenu
pour faire partie de I’élite de Combat
School... (D’ailleurs, je me demande s’ils
ne ’ont pas pris parce qu’il n'y avait plus
personne d’autre sur la liste d’attente...
Enfin ! Ne soyons pas mauvaise langue !).
En parfait innocent qu'’il est, il s’est ima-
giné qu’on allait tout de suite lui confier
une mission délicate... Il a quelque peu
déchanté lorsqu’il ’est rendu compte qu’il
devait s’entrainer et devenir le meilleur
dans six épreuves différentes... Pour com-
mencer, juste histoire de se mettre dans
I’ambiance, il doit effectuer une course
d’obstacles (oh pas de petites haies mais
de beaux et solides rondins que I’on super-
pose !) qui se termine par une petite échelle

Remis de cette premiére partie, notre ami
doit effectuer un second parcours du com -
011380 Dpsnon onoooon battant en sautant par-dessus des pierres,
évitant des mines et allant méme jusqu’a
nager, intermede qui lui semble parfaite-
ment enfantin ! Ayant aussitét enchainé
sur une autre séance de tir sur cibles mou-
vantes et qui, cette fois, ne s'est pas ave-
rée trop mauvaise. Il entame donc la der-
niére ligne droite (enfin, si ’on peut dire !)
car, cette fois, il est confronté a une solide
partie de bras de fer avant son dernier
“‘défoulement’’ sur des cibles qui sont bien
sagement alignées mais, attention, il y en
a certaines sur lesquelles il vaut mieux ne
pas s’attarder !

Comme vous devez vous en douter, notre
Rambo de service n’a éprouvé que des dif-
ficultés toutes relatives (ou presque...) &
sortir vainqueur des différentes ces épreu-
ves... Par contre il lui reste encore a
accomplir 'ultime épreuve qui n’est autre
que de s’opposer en combat singulier avec
son instructeur et 13, je peux vous dire que
ce n’est pas de la tarte |@

i B

horizontale : un vrai parcours du combat-
tant !... Je le récupére tout essoufflé mais
il a quand méme réussi 4 rester dans les ui“.lu poeoon “nnnnn
temps. Alors, aussitot, il enchaine pour
une séance de tir (avant d’étre le meilleur, O:08.8
il aura quand méme 3 séries différentes de
tir & réussir 1). Plus vif que I’éclair, il dirige
son arme vers les cibles avant que celles-
ci n’apparaissent seulement il anticipe tel-
lement qu’il ne parvient pas a “‘descendre’’
le nombre minimum de cibles pour ne pas
avoir de pénalités... Pauvre de lui ! Ce qui
devait arriver arriva : 10 pompes a effec-
tuer en 20 s... Dur, dur !

L‘adaptation de ce jeu de café est
réussie au niveau du graphisme et
de |'animation... Par contre, il faut
signaler que le degré de difficulté ne
résistera pas longtemps aux grands
experts du maniement du joystick...
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