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~ LORICIEL i

Dansle cadne des grandes opéranons

alliant le domaine du ludique et celui

du sport, vous n'étes pas sans vous
souvenir de Turbo Cup réalisé en 1988
avec I'assistance de René Metge. Cette
annee, Loriciel récidive en participant -
au premier Raid International de
Motoneige, HARRICANA., ;
Harricana doit se dérouler sur le
territoire du Québec du 23 févrierau 11
mars prochains et a vu le jour graicea
une idée de René Metge avec la

collaboration de Nicolas Hulot, partisan’

de l'aventure extréme et bien connu

- gracea Iémission Ushuaia. Bien
entendu, un parell raid de rnotonelge

- demande énormément de préparation
et c'est des février 1989 que les premiers
repérages ont été effectudés, [l faut
savoirque le Canada est recouvert de
neige pendant 6 mois chaque année ef

- quele Québec, dont la superficie -

équivaut a 5 fois la France, est une terre

de prédilection pour la pratique de la
motoneige puisqu’il propose 23 000 km
de pistes. La motoneige, quant a elle, a
la particularité de posséder toutes les

qualités indispensables pour unagmer :

de nouvelles activités sportives. Il n’en
- fallait pas plus pour que quelques
aventuriers décident d'allier ce paysage
grandiose et ce moyen de transport
pour lancer un défi dans un redoutable
raid de 12 jours. Durant la :
reconnaissance effectuée en 1989, une
premiére équipe a pu découvrir les
neiges profondes du Lac Chigoubigh,
les neiges salines du Lac Mistassini, la
transparence des glaces vives sur la
banquise ou lés pointes a -46°C du

5w thermomatre... Autrement dit une

véritable épreuve alliant la beauté des
merveilleuses découvertes a celle d’un
important effort physique.

Et Loriciel danis tout cela, me direz-

- vous ? On peut dire qu'ils font trds fort

car ils interviennent & 2 niveaux : tout -
d‘abord, ils seront sur le terrain méme
en assurant toute la logistique
informatique de Harricana ; ensuite,

. vous le savez déja, Loriciel va vous
“permettre a vous aussi de vous lancer

dans la grande aventure grace a
Harricana, logiciel de simulation
sportive.

Ce grand raid d'endurance et de vitesse

- sedéroulera en douze étapes dont une
“lanuit; il faudra que vous réalisiez le
. meilleur temps face aux 20 autres
_concurrents, sachant qu‘a la fin de
- chaque étape, le dernier arrivé sera
= automahquement éliminé. Touten
~ pilotant votre motoneige, ayant a son
- tableau de bord compteur de vitesse, _
‘boussole, montre, thermom@tre et
‘barométre, vous devrez affronter tous

les obstacles naturels du Grand Nord

.. comme les lacs gelés les ours, les
“caribous ou les foréts 1mpém.trables s

Enfin, pour vous aider, il sera aussi
possible de consulter une carte, d’avoir
un pilotage automatique, un rétroviseur
et des indicateurs de- position,
d’endurance et de fatigue, ,

Pour quand, cette petite merveille ? En
principe, dés le mois prochain ; mais, en

. attendant, toute cette atmosphere m'a
- donné une petite envie : une grande

bmsson t'rés chaude!

LORICIEL

81, Rue de la Procession
92500 RUEIL MALMAISON
Tél.: (1) 47.52:11.33



: 'En attendant dJe pnuvan' enfm
= parler de Black T{ger chez Cap«:

= etil, est s;gné par les auteurs de 5
: Forgo&en Worlds... Pour Capcom, une
: ._-fo:s qu’ 1ls en aur _éﬁmtwement -

= apparaztre 2 au!res conversmn :

~ courant du second semestre 199
s'agit de Dyuﬂsty Wars et de
o B e

assage étanf.lmen sﬁr
bots et dES al: i L

tés du terrain (mches da.ngereu-

). Quant aux obstacles que vous pou-

yeut étre des voitures de police i

1fin, votre but est bien siir de gagner

méliorer votre équipement
: outés, des pare-chocs...
e ce mois-ci tandis que Bom-




DOMARK

Dans le cadre de la collection Tengen, Domark nous propose Cyberball jeu
de football américain se déroulant au XXIéme siécle. Ce jeu a quand méme
quelques particularités par rapport au football américain tel qu'il est
pratiqué aujourd*hui. Tout d“abord, le dernier joueur humain a dlsparu et
il ne reste plus que des robots, 5 fois plus grands que les hommes et qui
peuvent résister a la violence et 4 la destruction, Cyberball est un jeu
d’action violent fait de collisions métalliques entre les sjoueurs» pour une
balle en acier pesant presque 500 kg... : :

DOMARK
Distribué par UBI SOFT -1, Vme Felix Eboué
94000 CRETEIL — Tél. : (1) 48.98.99.00

ACKERLIGHT mm

Sivous faites partie de ceux qui ont envie d’un jeu d‘aventure se déroulant -
dans notre «douce France», DHT (Danger Haute Tension ) sera 1a dés le
mois de mars pour vous donner du fil a retordre. Vous étes dans un village
comme il y en a des centaines oil il ne se passe jamais rien et ol la vie coule
paisiblement de jour en jour. Pourtant, un matin ne sera pas un matin
comime les autres et d’étranges choses vont apparaitre. Est-ce le début
d‘une troisiéme guerre mondiale ou pire, la premiére guerre atomique ?
Cette aventure entiérement gérée par icones est composée de plus de 120
graphismes et agrémentée de bruitages pas inintéressants du tout. Rendez-
vous donc pourle test de la version finale...

ACKERLIGHT SOFTWARE
3, Bd Eugéne Montel
31170 TOURNEFEUILLE

Uous alle=z decou-
YT 1Yy de bien ebtran
yges choses...

reeeee



- aurons la version CPC mais sachez que, par exemple vous avez surice

|NNELEC u

(;a y est! Nous l'avom entre les rnains ! Bor‘l d acr:ord celu:—lé tourne
sur C64 mais lorsque vous aurez cenuméro en votre possession, la -
-~ version sur CPC sera arrivée en France, Mais de quoi s‘agit-il 2 Eh bmn, g1 | oA =
- il ¢'agit tout simplement du premier CD GAMES PACK de Code ™ : e lﬂﬁl""ﬂ"‘m'
- Masters qm va apporter unnouveau moyen de chargement de Jeux sur - fu : - Rl
= votreC oat
Ce pack conhent les éléments suwants un cablepermettant de
raccorder votre platine laser ala prise joystick de yotre ordmateur, un
- logiciel permettant de charger un jeu a grande vitesse & partir d'un CD.
et un Compact Disc comprenant quelques 30 jeux... Il vous sufﬁtdonc
de relier correctement les deux: appareils pour disposer detouteune
Iog:théque avec un avantage certain : le chargement hyper rap:de dun
- jeu. Nous vous reparlerons bien sir de ce CD Games. Pack dés que nous

. CDRom ATV Simulator, Street. Gang, BMX SimulatoroudD =
~  Starfighter. A noter enfin que Ie prix de vente public est fixéa 279 F et
~qu'ilest déi’a prévu de somr d'autres dlsques avec des ]eux venant

d'autrr::s édlteu:rs
' : THE ACTIO

INNELEC : b
“Centre d'activités de I’Ourcqr 46 Rue Delizy
93692 PANTIN CEDEX Tél, (1) 43.91 00 44

LORICIEL n

e Vous avez été trés nom‘breux é faire connatssam:e avec Skweek et 3 i'apppécler asa ]uste _
"~ valeur V'année derniére ; dans un univers trés colors, il s° ‘agissait de promener ce petit étre sur
99 niveaux et de lui permettre c demshmer leur couleur d ‘origine a toutes les dalles dé chaque
niveau qui avait été contaminées par le: «méc’hant» de service. Dés le mois prochain, vous :
allez pouvmr replonger dans cet univers trés agréable qu1 se prornet d trg encore plus super
_ puisqu’il s'agit tout slmplement_de SuperSkweek 3 : e e bk

LORICIEL - 81 Rue de lanczsmu .. \_ X
92500 RHEL M&LMAJSON Té! {I) 47.52 11..33
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PAUSE NMODE

( ﬁt]a realité puis-
dﬁé qu’& la présence

ﬁﬁeﬁnmﬂ--ﬁuﬁsi. a-t-il tout fait

5 alliés nécessaires a la prise
. 11 finit donc par deve-
nt du Monde et, depuis, il
d’nnvoyer ses hommes par—

: 5

g_g_pbii'- de vaincre , dans
is tou-e, il se tmuve dans un

au painl'deux mﬂ]as—robots redou-
 tables machines a tuer fabriquées
‘dans une matiére révolutionnaire, le
molybdeno-titanium. Seulement, ces
magnifigues machines doivent étre
menées manuellement et ’est 1A que vous
intervenez avec pour ordre de mission :
. atteindre le repere du Président et I'anéantir
nut jamais...
yus avez intérét a avoir du souffle et de ’'endu-
@ car votre épreuve se déroule tout au long
i decing niveaux. Vous disposez de deuxtypes d'ar-
- mes pour supprimer les hommes de Bangler qui
pu]lulenl: a chaque niveau : les couteaux pour les
taillader ou les shuriken mais, attention, vous ne
‘disposez que de 30 shuriken par niveau. Les ad-
versaires que nous qualifierons de normaux arri-
vent bien entendu devant et derriére vous et il
suffit de les toucher une fois pour que l'on n’en

FAUSE

oy F

1T e (6 € TR 11T —
PAUSE NODE
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PAUSE HODE

(¢est également a ce niveau que vous
~aurez. la venue des chauves-souris tireu-

es... Quant au cinquiéme niveau, nous
en Smssons Ie pla;sir de la de‘cuu-

veau, vbus avez un gr,qs:’-.;_ii"
avaut de rencontrer un--sanm‘ i

le cracheur de feu landw._ ql.(e Ie _
tre definde niw_._reau sera &ﬁi‘lﬁfﬁ ent ¢

parltmn des cl'uens tueurs de !a _rlg_ '
Aboyante» qui sont trés redou!ablea ol
des tanks géants qui apparaissent deux
fois. Si vous etes assez rapide dans vo-
tre parcours, vous pouvez prendre du

B Méme si I'écran de jeu n'est qu'une
Ul fenétre a 'écran, la réalisation de ce
| logiciel est trés propre et vous y trou-
verez un intérét tant au niveau des gra-

temps et attendre que le tank ait fini ses phismes que de f'aI'I‘I‘I’I'IaﬂGI'I_ Par spE_— 1%oo0 zup [ 1«2
trois allers-retours pour pouvoir conti- ailleurs, il aut savoir qu'il est possible PAUSE HODE

nuer ; sinon, il vous faut prendre des de jouer & deux simultanément ce qui

risques en essayant d’atteindre le chauf- est tnu;ours_un avantage non r_\éghg‘ea-

feur de tank, ce qui est loin d’atre évi- ble pour le jeu dans les logiciels d'ar-

dent. De toute fagon, vous serez obligé cade.

de tuer le tireur de tank dans le qua- 15‘[20 f T e
irieme niveau pour espéreren voir lafin; oe oo i1 1 5,' N

P e (R T ST || ——
PFRUSE HODE




>Lédéuxs d’Amstar & CPC avouez que vous étes de

petits vernis ; vous avez I'honneur et le privilége de

~ pouvoir décou\rnr sur vos écrans une vedette en la per-
~ sonne du céldbre flic de Beverly Hills. De plus, vous étes

cordialement invité & vous glisser dans la peau de ce héros

afin de réaliser quelques une de ses prouesses.

Le flic de Beverly Hills portant le doux prénom d’Axel,
celui-ci commence sa premiére épreuve en recevant en
_pleine nuit un appel urgent du quartier général ; «At-
‘tention ! Appel a toutes les patrouilles... En ce moment
‘méme, un cambriolage est en train de se dérouler a la
Great American Arms Co se trouvant dans la 42éme rue.
Comme par hasard, vous vous trouvez tout prés de la
422me et vous ne tardez pas i vous trouver en vue du

.' ‘magasin. Le moins que I'on puisse dire, c’est que les

bandlts sont en h:am de faire un chargemenl bon train

de toutes les armes se trouvant dans le magasin Une seule_ :

solution s’offre 3 vous pour arréter ce transfert : vous
rendre le plus vite possible sur le quai d'expédltwn

Seulement, il y a un petit: probléme ce quai se trouve
tout-i-fait & I'opposé d’oil vous vous trouvez, Vous de-

vez donc traverser le magasin et affronter le tir des ban-
dits qui se trouvent devant vaus, derridre vous ou méme

sur des caisses au-dessus de vous. Cette traversée seré-
vele trés périlleuse car vous n‘avez aucune possibilité
de sauter et il y a en plus des bandits des bombes et des

pétards qui vous arrivent dessus. A vous de vous mon-

trer patient le temps qu’elles explosent tout en vous pro- '

tégeant des tirs...

N’ayant pas réussi malgré tout a stopper tout le transfert
d‘armes, vous décidez de vous lancer i la poursuite des
trois camionnettes qui vous ont échappé une fois que




vous avez fini votre ménage au magasin. Ce qui est im-
_pératif, c’est que ces trois camionnettes ne se trouvent
jamais entre les mains de Bruno Bardoline, le Mr Big

_ des gangsters. Seulement, la chose ne se révéle pas aisée -

= car des que les bandits s’apergoivent que vous les paur—

~tépourles éviter et utiliser votre fidele Colt 45 pour faire
exploser les caisses se trouvant A I'intérieur des camion-
nelies,
~ Celte seconde épreuve ne devr:ut pas vous poser trop de

~ suivez, ils s’empressent de laisser tomber quelques cais-
- ses sur la route, Vouis devez alors faire preuve de vivaci-

— difficultés ; vous ates alors convié & vous rendre dans la

~demeure de Mr Big dont les coordonnées vous ont été
«soufflées» par le chauffeur de la dernidre camionnette,
Malgré tout, Iaccés a la porte d’entrée est loin d’étre fa-
cile. En effet, tous les alentours de 1a maison sont proté-
gés par des gamdes qui ne sont pas moins de 40 ! Vous
~ imaginez ce qui vous reste i faire : les anéantir tous les
uns ap_;és les autres _gr&ce a votre Colt el & une réserve de
99 balles (de quoi faire, quand méme !). Bien sir, vous
pourrez aussi jouer plus «finaud» en utilisant de subtils
— subterfuges pour éviter les gardes et ne pas faire de car-

- nage...

_Enfin, vous étes en vue du perron de la maison et il ne
‘vous reste plus qu’é partir i la découverte de cette fa-

= _meuse demeure qui est vraiment trés grande. En effet, il

~ yaquand méme 4 étages et des ascenseurs indépendants
- pouraller a chaque étage. Le but de votre investigation
_est de libérer tous les otages qui se trouvent dans Ia mai-

~ son. Mais vous allez rencontrer quelques problémes et

‘quelques contraintes ; ainsi, il y a de trés nombreux gar-

P b = e s e S g a3

S R lob |

des que vous devez, cette fois, absolument détruire. De

plus, la maison est un véritable labyrinthe (attention de

ne pas tourner en rond 1) et il n‘est possible d’emprun-

ter I'ascenseur qu’avec un seul otage 4 la fois. Enfin, pour

- couronner le tout, lorsque vous serez dans Vantre de
~ «l’ogre», vous devrez éliminer les derniers membres du
~_gang sans compter qu’une charmante petite bombe a été
' gardee pour votre dessert L. La trouverez-vous i temps ?

~ Editépar! TYNE SOFT

Prix indicatif : Non communiqué

Vous serez séduit par la diversité des épreuves propo-
sées qui ont toutes des graphismes de qualité correcte,
Quant a I'animation,c'est dans la phase de la conduite
du véhicule gqu'elle est la plus molle mais elle reste néan-
moins acceptable, Enfin, pour tous ceux qui se décou-
ragent dés le premier niveau et n'arrivent jamais a voir
la suite, lisez ce qui suit avant de casser votre joystick.
Vous avez un menu & |'écran vous permettant d'effec-
tuer chaque épreuve séparément et d'obtenir ainsi une
bonne maitrise du jeu avant de faire |'enchainement
complet.

0000 “75/2C
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MEGAMAG

Sur disquette, on peut faire
des tas de choses ; une belle
présentation sonore et sur-
fout de nombreuses pages
d'arficles. Le tout présenté
en mode 1 ou 2 ce qul fa-
cilité grandement la lecture
des pages (¢, sl je vous as-
sure). La bonne idée c’est
d'égayer les lignes de tex-
tes par des diglts souvent
bien réalisées (mals ayant
tendance & toujours privilé-
gier un sujet parficulier si
VOUs Voyez ce que |e velx
dire. Enfin, mol ¢a ne me
dérange pas, ¢'est plutdt la
rédac-chef qui en a marre
de ces représentations
machistes). En plus, pour
remplir la disqueftte Il y a
quelques utllitaires ef des
démos (& propos, bonjour
a Germaline 1). Et en plus
c'est du Freeware | Pas
d’hesitation : ¢ca marche,

M. Stéphane CARRE
12, rue de Colmar
59290 WASQUEHAL
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Arcade

L‘année commence bien : je viens de

recevoir une nouvelle dose de radia-
tions et je sens que mon pauvre corps
de 115 kilos (j’ai encore maigri dites
donc!) va bient6t devoir se trainer lamen-
tablement dans'-]es boues vertes et ra-
dio-actives qui glougloutent prés des

-.fbuuches d'egoﬁl:s défum:ées I gatlempr_ =
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-est plutot grave ;
- populations mutantes. Sur I'ile de Man-
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quoi, la pollution n’a pas encore atteint
ce degré alarmant? Ben évidemment
vous &tes en 1990, moi je vous parle de

lasituation de 'année 2019. Juste aprés

une guerre nucléaire. Comme vous
pouvez I'imaginer, I’état de la planéte
villes dévastées et

hattan, la situation n’a pas beaucoup
changé en fait, les gratteciels sont moins

‘hauts c’est tout. Enfin on rencontre tout

de méme de drdles de types qui sem-
blent préts a vous manger la cervelle en

guise de déjeuner. Bon moi, il faut vrai-
. ment que je me tire : ]e supporte mal

‘moi. Alors comme j'aime mon pmc“ham
_,]e le frappe plusieurs fois alatéte pour.

“Autant commencer tout de suite notre
‘petit parcours de santé. Parmi les char-

‘conversation pourrait étre intéressante.
~ mais il ontl'air tout-a-fait dépourvus d

parcogner les personnes qu’ils rencon-

“donnerun ou deuxcoups de poing pot
qu ‘ilsdisparaissent. Il y a aussi

'_7"’-'.“.‘

cette promiscuité radio-active. J’ai enten-
du parler d’une plate-forme de lance-
ment située en dehors de la ville. C’est

le seul moyen que j’ai trouvé pour ré-
jomdre un monde peut-étre plus civili-

sé. Ouais, je sais que la plate-forme est :
controlée par un dangereux psychopa-
the mais je suis quand méme le héros,
je m‘appelle pas Jungle Rogers pourrien.

‘mants gargons rencontrés tout d’abord,
voici les radio-gladiateurs. Certes leur

sens de 'humour, aussi ils commencen
trent. La factique la plus simple consiste

a s’approcher suffisamment d’eux et leur

pauvres héms cachés dans. les. lmmgua

~ne pas.trop le faire souffrir. Etvoussavez

“comment il me remercie 7 1l essaie de -

m’écraser entre ses bras musclés, Quel
ingrat ! Aprés avoir sauté cet obstacle,

je vais devoiraffronter quelques punks

armés de pistolets et qui surtout m‘at-
taguent par derriére (ouh les vilaines!).
Enfin cela va me penmiettre d'exetcer mon'
jeu de coudes. Bon me voila parvenu a
la bouche d’égott, passage obligé vers
le repaire de I'ignoble McJerin. Qu‘al-
lais-je trouver dans les moiteurs souter-
raines du métro ? Facile : des robots et
des androides qui me bloequent le pas-
sage vers la suite de mon aventure : 1’ar-
rivée dans la base du professeur dément.
Bien siir cet homme charmant a pris soin
d'envoyer des engins de guerre @ ma
rencontre, La ¢a devient difficile méme
avec ma super mitrailleuse. Bon, il ne
faut pas me plaindrre, je suis le héros
donc je n’ai pas de raisons de me tortu-
rer : je vais trés certainement I'empor-
ter.

Edité par : Dinamic
Prix indicatif : Non communiqué



PULNIS
OD1000 2:22:9

Dans cette catégorie de jeu & baston
on trouve Vigilante, dont le héros est
lui aussi face a de nombreux enne-
mis. Mais les paints communs s'arré-
tent ici : After the war est trés bien
réalisé : les sprites sont énormes (pour
du CPC) et 'animation est trés bonne.
Le seul petit défaut du jeu, c’est paut-
étre son niveau de difficulté, caracté-
ristique propre des jeux espagnols.

0000 76720
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JACK NICKLAUS’

GREATEST 18 HOLES
OF MAJOR CHAMPIONSHIP GOLF

» Pour tous les passionnés de golf,
Jack Nicklaus est loin d’étre un
inconnu puisqu’il a été sacré Joueur
du Siécle en 1988. En effet, avec quel-
ques trente années de compétition,
Jack Nicklaus constitue une référence
dans le domaine du golf : un record
dans les Grands Tournois (21 victoi-
res et 19 seconde place) et, en parti-
culier, un total de 271 dans le Mas-
ters, record toujours imbattu. Avec
ce logiciel, vous avez la possibilité
d’effectuer trois parcours congus par
Jack Nicklaus, un véritable régal en
somme : Jack’s Greatest 18, Castle
Pine Golf Club et Desert Mountain
Golf Club.

Avant toute chose, vous choisissez
le parcours que vous souhaitez réa-
liser et la maniére dont vous voulez

I

ATHY

le jouer ; en effet, si vous faites une
partie «Skins», vous essayez de rem-
porter le maximum d’argent, la va-
leur de chaque trou étant fixée avant
qu‘il ne soit joué. Par contre, si vous
faites une partie «Stroke», votre but
sera de faire le score le plus bas sur
I'ensemble des 18 trous. Ce choix
étant fait, il ne vous reste plus qu’a
indiquer a I'ordinateur votre niveau
(débutant ou expert) ainsi que l'en-
droit a partir duquel vous souhaitez
commencer & jouer (trois départs sont
possibles). Bien entendu, un menu
vous propose éventuellement de vous
entrainer sur un trou ou de vous en-
trainer avec un club précis mais nous
allons considérer que vous effectuez
un parcours entier. Chaque trou se
présente de la maniere suivante : une
vue aérienne s'affiche a I'écran, ce qui
vous permet d’enregistrer le parcours
que vous avez a effectuer avec les
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emplacements des obstacles. Vous
avez également une appréciation du
maitre sur le trou. Ensuite, le terrain
s'inscrit & écran et cest le début de
la concentration. En bas a droite de
I’écran est indiqué le club sélection-
né, sélection automatique au niveau
débutant ; & co6té est inscrit le nom
dujoueur, le numéro du trou, son par
et la distance a laquelle vous vous
trouvez. En bas a gauche, vous trou-
vez l'indicateur de vent qui sera peu
actif pour les débutants mais dont les
experts devront tenir absolument
compte. Enfin, tout & gauche, vous
avez la «Power Bar» qui va vous
permettre d‘ajuster la force de vos
coups ainsi que les effets que vous
voudrez donner a votre balle. Il ne
vous reste plus qu'a respirer un grand
coup et rester trés calme car, sinon,

Q000

vous n‘obtiendrez pas de bons résul-
tats. Par contre, si vous ne vous sen-
tez pas a l'aise avec I'image qui ap-
parait sur l'écran, il est possible de
changer la perspective en emmenant
votre indicateur de direction (en haut
de l"écran) vers 'extréme droite ou
I'extréme gauche ; un nouvel écran
s'affichera alors, le joueur ayant 1¢-
gerement pivoté ce qui peut s'avé-
rer trés pratique lorsque vous étes,
par exemple, en face d’un arbre...
Pour terminer, sachez que les obsta-
cles peuvent nombreux et redouta-
bles ; il y a les arbres, les herbes hau-
tes, les banquettes, 1’eau et les hors
limites..,

Edité par: ACCOLADE
Prix indicatif : K7,99F
DK, 169F

Notre avis :

Les deux disquettes qui constituant ce logiciel sont un vrai plaisir pour les
amoureux du golf. Les graphismes sont agréables et quand méme variés
d'un parcours a l'autre ; quant a la jouabilité, elle est excellente.
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FENALTY lpngeante t‘xﬁ l'es grandes

COUF DE BUY

: Avou' qu_llyalongtemps que nous |

Si vous avez décidé de ne vous atta-
cher qu'aux graphismas dans Kick Off,
vous avez toutes les chances d'étre
décus car il faut reconnaitre que ce

| n'est pas d'une qualité extraordinaire.

Par caontre, l'utilisation du logiciel vous
montrera que I'animation est de bonne
qualité et les coups possibles sont pré-
cis. |l est quand méme dommage que
le joueur actif ne soit pas marque d'une
maniére plus explicite.

0000 13/20
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Notre avis :

Defender of the Crown constitue une trés bonne ré-
alisation sur CPC et I'on peut dire que le premier
essai de Cinemaware sur les 8 bits est une réussite
au niveau des graphismes d'une part et de I'am-
| biance sonore d'autre part. A decouvrir.
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HISTORY IN THE MAKING

Arcade/Aventure

> Myth est une étrange histoire ot vous
ne savez plus a quelle époque vous
vivez comme sj vous vous retrouviez il
y a plusieurs centaines d’années au temps
de la mythologie avec ses dieux, ses dé-
mons, I'éternel affrontement entre le bien
et lemal...

Laissons la toutes ces théories et plon-
geons nous sans plus attendre dans le vif
du sujet. Vous apparaissez dans un en-
vironnement assez souterrain a domi-
nante rouge. A premiére vue, il n‘existe
aucune forme de vie ; par contre, diffé-
rents objets se trouvent a terre, des vases
et des coffres. Pensant bien qu‘ils ne sont
pas la par hasard, vous vous risquez a
leur donner un coup de pied ; vous cong-
tatez alors qu'ils se fendillent un peu. Un
second coup de pied les faisant séclater,

vous: voyez alors apparaitre des icones
qui vont se révéler bien utiles par la suite.
En particulier, vous avez une icone vous
permettant d'avoir des munitions pour
tirer sur les squelettes pendants que vous

‘découvrirez par la suite ou sur les sque-

lettes: «vivants» qui vous laisseront des
icOnes de cranes... Chaque icone vous
donne un nombre précis de réserves de
munitions ou autres que Vous pouvez
consulter en haut de 1'écran.

Pour changer de niveau vous devez ré-
colter 5 boules de téléportation sur les-
quelles vous devez d‘abord tirer. Seule-
ment, chacune d’elles est protégée soit par
des monstres vous tirant dessus ‘et pre-
nant toute votre énergie, soit par un étang
de feu. Dans le dernier cas, je vous livre
la solution : il suffit de jeter 10 cranesdans
le feu ce qui a pour effet de libérer un
monstre ; une fois que ce monstre est
détruit, vous obtenez une plate-forme
pour passer at-dessus du feu et une icbne

de trident. Cette icéne vous permet de

terrasser le terrible dragon qui, lui, vous
livre la clé permettant d’ouvrir la grille
et de plonger encore plus dans les pro-
fondeurs & la recherche de la cinquiéme
boule. Vous me suivez ? Vous étes alors
en mesure de vous procurer l'icone qui
doit étre utilisée dans le premier écran
sur la rampe de téléportation qui vous
mene alors vers le second niveau. Vious
pénétrez ainsi dans un nouveau domaine,
armé d'une épée, et il ne vous reste plus
qu'ad repartir & 'assaut des nouvelles
boules de téléportation...

Edité par: SYSTEM 3
Prix indicatif : K7, 129F
DK, 149F

Notre avis :

Si les graphismes parais-
sent un peu décevants au
premier niveau, ils s'amé-
liorent par la suite. Quant
a |'animation, elle s'avare
d'une qualité tout-a-fait cor-
recte. Malgré tout, Myth
reste dans la catégorie des
jeux moyens qui n'ont pas
grande originalité.
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LES AVENTURIERS DES ANNEES 50

’ Bon on se calme, pas la peine de sor-
tir les fouets, les chapeaux et autres
accessoires del’aventurier commun, puis-
qu‘il ne s’agit pas d’une nouvelle aven-
ture du célebre Indiana. Et puis de tou-
tes facons, le titre est : les Aventuriers,
donc il n’y a pas de doute possible : c’est
une équipe entiére qui va affronter les
dangers. Nous voici en présence d’un jeu

de role pur et dur. Ne vous attendez pas
& découyrir de vastes descriptions sur

Vanimation et les sprites de "écran. Pas
de musiques non plus ou bruitages déli-
rants sur ces deux disquettes. Non, pour

les néophytes en la matiere, voici en gros:

les éléments d’un jeu de role. Il y a tout

""I:.'ﬁ iy RHHE
Tl :tm 2-'&'1": a"‘

- d’abord le Maitre de jeu ( MJ pour les
intimes ) qui coordonne le jeu et qui di-

rige les joueurs, C'est lui qui a connais-

‘sance du scénario dans son intégralité et

qui décrit les événements et les lieux

Tencontrés par les joteurs, Justement ces
‘derniers vont devmr, suivant les indica-

tions du M]J, endosser un réle (d‘ou le nom

«jeu de rdle»). ls vont définir un person-
‘nage a I'aide de différentes caractéristi-
ques, Certains événements vont se régler

acoupdedés, Clest ici qu'entrent en scéne
les fameux dés a 8, 10 ou 20 faces. Grice
aunou plusteurs jets, on déterminera la

~ force des coups pendant un combat ou

bien une certaine perception pour les
objets cachés. Puisque le logiciel propose

‘des scénarii ayant pour cadre les années
50, les personnages rencontrés nerisquent -

pas d’étre cosmonautes ou chevaliers.

‘Donc si je me suis bien fait comprendre,

il s’agit d’utiliser V'ordinateur comme
support technique mais en aticun cas
comme un partenaire de jeu. Ceci permet

de découvrir des situations plus riches
‘mais qui demandent un certain effort
- d'imagination. Je ne vais pas passer en

revue les diverses options présentes sur
les deux disquettes mais vous devez
passez par les étapes de création du per-
sonnage en définissant ses points de ca-
ractéristiques et ses points de compétence.

Vous trouverez également un mini guide:

des années cinquante comprenant quel-
ques véhicules et queiques armesdel'épo-
que. Dommage : je n‘ai pas trouvé de
rappels historiques ou économiques sur
ces années mais le Maitre de jeu pourra
toujours consulter des ouvrages sur cette
période. L'autre partie importantede ce
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logiciel est la présence de deux scénarii,

Le premier intitulé : le vase, vous lance 4
la poursuite d“un vase de jade contenant
des inscriptions mystérieuses. Le
deuxiéme scénario semble étre moins
fouillé et moins passionnant.

Ce logiciel méme s'il ne bénéficie pas

d'une présentation extraordinaire a le
mérite d’étre quasiment le seul dans son
domaine. Et méme le kicouyou moyen

- (comme moi) pourra aborder ce type de

jeu gréce aux nombreux exemples et
explications parsemant Igs menus,

Editeur : APHAIA

Prix incatif : Non communiqué

| Notre avis :

Les aventuriers vont certainement de-
router les jousurs d'arcade (¢a c'est
sdr !) et vont intriguer les aventuriers
classiques, En revanche les passion-
nés de jeu de role vont retrouver un
univers bien connu d'eux. Certes on
peut se demander quels sont les avan-
tages d'une version informatique puis-
que la base du jeu est l'imagination.
Vous trouverez peut-étre un intérét lors
de la création des personnages et pour
le tirage des dés.
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_INITIATION

INITIATION

L'horreur ! Ce fut I’horreur quand

Olivier m’annonca que l’article de

mon collégue Jean-Francois (n° 40)
était truffé d’erreurs ! C’est ainsi que
je I’ai mis dehors (en fait, il est parti
de lui-méme, m’enfin..). Non mais !

e vous propose donc un petit rectificatif, car pas
J un, mais vraiment pas un, des programmes qu’'ll a
proposé dans le numéro de décembre ne fonc-
tlonne |
Le premler programme était ka corection du peftit exer-
cice que |'avals donné le mois d'avant. Je vous laisse
comparer avec |"original.

ORG  8000H

LOAD  8000OH

LD NL, texte
BCL: LD A, (NL)

CP 13
JP Z, FIN
CALL  0BBSAH
INC HL
JP BCL
FIN: RET
TEXTE: DEFM  "TEXTE"
DEFB 13
END

L'erreur qul a été commise presque parfout ensulfe
est en fait un mélange des syntaxes d'adresse (dans le
méme programme, |l y avait des adresses écrites fagon
Zen et d'autre fols fagon baslc, ou autre ), avec en plus,
I'oubli du RET final & chagque programme... Volicl donc
la correction de chacun d'entfre eux, avec écriture fagon
ZEN,

ADRESSE SUR 8 BITS

e Adressage Immédiat :

ORG 7000H
LOAD 7000H
LD A.65
CALL OBBSAH
RET

END
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puls on affiche ce qu’on lit dans

]

Exemple résumant fout
les cases &8000 & &8025

ces cases

7000H

LOAD 7000H

ORG

65

A

LD
LD
LD

NL.08000H
(H
HL

DA

‘

BCL1

INC
CP

Q1

JpP NZ.BCL1

LD
LD

HL.0800H

AH

D

i

BCL2

OBBSAH

CALL

HL

90

INC

CP

NZ,BCl2

JP

RET
END

o Exemple de test de la touche ESPACE

7000H

LOAD 7000H

ORG

implicite

o Adressage

OBBSAH

7000H
7000H

AB

ORG
LOAD
LD
CALL

RET
END

s Adressage étendu

7000H

ORG

q_

7000H

LOAD
LD
LD

HLTEXTE
AHL)

BOUCLE

OBBSAH
ZFIN
HL

CALL
JP

INC
JP

BOUCLE

RET

FIN :
TEXTE :

«CHARLY»

DEFM
END

7000H
LOAD 7000H
A10

LD
LD

ORG

b -

(ADOOH).A

RET

END




Gb

SP1: LD A, (OB&3AH)
BIT 7.A
JP NZ, SP1
RET
END

Je signale que ce dernier programme ne fonctionne
que par le 6128, les adresses des buffers clavier etant
différentes sur 464 et 664,

Bon, revenons d nos moutons, ef essayons de ne pas
nous planter magistralement comme I'a sl bien falt Jean-
Frangois (franchement, Je ne sals toujours pas ce qui I'd
pris .

Nous en &tions aux algorithmes . Aujourd’hul on va
voir de nouvelles Instructions, on va falre du remplissage
de zones mémolre .

Supposons que Je veullle remplir la zone mémoire aliant
de &C000 A&FFFF avec la valeur FF, ce qui veut dire
qu'onva remplir I'ecran, case mémolre par case mémoire
avec la valeur FF, ce qui dolit le remplir d'une couleur
Jaune Vif sl vous étes en mode 2 . rouge vif .en model et
clignotante entre le rose et le bleu clel en mode 0 sl
bien sCr vous n'avez pas medifié la palefte d’ crigine. Plus
tard. Je vous expliquerai le fonctionnement de cette mé-
moire écran.,

ALGORITHME GENERAL

CONST  VALEUR =0FFH
MEMDEB = 0CO00H
MEMFIN =0OFFFFH
VAR POINTEUR
Debuf
Pour pointeur aliant deMEMDEB & MEMFIN
Ecrire (pointeur) valeur
Fin pour
FIN

Volcl le programme :

Vous pourrez constater que cela va assez vite. Voici
le programme BASIC équivalent, Lancez-le, vous sentirez
la différence .

10 CLS

20 FOR F= &C000TO &FFFF
30 POKE F.255

40 NEXT F

La nouveauté réside dans I'Instruction SBC HL, BC.

Dans HL, nous avons |'adresse de fin de zone.

Dans BC, nous avons |'adresse en cours de fraitement,
qul initialement vaut &C000 (adresse de début de zone),

SBC NL, BC soustralt BC de HL. Ainsl, lorsque BC sera
égal & HL, solt lorsque BC vaudra &FFFF, donc que ['on
aura atteint la fin de la zone, SBC HL. BC rendra la condition
Z active, nous pourrons donc arréter le remplissage.

Maintenant, nous allons remplir la premiere case avec
la valeur O, puls & chaque passage, on Incrémenterala
valeur .

Cefte valeur étant contenue dans le registre A, son
maximum sera &FF, Ainsl, lorsgqu’on incrémentera & nou-
veau cette valeur, elle repartira & 0, et cinsi de suite.

L‘algorithme, fout comme le programme, est légere-
ment différent

CONST MEMDAB = 0CO00H
MEMFIN = OFFFH

VAR Valeur
Pointeur
Début
Valeur-0

Pour pointeur allant de MEMDEB & Memfin
Ecrire (pointeur) valeur

valeur « valeur + 1

ORG 7000H
LCAD 700CH
MEMDEB : EQU 0OCO00H i
MEMFIN: EQU OFFFFH ;- structure des donnédes.
VALEUR: EQU OFFH
LD A valeur
LD BC. MEMDEB : début de la zone
a remplir
BCL: LD HL, MEMFIN ;
LD (BC) A ; onremplitla case
SBC HL.BC ; silonn'estpasenfinde
JP Z.FIN: ; ZOne
INC BC ; alors
JP BCL: ; onreboucle
FIN : RET ; sinon : FIN
END

Fin pour
Fin
PROGRAMME :
ORG 7000H
LOAD 7000H
MEMDEB: EQU OCOO0H
MEMFIN: EQU OFFFH
VALEUR: EQU O
LD Avaleur : Valeur 0
LD BC, MEMDEB ; Pointeur— MEMDEB
BCL : LD HLMEMFIN
LD (BC) A ; Ecrire (pointeun)valeur
INC A ; Valeur«— valeur+1
SBC HLBC ;. MEMFIN-Pointeur
JP ZFIN ; =07?sloul, onafini
(la zone est remplle)
INC BC ; Slnon
I
P BCL PP papts)
FIN : RET
END




Vous pourrez faire de méme en portant de FF et en
decrémentant, ou en faisant une rotation & gauche ou
& droite de votre valeur, juste histolre de vous excercer,

Maintenant que nous avons vu le remplissage d'une
zone, voyons donc comment transférer cette zone & un
autre endroit de la mémolre. Cela se fait frés simplement :
en une instruction |

HL doit d'abord contenir I'adresse de début de la
zone 4 transférer,

BC dolt contenir le nombre d’octets d transférer,

DE doit contenir I'adresse d'arrivés .de transfert de
la zone, Puls on envole I'instruction LDIR

Comment cela fonctionne t-il ?

Lors d'un LDIR, le contenu de HL est tranféré en DE,
puls HL et DE sont incrémentés de 1. BC est transféré en
DE, puls HL et DE sont incrémentés de 1 BC est décrémenté
de 1. Cette opération est effectuée jusqu’aiBC =0

Dans!’autre sens, on a LDDR. Cette instruction est simi-
laire & LDIR, sauf que HL contient I'adresse de fin de la

zone & fransférer, et DEI'adresse de fin de la zone d'anivée,

rien ne changeant pour BC.

De la méme fagon, on a LDl et LDD, correspondant
respectivement & LDIR et LDDR, mais cette fols, un seul
octet est transféré. on s'arréte aprés le premier transfert,
Cependant, les opérations sur les registres BC, DE, HL ont
toujours lleu aprés fransfert.

A guol sert un tranfert de zone ? Prenons un exemple
simple Vous avez fous déjd manipulé ou vu fourner un
logiclel de dessin artistique. Je choisis STRAD GRAF.qul
est assez vieux, mais qul correspond tout & fait & ce que
Je veux vous montrer. Comme fous les loglclel de dessins,
Il contient un certain nombre d’options.

Quand vous accédez au menu des options, le dessin
s'efface et lalsse place & une grille contenant toutes les
possiblités offertes par le logiciel. Une fols votre option
sélectionnée, vous refournez & votre écran de dessin.
Voicl ce qul s'est passé : lorsque vous avez demandé
I'accés aux options, le dessin, (ou plutdtia zone cormrespond
a la mémoilre écran, allant de &C000 & &CFFF) & eté
transféré & la mémoire (de &2000 & &5FFF par exemple),
puls on aeffacé |’ écran et affiché les différentes options.
Une fols I'option sélectionnée, le retour au dessin s’ est
falt par un franfert de la zone mémoire ot I'image avait
été précédemment sauvée dansla mémoire écran Vous
voyez donc |'utilité du transfert de zone . Voicl donc pour
commencer un pefit programme de fransfert de I'écran
(&C000 & &CFFFF : longueur = &4000 : &FFFF-&C000+1)
en mémolre (&2000 & & SFFF). Blen sdr, les adresses don-
nées ne sont que des exemples,

ALGORITHME :

CONST  MEMSTC= &C000
MEMDST= &2000
LONGUEUR= &4000

VAR TAILLE
POINTEUR 1
POINTEUR 2
VALEUR
DEBUT

Tallle« longueur
Pointeur 1« MEMSRC

Pointeur 2« MEMDST
Tant que tallle #0

Lire (pointeur 1) valeur
Ecrire (pointeur 2) valeur

Pointeur 1« pointeur 1+1
Pointeur 2¢- pointeur 2+1

Taille «Taillle-1
Fin tant que

Fin

AU niveau du programme, volci ce que cela donne |

ORG 7000H
LOAD 7000H
MEMSAC: EQU 0COO00H
MEMDST : EQU  02000H
LONGUEUR: EQU  04000H
MOVEZONE : LD HL . MEMSRC | Initialisation des

LD DE .MEMDST : pointeur
de zone et

LD BC longueur ;de lalongueur
deld zone

LDIR ; toute la boucle
tant que est
résumée par ce
LDIR

RET

END

Volld. Court n’est -Il pas ? Assemblez-le , mals au lieu
de la lancer, revenez sous BASIC et tapez ce listing :

10 MODE1

20 FORF=32TO 255

30 LOCATE INT (RND "40 +1), (RND"24+1)
40 PRINT CHRS (F);

50 NEXTF
60 CALL & 7000
70 END

Tapez RUN. Vous n"avez rien pourtant Ia zone ¢ blen &t&
tranférée . Pour le volr , Il suffit de faire I’ operation Inverse,
c'est-a-dire tranféré le contenu de la zone &2000 -&500
en &CO00-1FFFF, solt dans le programme, d’inverser
MEMSRC et MEMDST, ce qui donne :

ORG  7000H

LOAD 7000H
MEMSRC : EQU 02000H
MEMDST ; EQU 0CO00H
LONGUEUR : EQU 04000H

77)




\78

MOVEZONE : LD NL ., MEMSRC
LD DE. MEMDST
LD BC, LONGUEUR
LDIR
RET
END

Et maintenant, assemblez, revenez sous BASIC. et fa-
pez MOD E1 puls CALL &7000. Votre écran réapparait
vous prouvant que non seulement la secende routine,
mais aussl la premiere ont fonctionné.,

PROBLEMES DE RECOUVREMENTS

Supposons deux zones mémoire de méme faille que
I'on appelera A et B. La zone A sera la zone & transférer,
la zone B sera la zone destination, c’est-G-dire I'endrolf
ol I’on va copler la zone A, Dans I'ensemble précédent
on se contentalt de copier la zone du *haut versle bas’,
le haut &étant le début, le bas la fin, on copiait donc la
zone en partant de son début jusqu’d sa fin. Dans certains
cas, cetfe cople peut avolr & s’effectuer dans I'autre
sens (du bas vers le haut). Il existe en tout 4 différentes
situations dans lesguelles on peut se frouver :

@ - Les zones A et B sont confondues
Autrement dit I'adresse de départ de la zone A est
la méme que celle de la zone B, on veut donc copier la

zone sur elle méme, ce qul n'a par dilleurs aucun intérét
m‘enfin bon, on est 1& pour apprendre.

Mémolre
CPC

.
_

Mémoire
CPC

HAUT

début (haut)

Zone

fin (bas)

BAS

Dans ce cas , on peut commencer la cople du haut
vers le bas, ou du bas vers le haut, ¢a ne changera stric-
ternent rien ; bon au suivant |

©) - Leszones A ef B sont distinctes

On dit que deux zones sont distinctes lorsqu'elles n‘ont
aucune adresse en commun, solf gu'’slles ne se touchent
pas. Volontairement, c’est le cas que |'dl utilisé dans
l'exemple de transfert d'écran .

Dans ce cas, que la zone A soit située en mémoire
avant ou aprés la zone B ne change absoclument rien
au traitement a appliquer pour effectuer le fransfert .

L' exemple précédent d d'allleurs été utilisé dans ces
deux cas : premierement, on a fransféré le contenu de
la mémolre écran (&CO000 & &FFFF) en &2000 & &5FFFF,
adresses qui sont situées “au dessus’ des adresses de votre
premiere zone. Ensuite, on a transféré le contenu de la
mémoilre (&2000 & &5FFF) vers la mémoilre écran situé
"au dessous” de la zone & transférer . Blen sir, "au dessus’
et "ou dessous’ sont & prendre au condifionel . Je ne dis
G¢a que par rapport d mes schémas . Il est vral que lorsqu'on
compare &2000 et &C000, &2000 est bien au-dessus de
&CO000, lorsqu’on regarde le schéma, alors qu’en temps
normal on aurait plutét tendance @ le "volr' au-dessous
ou plutdét avant,

€) - Les zones A ef B ont une partle commune (2 cas).

» lercas : La zone A est située au-dessous de la
zone B




HAUT

Mémolre

Zone de
réception

Parfle commune

Zone a
fransférer

Mémoire CPC | BAS

Comment faire, dans quel sens partir ? Allez, Je vous
le donne en mille, on se complique pas on va de haut
en bas. Voyons cela en détall. Pour mieux comprendre,
autant essayer de faire ce qu’ll ne faut pas faire, solt
remplir de bas en haut :

oult

Zone commune

NON |

Onrappelle que |'on fransfére de A vers B | Le probléme
est que sl on tranfére d’abord le bas de la zone A, celul -
cl ira, comme convenu, se situer dans le bas de la zone
B qui appartient aussi a la zone A | Donc le début de la
zone A aura été changé et on n'obtiendera pas en B la
véritable zone A (cerfains appelent ¢a un bug, alors gu’il
faudrait plutét parer d’efreur de logiquel).

Voild pourquei il faut commencer d'abord par le haut
puls finir par le bas : le début de la zone A sera quand
méme altéré, mais lorsque cecl se produira, ce début
de zone aura déjd &té fransféral

= 2éme cas : La zone : A est situde au-dessus de la
zone B

Mémoire
CPC

Zone commune

7

Mémoire
CPC

Clestl'exemple le plus typlque, car celul oti on se plante
le plus souvent | Au premier abord notre habitude nous
fera dire *Ouais, ben de haut en bas, ¢a se voit, non 7",
Enfin. Il y en a qui ne volent rien mails bon pour ceux qui
volent, en se creusant la téte ou en se rapprochant un
peu du schema, on constate qu’il faut faire totalement
I'inverse | Car confrairement & ce qul passe dans le ler
cas, sl I'on cople en partant du haut, la fin de zone A
aura déja été remplacée par le début de la zone B
lorsqu'on atteindra cet endroit ce qul veut dire que la
fin de la zone B ne comespondra pas 4 la fin de la zone
A, mals au début de cette méme zone B. Par contre,
dans l'autre sens, ¢a marche | Donc pour remplir de bas
en haut, on n'utilisera pas LDIR, mals LDDR dont je vous
al déciris la fonction précédemment,

Je suis désolé de terminer sans un petit programme
demonstraftif, car pour qu‘un tel programme (de transfert
de zone en |'occurence) ait un Intérét, Il faut pouvolr
salsir sol-méme les adresses de début de chacune des
zones, ainsi que leur longuer, Il faut donc savoir faire
des conversions ASCIl / hexadécimal et hexadécimal /
ASCII,

Ne vous alamez surtout pas si vous n’avez rien compris
a cetie demiere phrase, tout s'éclaircirale moils prochain,
du moins Je I'espére. Alors amusez-vous blen, bronzer bien
sl vous allez au ski (ce qui par allleur est mon cas) et &
blentét.

Emmanuel GUILLARD




nors en face d’eux.

‘Situons d’abord les faits : vous avez lex-
_ tréme honneur de pratiquer It le tennis et,

de plus, d’étre classé parmi les 64 pre-
miers.

‘Great Courts est' un logiciel qui vous

ticiper a des tournois dans le seul et uni-
que espoir de devenir le numéro 1 |

Avant de partir faire le tour du monde
et de participer atix quatre tournois du
Grand Chelem, nous vous conseillons

| quand méme de ne pas préméditer de
vos forces et de vos talents ; il sera
peut-étre plus sage de commencer

sibilités d’entrainement qui vous
sont offertes afin d’améliorer vos

points faibles.

il - Ainsi, il vous est possible de travailler vos

¢ services d‘arrache-pied jusqu’au moment

G R E AT ol vous obtenez des résultats presque par-
i  faits, et pourquoi pas des «aces». |

CO UR TS vice, il ne faut pas oublier que la victoire

dépend ausside laqualité duretour ; cest

propose de vous entrainer avant de par-

par bénéficier des différentes pos-

coups et d’essayer de pallier vos

' Une fois que vous maitrisez bien le ser-

rents, de quoi faire de vous un véritable

- professionnel.

Supposons que vous étes maintenant fin
prét pour vous trouver face & n'importe
quel adversaire, fut-ﬂ le plus grand !

Votre Gr&nd Chele:n débute donc par vo-

tre partlmpahon a l’Gpen de Melbourne

Il faut savoir que: méme si vous avez sé-
lectionné le niveau «facile» au début, lors-
que vous aurez remporté les 16e et 8e de

_ finale, vous passerez automatiquement

en niveau «advanced» avec toutes les
difﬁétiltés' quec céla‘ peut comporter.

Blen entendu, la mmbah\nté ot le mveau
de jeu de votre adversaire dépendent de
son classement alors n‘oubliez pas d’en
prendre note avant le début dela rencon-
frei

Lorsque vous ét&n déclaxé vainqueur de
ce premier ~ tournoi qui se
déroule ' suivant

Que tous les inconditionnels de la pra-
>nque du sport sur micro-ordinateur
se réjouissent car ils vont pouvoir se dé-
fouler pendant un bon moment en s’ima-

ginant avoir Mc Enroe, Wilander ou Con-

A noter que ces six programmes d‘entrai-

. pourquoi vous disposez de 6 program-
- ' mes différents oll vous vous retrouvez
~ face a cette impitoyable machine qui ne
cessede vous envoyer des balles mortel- '
'les et ce, & un rythme qui ne faillit jamais...

nement contiennent trois niveaux diffé-




i

:‘E

Notre avis :

| Great Courts est un logiciel de simulation de tennis qui est vraiment de trés bonne
| qualité. Tout est réuni a I'écran afin que vous ressentiez un véritable plaisir de jeu :
les graphismes, I'animation de qualité et la vitesse de jeu. Quant & |a précision des |
coups, ils sont déterminés par votre position par rapport & la balle ainsi que la dis- |
tance a laquelle vous vous trouvez. Pour les autres subtilités de jeu, vous les dé-
| couvrirez en pratiquant.
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Il est reconnu que les compétitions de

sont les plus difficiles et les plus éprou-
vantes. De plis, 4 premiére vue, la trans-
position de ce genre de compétitions sur
micro vous donnent l'impression de faire
dans la savonnette...

Je m’explique : une fois que vous avez
chargé le jeu, vous commencez par sé-
lectionner le nombre de joueurs ; de toute
fagon , vous serez deux au plus et vous
devrez avoir de bons yeux pour vous y
retrouver car les 4 voitures en piste sont
toutes bleues et elles n‘ont quun petit
numéro pour se distinguer. Une fois que
vous étes sur la ligne de départ de la pre-
miére piste, vous n‘avez plus qu'un seul
objectif en téte : ne pas arriver le dernier.
En effet, le premier récolte 4 points, le
second 2 points, le troisiéme 1 point et le
dernier est purement et simplement éli-
miné!

Avant de se repositionner pous prendre
le départ sur la piste suivante, vous avez
la possibilité d"utiliser les points que vous
avez gagné pour améliorer votre véhicule.
Pour cela, 5 ic6nes sont a votre disposi-
tion : le turbo vous donne un hyper-ac-
célération, la manceuvre augmente la
jouabilité, I'adhérence permet de garder
une vitesse élevée dans les virages, l'aé-
rodynamique augmente la vitesse maxi-
mum de la voiture, le stand augmente
Vefficacité de stand de réparation et les
freins réduisent la distance de freinage.
Suivant la combinaison que vous faites
de tous ces parametres, vous serez un
pilote différent et vous devrez avoir une
technique différente de pilotage. Si vous
réussissez a tenir la route, vous avez a
votre disposition 6 circuits différents pour
tester vos capacités de pilote.

Edité par : ANCO
Prix indicatif : Non communiqué
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’ Rally Cross figurent parmi celles qui-

Au niveau des graphismes des circuits,
on peut dire que c'est joli et trés agréa-
ble. Par contre, au niveau de la ma-
niabilité des voitures, il n'en est pas
de méme | Vous avez vraiment I'im-
pression de faire de la glissade per-
manente... Alors, il vous faudra vrai-
ment s’accrocher a votre volant et vous
entrainer beaucoup pour réussir a
accomplir des performances.
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Je suppose que tout le monde connait la comete de Hal-
’ ley ! Eh bien, cette histoire n‘a rien a voir avec elle si-
non que le héros de 'aventure n’est autre que Sir Edmond
Halley, astronome anglais. C’est en cherchant a vérifier sa
théorie soutenant que la terre peut étre creusée et abriter
la vie que tout a commencé. Vous vous rendez dans les
régions les plus retirées du Pérou et finissez par échouer
dans une série de grottes
encore totalement inexplo-
rées.

i ; =
N'écoutant que votre désir de .

la découverte, vous décidez &
de percer leur secret et, aprés (3
avoir quelque peu erré dans 1
ces grottes qui semblent en-
sorcelées, vous vous retrou-
vez a l'air libre, Seulement, cet
endroit est encore bien loin de

-+ SPHA TRA - i
] e Ly oranson:

Sphaira, refuge de
I"Atlantide que
vous cherchez a at-
teindre ; alors , il
va falloir faire
preuve de patience
et de perspicacité
pour parvenir a
vos fins.
Commengant par
explorer les alen-
tours, vous ne tardez pas a découvrir un
grand arbre auquel vous essayez de
monter mais des esprits vous en empé-
chent.

N'insistant pas pour le moment, vous con-
tinuez votre découverte du paysage et
tombez sur une maison qui, elle aussi, re-
fuse de s‘ouvrir. Mais ces premiéres dé-
couyvertes vous ont aussi appris les mots
qu’il faut pour faire fuir les esprits del'ar-
bre. Vous y retournez et lancez alors vo-
tre premiére incantation.

Une fois qu’elle est validée, il faut que
vous concentriez car il ny a pas de se-
cret pour parvenir a stopper la sinusoide
au moment oti elle forme une ligne droite,
Ayant alors brisé les esprits, il ne vous
reste plus qu’a monter dans l'arbre et a
faire votre «récolte», Ces nouveaux élé-

an;

at,
I.l'a'uz-j
,Oueat)

. ments vous permettent de continuer vo-

tre progression. Vous retournez une nou- -

_ velle fois dans la forét et apprenez ainsi
ol vous devez vous rendre afin de lan-
cer votre seconde incantation et vous




ENE AR RO

permettant de vous rapprocher du monde
«de Sphaira.

cette premiere partie car il faudra encore
lancer une troisiéme incantation et affron-
ter la sorciére avant d’acquérir la clé en
or permet-
tant d‘ouvrir
la Portede la
Liberté...

C’est ainsi
que vous
vous retrou-
vez au Mou-
lin Bleu et
que vous
avez alors

: .Lga::;r Tiradda
©a T
é “hofno Sr-atnt-“

ce message qui vous donne le mot clé vous

Malgré tout, vous n‘avez pas encore fini

tout & refaire pour découvrir le fin mot
de l'histoire.

Ce seront les indices & découvrir avec la
fonction «aide» ou Ia fonction «loupe»,
les incantations a faire et a réussir tout
en évitant les différents piéges.

Edité par : UBI SOFT
Prix indicatif : Non communiqué

Voici une aventure qui mérite le détour
autant pour son scénario que pour ses
graphismes et sa facilité d'utilisation. A
noter que quand vous étes
mort, vous étes encore vi-

vant... A condition quand
méme de répondre & deux
énigmes ou de reconstituer
dans un temps donné le puz-
zle de la.derniére image.
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TERRES ET CONQUERANTS

’La base de cette histoire estun monde
ot régnent la paix et I'harmonieen
tout point du globe ; cette affirmation
ne tarde pas d’ailleurs a prouver qu’elle
n‘est qu‘une utopie car, bien sir, des
8tres diaboliques se sant tapis le temps
qu’il fallait pour préparer leur ven-
geance.
C’est maintenant, au bout de 7 siecles,
que leur heure a sonné et ils se prépa-
rent i se fondre en une entité maleéfi-
que et A agir ainsi sur I'esprit des hom-
mes. Les premiers résultats de leur en-
treprise se font déja ressentir puisque
des peuples ont commencé a s'entre-dé-
chirer et des Seigneurs reconnus pour
leur bonté et leur équité sont mainte-
nantcriels et sans pitié. Bref, le mal s'ins-
talle partout L.,
(’est alors que vous faites votre grande
entrée en scéne. Vous étes
catapulté a la téte d'une
puissante armée malé-
fique mais vous étes
préta défendre le
Bien.

1l ne'vous reste plus qu‘a mettre en pra-
tique votre stratégie militaire suivant les
éléments qui sont a votre disposition.
Tout d’abord, il faut savoir que vous di-
posez de 7 types d'unités : les fantas-
sins, les cavaliers, les catapultes, les
archers, les hommes volants les Sei-
gneurs et les navires.

Vous allez devoir les déplacer apres
miire réflexion au milieu de 14 types de
terrain afin de mener vos hommes a la
bataille entrainant autant que possible
la victaire finale, Comme d’habitude,
chaque tour du joueurs’effectue en trois
temps: laphase de déplacement, la phase
d’attaque et 'analyse de la situation du
conflit.

De plus, pour exercer vos talents, vous
disposez de 11 scénariis portant respec-
tivement les titres suivants : une alliance
sanglante, la cité assiégée, la flotte con-
quérante, les affrontements maritimes,
une ile en danger, la contrée maudite,
des oracles douteux, le cer-

cle interdit, une

mor-

'" “rn "
”un «l

R
"}I 0' | )

|

telle querelle, la bataille du marécage
et le messager maudit.

De quoi vous maintenir quelque temps
devant votre écramn...

Edité par : UBI SOFT
Prix indicatif : Non communiqué

Terres et Conguérants est un wargame
ayant le privilage de posséder de beaux

graphismes colorés et relativement va-
riés. Quant & l'intérét du jeu, il ne nous
est pas apparu de manigre évidente...
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Wonder Boyayant faitun ravage en
’sun temps, il ne restait plus qu'aat- .
tendre Iarrivée de Super Wonder Boy
avec beaucoup de patlence car, comme_:' =
d'habitude, le logiciel amis un peuplus

~detemps a sortir que prévu. Aprés toute
cette attente, une certaine fébrilité nous
—agitait en ouvrant la boite de Super_’;_'f '
~ Wonder Boy enfin arrivé sur nos bu-
~reaux... Malheureusement, seule la d
CEpllDl‘l était au bout du chemin!
—Voici les faits :aprés s’étre dlstmgue da
de précédentes aventures, Wonder Boy
~vadevoir faire preuve une nouvelle fois
_ de tous ses talents pour faire revenirla
p;mc sur le Pays des Merveilles. Maispar
qui esk-il donc cette fois menacé ? Tout- e _
_simplement par le féroce Dragon Meka ¢ qm crache le feu de avec un adversaire farouche (comme le Chevalier rouge ou

-maniére intempestive. Ainsi, aprés avoir pris connaissance ~ une horde de chauve-souris) qui ne vous laissera en paix
— de votre mission, vous empruntez la prenuére roche mou- — quelorsqu’il sera détruit. Vous récoltez alors une petite for-
vante pour affronter les nombreux monstres se trouvantsur  tune et la clé vous permettant d'aller au niveau suivant et
_votre chemin. Chaque ennemi détruit {ou presque) avecun de pouvoir espérer rencontrer Meka pour 'affrontement final.
puissant coup d’épée vous donnera la poss;b:hte de ramas=
ser quelques pidces d’or. Ces pigces constituent pour vous Edité par : ACTIVISION

— un véritable trésor car elles vous ‘permettront d’acheter cer- Prix indicatif : K7, 99F — DK, 149F
tains équipements ou méme de vous refaire une cure de santé, ;

Pour cela, il faut pénétrer dans les dlfferenies portes se trou-
vant sur votre chemin ; une fois que vous avez pén_élre dan_s_
les lieux, une proposition vous est faite avec le prix deman-

dé. A vous de voir si vous &tes assez riche pour l’acquenr. | Super Wonder Boy aurait pu étre un jeu super avec une
Certamesportes cachent des possibilités différentes ; ce peut animation correcte s'il n'avait pas oté si pale au niveau des
ke par exemple un bar oi il ne faudra pas négli- couleurs pour cause d'adaptation directe de la version Spec-

_obienir trum...

Maisce
peut
.é tre
_ _-'_.'_tus_siiune'
_ rencontre

ger de consommier un peu pour
—quelques rensexgnemenls. =




> Dans la série des jeux d‘arcade qui sont
mignons et qui donnent envie de
passer quelques heures devant son mi-
cro, Puffy’s Saga se place dans le haut de
la liste.

Tout d*abord, avant de vous lancer dans
une course effrenée a la recherche des
«Pad Goms» disséminées dans chaque ta-
bleau, vous avez le choix du sexe de vo-
tre héros ; ouvous incarnez Puffy et vous
étes au masculin ou vous ajoutez un pe-
tit neeud rose sur la téte et vous devenez
Pufyn.

De toute fagon, que vous soyez 'un ou
"autre, les ennemis se présentant sur votre
chemin seront aussi féroces ou coriaces
pour chaque personnage.

Les premiers ennemis que vous rencon-=
trez et qui sont 1a a chaque niveau ont
V'apparence de fantdmes qui vous cofi-
tent 5 points d'énergiea chaque contact ;
heureusement, il est possible de les tuer
en tirant plusieurs fois sur eux mais le
plus simple sera quand méme de réussir
a leur fausser compagnieen utilisant de
petits subterfuges de déplacement qui les
tromperont, :

Ces ad-
sont

@ | versaires

quand

108

méme les moins dangereux puisque les
quatre autres catégories sont indestruc-
tibles ; il sera tout juste possible de les
immobiliser pendant une seconde ou
deux!

11 sfagit ‘des gouttes d'acide qui vous
«bouffent» cruellement, des dragons qui
crachent le feu par intermittences relati-
vement rapprochées, des serpents quine
se déplacent qu’en groupe fourni et des
yeux qui, une fois qu‘ils vous ont repé-
rés, ne vous lachent plus.,.

Aprés vous avoir tracé un tableau bien
noir-des faits, réjouissez-vous car voici

lesaides que vous pouvez rencontrer. Le

but étant de ramasser toutes les pastilles
a chaque niveau, il faut donc le parcou-
ricen entier; plutét qued‘avancera l'aveu-
glette, sachez que la possession de 2 pas-
tilles bleues vous permettent d’avoiracces
alacarte du niveau.

‘Par ailleurs, des bonus sont disséminés

dans chagueniveau, a 1air libre ou dans

des coffres qui nécessitent des clés pour

étre ouverts, Les bonus sont au nombre
de six et peuvent étre des accélérateurs
de vitesse, le pouvoir de cracher le feu,
linvisibilité ou le pouvoir de passer les
murailles:.

Enfin, si vous acceptez un petit conseil
avantde foncer téte baissée, n’oubliez pas

devous nourrir & grand renfort de gigots:

et ne soyez quand méme pas trop gour-
mand car, sinon, vous risquez de tom-
ber dans des pidges dont on ne se reléve

pas.

Editépar: UBI SOFT
Prix indicatif : Non communiqué

Laréalisation est soignée avec des gra-
phismes trés colorés, une bonne ani-
mation et des bruitages amusants.
Somme toute, Puffy's Saga posséde
toutes les qualités pour vous distraire.
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. différentes compilatio 5
'qm sont sorties nous ont ha-
bitués & trouver dans leurs
emballages de nombreux ti-
tres ; ainsi, il n’est pas rare
: maintenant de disposer de dix
jeux dans une compilation !
Aussi, nous imaginons votre
premiére réaction face a Ar-
cade Hits lorsque vous allez découvrir que cellei n‘en con-
tient que trois.
Oui, mais attention, ce ne sont pas n‘importe quels titres, puis-
que sur les trois, il y en a deux qui sont tous récents (1989) et,
en plus, ce sont des bons jeux. Pour le premier, il s’agit de
Skweek, petit personnage qu‘il n‘est sans doute plus besoin
de présenter. Votre rble consiste & mener ce personnage au
travers de 99 continents qui ont été contaminés par I’horrible
Pitark... Le reméde miracle est simple en soi puisqu‘il s‘agit
de repeindre en rose toutes les dalles qui sont devenues bleues
mais c’est sans compter sur les innombrables piéges et autres
embuscades qui se trouvent sur chaque planéte ! Heureuse-
ment, vous avez aussi toutes sortes de bonus qu'il est recom-
mandé de ramasser... Contrairement a Skweek qui a de beaux
graphismes tres colorés, Bumpy n’a pas cette caractéristique
comme qualité premiére ; par contre, tous ceux qui aiment se
faire des nceuds au cerveau peuvent se délecter avec ce logi-
ciel. Au travers de 100 tableaux, il s’agit de mener une petite

raissent alors que d‘autres
peuvent étre désesp&ément .
collantes ! Si vous me permet-
- tez un pet:t avis personnel,
- essayez ce jeu, il vous devien-
dra indispensable trés vite.
Quanta Cobra, c’est un logi-
ciel d&ja un peu plus vieux et
d‘un tout autre genre. Ceux
: qui connaissent et apprécient
le dessin animé du méme nom qui avait été diffusé sur A2 et
Canal + seront contents de le retrouver fidélement sur leurs
écrans de CPC. Deés lors, ils s‘engageront a aider, joystick au
peing, Cobra et Armanoide & combattre leur ennemi de tou-
jours, j‘ai nommé : Salamandar.

Edité par : LORICIEL
Prix indicatif : DK, 249F

Arcade Hits constitue une excellente compilation ol vous
avez |'avantage de retrouver deux jeux récents de bonne
qualité tant au niveau de I'animation que de l'intérét du jeu.
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SAILING

Simulation

Sailing est une simulation de navigation
qui a connu un succes lors de sa sortie.
Avant de prendre le départ d“une course,
vous avez des choix fondamentaux a ef-
fectuer ; tout d’abord, vous choisissez
votre niveau ce qui détermine 'endroit
d’ott vous partez ainsi que la longueur
de la course. Ensuite, il vous reste & «cons-
truire» votre voilier en faisant votre choix
parmi les éléments qui sont affichés a
I'écran. Dés lors, il ne vous reste plus qu‘a
effectuer la course en regardant atten-
tivement votre écran qui est divisé en deux
parties : en haut se trouve 1'océan avec
votre adversaire et en bas, deux instru-
ments vous donnant votre direction et
votre vitesse ainsi qu'un radar ot vous
apparaissez en clignotant tandis que votre
adversaire est symbolisé par‘autre point.

Edité par : MASTERTRONIC

Notre avis : 14/20

Les amatéurs de ce genre de naviga-
tion passeront un bon moment en com-
pagnie de ce budget,

~ oous pﬂurrez vous les

Edité par : THE HIT SQUAD

dique somme de 31 fmf:::s, port comprrs,
vous adressant chez DUCHET COMPU-
TERS dont voict les coordonnées

51 St George Road

CHEPSTOW NP6 5LA

ANGLETERRE

Tel. (44) 291.625.780

PING PONG

Simulation

Ce logiciel fait partie de ceux que l'on
ressort avec plaisir méme lorsquon y a
joué pendant des heures et des heures.
Tous les fanas du ping pong peuvent se
lancer sur ce logiciel qui permet de jouer
seul ou & deux. De plus, que vous soyez
débutant ou professionnel, vous y trouvez
votre compte car plusieurs niveaux sont
disponibles. Suivant les régles du ping
pong, vous disposez de 10 secondes pour
servir, délai au-dela duquel la balle tombe
sur le sol et c’est un point de perdu ; par
ailleurs, le service change de c6té tous les
5 points et le gagnant est celui qui atteint
11 le premier a condition qu‘au moins 2
points le séparent de son adversaire !
Quant a la technique de jey, elle tient dans
Iendroit oil vous positionnez votre ra-
quette et dans la maniére de frapper, ce
qui représente tout un apprentissage.

Notre avis : 16/20

: Ping Pong fait partie des classiques |

que vous devez absolument posséder.
A noter son animation de bonne qua-




COUNT DUCKULA

Arcade/Aventure

Vous interprétez le comte Mordicus qui
s'est transporté en Egypte avec son
chateau et ses domestiques, Igor et Nan-
ny, afin de trouver le Saxo Mystique qui
posséde d’étranges pouvoirs. Pour par-
venir & vos fins, vous allez devoir par-
courir la gigantesque pyramide du grand
pharaon Upanatem afin de récupérer tous
les objets utiles qui s’y trouvent et résou-
dre les différentes énigmes. Seulement
voila, en pénétrant dans la pyramide, vous
avez également permisaux fréres Corbeau
d’y pénétrer { Comme vous devez vous
en douter, cela ne va pas faciliter votre
tache, loinde13...

Edité par :
ALTERNATIVE SOFTWARE

Notre avis : 14/20

Ce logiciel est doté d'une bonne ani-
mation et présente une intrigue amu-
sante ; dommage simplement que les
graphismes fouillés ne soient pas plus
colorés.

SPOOKED

Arcade/Aventure

Vous étes un mercenaire de la mort qui
ne redoute rien et c‘est tant mieux pour

vous car vous allez devoir remplir une | tes

'-pénlleuse mission qui doit vo
| face & un redoutable vieil homme 1 Pot

cela, vous allez vous «promeéner» dans
un chateau comprenant quelques 384 pié-
ces (de quoi vous occuper). Pour progres--
ser, vous allez sans cesse chercher a vous

procurer des pouvoirs ou formules magi-
ques, Ainsi, vous commencez par écraser
contre le mur un ver puis un autre, ce qui
vous permet de partir 2 la recherche d“un
chaudron et de pouvoir ainsi les échanger
contre un premier pouvoir. Vous allez en-
suite continuer de méme mais, attention,
des créatures hostiles sont présentes : vous
devez sauter au-dessus des tétes de sque-
lettes et lorsqu’un fantéme se présente a
1’écran, il faut alors rester totalement im-
mobile !

Edité par : PLAYERS PREMIER

Notre avis : 13/20

Dans |a série des budgets, ce logiciel
trouve sa place malgré un choix de
couleurs qui ne sont pas trés enga-
‘geantes.

“THE REAL STUNT
EXPERTS

Arcade

En tant que roi de la cascade, vous étes
réquisitionné pour tourner toutes les cas-
cades d'un nouveau feuilleton, Elles sont
au nombrede trois et la premiére consiste
a sauver des soldats américains qui sont
encore prisonniers au Vietnam. Pour cela,
vous devez faire du rase-mottes & bord
de votre engin, passer sous des ponts ou
encore éviter des arbres et des missiles
anti-aériens. Pour la seconde cascade, il

s'agit de foncer & bord de votre Ferrari
en direction du Grand Canyon ; seule-
- ment, tout au long du chemin, il va f !

éqmpervotrevéhiculeenrama

| Siles graphismes et l'animation ne sont
| pas d’un niveau trés élevé, il faut noter
| que Grégory loses his clock est un logi-
| ciel mignon qui a le mérite de deman-
| der un minimum de réflexion pour réus-

.;_Quantéladeﬁuéremscade,ellei =

: -sepaséedansun immeuble oti se trouvent
‘des otages et des bombes. I1 faut libérer
_les otages, ramasser les bombes et les

mettre dans le wde-ordures

Edité par : WINNER

Notre avis : 15/20

Ce logiciel regroupe couleurs et ani-
mation de qualité permettant de passer
un agréable moment de détente.

GREGORY LOSES
HIS CLOCK

Arcade/Aventure

Comme son titre 'indique, toute I'histoire
tourne autour du réveil de Grégory que
vous commencez par poser sur la com-
mode avant de soulever la couverture
pour faire un «gros dodo». Seulement,
pendant ce temps, un fantéme s’introduit
dans la chambre, casse le réveil en 5 mor-
ceaux et envoie chacun d’eux dans un réve
différent. A vous de mener Grégory dans
chaque réve et de récupérer les morceaux
permettant de reconstituer le réveil. Ainsi,
par exemple, il faudra trouver les 3 vo-
lants qui permettront de baisser les jets
d’eau et de récupérer ainsi le premier
morceau...

Edité par :MASTERTRONIC

Notre avis : 13/20

sir a progressar.
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‘ Fun School 2 est un éducatif qui pré-

sente une particularité qu'il est impor-
tant de souligner : nous le devons a un
éditeur anglais et c’est la premiére fois
que nous testons un éducatif ne venant
pas de notre hexagone.

11 faut savoir que ce logiciel s’adresse a
des enfants qui ont moins de 6 ans, au-
trement dit a tous les petits de maternelle.
Le logiciel est composé de 8 programmes
différents permettant a I'enfant d"acqué-
rir de nombreuses connaissances par le
jeu, Un avantage de Fun School est de
demander a I'enfant d’utiliser un mini-
mum de touches ; ainsi, pour Cherche fa
forme, le principe est trés simple : deux
formes géométriques colorées apparais-
sent a I'écran et il suffit d’appuyer sur la.
barre d’espace si elles sont semblables et
sur n‘importe quelle touche dans le cas
contraire. En ce qui concerne le pro-
gramme suivant, Trowve la taupe permet
d’acquérir la notion de «plus grand» et
«plus petit», Cing taupiniéres se trouvent
i l'écran et une taupe est cachée dans 'une
d’entre elles ; 'enfant donne un numéro
entre 1 et 5 et trouve la taupe par déduc-
tion suivant la réponse donnée. Vient
ensuite un exercice de calcul avec Comp-
te les nounours pouvant faire apparaitre
jusqu’a 9 nounours a l'écran. Ce pro-
gramme est divisé en trois niveaux de
difficulté ; le premier propose au plus 3
nounours, le second 6 et le dernier 9. Le
programme qui suit est particulier puis-
qu’il ne comporte absolument aucune

régle ; en effet, Ecris une letire offre seu-
lement la possibilité d'écrire ou, plus
simplement, de voir apparaitre a I'écran
tout ce qui est tapé au clavier. L'exercice
suivant permet a l'enfant de faire une
association de couleurs en ayant comme
base un sujet qui passionne tout le monde :
le train des couleurs. Le principe est le
suivant: tout un circuit apparait a I'écran
avec plusieurs gares, chacune ayant une
couleur différente. Le train prend une
certaine couleur et I'enfant doit le faire
s’arréter devant la gare ayant la méme
couleur. Dans trouve la lettre, tout 1'al-
phabet saffiche a l'écran et une lettre
apparait en bas de l'écran, L’enfant doit
alors déplacer le nounours sur la lettre
identique et la faire afficher en bas de
I’écran. L/avant-dernier programme,
Epéle, propose des images tres simples
dont il faut écrire le nom ; si une erreur

se produit, la premigre lettre s‘inscrit puis
la seconde, etc... Enfin, pour terminer, il
vous est proposé un petit pigue-nique avec
Nounours qui révele plusieurs petits la-
byrinthes avec un degré de difficulté

‘croissante.

Edité par: DATABASE SOFTWARE
Prix indicatif : Non commurniqué

Fun School 2 représente le type méme
d’éducatif pouvant séduire les touts-
petits ; les sujets sont variés, les gra-
phismes simples et colorés et |'utilisa-
tion du logiciel est tras facile.
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