GAGNEZ DES
CERFS VOLANTS
AVEC OCEAN




CONCOURS

ACTUALITE

[ LocicieL bu mois
PREVIEWS

LISTING : JT 37

i roster

INITIATION A L’ASSEMBLEUR
LISTING : QUICK 55

MATERIEL : MULTI LECTEURS

CATALOGUE ANNUEL

LISTING : MEGASOUND

[ES cao sur cpe

Il rRESULTATS CONCOURS
PETITES ANNONCES
BULLETIN D’ABONNEMENT
[I] BANCS D’ESSAIS LOGICIELS
LE COIN DES AFFAIRES
COMPILATIONS

Couverture : Rainbow Islands - OCEAN
Poster : Bomber — ACTIVISION




DOMARK

En 1990, lorsque nous
- parlons de football .
‘ameéricain, Nous y associons -~
déja une certaine formede

- rudessede jeusinonde & &
_violence: Alors, lorsque

est un jeu se pratiquant en 2022
_avec uniquement des robots cing
fois plus grands que les humains
comme joueurs, vous imaginerez sans probléme le genre
de jeu que vous allez découvrir a 1'écran.

Faisant partie de la collection TENGEN, Cyberball est
une conversion du jeu d‘arcade ol 'action

risque d’étre explosive & chaque instant. Pour

vainere, il vous faudra élaborer la bonne

tactique sinon vous vous ferez écraser sans

aucune pitié. Préférerez-vous le jeu offensif ou

lejeu défensif ?

DOMARK =
Distribué par UBI SOFT ..
1, Voie Félix Eboué w2
94000 CRETEIL

TéL. : (1) 48.98.99.00

LORICIEL

"HARRICANA, SUITE ET FIN...

spécialedu jury !

C’est ainsi que 1'on pourrait en effet

~ sous-titrer cette rubrique parlant de la
premiere course Harricana qui s’est
déroulée au Québec du 23 février au 11
mars derniers. Vous saviez déja qu'il y
avait un team Loriciel dans la course et
les résultats obtenus sont tout a fait
honorables puisque l'équipe a terminé
18éme sur une trentaine d’équipes

- engagées De plus, ils se sont vus
octroyer le prix du courage suite a la

_douloureuse journée qu'ils ont vécue le
6 mars. En effet, ce jour-1a, au kilométre

- 125, par -40°C, Laurant Weill casse le
piston de son moteur. Perdus dans ce
désert de glace et quelque peu

~ découragée, I'équipe ne tarde pourtant

pas & se ressaisir et c’est Jacques
~ Tropenat qui tire le scooter de Laurant
- Waeill pendant 125 km & une vitesse
“avoisinant 25km /h. Il est déja 23 h
passé lorsque 1'équipe franchit enfin la
ligne d’arrivée de fin d'étape ce qui ne
leur laisse que quelques heures pour
effectuer les réparations, récupérer et
repartir pour I'étape suivante. Cette
épreuve méritait bien une mention

Quant au logiciel, rassurez-vous, il est
en bonne voie de finition et vous
devriez en découvrir le banc d’essai

complet dans notre prochain numéro...

ASTUCE

Vous étes tréb

nos lectéurs a pos-
3’ séder une impri-
mante et par Ja-méme
a user et abuser de vos
pauvres rubans. Aussi,

veau profiter de cette astuce
permettant de réencrer votre
ruban. —
Commencez par démonter le

roulette encreuse avec de l'en-
cre a tampon, :
Pour encrer le ruban, 11 suffit

primante en maintenant «On
Line» et «FF» appuyés afin de_
faire circuler le ruban.

Clest tout !

LORICIEL

81, Rue de la Procession
92500 RUEIL MALMAISON
Tél. : (1) 47.52.11.33

nombreux parmi

tous les bricoleurs vontétre
contents de pouvoir a nou-

boitier encreur et imbibez la

alors de mettre en route 'im- =



~ notre héros est en train de faire une

- les 16 morceaux de la Lame de Feu.

GREMLIN

Les années passent et les héros finissent
~ toujours par refaire surface, Ainsi done,
- vous devez avoir enfoui dans votre

mémoire une gentille petite taupe qui
avait ceuvré pour la derniére fois dans

«Auf Wiedersehen Monty», S'étant

réfugié dans son ile privée de Montos,

longue sieste fort méritée, il est vrai,

lorsque celle-ci va s“interrompre un peu

brutalement par 'arrivée de gros

nuages et la chute non contrélée d’une

noix decoco sur sa téte. A moitié

assommé par cet événement imprévu,

notre héros met quelque temps a

réaliser qu’en fait, ce ne sont pas des Vendetta C64
_nuages noirs qui sont arrivés mais un

immense vaisseau spatial. Monty

s’attend au pire mais ce ne sont que que s

d’ étranges cl:;éatures de l’eqpacecilul : YSTE M 3

viennent lui demander secours et

assistance dans IMPOSSAMOLE. Des Ah la VENDETTA, en tant que presque Corse, je me sens plutt concerné. Mais 13,
lors, Monty est chargé d’anéantir il s’agit plutét d’une vengeance banale : il n‘est méme pas question d’honneur et de
d‘ignobles monstres se cachant dans famille. En gros c’est l'histoire d"un type suffisamment riche pour se payer une F-
- desl,abyrimhes, tunnels et autres, 40 (a ce sujet, vu le nombre de F-40 présentes dans les productions micro, je doute
_' copieusement garnis d‘obstacles. Ceci qu’il en reste assez pour les acquéreurs réels). Tout cela pour délivrer la fille d"un
- lui permettra de récupérer de précieux professeur enlevée par des terroristes. Cela laisse donc présager des séquences
objets ; mais son instinct de survie ne simulation de conduite (comme dirait Nicolas Hublot) entre-coupées par des re-
“devra pas lui faire oublier quil yaaussi ~ cherches dans des décors en pseudo 3D. Comme le bougre est spécialisé dans les
des armes et des bonus 4 ramasser... actions militaires, il risque d“y avoir de l'action,
— Outre Impossamole, nous sommes en
__mesure ce mois-ci de vous présenter les SYSTEM 3
premiers écrans de SWITCHBLADE. Distribué par UBI SOFT

Pour le banc d’essai complet, il faudra

- attendre le mois de juin. Afin de mieux

- vous faire saliver, voici un apercu de ce

~ que vous aurez a faire sachant que

Switchblade est du méme style que Rick

Dangerous Vous étes un guerrier hi-

tech hyper rapide et possédant un bras

~ programmable. Votre mission consiste
~aentrer dans la ville afin de rassembler

Pour parvenir a la fin de cette
redoutable mission, pas moins de 132
écrans, de 5 niveaux et de 34 bonus
différents... Quant a I'animation, elle est
-annoncée comme étant superbe !

s
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GREMLIN L IR 5!:1 i
 Distribué par SMI . 1:2;%*::3:;;1:1:9'
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DiNAMIC

Jaime les jeux difficiles donc j‘aime les
jeux espagnols. Cette maxime devrait
étre inscrite dans les 10
commandements du joueur sur micro.
Pour ceux qui jouraient les St Thomas, il
ne reste qu‘a se mesurer a une
nouveauté hispanique dont elle
s‘appelle : AMC. Non rien a voir avec

Nelson Mandela, bien que votre héros
soit lui aussi prisonnier d"un univers
étrange et plein de monstres
abominables. Mais bon, le héros il a une
mitraillette et il se débrouille plutot
bien (enfin a condition que vous soyez
habile vous-méme). Enfin
apparemment c’est assez coloré et bon
voila.

DINAMIC
Distribué par UBI SOFT

NOUVEAUTE :
MICROCLUB

Face a ce titre, je vous sens quelque peu
perplexes ; s'agit-ilde logiciel ou s'agit
d’un club de micro-informatigue ?

En fait, vous allez vous apercevoir en
lisant ce qui suit qu'il s’agit d‘une
collection ayant de nombreuses facettes.
Tout d’abord, la collection
MICROCLUB, c’est une nouvelle ligne
de produits proposant 2 logiciels sur
disquette pour le prix de 99 F. En
somme, il s’agit de budgets sur
disquette. Au niveau des titres choisis,
ce sont des classiques regroupés plus
ou moins par théme comme, par
exemple, «Arkanoid» et «Arkanoid The
Revenge of Doh» pour le N°1 ou
«Rolling Thunder» et «Rygar» pour le
N°15. Pourquoi des numéros ? Parce
que cette collection aura pour chaque
disquette le méme type de jaquette et
que leur signe distinctif se situera entre
autres sur le numéro ; pour le
lancement, 20 numéros sont prévus, soit
en tout 40 jeux.

Voila pour les jeux, mais ce nest pas
tout ! Avec chaque disquette, vous
aurez des «Points Club» a découper qui
vous permettront d’acquérir des
cadeaux comme des T-shirts, des
badges, des logiciels... Une sorte de
carte de fidélité ! Enfin, dernier point lié
a la collection Microclub : un serveur
minitel accessible par 3615
MICROCLUB permettant de vous
informer sur la collection et d’autres
jeux.

Dernier détail utile : cette collection sera
lancée entre le 8 et le 15 avril dans tous
les points de vente oil vous trouvez
habituellement les logiciels distribués
par SFMI, en particulier US GOLD et
OCEAN.

SFMI

MICROCLUB

B.P. 114

06561 VALBONNE CEDEX
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TiTus

~ Le petit dernier distribué par Titus nous
cause de plomberie. Si ¢’est vrai, il
s‘intitule méme PIPEMANIA. On

= ‘pourrait traduire ¢a par la folie des
pipes. Non finalement, oubliez la
phrase précédente je ne crois pas avoir

123

| foa

vraiment compris le sens caché de cette
appellation. En vérité, vous étes un

>

gentil plombier qui a beaucoup
d’ennuis avec des canalisations ; vous

X

devez former un réseau de tuyaux le
plus long possible tout en évitant les
égouts. Et puis ensuite, il ne faudra pas

paniquer car I'eau arrive et il vaut
mieux que votre installation tienne le

X

coup car vous risquez sinon d’étre

complétement englouti. Ceux qui Pipemania ST
pensent encore qu'il s’agit d'un jeu
d’arcade n’ont rien compris : on fait
dans la stratégie ici et vous risquez de

- vous réveiller 1a nuit pour assembler
des tuyaux.

TITUS

% % [ 1 RAINBOW ARTS

Justement, a propos de cauchemars,
voici un petit TURRICAN (et non pas

28 ter, av. de Versailles St
93200 GAGNY

Jerrican) qui devrait combler vos

TéL (1) 43.32.10.92

— Turrican C64
8

espoirs les plus fous... Figurez-vous
quil y a trés, trés longtemps vivait une
créature a trois tétes nommée Morgul.
Et cette bestiole aurait trés bien pu se
révéler parfaitement innofensive, et
donc notre histoire se serait arrétée ici,
si elle n'était la cause de tous les
cauchemars de 'humanité. Lorsque je
dis cauchemars, c’est au sens propre car
effectivement le genre humain avait un
de ces mal de crine en se réveillant que
cela devait cesser. Alors comme il y
avait un héros dans le coin, Devolon
(c’est le nom du héros, pas du coin), on
décida de I'envoyer combattre le
monstre. C’était une bonne idée car la
créature fut projetée dans une autre
dimension et 'on n‘entendit plus parler
d’elle. Jusqu’a ce qu‘un jour, les ventes
de somniféres augmentent dans une
forte proportion. Morgul devait étre de
retour et il fallait un nouveau héros
pour sauver 'humanité, C’est done
vous qui allez devoir trouver et
combattre Morgul. Pas de suspens
inutile, ce dernier se trouve au bout du
treiziéme niveau. Mais avant, il faudra
affronter bien d’autres créatures.

RAINBOW ARTS
Distribué par UBI SOFT
1, voie Félix Eboué

| 94000 CRETEIL CEDEX
Tél (1) 48.98.99.00



ACTIVISION

Les adaptations de jeu Sega continuent avec SONIC BOOM, Il s’agit 1a d” une aven-
ture fantastique dans laquelle vous pilotez un des plus puissants chasseurs du monde
de Bécon-les-Granits. Et tout ¢a avec un scrolling vertical du plus bel effet et des tas

de destructions de villes et autres zones peuplées d’ennemis. En plus, il y a des pa- O
rachutes a récupérer pour augmenter son énergie et le nombre d'appareils sous ses C EAN

ordres. Tora, Tora, Tora !

Avec l'arrivée du printemps, Ocean va

ACTIVISION nous servir sur un plateau deux
Distribué par UBI SOFT logiciels qui devraient vous en faire voir
de toutes les couleurs !
Commengons tout d“abord par

P One
342350

LYS . : SHADOW WARRIOR qui est le dernier

en date des jeux d’arcade darts

martiaux. Vous avez du painsurla

planche puisque vous devez contrdler

votre héros durant six niveaux qui ne

devraient pas vous laisser le temps de
soufller...Si vous étes un fanatique

d’action, vous allez en avoir puisque

vous devrez aussi bien briser les

chaines qui unissent les gangs que

grimper aux réverbéres ou vous lancer

contre I’ennemi en les écrasant parle

simple fait de les précipiter dans des

cabines téléphoniques... Tous les coups

d’arts martiaux seront permis comimne,

par exemple, les coups avants, les coups
arriéres, les tourbillons ou les coups de

pieds. Enfin, il faudra sans cesse étre =
sur vos gardes car un colosse —
diabolique pourra toujours surgir au '
moment ol vous vous y attendezle
moins. =

Le second logiciel annoncé qui, lui, =
devrait sortir dans le courant dumois.
de mai, vous propose dedevenirun —
SECRET AGENT chargé de sauver le =
monde menacé de dictature par une
organisation baptisée «Conseil PourLa
Domination Du Monde». Votre mission
est trés simple : vous infiltrer dans t:e'tﬁg" —
organisation et user de tous vos talents
et de vos armes pour la vaincre. A cette = =
fin, vous disposez de 9 niveaux pour _' :' '
vous battre durant une coursede mote
en évitant des patrouilles armées,en
affrontant des guerilleros sous-marins——
sans compter les 6 autres épreuves
surprises qui vous attendent... -

Sonic Boom 8T

OCEAN

Distribué par SEMI

Tour CIT

3, Rue de I'Arrivée - B.P. 64
75749 PARIS Cedex 15

Tél. : (1) 43.35.06.75

TrEkiEbMis
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World Cup Seccer



o N\\C DESSAI LOG,OEZ.S

Point n’est besoin de grands discours
> pour vous présenter ce logiciel que
vous attendez tous depuis si longtemps.
Tout a commencé lorsque nous vous
avons annoncé la sortie prochaine de la
suite de Bubble Bobble qui vous avait
déja enchantés,

A ce moment I3, ¢’était la société British
Telecom qui annongait le jeu.

Seulement, les fluctuations du monde
de la micro étant ce qu’elles sont, Mi-
croprose racheta British Telecom et, pa-
rallelement, Ocean acheta les droits de

16bowa 100,000 ", i5886

Rainbow Islands a Taito. C’est ainsi que
commengaient de longues délibérations
entre Microprose et Ocean pour que ces
derniers puissent se procurer le jeu déja
développé par B.T.

Finalement, tout est bien qui finit bien
puisque les célebres Bub et Bob arrivent
enfin survos écrans et, Croyez-nous, vous
n‘allez pas étre décus du voyage !

Cette fois, nos deux héros vont devoir
faire face aux nombreux dangers de 'Ar-
chipel de I’Arc-en-ciel.

Pour cela, il faut affronter tour i tour
les habitants des 7 iles constituant I’Ar-
chipel. L’issue finale de ce petit voyage
sera bien siir de se retrouver en face du
Gardien, représentant la derniére
épreuve a affronter.

La premiere ile ot vous étes propulsé
s’appelle I'ile des insectes ; toutes ces
petites bestioles volant & qui mieux
mieux ne révent que d'une chose : vous
fréler afin de vous faire chuter.

Mais, heureusement, vous possédez une
arme fantastique contre eux ; en effet,
vous avez la possibilité de jeter un arc-
en-ciel n’importe ol vous vous trouvez.
Si celui-ci touche vos ennemis, ils se
transforment en objets i ramasser ; cer-
tains d’entre eux vous donneront des
points tandis que, par exemple, la chaus-
sure vous permettra d’agir plus rapide-
ment, la potion jaune accélérera la mise
en place de vos arcs-en-ciel et 1a potion
rouge vous permettra de créer deux puis
trois arcs-en-ciel a la fois.

Ainsi done, a I'aide des arcs-en-ciel et
des sauts que vous effectuez de plates-
formes en plates-formes, vous finissez
par atteindre le haut de I'ile vous per-
mettant alors de passer a I'ile suivante.

EERFEREE
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Mais une derniére épreuve vous attend
avant de changer d‘fle : il s’agit d"un
monstre qui posséde un certain poten-
tiel d’énergie et que vous devez anéan-
tir petit 4 petit a coup d’arc-en~ciel.

Ce sera, par exemple, une araignée a la
fin de l'ile aux insectes et un hélicop-
tére  la fin de la suivante qui est l'ile

aux combats avec ses chars, ses avions
et ses hélicopteres.
A titre indicatif, sachez que les iles sui-
vantes vous feront affronter des chauve-
souris, loups-garous et spectres dans
I'fle aux monstres, des pistolets a eau,
des disques et ours en peluche dans
I'ile aux jouets, des balles, des
sphéres et des capsules dans I'fle
de Doh, des clés, des robots et des
boulons dans Iile aux robots, et,
enfin, des cyclopes, des dragons
et des revenants dans 1'ile aux
dragons...
Pour terminer, afin que vous ayez
en main tous les éléments néces-
saires 4 une totale réussite, il faut
encore savoir que vous pouvez cas-
ser un arc-en-ciel en sautant dessus
pour ramasser des objets et que vous
n’avez pas trop intérét a batifoler
en chemin car, sinon, un message
«Hurry» apparait a 1'écran et si,
alors, vous ne vous pressez pas un
peu, vous ne tarderez pas a étre

Q englouti parles flots !

Edité par : OCEAN
Prix indicatif : K7,99 F
DK, 149 F

Notre avis :

C'est un véritable bain de fraicheur qui
explose sur votre écran; les couleurs
sont agréables a souhait, 'animation
ast superbe et la petite musique re-
pétitive s’installe dans votre téte (pour
ceux qui n'aiment pas, il est possible
de la couper...}.

Enfin, le degré de difficulté de jeu le
rend accessible a tous. Du tout bon,
quoi !
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Arcade

> Crackdown est une adaptation dujeu
de Sega portant le méme nom et qui
se trouve encore dans certaines salles
d‘arcade (c’est dire que l'adaptationa été
rapide!).

Comme c’est en général le cas dans les
jeux darcade, il y a un grand méchant
qui essaie de conquerirle monde en écra-
sant toutle monde et vous étes le gentil
qui allez étre chargé d’empécher la con-
crétisation de cet horrible projet, Dans
ce scénario, le méchant est incarné par'le
Dr K quiaeréé une armée d’humanoides
biogénétiques. Quant a vous, vous pour-
rezjouer lerble d’Andy oude Ben, puis-
qu'il est possible de jouera deux, et vous
devez pénétrer dans la forteresse du
DrK.

Ainsi dong, durant 16 niveaux, vous allez
pénétrer dans un labyrinthe avec pour
objectif de le traverser tout en posant
un certain nombre de bombes repérées
au sol par des croix rouges. Une fois tou-
tes les bombes posées, il est conseillé
de ne pas trop rester dans le secteur et
de trouver une sortie avant qu’elles
n‘explosent. Parailleurs, le temps imparti
pourdéposer les bombes défile sour for-
me d‘un compte a rebours et, dans le cas
d’un jeu a deux, chacun doit gagner la
sortie a temps. Bien entendu, votre pro-
gression est semée d’embiiches ; ainsi,
vous rencontrez I'armée du Dr K au dé-
but mais ensuite, plus vous avancez et
plus c’est difficile avec des trappes qui
s‘ouyrent ou se ferment réguliérement
ou le sol qui se troue petit & petit, par
exemple, Enfin, il faul aussi parler de
vosarmes quilpeuvent étre des roquettes,
des mitraillettes ou des superbombes et
que vous pouvez ramasser a chaque
niveau...

CRACKDOWN

\J

AERAHUREE

TITNS

La préversion jouable que nous avons
eu entre les mains nous a laissé une
bonne premidre impression. De style
Gauntlet, les deux écrans représentent
les deux joueurs vus du dessus. Les per-
sonnages se déplacent suivant un scrol-
ling multi-directionnel et, de plus, vous
pouvezrepéreren permanence votre po-
sition grace aun plan du niveau affiché
en permanence en haut de I"écran avec
Iindication des emplacements de bom-
bes. Soulignons enfin des graphismes
précis malgré leur taille et une bonne
animation...

Edité par : US GOLD

¥ g 1
- Al w-w-mm-:--:mmm—-m
qp-lt'l’ e i b s I1REST)|
U A O S Tt (o Wi ‘-.?ﬂ -
W il "

]

.




» Cette histoire, tragique a son début,
met en scéne le peuple de la Gaspa-
. riequi, }usqu'alars vivait paisiblement.
~ Eneffetles Gaspards suivaientaveuglé-

~ ment le sage commandement d'une fa-
5 mi]le ’uée de pouvoins mag: ques, les

1005

el b e i
LY .

| nwmmwwmmmw&mwﬂ

~ d’armement ; il sera possible

j ‘au fur et 3 mesure de votre
- progression.

Arcade

et ce qui devait arriver arriva : un mé-
chant, Maldur, entra en scéne et réussit
a envahir tout le pays.

De plus, il massacra tous les membres
de la famille et s’empara de 'amuletie
magique.

Malgré tout, une légende disant qu’un
survivant de la famille récupérant I'amu-

lette pourrait reprendre le pouvair,

Maldur décida de la détruire.

- Malheureusement, tout ne se déroula pas
comme il le souhaitait car 'amulette se

cassa en 23 morceaux et se dispersa dans

‘autant de mondes. Maldur envoya bien

sir ses créatures diaboliques pour ré-
cupérer les morceaux mais il ne sait pas

encore que vous allez intervenir pour

effectuer la méme mission en tant que
dernier survivant de la famille des Ca-

- riken...

Chaque niveau qui renferme un mor-
ceau de "amulette se compose de deux
mondes : un monde supérieur et un
monde inférieur.

Il vous faut parcourir les deux

pour récupérer le morceau
d'amulette d’une part, mais
aussi les potions qui vous
permetiront de conserver
vos pouveirs magiques
d‘autre part.

Bien entendu, vous allez
devoir affronter les créatu-
res diaboliques de Maldur
atoul instant et, pour cela, vous
disposez de 3 types différents

de faire un plein de munitions

Les autres éléments indis-
pensables serunt également
des ressorts permettant d'at-
teindre des endroits inacces-

werme—

o L "‘"Ji‘

¢ }fi"a‘

sibles ou des clés pom‘ ouvrir certaines
portes. ;
Dans le monde mféneur, vous pourrez
aussi accéder a des grottes pleines de
joyaux...

- Enfin, lorsque le morceau damulette est

en votre passession, il ne vous reste plus
qui‘a rejoindre la porte de sortie gui porte
un symbole pour
que vous puissier
la reconnaitre.
5i nous n'avons
pu voir pourl'ins-
tant qu'une préver-
ston, sachez gue Twin-
world risque de vous
passionner meme i
les couleurs sani
telles qu'il est par-

foia difficile de
repérer un fir de
Vennemi...

ar ailleurs, il

faut découvrir

tout au long du
jeu certaines subli-
lités comme, par exerms-
ple, taper du pied au bon

endroif pour créer une ouver-
fure!

Edité par - I3 SOFT




® Fire!. Peut-étre que ce

nom ne vous dit rien

mais les possesseurs de ST

et d’Amiga connaissent

déja ce titre et la société

qui le produit : New Deal.

En effet ce titre est déja

sorti sur les 16 bits et sera

bient6t diffusé sur Amstrad CPC.

Fire ! est un jeu d’arcade dans la lignée
de Silkworm c’est-a-dire qu'un scrolling
latéral déroule le décor sous vos pales
VENgeresses.

Eh oui, 1a aussi vous pilotez un hélicop-
tere et vous devez faire face a des ruées
d’ennemis.

En fait votre mission, méme si vous ne
'acceptez pas, est de combattre les grands
fléaux de notre temps.

Certes, il s’agit d"une solution radicale
mais il était temps d’en finir et tous les
gouvernements vous ont désigné pour
étre le pilote de ce super hélicoptere.

11 y a des propositions qui ne se refusent
pas. Vous allez ainsi voyager de pays en
pays pour combattre la drogue en Amé-

= g gyttt

W g

e e R, e e i o ha LR BT LT

a‘rr'm ) o e F "
l’f".’ H‘)f"".ﬁ‘l | j
& > e a a e

PREVIEW

£

rique Latine, faire un petit
tour a Beyrouth et sauver les
rescapés, anéantir la base
d’une organisation du crime
nommée Scorpion, «des-
troyer» des rampes de missi-
les en Asie et enfin anéantir
Iaviation d’un pays du Pro-
che-Orient. Il y a du pain sur la planche
et de la castagne en perspective.
Je ne vous donnerai pas de détails sur le
jeu puisque, pour le moment, nous ne pos-
sédons que des écrans du jeu. Mais il doit
y avoir un scrolling différentiel sur trois
plans et les graphismes semblent parti-
culiérement réussis.
Quant aux auteurs de la convarsion, il
s‘agit de Luc et Hervé Guillaume qui
décidemment sont partout et c’est tant
mieux pour nous.

Rendez-vous dans un prochain numéro
d’Amstar et CPC pour un banc d’essai
de Fire l.

Edité par : NEW DEAL
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NIGHT HUNTER

Ah, croyez-moi, la vie n‘est pas facile en cette finde

® XXeme siecle pour un pauvre comte Dracula comme

moi ! Pourtant, mon objectif de base était simple au départ :
trouver les 5 médaillons qui me permettraient de devenir le
maitre du monde. Mais ¢’était sans compter sur le Professeur
Van Hesling qui devina la finalité de mon projet et qui
décida de mettre a contribution toute Ia population pour
parvenira déjouer mes plans...

Deés le premier niveau, je constatais que j‘allais avoir du fil a
retordre car je me trouvais attaquer par des skins aux coups
violents ou des femmes brandissant un crucifix devant moi
sans compter les sorciéres contre lesquelles je ne pouvais
rien sinon me baisser pour qu‘elles ne m‘atteignent pas. Pour
les autres adversaires, leur durée de vie était comptée une

16

fois que j‘avais réussi a les attraper pour me refaire un peu
d’énergie avec une bonne morsure au coup... Pour changer
de niveau et espérer atteindre le 5éme ol je trouverais le
premier médaillon, une seule possibilité : ramasser toutes les
clés (au nombre de 5) et les trois morceaux de parchemin
répartis dans tout le niveau. Pour essayer de contrer tout le
monde, j‘avais quand méme la possibilité d‘incarner trois
personnages : Dracula plus vrai que nature, un loup garou
pour avoir plus de résistance face aux attaques et une chauve
souris pour s‘esquiver plus vite ou passer certains
obstacles... A noter que lé loup garou a une utilité dont vous
ne pourrez absolument pas vous passer : c'est le seul
personnage _qui vous permetira de sauter au-dessus des
trous afin d‘aller récupérer une clé ou un parchemin.

Night Hunter devrait bient6t sortir en version définitive
mais nous pouvons d’ores et déja vous dire qu'il fera partie
des logiciels méritant une place dans votre logithéque. En
effet, les graphismes sont de qualité de méme que
Vanimation ; quant au jeu en lui-méme, il vous captivera
slirement durant sa trentaine de niveaux.

Edité par: UBI SOFT
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INITIATION
A I'ASSEMBLEUR

8eme partie

Chose promise, chose diie.
Ce mois-ci, on va apprendre
a ajouter des commandes a notre
bonne vieille locomotive.
Comment ? En faisant des R.S.X. !

de Resldent System Extension, ce qul donne en fran-

Gals : extension du systéme résldent. Méme sl cela
ne vous dit rlen, vous avez strement déld vu, manipulé
des commandes RSX. Elles se distinguent par leur pre-
mler caractére, qul, quelle que solt la commande, est
foujours leméme : * | * (shift + Arrobas). Sur les nouveaux
clavlers (AZERTY), ce symbole est "01".

T out d’abord, la traduction : R.S.X. est I'abréviation

Volcl quelgues commandes que les possesseurs de
lecteurs de disquettes connaissent :

|TAPE, |DISC, |CPM. |A. |B, etc...

En clalr, une RSX est une commande exteme : lors-
que dans un programme BASIC, |'interpréteur rencontre
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une Instruction dite Inteme (PRINT, GOTO, POKE, etc...).
Il va la chercher dans la ROM (mémolre morte), et lors-
qu’lls’aglt d’une Instruction exteme, Il va volir dans la RAM
(mémoire vive) sl elle existe. SI, & I'allumage de votre or-
dinateur, vous tapez | INV, par exemple, alors I'ordina-
teur répondra par le message d'erreur «Unknown com-
mands, tout ca parce qu’ll aura cherché dans la RAM sl
cette Instruction existalt, et Il n'y aura rien trouvé.

Done, pour rédilser une RSX, Il faut prévenir le systéme
en créant une table d’Instructions dans laquselle seront
stockés divers renseignements & propos de la nouvelle
Instruction. Ces renselgnements seront envoyés au sys-
teme d’exploltation de I'ordinateur lorsqu’on appelera
la routine &BCD1, qul sert & définlr des R.S.X,

Auparavant, Il faudra charger les reglstres sulvants
comme sulf :

BC : adresse de la table d’Instructions
HL : adresse mémolre de départ d’'un tampon de 4 oc-

tets, nécessalre pour la création des Instructions exter-
nes, Ce fampon sera définl comme suit ;

TAMP: DEFS 4

Ensulte on appelle la routine &BCD1.

® LA TABLE D’INSTRUCTIONS @

Le nom de la nouvelle commande sera entré comme
une chaine de caractéres, mis & part le dernler carac-
tére, qui sera saisl & part, et auquel sera ajouté la valeur
hexa &80 :

Exemple pour une commande BONJOUR :

TABLE; DEFM "BONJOU"
DEFB  *R"+080H
DEFB O le 0 Indique la fin de

la table

w




—_—m

BCL: INC HL ; Basic de la fonction
Voici maintenant un programme qul va creer I'ins- LD A(HD | BONJOUR
truction | BONJOUR servant & afficher un message de CALL  OBBSAH
blenvenue ¢ I'écran. |l faut savolr que quelle que seit la DJNZ BCL
commande que |‘on veut définir, la procédure a suivre RET
est foujours la méme : TEXTE. DEFB 5 ; longueur de la
chaine
DEFM  '"HELLO' : texte & afficher
CRG 8000H J END
LOAD  8000H : Volci la procedure
LD BC,DEBUT Vous assemblez, et revenez sous BASIC.,
LD HL, TAMP ; & toujours suivre Maintenant, vous faites un CALL &8000. La nouvelle
CALL OBCDIH ! instruction est normalement définie. Pour le vérlifier, fal-
RET tes un | BONJOUR, et sl tout va bien, le message *HELLO"
dolt ' afficher sur votre écran.
: Vous savez maintenant comment ajouter de nouvel-
TAMP:  DEFS 4 : ? de 4 octets les Instructions au BASIC. Cependant, I'exemple donné
DEBUT: DEFW  TABLE : adresse de la table est loin d’ étre Intéressant, et surtout loin d'étre utile | Non,
JP PROG g appel il vaudrait mieux cjouter au Basic les instructions gqul Iui
du programme font cruellement défaut. En matiére de graphisme, par
TABLE: DEFM  "BONJOU" exemple, une instruction dessinant des rectangles serait
DEFB "R"+080H ; la bienvenue, Cependant, elle nécessite quelque chose
DEFB 0 de plus, par rapport a notre instruction | BONJOUR : si
PROG: LD HL, TEXTE ;. programme vous voulez dessiner un rectangle, il faut fournir & la fonc-
d’affichage tion les coordonnées des points a relier. Dans notre exem-
LD B. (HL) : du texte, lancé par ple. on fournira les coordonnées d'un coin du rectangle
appel sous et celles du coin opposé :




X1.¥YD)

X2,Y2)

D’ol la syntaxe de notre instruction :

|RECTANGLE, X1, Y1, X2, Y2

Nous aurons besoln de 4 paramétres en tout,

® LES REGISTRES A INDEX @

Ce qul m’améne & vous parler des reglstres ¢ Index
IX et IY. Pour les RSX, seul IX vous est utile, IY &tant tout &
falt similalre.

X est un reglsire 16 blts, tout comme HL, BC, DE, AF.

L'utilité des reglisires d’Index est que I'on peut lire dans
une case mémolre située 127 adresses avant ou 128 adres-
ses aprés |'adresse de base. Syntaxs :

Chargement dans A du contenu de la case pointée
par IX+d ; LD A, (IX+d)

7_ T T
Chargement décalage pouvant varler de -127 & +128
dans A Index contenant I'adresse mémoire voulue.

Revenons & notfre RSX. Lorsqu‘on lul envole des para-
métres, ces paramétres sont stockés dans le registre d'in-
dex, sur 16 blts par parametre, le dernler parameétre étant
stocké dans (IX+0) et (IX+1).

Exemple : on envole la commande ;

| RECTANGLE, 10, 20, 50, 60

Ce qui devralf plus tard nous donner le rectangle sul-
vant:

(50, 60)

(10, 20)

Volcl la conversion en hexadécimal, sur 16 bits, de
nos valeurs :

10 = OOOAH
20 = 0014H
50 = 0032H
60 = 003CH

gul seront stockées comme sult :

(IX+0) : DA
(IX+1) : 00
(X+2) : 14
(IX+3) : 00
(IX+4) : 32
(IX+5) : 00
(X+6) : 3C
(IX+7) : 00

A noter que lorsque vous lancez une RSX, le registre
A contlent le nombre de paramétres qul ont &té salsls &
la sulte de la commande, ce qui permettra de vérifler la
Justesse de la saisle.

Comme vous avez du le remarquer, je n'al pas, Jus-
qu’icl proposé d’algorithme. Pour une fols, il faut avouer
que leur utilité dans cette application est plus que dis-
cutable, Seule la partie dlte exécutive de la commande,
qui est exécutée par la commande elle-méme néces-
site un algorithme,

Volci done I'algorithme de dessin d’un rectangle :

Début

SI NBRPARAM=4 : NBRPARAM = Nombre
de parameétres
(registre A)

alors Début

Lire (Index)X1

Lire (Index+2) Y1

Lire (Index+4) X2

Lre (Index+6) Y2

Polnf (X1,Y1)

Ligne (X1,Y2)

Ligne (X2,Y2)

Ligne (X2, Y1)

Ligne (X1, Y1)

Fin
Fin sl

Fin

Vous pouvez remarquer la liberté certaine que J'al
prise pour fraduire en algorithme les commandes gra-
phiques. En ce qul conceme I'algorithme. on peut voir
que le dessin ne sera pas fait sl on n'a pas salsl exacte-
ment 4 paramétres. Volcl donc le programme Z-80 :

ORG 8000H
LOAD 8000H
LIGNE: EQU OBBF&H
POINT: EQU OBBEAH
RSX: EQU OBCD1H
DEBUT: LD BC,START :
LD HL, TAMP : Procédure
usuelle
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CALL RSX ;
RET ; de définition

START:  DEFW TABLE

JP PROG ; d'une
commande
externe

TABLE: DEFM *RECTANGL" ;

DEFB "E"+&80
DEFB 0

TAMP:  DEFS 4 :

PROG: CP 4 : vérification du
bon nombre
de paramétre

RET NZ ; et finsice n’est
pas correct.

LD E. (IX+6) ; lecture

LD D. (IX+7) ; des parameétres :
X1

LD L. (IX+4) ;

LD H. (IX+5) s Y1

CALL POINT ; Point (X1,Y1)

LD E. (IX+6) !

LD D, (IX+7) :

LD L, (IX+0) P

LD H, (IX+1) o

CALL LIGNE ; Ligne (X1,Y2)

LD E, (IX+2) ;X2

LD D. (IX+3) :

LD L. (IX+0) ;Y2

LD H., (IX+1) k

CALL LIGNE ; Ligne (X2.Y2)

LD E. (IX+2) ;X2

LD D. (IX+3) 1

LD L. (IX+4) 0B |

LD H. (IX+5) 4

CALL LIGNE ; Ligne (X2, Y1)

LD E., (IX+6) ; X1

LD D, (IX+7) ;

LD L, (IX+4) ;Y1

LD H. (IX+5) i

CALL LIGNE ; Ligne (X1,Y1)

RET

END

Vous assemblez et revenez sous BASIC.,

Maintenant CALL & 8000. Avant d’essayer, volcl com-
ment procéde le programme :

(X2.Y2)

—=

(X1.Y2)

o

X1.Y1)

[ I (X2.Y1)

X1, Y1)

Vous pouvez y aller | Faites, par exemple | RECTAN-
GLE, 10, 10, 100, 200 et constatez le résultat. Avant de
vous quitter quelques figures a programmer par vous-
méme selon le principe qul vient d’'étre vu. Entrainez-vous
blen et le mols prochain, on passera & quelque chose
de trés Intéressant : la mémolre écran, qul risque d’en
attirer plus d’un parmi vous | Bon amusement |

| RECTANGLE, X1, Y1, X2, Y2 : rectangle plein

(X2.Y2)

(X1.YD)

| TRIANGLE, X1, Y1, X2,Y2,X3,Y3 :

x1.YD

(X3,Y3)

(X2.Y2)

| POLYGONE, X1, Y1, X2, ¥2..... Xn, Yn : Icl le nombre de
paramétre est indéterminé. Le point (X1, Y1) est relié au
point (X2, Y2) qui est rellé au polnt (X3, Y3), etc Jusqu'au
demler point (Xn, Yn) qul lul-méme est rellé au point (X1,
Y1) pour fermer le polygone. Il faudra velller & ne pas
dépasser tout de méme un nombre trop important de
paramétres.

X1.YD

(X9.Y?)
(X8,Y8)

X7.Y7)
(X2,Y2)

(X6, Y6)

X4, Y4
¢ ; (X3.Y3)

Emmanuel GUILLARD
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UNE EXTENTION DE CAPACITE
DISQUETTE POUR 6128

E n 1985, date d laquelle j'al acheté mon 6128, |’ étals

comme tout le monde & cette époque |, content
de posséder un ordinateur beau et performant. Mais de-
puis, je me suls rendu compte que cette fichue machine
ne pouvait me donner plus que ses 128 Ko de mémoire
alors que |'en voulais 7 ou 8 fols plus.

C'est & parlir de ce moment que |'ai chercheé et trou-
vé une idée pour :
Ne pas changer fouf le matériel dans lequel |'avals In-
vesti et avolr une perte sur la revente de ce matériel et
ne pas réinvestir dans un matériel plus performant mais
plus cher avec le probléme de réadaptation sur le dit
matériel,

C’est en discutant de ce probléme avec des amis
gue nous avons mis au point un systéme gul permet d’ob-
tenir un fichler de & fols 169 Ko ou & fols 178 Ko (sulvant le
format adapté SYS ou DATA).

Cela est possible avec 3 lecteurs de 5'1/4 en double
drive (DRIVE B) montés en paralléle et cormmutés par un
montage électronique. Le tout sera enfermé dans un
boltier compact qui aura pour dimensions :

Hauteur = 180 mm ; Profondeur = 350 mm et largeur =
250 mm

Nous avons mis conjointement nos idées en pratique
et avons conguU deux exemplalres différents I'un de I'au-
fre sulvant les besoins et I'emplol de | utilisateur. J'ai, pour
ma part, construit le modéle le plus iImposant car |’y al
incorporé la stéréo et je n'ai pas voulu me défaire de
mon DD 3", J'ai d'dilleurs eu un probléme de compatibi-
lité avec les 5'1/4 mais il a été vite résolu. Ensuite, s'est
posé le probléme de la création de la roufine néces-
saire au fonctionnement de I'ensemble. Ce probléme a
été résolu par Mr BARBIER ainsi d'allleurs que la partie
recherche et calcul,

Cefte routine est composée de deux parties :
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LECT permet de mettre en mode (A)utomatique tous
leslecteurs c'est-a-dire avec les 3 disques 5'1/4 les uns &
la suite des autres sans autre manipulation, ce qul peut
faire un fichier de plus de 1 Mo,

TEST permet d'appeler les lecteurs les uns aprés les
autres pour la vérification du fonctionnement et qui sera
ufile par la sulte dans vos futurs programmes. Il est écrit
en Basic et donc facilement modifiable.

Maintenant, parions un peu finances, Un lecteur 3"
est vendu sur le marché environ 1590 F, de plus, la dis-
quette elle, revient a 27 ou 35 F. Le prix de revient d'un
ensemble lecteur + disquette & 35 F est de 1625 F pour
un maximum de 178 Ko sur chaque face (manipulation
en plus) donc une limitation en capacité fichier sur dis-
que.

Nous vous proposons pour un investissement d'envi-
ron 3000 F un ensemble compact qui vous permettra
d'avolr la possibilité de faire des fichiers sur 1 Mo et plus,
et cela sans aucun changement de votre matériel ac-
tuel. Il est évident que cela ne peut intéresser que les
possesseurs de 6128 qui n’aurcient pas encore de 2éme
lecteur 3", Pour les autres possesseurs de 6128 nous y avons
pensé mais lls auront envie de se défalre du 3",

Eh | Entre nous combien pour une disguette 5°1/4 ??
Vous dites 2 F, méme & 5 F quelle économie ..,

Pour touf renseignement , écrire & Mr BOULLAROT Michel,
8 allée du Sillon - St Melaine - 35220 Chaieaubourg.







Vous vous souvenez peut-étre du banc

d’essai que nous avons effectué dans
notre numéro de Janvier 1990 portant sur
le logiciel ANGLAIS PRIMAIRE. Espagnol
Primaire reprend exactement le méme
schéma d’apprentissage de lalangue avec,
comme vous pouvez le remarquer sur les
photos, le méme personnage d‘accompa-
gnement, Il faut noter quand méme que
dans ledictionnaire, par exemple, les mots
sont proposés par un personnage trés
«british» dans Anglais Primaire et trés
typé dans ce logiciel.

agtel oonf
uu.—nlcu‘:ng

L 'l-\\.utx-l 1-10
mdolake?

Dans le menu principal, vous avez qua-
tre grands thémes qui sont proposés a
1"étude : le DICTIONNAIRE, les PHRA-
SES, les TEXTES et la CONJUGAISON.
Dans l'option Dictionnaire, ce sont six
sujets qui sont accessibles en consultation
ou en interrogation, Il est intéregsant de
noter qu’avec chaque mot présenté, vous
avez la possibilité d'avoir sa traduction
et sa prononciation, En ce qui concerne
'option Phrases, il s’agit de combler un
texte a trous en utilisant petit a petit les
mots affichés en haut de 1'écran, Si vous
avez un probléme de compréhension, la

ey 1 mos 03—

Cofmpids TRSOE
una hueve res

cinco siete diez
dos siete cuaktro

Tenemos dos manos.

mano tiene cinco dedos.

coche tiene cuatre ruedas.
iete colores en el arce iris.
diez cifras para comtar

Tenemos hoca .

_En la semana hay siste df
En un trimestre hay AR e
Ha frases en la pantall:

L e e L e

touche Aide permet d’avoir la traduction
en frangais. Pour ce qui est des Textes, il
s’agit de remettre dans le bon ordre des
phrases afin de reconstituer une histoire,
Enfin, comme son nom l'indique, Con-
jugaison permet d’apprendre la conjugai-
son de 10 verbes de base et essentiels
comme, par exemple, boire... Dans cette
option, vous avez bien sar la possibilité
de consulter ou d'interroger tout en ayant
traduction et prononciation,

Edité par: MICROC
Prix indicatif : DK, 200 F

Espagnol Primaire constitue un bon
support d'initiation & la langue espa-
_ gnole, spécialement gréce 4 la pronon-
ciation apparaissant & I'écran. |l faut
quand méme noter qu'il y a des pha-
‘ses d'écriture avec les options phra-
- ses alors que, normalement, cela n'est
\pas prévu dans le programme scolaire,
_ Ceci permettra d'aller plus loin a ceux
_Quile désirent.., e

AS|20

[Essta guitarra esse-
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/AFFAIRES

Nous vous présentons chaque mois quelques logiciels
quiont tous un point commun ; leur prix...

En effet, ce sont des programmes sur cassettes, qui valent “25 balles"
en Angleterre, et vous pourrez vous les procurer pour la modique
somme de 31 francs, port compris, en vous adressant chez DUCHET
COMPUTERS dont voici les coordonnées :

51 St George Road - CHEPSTOW NP6 5LA
ANGLETERRE - Tél. (44) 291.625.780

FANTASY
WORLD DIZZ ¥

Arcade/Aventure

L’histoire commence comme dans toutes
les histoires fantastiques : Dizzy et Daisy
se promenaient tranquillement dans la
forét enchantée lorsque, soudain, les forces
du mal enlévent la pauvre Daisy. Il ne
vous reste plus qu’a vous lancer sur ses
traces.

Seulement, voila ! Au début, vous étes
coincé entre un gardien a la mine pati-
bulaire et un feu qui ne vous réjouit guere
car il est bien connu que les ceufs n‘aiment
pas le feu... Heureusement, plusieurs ob-
jets vous entourent et il va falloir savoir
les ramasser et les utiliser & bon escient.
Ainsi, par exemple, le feu ne résistera pas
a une cruche d’eau et le rat partira tout
joyeux avec un morceau de pain...

Edité_ par: CODE MASTERS

Notre avis : 15/20

C'est dans un univers trés coloré que
vous éles invité & progresser sachant
bien qu'il faudra réfléchir avant toute:
nouvelle progression.

ELVEN WARRIOR
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LI-EE Bow ¥ ’
Arcade/Aventure

Encore une fois, c'est dans une histoire
complétement magique que vous allez
plonger avec Elven Warrior. L'objet de
votreaventure semble trés simple puisque
vous devez ramasser quatre bouteilles de
potions et porter chacune d’elles dans le
chaudron magique qui lui correspond.
Simple, c’est slir mais pas évident car les
chemins & emprunter ne sont pas des plus
pratiquables... En effet, il y a des trous,
de l'eau (élément que vous avez en hor-
reur) et, pour couronner le tout, vous ne
devez prendre le risque de vous frotter &
aucun «personnage». Par contre, il y a
beaucoup d’objets & ramasser qui se réve-
leront étre de grande utilité ; enfin, vous
pourrez constater que l'environnement
peut évoluer lorsque certains chaudrons
sont remplis (murs qui disparaissent, par
exemple...).

Edité par: PLAYERS

Notre avis : 14/20

Elven Warrior est un jeu classique
de plates-formes pouvant vous cap-
tiver pendant de nombreuses heures,

EXPLODING WALL
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Arcade

Je pense qu'il est pratiquement inutile de
vous présenter le processus d'un casse-
briques ; vous y avez certainement tous
joué au moins une fois dans votre vie. Par
contre, celui-ci vaut la peine d'étre un peu
détaillé.

Tout d’abord, vous disposez de 20 ni-
veaux différents pour "souffrir". Ensuite,
contrairement & la plupart des autres cas-
se-briques, celui-ci a la particularité de
s‘étendre sur une surface plus grande que
celle qui apparait a 'écran. Vous compre-
nez dés lors l'utilité du plan général se
trouvant en bas a droite de I'écran. Enfin,
certaines briques détruites laissent place
a des icones qui auront différentes fonc-
tions comme, par exemple, la scission de
votre balleen quatre balles ou la possibilité
supplémentaire de tirer sur les briques...

Edité par: BYTE BACK

Notre avis : 16/20

Si vous étes un fana de ce style de
jeu, vous allez adorer celui-ci.

Arcade

Humgruffin est un pauvre Troll venant
~de subir un dramatique accident ; en effet,
il se retmuve _plongé dans un monde_



étrange s’appelant Narc et, dés lors, il ne
va plus avoir qu’un seul objectif : s’enfuir
de cet endroit...

Seulement, pour quitter Narg, il n“existe
qu'un seul moyen : visiter toutes les caver-
nes le constituant et récolter dans chacune
d’elles les clés en cristal. [y a quand méme
un petit probleéme : c’est plus facilea dire
qu’a faire car dans chaque caverne, ilya
des ennemis, des trous et des plates-for-
mes qu'il faut franchir dans le bon ordre,
Enfin, chaque caverne est constituéed'un
dessus et d'un dessous accessible unique-
ment par un «ascenseurs...

Edité par : KIXX

Notre avis : 13/20

Troll est un logiciel quelque peu dérou-
tant dans son approche ; seulement,
avec un peu de patience et de persé-
vérance, Vous pourrez en percevoirson
intérat.

Une fois que ce programme est chargg,
vous n‘avez plus droit a aucun répit avant
d’avoir effectué avec succés toutes les
épreuves existantes. En effet, pous faire
partie de I'élite des Marines Américains,
il faut le mériter, non mais !

Tout commence par une course avec
obstacles qu'il faut parcourir dans les
temps ; si ce n‘est pas le cas, vous étes
bon pour recommencer ou, si vous avez
échoué de trés peu, vous avez droit aune
séance de rattrapage qui consiste a faire
des pompes sur une barre fixe. La seconde
épreuve est une question de rapidité et
de précision de tir sur descibles ;dansla
troisieme, vous devez vous aventurer
dans un terrain plein d’obstacles et de

mines. Quoi qu‘il en soit, vous finirez par
un combat avec votre instructeur... Dur,
dur!

Edité par: THE HIT SQUAD

Notre avis : 15/20

Combat School est excellent pour ceux
qui aiment se défouler en maltraitant
un joystick et il est intéressant de noter
qu'il est possible de jouer & deux.

AMERICAN
TURBO KING

Simulation

Avec ce logiciel, vous étes convié 2 péné-
trer dans le monde fou des courses de
voitures telles qu’elles se déroulent aux
Etats-Unis. C’est donc au volantd“un en-
gin équipé en conséquence que vous pre-
nez le départ de la premiére épreuve sur
les cing qui vous attendent. Pour chaque
niveau, vous disposez de 3 vies, mais vous
constaterez rapidement qu’elles ne sont
pas superflues car non seulement vous
devez vous frayer un chemin dans un dé-
cor difficile mais en plus «on» vous veut
du mal ! En ce qui concerne le paysage,
vous devrez parfois emprunter des trem-
plins pour passer au-dessus de rochers,
par exemple. Quant & vos ennemis, ils ont
l'apparence de voitures, d"hélicopteres ou
d’avions ; mais, heureusement, vous avez
la possibilité de tirer...

Edité par : MASTERTRONIC

Notre avis : 15/20

American Turbo King posséde des gra-
phismes corrects et une animation de
qualité. Malis, surtout, il faut noter que
vous pouvez jouer a ce logiciel en utili-
sant le Magnum Light Phaser, 'autre
face de la cassette étant pour ceux
qui utilisent clavier ou joystick.
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PINBALL MAGIC

’ Comme prévu, vous avez eu droit au
concours sur Pinball Magic le mois
dernier et, cette fois, vous pouvez
découvrir le jeu dans toute sa splendeur.

Tous les adeptes de flipper peuvent se
préparer a passer de longues heures de-
vant leur CPC adoré car ils ne sont pas
préts d’arriver au bout des 12 tableaux
proposés.

Pour commencer en douceur, le premier
tableau est presque facile : vous disposez
de cing balles et vous avez trois lettres a
éteindre en faisant preuve de précision
dans vos tirs et de maitrise de soi. Une
fois que cette pre-
miére performan-
ce est réalisée, la
seconde consiste a
réussir a envoyer
la balle dans "ou-
verture qui s’est
libérée en haut de
l"écran. Ceci étant
fait, vous passez
au tableau suivant
avec un crédit de
5 balles plus éven-
tuellement celles
qui vous restaient
du tableau précé-
dent... jusqu‘a con-
currence de neuf
balles.

Deés ce second ta-
bleau, les choses
deviennent plus
difficiles. D‘une
part, le lancement de balle n’est pas
forcément évident, placée comme
elle l'est entre les deux flips ; une
toute petite erreur de manipu-
lation et c’est une balle de per-
due. D’autre part, ce n’est
plus trois mais dix lettres
que vous devez désor-
mais éteindre ! Par
ailleurs, le prin-

cipe reste le méme et le troisieme tableau
vous fait découvrir de nouvelles dif-
ficultés. Si vous parvenez a passer au
suivant, vous serez alors ravi de découvrir
ce qui constitue une originalité de ce pro-
gramme : I'insertion d“un casse-briques
au milieu d'un flipper... Ce phénomene
se reproduit au huitiéme tableau et, dans
ce cas, la porte de sortie ne s’ouvre que
lorsque toutes les briques sont détruites,
ce qui est loin d’étre d'une facilité évi-
dente !

Edité par : LORICIEL
Prix indicatif : K7, 149 F
DK, 199 F
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Il

Nowsnuis:

Pinball Magic est
véritablement une
réussite. Les diffé-
rents tableaux sont
variés avec des
graphismes et des
couleurs de qualité.
Quant a l'animation
de la balle, on peut
simplement dire
qu'elle est remar-
quable, Il faut
quand méme noter
que d'une par, le
degré de difficulté
est assez grand et
que, d'autre par,

vous n'avez pas trop intérét &
bouger le flipper car il a tendance
aftilter relativement vite.
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Arcade/Réflexion

E-Motion est le premier
’jeu «New-Age» comme
nous vous l'avons déja expli-
qué dans notre rubrique ac-
tualité du mois dernier. C’est
dans un monde totalement
étrange ol circulent des ato-
mes, des particules et des mo-
lécules que nous vous invitons a péné-
trer sans plus attendre.

Le principe de jeu est trés simple en s0i :
vous avez A I'écran des boules bleues,
rouges ou jaunes et vous devez provo-
quer des réactions en chaine afin d’éli-
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miner toutes les boules. Mais il y a quel-
ques conditions a respecter pour que tout
se passe bien. Tout d’abord, il faut que
vous fassiez en sorte que ce soient des
boules de méme couleur qui se touchent
car, sinon, non seulement vous ne les éli-
minez pas mais, en plus, vous en faites
apparaitre de nouvelles ! Dans
le cas oli vous en créez de
nouvelles, vous avez quand
méme la possibilité de vous

refaire une petite santé d'éner- ﬂEﬂ"lsﬂ

gie en passant sur ces boules
tant qu‘elles sont petites.

La seconde difficulté majeure ® & & @

réside dans le fait que certai-
nes boules sont reliées par des
fils, élastiques de surcroit !
Vous imaginez donc sans
peine les réactions que cela
peut entrainer aprés un choc...
Enfin, vous n’avez pas tout le
loisir de vous balader dans

V'écran afin de choisir votre
meilleur angle de choc car, au
bout d'un certain temps, les
boules explosent vous faisant
perdre une guantité impor-
tante d'énergie. Lorsque vous
avez éliminez toutes les bou-
les, vous avez un nouveau ni-
veau avec de nouvelles difficultés et,
régulierement, des niveaux de bonus ot1
il vous faudra montrer de 1'habileté.

Edité par: US GOLD
Prix indicatif : Non communiqué

E-Motion est un nouveau
concept de jeu faisant in-
tervenir la réflexion et la pa-
tience. Il passionnera les
adeptes de la maitrise de
soi d'autant plus que les
graphismes et I'animation
sont de trés bonne quali-
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’ Voici que le docteur Fatalis et ses hor-
ribles projets démoniaques s'installe
dans vos écrans afin d’accomplir sa ven-
geance. Pour ceux qui ne connaitraient
pas ce personnage de B.D., nous allons
commencer par camper le décor. Le Dr
Fatalis est monarque de Latveria et il a
décidé d’annexer les Etats-Unis a son
royaume ; seulement, bien siir, ceux-ci ne
sont pas vraiment d’accord et pour es-
sayer de leur forcer la main, Fatalis a
organisé le vol d“un missile nucléaire sur
New-York. Réalisant I'ampleur du dan-
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ger qui se profile & 1'horizon, le Président
décide de faire appel a deux justiciers qui
ne sont pas des moindres : Captain
America et Spiderman.

Les deux héros prennent donc le chemin
de Latveria avec leur ordre de mission
respectif : Spiderman va s’occuper de
stopper le lancement du missile tandis que
Captain America va se charger de cap-
turer Fatalis. C'est donc dans ce contexte
que vous allez intervenir prenant tour &
tour le rdle de I'un ou de l'autre.




La premiére scéne est constituée d'une
page de B.D. annoncant l'arrivée de
Captain America au chiteau de Fatalis.
Sa premiére rencontre désagréable va
s'effectuer avec Rhino, criminel profes-
sionnel. Heureusement pour notre héros,
cet adversaire est loin d’étre insurmon-
table et quelques coups de bouclier bien
placés suffiront & I'anéantir. Vous passez
alors sans transition a Spiderman qui, lui,
essaie de trouver une issue mais, pour
Iinstant, il n"y a qu‘un robot sur son che-
min. LA encore, quelques tirs de fils d"arai-
gnée auront raison de l'adversaire sans
difficulté majeure. Aprés cette petite in-
troduction, Spiderman se voit dans l'obli-
gation d’affronter Machette, mercenaire
sans pitié langant des lames de scie et des
couteaux, ce qui commence a devenir plus
sérieux... Mais ce n’est pas tout ! Reve-

nant a Captain America, vous allez vous
rendre compte que les choses sérieuses
commencent avec l'affrontement contre
son pire ennemi, Batroc, diabolique mer-
cenaire,

Arrivé a ce stade, la route jusqu’a Fatalis
est encore longue et elle va continuer a
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étre ainsi ponctuée de phases B.D. annon-
cant la progression de I'histoire et1'iden-
tité du prochain adversaire d'une part,
et le combat réel oll vous intervenez d’au-
tre part...

Edité par: EMPIRE SOFTWARE
Prix indicatif : K7, 139 F
DK, 179 F

Si les graphismes de ce logiciel ainsi
que l'animation sont de trés bonne
qualité, le fait que vos interventions
soient uniquement de type combat
risque d’étre un peu trop répétitif.

DO00 44/20
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Alors que certains se perdent dans les

P e dela grande ville, ceux qui se

risquent dans le monde de Mazemania
vont avoir fort a faire pour ne pas s'éga-
rer définitivement dans les dédales de la
Grande Plaine.

De niveau en niveau, les gestes que vous

allez devoir remplir se répéteront sans £

cesse avec, bien str, un degré de diffi-

culté qui va croitre, :
Ainsi, pour pouvoir quitter un
niveau, vous devez passer
sur toutes les dalles du
niveau et les faire changer
de couleur. Seulement, cer-
taines dalles vont s'avérer

124

récalcitrantes et il faudra passer dessus
une seconde fois pour quelles daignent
changer enfin de couleur ; par ailleurs,
des extras-terrestres veillent a chaque ni-
veau pour vous faire échouer et un sim-
ple contact avec I'un dentre eux vous fait
perdre de l'énergie,

11 faut donc les éviter et ramasser toutes
les icones que vous pouvez rencontrer ;
si certaines vous redonnent de I'énergie,

~d‘autres vous permettent d’anéantir les
-extras-terrestres en leur sautant dessus,

_Enfin, la derniére difficulté de chaque

niveau se situe au niveau des trous noirs

surgissant brusquement qu‘il faut avoir

la présence d'esprit de sauter.

Apres que vous ayez terminé un niveau,
vous avez droit a une petite séance de
bonus dans laquelle vous pourrez accu-
muler un grand nombre de points & con-
dition de resteren vie suffisamment long-
temps...

Vous passez ensuite au niveau suivant
et découvrez alors un nouveau décor,

‘Edité par : HEWSON.

Prix indicatif : Non communiqué

Cela ressemble a
Skweek, c'est le méme
principe que Skweek..,
mais c'est loin d'étre
aussi beau que
Skweek | En effet, si
lanimation se révele de
bonne qualité, il n'en
est pas de méme des
graphismes et des
couleurs qui sont, il faut
le reconnaitre, na-
vrants.
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Ceux qui ont déja vécu la premiére
® aventure a la recherche du Docteur
Livingstone savent qu'une certaine part

“d’exotisme est assurée. C'est pourquoi

cette nouvelle aventure vous entraine a
quelques kilomeétres du fleuve Zambese.
Comme la derniére fois, le célébre ex-
plorateur s’est fait enlevé et aujourd’hui,
il s’agit des Ujiji, peuple barbare vivant
pas trés loin du fleuve. Dans un premier
temps, vous allez devoir parcourir la
savane aride et, croyez-moi, le chapeau
et le sac a dos de survie ne seront pas
superflus. A peine avez-vous effectué
vos premiers pas sur ce sol inhospita-
lier que les premiéres autruches agres-
sives montrent leur bout de nez ! Heu-
reusement que votre célébre fouet est
1a pour les «mater» quelque peu. Aprés
avoir dépassé cet obstacle, c’est un piége
de fléches qui surgit sous vos pieds puis
votre progression semble bloquée par
un mur de roches. Vous sortez alors votre
perche et, en l"utilisant, vous découvrez
un peu plus haut un détonateur vous per-
mettant de faire exploser de la dynamite
ouvrant ainsi le mur. Il est alors possi-
ble de continuer mais le puits de Kru-
mam dans lequel il faudra descendre est
encore loin et de nombreux dangers vous
attendent ; ce pourra étre par exemple,
une pieuvre avec une seule tentacule ou
un aigle ravageur a moins que vous ne
tombiez nez a nez avec un singe voleur
dfarmes.. En plus de la perche et du fouet,
vous possédez également des grenades
et un boomerang, chacune étant bien siir
indispensable a votre progression. Il
reste encore un dernier détail a signa-
ler : pour pouvoeir sortir du Temple sa-
par la Déesse Dana en vous emparant
de ses tablettes qui sont au nombre de 5.
Une fois sorti du Temple, vous n’étes
pas quitte pour autant car il faut alors
vous orienter dans les anciennes gale-
ries de la mine de Karul afin de trouver
la sortie vous permettant de déboucher

SCORE Q01000 -L1VES § ~REL
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sur le fleuve Zambeése. Une fois encore,
vous serez confronté a3 de nombreux
pieges et ennemis...

Edité par : OPERA SOFT
Prix indicatif : Non communiqué

| Opera Soft ne faillit pas ici a sa répu-

tation une fois de plus : Livingstone ||

| est un jeu difficile et seuls les nerfs

solides rois du joystick parviendront

sans probléme majeur jusqu'au code

vous permettant d'accéder a la se-

conde partie. A noter les graphismes
| fournis et colorés ainsi que l'animation
| de qualité correcte,
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ir réussi 2 se faire remarquer par une
~ quelconque bétise. Toujours est il que des
vilains ennemis ont entrepri de conqué-

rir notre plangte. Non c’est pas possible

me direz-vous, un sujet aussi original que
celui-ci doit donner au jeu un intérét in-
déniable. Ce a quoi je répondrais que nous
sommes en face d'un jeu d‘arcade et que
dans ce cas 12 on est pas trop regardant
sur le prétexte au défoulement général.
Cette fois encore, vous allez affronter
seul... Attendez, non, il est possible de
jouer & deux , donc vous pouvez ne plus
étre seul face aux hordes sauvages des

.

" a chance vous seunt vous

cnnfi_ance é-notre noble huniahxté ?our ~ hélicoptére spécial qui libérera un Pﬂm' j

‘paysage qui scrolle verticalement sous vos

GRARDSL £

SEGAS

Scramble Spirits ne provoquera pas
de migraines intempestives lors de la
lecture du scénario mais il ne provo-
quera pas non plus l'enthousiasme des
accros du joystick : écrans en mode 1
(donc 4 pauvres petites couleurs) , taille
minuscule de I'écran, scrolling pous-
sif, animations hésitantes. C'est vrai-
ment pas du tout bon.

appareil allié. Il suffira de le «capturer»
pour aussitot posséder une puissancede
feu accrue. Mais attention ce petit engin
collé & vos basques peut étre détruit aus-

si facilement que votre propre appareil.

Le comble du bonheur est d’avoir deux

de ces petits appareils sur vos flancs, Le

pieds n’est pas trés varié et il est interdit
de le regarder fixement sous peine de s'en-
dormir.

Edité par : GRANDSLAM
Prix indicatif :

DK,99F
K7,149 F
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SONEURERE IN EAN CROLDE
SOUTH RRERIER

Notre avis :

Ce tout premier logiciel semble plutét
réussi ; une bonne animation, de bons
graphismes, deux parties difiérentes.
Seule l'originalité du sujet fait un peu
défaut.
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Navy Moves vol. 1

Zynaps vol. 1

Compilation

Vous étes friands et grands consommateurs de compilations ? Cette fois, vous
allez étre servis puisque nous vous présentons les deux volumes d'une série en une
seule fois ce qui représente quand méme 11 jeux différents.
Tout d’abord, il faut noter que dans chacun des volumes, vous avez un package complet pour un
jeu ; dans le wolume 1, 1l s’agit de AFTER BURNER et dans le volume 2, vous avez THE LAST NINJA 2.
Quant aux autres programmes, ils sont regroupés sur une disquette pour chaque volume de la maniére
suivante : pour le premier volume, vous retrouverez avec plaisir ZYNAPS, SKATEBALL, NAVY MOVES, STAR
WARS et STRIKE FORCE HARRIER.
Vous pouvez constatez qu'il y a aussi bien des titres récents comme Skateball, des moins récents comme Zynaps ou
Navy Moves et, enfin, des carrément vieux comme Star Wars ou Strike Force Harrier.

En ce qui concerne le volume 2, vous avez a votre disposition TT RACER, IKARI WARRIOR, EXOLON, LIVE & LET
DIE et, 6 stupeur, SKATEBALL. Une fois encore, vous avez un panachage de jeux sur 4 ans environ et ceux qui ont
horreur du hockey sur glace futuriste remarqueront que les deux volumes contiennent Skateball... Quoiqu‘il en
soit, la synthese de ces deux compilations est satisfaisante,

Edité par: LIBI SOFT
Prix indicatif : Non communiqué
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Tkari Warrior vol. 2

I
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Live & Let Die vol. 2
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Jungle Warfare

MEGAPLAY 2

> Voici une compilation distribuée par Virgin Loisirs qui a la particularité
d’étre compatible avec le Magnum Lightphaser sur la premigre face
et le clavier ou le joystick sur la seconde face de la disquette.
Bien entendu, tous les jeux présentés sont des jeux d’arcade afin
d’avoir un intérét d’utilisation avec le pistolet. Vous pouvez
commencer, par exemple, avec BILLY THE KID ou vous de-
vez faire preuve de vos talents de tireur, Aprés étre passé par
une phase d’entrainement, vous serez ensuite déclaré apte a
devenir un hors-la-loi. Toujours dans le domaine des tirs, y
BRONX STREET COP vous demande tout d’abord de prou-
ver vos talents en salle avant d’aller tirer sur les terroristes. Ensuite, pour
changer un peu, passons aux conduites d’engins tels qu‘une voiture dans
AMERICAN TURBO KING ou un avion dans F-16 FIGHTING FALCON.
Enfin, pour terminer, il ne vous reste plus qu‘a faire un petit tour en jungle
avec JUNGLE WARFARE oi1 vous devez repousser vos ennemis en détrui-
sant leurs bases...

Edité par: MASTERTRONIC
Prix indicatif : DK, 149 F

Dans la série des petits jeux d'arcade plaisants, Megaplay 2 trouvera sa
place dans votre logithéque sans probléme.
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Billy The Kid Bronx Street Cop

F-16 Fighting Falcon




