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vous proposera plurieurs possibilités
comme celle de jouer & deux contre
I'ordinateur ou de sauvegarder les
données sur les ligues et les équipes.
Par ailleurs, les adeptes purs et durs de
jeux d‘arcade peuvent déja se préparer
a recevoir sur leur écran la prochaine
production de CAPCOM - USGOLD
avec DYNASTY WARS. Tout commence
avec le dernier tour de force des
Seigneurs de le Guerre qui viennent de
renverser la dynastie de Han et qui sont
en train de dévaster tout le pays. Toute
la Chine médiévale semble promise a
une seule et unique issue, le Chaos, car
ces Seigneurs de la Guerre ne
connaissent que la violence n‘hésitant
pas a utiliser leurs épées comme
langage face a toute tentative
d’opposition. Tout serait-il donc
définitivement perdu ? Mais non,

S.EM.L

Pour avoir les bancs dessai complets
des logiciels comme Crackdown (LIS
GOLD), Shadow Warriors et Secret Agent
(OCEAN) ou Switchblade ( GREMLIN)
que nous Vous avons annonce en
rubrique Actualité dans nos derniers
numéros, il va falloir encore attendre un
mois sinon deux. En effet, dorénavant,
il y a malheureusement une loi
généralisée dans le domaine de la micro
ludique qui fait que les logiciels
annoncés ont toujours quelques mois de
retard par rapport a la date de sortie
initiale annoncée. Remarquez que,
parfois, cela vaut la peine d’attendre
lorsque nous découvrons la qualité des
jeux.

Du c6té des annonces de nouveaux
logiciels, seul US GOLD est en liste ce
mois-ci avec deux jeux. Les fanatiques
de football ne sont pas sans savoir que
1990 est une année historique pour ce
sport puisqu’il y a la Coupe du Monde
du Football 90. A cette occasion, US
GOLD propose la simulation ITALY
1990 permettant de retrouver toutes les
équipes participant a cette Coupe sur
votre écran. Vous pourrez participer
activement aux sélections et examinez
les compétences des joueurs, leur
vitesse de déplacement, leur force et
leur niveau d'agressivité. De méme,
vous pourrez vous glisser au sein des
gquipes les plus prestigicuses afin de
jouer de mémorables shoots, tackles ou
tétes... Il faut noter que le succes de
chaque coup dépendra de la
compétence du joueur, de la proximité
du ballon, de la force et de I'agressivité
du joueur considéré et de ses
adversaires proches. Enfin, ITALY 1990

puisque, par on ne sait quel miracle,
quatre valeureux chevaliers vont
renaitre des cendres de la défunte
dynastie et s’unir contre les
oppresseurs.., Chaque guerrier
possedant ses propres caractéristiques,
qualités et armes, il sera possible de
jouer a deux simultanément. L’aventure
se dé roulera sur huit niveaux différents
et, au fur et & mesure de votre
progression, il sera posible de gagner de
V'expérience et des armes
supplémentaires. La sortie de Dynasty
Wars est prévue pour le mois de juin.

S.FM.I
Tour C.I.T.
3, Rue de I'Arrivée
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INFOGRAMES

Depuis quelque temps, beaucoup
d’entre vous commencaient a se
demander si le Tatou n’avait pas
rencontré des problémes car, il est vrai
que nous vous avions présenté
récemment Tintin sur la Lune, il est
aussi certain qu‘Infogrames ne figurait
plus dans notre rubrique actualité.
Voici que tout d"un coup I'éditeur
revient en force en nous annongant en
méme temps la naissance de plusieurs
«collections».

La premiére collection s‘intitule LES
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La légende de Sram

AVENTURES A SOLUTION avec
comme premier volume La l1égende de
Sram que nous vous présentons dans ce
numéro. Le principe de base est de faire
une réédition d’aventures, plus ou
moins anciennes, et dont le nouveau
packaging contient les solutions dans
une enveloppe scellée... D'ores et déja,
le second volume est prévu ; il s'agit
d’Etranges Affaires qui regroupera
deux enquétes policiéres, 1'affaire Vera
Cruz et l'affaire Sydney ainsi que les
armées de Qin.

Pop’up

La seconde collection s’adresse aux
amateurs de jeux de société et de
réflexion puisqu‘il s‘agit de CLASSIC
COLLECTION. Vous allez ainsi avoir
I'occasion de vous créer une ludothéque
regroupant, par exemple, Bridge,
Dames, Billard ou Flipper... A noter que
les prochaines sorties prévues sur CPC
sont Dames Simulator et Bridge
Simulator.

Enfin, la derniére collection annoncée
porte le nom de COLLECTION
CARTOON. Elle a pour objectif de
regrouper des jeux d’arcade ayant un
look B.D. ou étant directement adaptés
de bandes dessinées ; nous pouvons
déja mettre Tintin sur la Lune dans cette
collection. Par ailleurs, deux nouveaux
titres sont prévus pour ce mois-ci. Il
s‘agit d’une part de POP’ UP ou vous
étes une petite boule d’énergie que vous
devez faire rebondir d'époque en
époque. Ainsi, du Big Bang au futuren
passant par le Moyen-Age, la
Préhistoire ou les Temps Modernes,
vous apporterez une touche de
civilisation avec chacun de vos
passages. De plus, il sera possible de
construire ses propres tableaux. A noter
que les premiers écrans nous font
fortement penser a un jeu s'appelant
Bumpy... Enfin, si je vous dis gentil
petit fantéme souflant sur fragile bulle
de savon, vous me répondez... Bubble
Ghost, bien stir ! Eh bien, aprés Bubble
Ghost, c‘est BUBBLE + qui ne va pas
tarder a voir le jour. L'inconscience du
petit fantéme l'ayant emmené dans un
manoir hanté, il vous incombe la lourde
charge de le guider, lui et sa bulle de
savon, de la cave au grenier afin
d’essayer de retrouver la sortie...

INFOGRAMES
84, Rue du 1ler Mars 1943

- 69628 VILLEURBANNE CEDEX
Tél. : 78.03.18.46
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CorTE
COMPILATIONS

Chez MICROIDS, la sortie d“une
compilation est suffisamment
exceptionnelle pour qu‘elle soit
soulignée. Ainsi dong, les fous du
volant et les passionnés de sensations
fortes vont pouvoir se défouler avec
DRIVERS qui regroupent quatre grands
titres de Microids : Chicago 90,
Highway Patrol, Grand Prix 500cc et
Quad.

Dans Chicago 90, vous avez le choix
entre deux réles : ou vous étes un
gangster et dans ce cas, vous devez
sortir a tout prix de la ville... Ou vous
avez endossé I'uniforme et alors, vous
devez réussir 'interception des voleurs.
Dans Highway Patrol, vous portez
également 1"uniforme mais on ne vous
laisse pas le choix de votre réle. Durant
toute I'aventure, vous poursuivez un
seul et unique but : sillonner les routes
du grand canyon afin d“arréter la FM
TURBO - 12 qui terrorise les pompistes
del'Etat.

Avec Grand Prix 500cc, vous changez
totalement de véhicule puisqu’il s’agit
d’une moto. Cette fois, vous étes sur les
plus grands circuits du monde et devez
affronter 5 autres concurrents. A noter
le double écran permettant a deux
joueurs de visualiser séparément son
champ de vision,

Enfin, Quad vous plonge au fin fond du
désert aux commandes d’un engin
fougueux... A vous d’éviter les rochers,
cactus ou carcasses d’animaux sans
oublier de ramasser les jerrycans de
carburant et de faire attention aux tirs
des hélicos...

Prix indicatif : K7, 149 F
DK, 199 F

MICROIDS
12, Place de l'église
94400 VITRY

. Tél. : (1) 46.81.80.25

EE0T

Captain Blood

—
A e
Highway Patrol

Chicago 90

Si vous étes un inconditionnel de Grand
Prix 500cc, vous pouvez vous réjouir car
une seconde compilation reprend
également ce titre. [l s'agit d'une
compilation s‘intitulant LES
FANATIQUES et elle est éditée par
TITUS. Les «6 jeux fous pour les
mordus de CPC» qui la constituent sont
les suivants : Crafton et Xunk, Fire &
Forget, Titan, Grand Prix 500cc, Super
Ski et Captain Blood. Comme vous
pouvez le remarquer, cette compilation
comprend des jeux de trois éditeurs
différents : Microids, le regretté Ere
Informatique et, bien siir, Titus.

Crafton et Xunk, ainsi que Grand Prix
500cc, sont les deux titres les plus
anciens, chacun étant respectivement
une aventure sidérale et une simulation
de moto. Cette compilation pourra
satisfaire tout le monde puisque vous
avez aussi un casse-briques avec Titan,
une simulation de ski avec Super Ski et
une superbe arcade/aventure avec le
Captain Blood...

Prix indicatif : DK, 249 F

TITUS
28, Ter Avenue de Versailles
93220 GAGNY

' Tél. : (1) 43.32.10.92
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HARRICANA

Depuis le temps que nous vous en parlons, Harricana est loin d‘étre un
nom inconnu pour vous maintenant. Si vous faites partie des fanatiques
quin‘ont pas raté un seul reportage a la télé pendant la course ou qui ont
suivi le team Loriciel dans notre magazine, sachez que vous avez encore la
possibilité de retrouver les frissons du Grand Nord dans un superbe livre
qui vient se sortir. Il s“intitule HARRICANA QUEBEC-CANADA 90 et
retrace au long d“une centaine de pages toute 'épopée de ce premier raid
international de motoneige... De plus, les nombreuses photos qui illustrent
ce livre sont tout-a-fait remarquables !

Prix indicatif : 140 F

| HARRICANA QUEBEC-CANADA 90
! Editions SOLAR




IMPOSSAMOLE

> 11y a déja trois années que la célébre
taupe super-star, Monty, s'était dis-
tinguée dans Auf Wiedersehen Monty...
Depuis lors, ayant gagné suffisamment
d’argent pour s‘octroyer des vacances
perpétuelles sur son fle, nous n’avions
plusentendu parler de lui. Et voila qu‘au-
jourd’hui, le ciel s’assombrit brutalement,
I'ifle se trouvant totalement envahie par...
une soucoupe volante ! Amis ou enne-
mis ? Monty ne tarde pas a apprendre
qu'il a été choisi par ces extra-terrestres
pour combattre cinq gardiens qui leur ont
volé leurs manuscrits sacrés de vie éter-
nelle sans lesquels leur planéte ne peut
pas vivre.

Monty prend donc aussitét le chemin vers
le premier des cing domaines qu'il lui
faudra explorer en long, en large et en
travers pour dénicher le gardien et
I'anéantir. Pour les quatre premiers ni-
veauy, il se trouve qu'il a le choix pour
les parcourir ; ainsi, il peut commencer
par explorer les mines du Klondike ou
la forét Amazonienne & moins qu‘il ne

Notre avis :

pour votre logithéque.

0909 J‘,zo X 2

préfére le pdle nord oul'orient. Quoi qu‘il
en soit, il faudra absolument qu‘il soit
venu a bout de ces quatre gardiens pour
prétendre explorer le Triangle des Ber-
mudes et dénicher ainsi I'ultime gardien.
Pour se défendre, Monty peut user de ses
poings mais il a aussi la possibilité de trou-
ver des armes sur son chemin. De plus,
une fois par niveau, il pourra se procu-
rer une super arme a n’utiliser qu’en
dernier recours. Enfin, certains ennemis

lui laisseront des piéces qui permettront
parfois de faire des achats... Pour termi-
ner, sachez que de nombreuses surpri-
ses attendent la taupe le long du chemin
et que son «ventre» n‘a pas été oublié
puisqu'il trouvera quelques réserves de
nourriture...

Edité par : GREMLIN
Prix indicatif : K7,99 F
DK, 149 F

Depuis sa dernidre aventure, Monty a nattement évolué en bien ; il peut faire plus
d'actions et les graphismes sont plus variés et plus colorés. En somme, ce logiciel
n'a rien de bien nouveau mais il consﬁtua un bon jeu d'arcade supplémentaire
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Aprés vous avoir montré en exclusi-
’vité les premiers écrans de Tennis Cup
sur CPC, nous sommes en mesure ce mois-
cide vous donner nos impressions aprés
un test approfondi du logiciel dans sa
version définitive.

Commencons tout d"abord par le premier
menu proposé dans la version qui nous
intéresse.

Vous avez la possibilité de jouer seul
contre l'ordinateur ou d’entrainer votre
copain qui passait par la parce qu‘il avait
vu de la lumiére dans un match sans pi-
tié.

Seulement, si vous considérez que vous
n’étes pas encore au point pour vous
lancer directement sur le terrain avec des
huées possibles de la foule, vous avez en-
core le choix entre deux options : ou vous
décidez de vous entrainer dans vos re-
tours de balles avec une machine ef-

frayante de régularité et sans aucune
concession ou vous aveZ tout simplement
envie de faire du sport dans votre fau-
teuil et vous avez alors la possibilité d‘ad-
mirer une démonstration de deux joueurs
qui savent bien jouer... Mais, dans ce menu
principal, ce qui reste encore le plus fon-
damental est contenu dans le choix «op-
tions».

Grace a lui, vous pouvez décider du
nombre de sets (1, 2 ou 3) que vous dési-
rez pour un match ainsi que dela vitesse
de jeu que vous souhaitez avoir (lente ou
rapide).

Enfin, Tennis Cup a décidé de vous pro-
poser les trois surfaces de jeu existantes
(ciment, terre battue ou gazon), chacune
ayant bien sir leur spécificité de jeu.
Passons maintenant au comportement du
joueur sur le terrain. Tout d’abord, vous
avez déja remarqué ce qui fait la spécifi-




cité de ce logiciel : le double écran. De
cette maniére, chaque joueur dispose de
son propre écran ot il se trouve au pre-
mier plan du terrain.

Ce double écran est particuliérement
valorisant pour chaque joueur dans lecas
d’un match o1 deux joueurs sont enga-
gés.

Par ailleurs, ce systeme de jeu va vous
obliger a avoir une autre vision du ter-
rain, notamment lorsque votre adversaire
est au service car il y a un temps ou la
balle de service n’est pas visible sur vo-
tre écran ; heureusement, la balle a une
ombre fidele qui permet de la localiser !

Enfin, il faut savoir qu‘avec un peu d’en-
trainement, vous parviendrez a effectuer
tous les coups qui sont nécessaires pour
effectuer un bon match : balles amorties,

lobs, smashes, coup droit, revers, volées
de coup droit et de revers.

De plus, autre innovation, vous avez la
possibilité de doser le pourcentage de
réussite des 4 derniers coups cités.

Ainsi, lorsque vous commencez votre pre-
mier match, vous avez un potentiel de
50% pour chaque coup et vous diposez

d’un crédit de 30 points & répartir selon
votre bon vouloir,

Par la suite, ces points évolueront ensuite
suivant votre maniére de jouer et vos
poinis faibles...

Edité par : LORICIEL

Prix indicatif : K7, 169 F
DK, 199 F

Tennis Cup est un logiciel vraiment trés trés intéressant ! De plus, le mode choisi

limite bien siir les couleurs mais permet par ailleurs d'avoir de superbes graphis-
mes des jouseurs ainsi qu'une animation de trés bonne qualité permettant notam-
ment d’avoir un bon déplacement du joueur.

A posséder.

o000 4J6/20
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| Notre avis :

Une fois de plus, Dinamic nous sert

ici un trés bon logiciel avec un degré | ¥

de difficulté qui me parait un peu plus
accessible que d'habitude.

Les graphismes sont, comme toujours,
trés colorés ; 'animation est excellente.

\| Enfin, sivous désirez quelques tuyaux |
ou, pourquoi pas, le code d'accés a ||
| la seconde partie, eh bien n’hésitez pas

a m'appeler !

- oooo -46/26




INITIATION
A L’ASSEMBLEUR
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) Ce mois-ci, je vais stirement vous {
= M décevoir au niveau de la

' programmation, car il n’y aura
‘ vraiment pas grand-chose. N’en N A
. croyez pas pour autant que cet article
soit totalement dénué d’intérét, bien
au contraire ! Ce mois-ci, on va parler

de la mémoire écran !

e

L=

U n des polnts difficlles & aborder que cette mémoire

écran de notre cher AMSTRAD, gui rebute souvent
certalns d'entre vous qui hésitent alors & se lancer, Denc
aujourd’hui, rassurez-vous, le mystére risque fort de s'eclair-
cir,

Rappelons d’abord |‘essentlel : la mémoire écran est
située de |I'adressse &C000 & I'adresse &FFFF, ce qui cons-
fitue une zone mémcaire de &4000 octets (&FFFF - &C0C0
+ 1), solt en décimal 16 kilo-octefs (&4000 = 16384 = 16 X
1024 = 16 x 1 Ko). Notre écran est divisé en 200 lignes,
contenant donc 80 octets chacune (200 x 80 = 16 K),
quelque soit le mode dans lequel on se frouve, Vous al-
lez me dire que 80 x 200 font 16 000 et non 16384. Alors,
ol sont passés nos 384 derniers octets ? Rassurez-vous,
ils existent bien. mals ne sont pas visibles & I'écran. On
verra ¢a plus loin. g

Done, le début de la mémoire écran est situé en
&C000, 80 octets parligne font que la fin de la premiére
ligne est pointée par I'adresse &CO4F (&4F + 1 = &850 =
80 octets). Jusqu'lcl, fout va bien, L'adresse sulvante,
&C080, en toute logique, devrait étre située en début
de seconde ligne. Détrompez-vous et oubliez ce que vous
venez de lire, car I'adresse &C050 iIndigue en falt le début
de la 8éme ligne | Pas de panique. En fait, nofre mé-
molre écran est divisée en 8 blocs de 2048 octets cha-
cun. Vous savez gue I'écran contient 25 lignes de tex-
tes, et gque chaque ligne texte est haute de 8 lignes
"graphique”,

Donc, le premier bloc, allant de &C000 & &C7FF, con-
tient la premiére ligne "graphigue” de chacune des 25
lignes de texte, le second bloc, allant de & C800 & &CFFF,
confient la seconde ligne.... . le 8éme et dermier bloc
allant de &F800 & &FFFF, contient la demiare ligne de
chacune des 25 lignes de textes.

67




ligne texte

| ligné graphique |
ou bloc

1

80 oclefs

&C000 ...

&CO4F

Je vous avals dit que le ler bloc dllalt de &C000 &
C7FF. Or. la demiére ligne de ce premler bloc se termine
en &C7CF. Il vous reste donc &30, solt 48 octets inutllisés,
de &C7D0 @ &C7FF. Cecl est de méme pour chacun
des 8 blocs, ce qul nous donne : 8 x 48 = 384 ; on re-
frouve blen nos 384 octets Inutillsés. A quol peuvent-lis
donc servir 7 A ce qu’on veut en falt. On peut y stocker
des renseignements concermant nofre écran. Certalns
logiciels graphiques utllisent cette zone mémoire pour
stocker la palette de leur image et la résolufion dans
laquelle elle est affichéea (mode 0, 1 ou 2). Alnsl, lors de
la sauvegarde de I'image, ces renssignements sont auss!
sauvegardés et plus tard, lors du chargement de cette
méme Image, le legiclel va automatiquement chercher
les renselgnements nécessalres pour I affichage correct
de la dite Image.

Voicl un tableau récapltulant les emplacements Inu-
tllsés pour I'écran :

| zone ulilisée parl'écran ‘ zone inutilisée

&C800 ...

&C84F

&DO000 ...

&DO4F

&D800 ...

&D84F

&E00Q ...

&EO4F

&EB0O ..,

&EB4F

&F000 ...

&FO4F

(N[O | BN

&F800 ...

&F84F

&C050 .,

. &CO9F

&F850 ...

&FBYF

&C780 ...

&CJCF

&CF80...

&CFCF

&D780...

&D7CF

&DF80 ...

&DFCF

&E780...

&E7CF

&EF80 ...

&EFCF

&F780 ...

&F7CF

@ | N || A LN

&FF80...

&FFCF

bloc
! &C000 g &C7CF &C7D0 a &C7FF
2 &C800 g &CFCF &CFDO ¢ &CFFF
3 &D000 a &D7CF &D7D0 a &D7FF
4 &DB00 a &DFCF &DFDO & &DFFF
5 &EO00 & &E7CF &E7D0 & &FE7FF
6 &EB800 & &EFCF &EFDO & &EFFF
i &FO00 g &F7CF &F7D0 g &F7FF
8 &FB00 ¢ &FFCF &FFDO G &FFFF
)
o >
A
z )
s A
«
\ A
/\__:- N
di
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Maintenant que vous connailssez la structure de la
mémolre écran, comprenons son fonctionnement,

COULEURS ET RESOLUTIONS

On va essayer en falt de comprendre pourquol ef
comment I'ordinateur affiche un certalin nombre de cou-
leurs selon une résolution blen précise. Volcl un rappel
des différentes résolutions possibles sur I’ AMSTRAD :

MODE 2 : 640 points par 200 lignes en 2 couleurs
MODE 1 : 320 polnts par 200 lignes en 4 couleurs
MODE 0 ; 160 polints par 200 lignes en 16 couleurs

MODEO:

Nous avons 160 polnts par lignes. Sachant que cha-
que ligne comporte 80 octets, cela nous failt deux polnts
par octets.

Un octet étant représenté par 8 bifs (Je sals, c'est un
pléonasme). 2 poinfs seront donc codés sur 8 blfs, un
point nécessitant 4 bits pour le codage.

Maintenant, 4 bits permettent de représenter 16 va-
leurs différentes (de 0 a 15), soit 16 états différents. Ces
états représentent en fait le nombre de couleurs qu'il
est possible d’afficher & I'écran. Vous comprenez ? Ce
n’est pas sl difficlle que cela. La valeur affichée a I'écran
(0 & 15) ne représente évidemment pas le numéro de la
couleur, qul, Je le rappelle, peut varier entre 0 et 26, mals
le numéro d’encre d laquelle est affectée une couleur.
Pour tout “simplifier”, le premier point (pixel) n'est pas
codé sur les 4 bits de poids fort et le second sur les 4 bitfs
de polds falble de I'octet, mais selon le schéma suivant :

pixel 8] 1

bits 15837 0426

Vous voyez que les bits ne sont pas affichés dans 'or-
dre "usuel”,

Pour blen comprendre, jJe vals décrire de la méme
facon les 2 autres résolutions.

MODE 1:

Cette fols nous avons 320 points par ligne. Donc sur
80 octets, cela donne quatre points pour un octet,

Chacun de nos 4 points nécessiteront 2 bits pour étre
codés,

2 blts permettent de représenter 4 valeurs différen-
tes, dllant de 0 & 3. Ce qui nous fera donc 4 couleurs
possibles simultanément en 320 polnts par 200 lignes. Volcl
alors la disposifion des bits dans cette résolufion

pixel 0 1 2 3

bits 37 26 158 04

MODE 2:

Le molns compliqué : 640 polnts par 200 lignes.

Donc une ligne de 80 octets contiendra 640 points,
ce qui nous donne 8 polnts par octets, Nous aurons alors
besoln d’un seul bit pour coder un point, Ce bit ne pre-
nant que deux valeurs, 0 ou 1, c’est bien connu. Nous
ne pourrons afficher que deux couleurs dans cette réso-
lution.

Voiel done la disposition des bits en MODE 2 :

pixel 0 / 2 3 4 5| 6 7

bits 7| 6| 65| 4

Cette premiére Initiation est, certes courte, mais ll vaut
mieux ce mols-cl volr moins de choses et prendre son
temps pour bien les assimiler, Cela nous permettra, dans
les mois sulvants de passer & ka vitesse supérieure et d’abor-
der fous les sujets possibles et Inimaginables traitant la
mémolre écran. Que vous ayez envie de programmer
n‘importe quel Jeu, éducatif, ou méme utilitaire, Il est
nécessalre de connditre le minimum du maximum & savoir
d propos de cette mémolre écran. Allez,pour vous allé-
cher, voicl en vrac ce qul est prévu pour les mols d ve-
nir :

* menus déroulants

e Inversion vidéo

¢ gesiion d'un pointeur graphique (par sourls ou foys-
tick)

» déplacemeni d’objels, d’icénes, de sprites

« séleclion d’icénes

= sélectlon de zones écran

« fesf de points (obiention de I'encre du point de coor-
donnée (x,y))

e scrolling fexte, scrolling écran

= recouvrement des objels

= défection de collisions, zones interdites

 éveniuellement un pefit logiclel graphique |

 gfc.

Vous voyez cu’on a du fravail | Et encore, qprés tout
cela. |l restera & s’occuper de la programmation des
clrcults spéclaux destinés & gérer le graphisme et I'écran
de I'AMSTRAD. On apprendra alors & changer la tallle
de |"écran, & afficher plusleurs résolutions simultanément
& ['écran, a afficher plus de 16 couleurs & la fols, on s’ es-
sayera d obtenir un affichage plein-écran (c’est-a-dire
sans le "BORDER"). bref. on n‘est pas sortl de I'auberge |
Sl vous avez déjd quelques Idées sur les sulets proposés,
vous pouvez essayer de chercher, mals pensez d’abord
d blen assimiler le contenu de I'artficle de ce mols-cl, sans
quol vous ne pourrez rlen faire de rentable. Alors au mols
prochaln st..., patience |

Emmanuel GUILLARD
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DOUBLE DRACON &
CHEDITS 1

NOUBLE DRAGDON 2 M~

vousperdrez

DousLE

DRAGON
I

’ Voici la seconde partie tant
attendue de la bataille livrée
par Billy et Jimmy pour secou-
rir la belle Marian. Rappelez-
vous !

Dans le premier épisode, le chef
des Guerriers Noirs, répondant
au nom de Willy, avait enlevé
la douce Marian. Mais les ju-
meaux, remis entre vos mains
expertes, avaient réussi A la
délivrer.

Cette fois, Willy récidive mais,
pour étre.siir de ne pas avoir les
mémes problémes, il commence
par tuer Marian.

Seulement, si vous vous mon-
trez le meilleur, vous avez encore la pos-
sibilité de faire agir la magie pour faire
renaitre la belle.

Le but du jeu va étre d‘atteindre le re-
paire du Shadow Boss oil il faudra anéan-
tir Willy avant d’accéder au tombeau de
Marian.

Pour cela, vous disposez de cing niveaux
afin de montrer vos capacités en faisant
mordre la poussiére tous ceux et toutes
celles qui vont avoir Iaffront de vouloir
vous bloquer dans votre progression.
Bien entendu, vous avez le choix entre
vous battre seul contre tous, ce qui peut
quand méme étre périlleux lorsque vous
en avez quatre qui vous tombent dessus
en méme temps ou alors, jouer

a deux en ayant un
jeu complémen-
taire. De temps
en temps, vous
aurez a terre /
différentes ar- /-
mes pouvant
vous étre uti-
les ;A vous de
les saisiret de
ne pas vous
faire toucher -
car, alors,

votre arme. Ainsi, vous pourrez avoir, par
exemple, une pelle, un fouet, une grenade
ou un poignard...

Bien entenduy, a la fin de chaque niveau,
vous aurez un grand costaud a détruire
et, méfiez-vous, caril y en a qui résistent !

Edité par : VIRGIN GAMES
Prix indicatif : K7,99 F- DK, 149 F

Si les graphismes paraissent par moments
un peu fouillis, il faut noter que les spri-
tes sont de grande taille et que I'anima-
tion se révéle de bonne qualité. Quant &
la jouabilité, elle est
trés bonne et, lorsque
VOous avez une arme
en main, vous attei-
gnez relativement
facilement la fin
d’un niveau.
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Aventure

Tout irait pour le mieux dans le
> meilleur des mondes pour votre
jumeau et vous si on ne vous avait
pas fait I'affront de votre vie en kid-
nappant votre jumeau (ou votre ju-
melle car vous avez la possibilité de
choisir votre sexe au début de la
partie).

Enfin, toujours est-il que celui-ci est
enfermé dans une des tours du
«Castle Eternity», le nom de ce cha-
teau étant & lui seul tout un pro-
gramme, et vous n’allez avoir de cesse
avant d’étre parvenu a délivrer vo-
tre ombre...

Car il faut aussi savoir que le maitre
dse lieux nourrit & votre égard de
sombres projets !

En effet, Magister n‘attend qu“un faux
pas fatal de votre part car il pourra
alors voler vos ames et faire de vous
deux des esprits esclaves.

Si vous le voulez bien, nous allons
faire ensemble les premiers pas hé-
sitants dans cette aventure.

Tout commence a l'extérieur du cha-
teau et, bien entendu, celui-ci est
rendu inaccessible par des douves et
un pont-levis relevé.

Si vous commencez par faire un tour
du chiteau, vous verrez un batiment

CASTLE

légerement en re-

trait dont l'entrée
bien évidem-
ment reste obsti-
nément close
pour l'instant.
La premiére
chose a faire est
de réussir a faire
descendre ce fi-
chu pont-levis.
En examinant
avec un peu plus
d’attention le
mur d’enceinte,
vous voyez une tiche un peu plus claire
a coté du pont-levis. Ajustez votre tir en
envoyant une pierre sur cette tache et vous
verrez se produire le premier miracle.
Vous pénétrez dans la cour du chateau
et ce sont alors trois entrées possibles qui
s’offrent & vous : ou vous choisissez la
porte de la tour sud ouest, ou vous choi-
sissez celle de la tour nord est ou, enfin,
vous optez pour une petite visite dans la
chapelle.

1l faut savoir que vous allez avoir & vo-
tre disposition (a condition bien str de
les trouver) trois potions et dix clés.
Mais, attention,

les esprits sont 13,

ardder autourde

vous et si vous

n‘agissez pas ra-

pidement, ils fi-

niront par pren-

dre le dessus en

vous enlevant il

toutes vos forces.
Aussi, il va falloir
les combattre
sans merci afin
de faire baisser
leur échelled’in-




fluence. Si vous optez pour la chapelle,
une petite observation vous réveélera une
entrée directe dans les catacombes.

Bien entendu, beaucoup de choses vont
se dérouler dans cet endroit et il va fal-
loir commencer par se repérer.

A cette intention, nous vous avons fait,
spécialement pour vous, le plan des ca-
tacombes que vous trouverez ci-joint.

A noter que dans les cavernes, vous al-
lez rencontrer des esprits qu‘il faut dé-
truire ; ainsi, vous pourrez ensuite trou-
ver les différentes entrées des cavernes
dans le chiteau et y descendre sans au-

cun risque afin
de récupérer par
exemple la po-
tion qui revitalise
complétement
ou de la nourri-
ture...

Mais il ne suffit
pas de scruter les
profondeurs du
chateau ; il faut
aussi songer a ré-
cupérer les fa-
meuses clés qui
correspondent a
des portes bien
précises et il ne
faut pas oublier
de surveiller vo-
tre état de force.

Pour 'entretenir,
vous ftrouverez
dans certains en-
droits des réser-
ves de nourriture
d’une part et
nous Vous con-
seillons de trou-
ver rapidement
la salle des provisions oi1 se trouve une
bouteille qui accepte de vous reconstituer
des forces a chacun de vos passages d'au-
tre part.

Par ailleurs, pour récupérer les clés, il va
falloir faire travailler vos méninges et vous
aider des pan-
neaux accrochés
au mur qu’il sera
toujours intéres-
sant de lire.

Ainsi, par exem-
ple, vous trouve-
rez facilement
une premiere clé
sur la table de la
cuisine, un pan-
neau vous per-
mettra de com-
prendre qu'il
faut aller inspec-

lorsque vous étes dans une caverne.
Mais, direz-vous, ol1 sont les entrées
de ces cavernes ?

Allez, nous sommes sympa, nous
vous livrons 'entrée de 'une d’elles :
lorsque vous étes dans la salle des
bains chauds, observez I'appareil se
trouvant sur le bord.

En appuyant sur la manivelle, vous
videz d’un seul coup la piscine et
libérez le passage...

Mais nous en avons déja trop dit !
N’oubliez pas que, pour réussir dans
votre entreprise, il faudra vous ré-
véler observateur et curieux.

Edité par : DOMARK
Prix indicatif : Non communiqué

Castle Master est un logiciel en
Freescape développé par Incen-
tive Software. Les connaisseurs
‘auront déja reconnu le label de
qualité dans la précédente phrase.
Apras Dark Side ou Total Eclipse,
lintérét est toujours le méme et
la passion est toujours la servis
par des graphismes en 3D.
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Plan des catacombes

ter le puits dans

la cour et nous
vous conseillons
de bien regarder
dans les coins

caverne.
nourriture




Emm g e A )A la découverte du titre, je vois que

les encyclopédies vivantes de |"histo-
rique du logiciel de jeu ont déja trouvé
1 la bonne case faisant référence a Space
Harrier, logiciel datant quand méme de
la finde 1986 !..,
Comme dans le premier épisode, vous
jouez le role du «Space Harrier»
et votre lourde tache consiste
a délivrer le Pays Fantas-
tique de toutes les ty-
rannies qui sont exer-
cées par le «Dark
Harrier». Pour cela,
i [ vous devez avant
AR LER tout parcou-
l rir avec
succes les
12 ni-
veauxqui
servent
de pré-
ambule &
la ren-

®.s
= con-
tre finale

et indispensa-
ble entre le Dark
Harrier et vous-méme. Une des innova-
tions dans Space Harrier Il par rapport a
son ainé réside dans le fait qu’avant de
commencer a jouer, vous pouvez sélec-
tionner le niveau auquel vous désirez ac-
céder, Bien entendu, il vous sera ainsiim-
possible d’espérer voir la phase finale du
jeu mais vous pourrez de cette maniere
vous octroyer quelques séances d‘entrai-
nement.,.. Voici ce dont vous disposez
pour affronter les différents adversaires
de chaque niveau ; commengant avec un
crédit de 5 vies, vous possédez un tir
continu et la possibilité de vous diriger
dans les 4 directions. Cette mobilité ne
sera pas superflue car, outre les obstacles
au sol tels que arbres, colonnes ou autres. =
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Notre avis :

Par rapport au numéro 1 de Space Har-
rier, ce logiciel apporte un véritable
«plus» aux nombreux joueurs de jeux
d’arcade que vous représentez. Ain-
si, les graphismes en fil de fer qui
n'étaient pas du plus bel effet ont to-
talement laissé place a de beaux gra-
phismes pleins et colorés sans pour
autant enlever a la vitesse d'action.
Quel progrés | De plus, chaque niveau
s’avere difféerent et vous éprouverez
un réel plaisir a plonger dans ce jeu.

OO0 45/20
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(a noter d‘ailleurs que certains sont des-
tructibles, vous permettant ainside vous
ouvrir une bréche...), vous avez les en-
nemis qui se précipitent sur vous en hor-
des et qui vous tirent dessus avec des an-
neaux blancs, ravageurs car ils vous sui-
vent ! 11 vous faudra donc une mobilité
rapide et précise de dernier instant pour
pouvoir leur échapper sans aller pour
autant vous lancer a la téte d“autres obs-
tacles. Enfin, bien siir, comme tout bon
jeu d’arcade qui se respecte, la fin de
chaque niveau est liée a la destructiondun
monstre final contre lequel il faudra in-
venter une nouvelle tactique a chaque
niveau car aucun ne se ressemble. Mal-
gré tout, ne soyez pas trop effrayé car ils
sont dans 'ensemble relativement sur-
montables...

Edité par : GRANDSLAM
Prix indicatif : K7,99 F - DK, 149 F
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A.M.C. est un jeu comprenant les graphismes, les couleurs et 'animation souhai-
tés pour avoir entre les mains un bon logiciel. De plus, son degré de difficulté vaen |,
faire «craquer» plus d'un parmi vous. Enfin, si le scénario ne comporte vraiment |-
pas grand-chose d'innovateur ou d'original, A.M.C. n'en est pas moins un jeu qui
captivera les adeptes de jeu d’arcade.
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NinJA

SPIRIT
| avcade |

Une fois encore, vous

avez I'occasion de pé-
nétrer dans le monde tout
aussi attrayant que mys-
térieux des ninjas et de
leur magie. Dans Ninja
Spirit, vous avez pris la
forme d‘un ninja pour
combattre le Démon mais, en fait, vous
étes l'esprit d"un loup blanc, Tsukikage...
La seule idée que vous ayez en téte est
deréussir 2 atteindre le repere du Démon
afin de le détruire, de 1'anéantir, de I'écra-
ser, de I"écrabouiller (mais non, vous
n‘avez pas I'esprit vengeur !...). Seulement,
vous n‘imaginez quand méme pas que
tout ninja que vous étes, vous allez avoir
toutes les facilités pour atteindre votre
but ! Un trés long parcours vous attend
avec son lot de guerriers Ninjas, de sa-
mourais ou de Ninjas géants sans oublier
de mystérieux hommes cerf-volants ou
des loups... En plus de vos nombreux ad-
versaires, il faudra tenir compte du re-
lief qui constitue

votre chemin. Face 2 toutes ces difficul-
tés, si vous vous sentez un peu seul, n’ou-
bliez jamais que vous avez quatre types
d’armes  votre disposition et que, si vous
les sélectionnez & bon escient, vous dé-
truirez vos ennemis sans trop de proble-
mes. De plus, il vous
sera alors facilement
possible deramasser
des esprits supplé-
mentaires et vous
verrez augmenter la puissance
de vos armes de manidre tout &
fait appréciable. Vous ayant
donné tous
les éléments
pPouvant
vous servir, il
nenous reste
plus qu‘a
faire un sou-
hait : que les
Dieux soient
avec vous.

Edité par :
ACTIVISION
Prix indica-
tif : K7,99 F
DK, 149 F

Siles graphismes de Nin-
ja Spirit sont trés. at-
trayants par leurs cou-
leurs, il faut noter une dif-
ficulté de jouabilité die &
I'animation qui ne permet
pas une grande souplesse
dans ['utilisation du joys-
tick.

Malheureusement, ceci
vous bloque quelquefois
dans certaines situations
alors que vous aviez vu le
danger...

Avouez que c’est rageant.

0000 12/20
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Hot Rod est un logiciel de simulation
’comme on n‘en a pas vu depuis Su-
per Sprint. Il y a trois voitures a saligner
au départ, sachant que vous pouvez étre
au plus deux joueurs & prendre ce départ.

i 8
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Les commandes qui sont a votre dispo-
sition sont extrémement simples puisque
vous avez la possibilité d"accélérer et de
virer a droite ou a gauche. Bien entendu,
le but est de terminer chaque course dans
de bonnes conditions sachant qu‘il y a 15
courses différentes a effectuer. Suivant la
place que vous occupez en passant la li-
gne d’arrivée, vous obtiendrez un bonus
plus ou moins important agissant sur
votre score final. Mais ce n’est pas tout !
Vous remarquerez que tout de lelong de
la course, vous avez des pastilles rouges
portant un G représentant le carburant
et des pastilles bleues portant un P re-
présentant des points. Le nombre de
pastilles ramassées en fin de course agit
également sur votre score final. Enfin, les
pastilles rouges vous permettront de
repartir avec une réserve plus ou moins
honorable de carburant car celui-ci dimi-
nue au fur et & mesure de votre progres-
sion.

I1 y a un autre facteur qui rentre en ligne
de compte : en fonction de vos «proues-
ses», VOus obtenez une certaine somme
d’argent. A la fin de chaque course, vous
pénétrez d’office dans un garage o1 vous
pouvez acheter des piéces (selon vos
moyens) afin d’améliorer les performan-
ces de votre véhicule. Ainsi, vous aurez
de meilleurs pneus, des moteurs plus
puissants, de solides anti-chocs ou des
ailes... Quant au terrain, il évolue égale-
ment d’une course & l'autre. Vous pou-
vez ainsi passer d“un terrain sec & un ter-
rain glissant ou & un terrain semé d’em-
biches. Il y a méme une course ol vous
pouvez sortir de la piste et prendre des
raccourcis... & vos risques et périls bien
stir ! Enfin, pour terminer, sachez que
toutes les trois courses, vous avez droit
a une petite cérémonie avec podium qui
vous permet de savoir sur quelle marche
vous pouvez prétendre monter!

Edité par : ACTIVISION
Prix indicatif : K7,99 F
DK, 149 F

Hot Rod fait partie de ce type de si-

mulation oll vous courez en ayant en
permanence une vue du dessus des
circuits ; par ailleurs, les véhicules sont
petits et vous avez parfois I'impression
de faire de la savonette... Enfin, ily a
un phénoméne auquel vous devrez
vous habituer et qui se révele fras stres-
sant ; vous étes laborieusement en train
d'essayer de ramasser une pastille lors-
que votre véhicule subit une brusque
translation et se retrouve un peu plus
loin sur la piste. Et pourquoi, me di-
rez-vous 7 Simplement parce que les
autres voitures sont plus loin et qu’il
faut qu'elles soient toutes sur le méme
écran... Pour terminer, soulignons mal-
gré tout la qualité des couleurs de ce
logiciel.

D006 12/20
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lument pas le | pamou:s au depart, ilva
bien falloir que vous ayez un moyen de
vous repérer car le Grand Nord comporte
- des pidges a foison que ce soient les
arbres, les ours ou les lacs gelés et fra-
giles... Aussi, vous allez pouvoir vous
référer a deux systémes de repérage :
d‘une part, vous avez sur le terrain des
reperes délimitant la piste A droite et &
gauche ; seulement, comme il peut y
avoir de brusques changements de di-
rection, attendez-vous i faire relative-
ment du hors piste et, dans ce cas, il vous
faudra retrouver la piste.

Drautre part, vous disposez d’une carte
globale comportant toutes les étapes pré-




= plus car; alors, vous risquez de fmir !rh

- A la fin de chaque étape, les muliats

vues et dont
vous pouvez
facile- . men-t
repérer la posi-

tion grice a un quadrillage. Ainsi, pour
repérer votre position par rapport a Ia
carte, il suffira de relever votre position
mdlquee i chaqueinstant a 'écran.
Lorsque vous prenez le départ, deux fac-

_ teurs sont & prendre en considération =

— d’une patt, il faut absolument prendre

- assez de vitesse pour ne pas se faire dou- R V==
bler partous les atitres concurrents. Mais, [t
attention de ne pas aller trop vite non

vite dans un sapin pour n’ avmr pas pu'
~ changer de direction & temps...

— Dfautre part, le déparkse faitgruupéce
—qui sous-entend que vous allez. devuir

«poussers gentiment les autres,

~apparaissent sous forme de deux ta-
- bleaux:le premier donne le classemenl '
~de l'étape et le second donne le c]aa_sm_ :
~ ment général. Lorsque vous aurez le
~ malheur de finir dernier dans une éta e |
~ vous devrez alors tout recommencer... ce
- qui s‘avére trés stressant lorsque v
~ avez déja accumpli la moitié des étape
par exemple ! Mais il y a quand m&m
unavantagea cela vous découvri

Notre avis :

De méme que pour Turbo Cup, Harri-
cana a l'avantage de puiser son ins-
| piration dans des faits réels. Il faut sa-
voir que la version CPC est plus pau-
vre que les autres (manque d'option
magnétoscope, par exemple). Malgré
tout, les graphismes se révélent sa-
tisfaisants et il faut surtout noter I'ani-
mation de la motoneige, notamment

en réception de saut ou lorsque vous
tombez.

Par contre, vous risquez de casser
votre joystick a force de le pousser en
avant pour le démarrage car il se ré-
vele particuliérement lent & la détente...



BLACK TIGER

’ Le jeu d’arcade ayant laissé d’excellents
souvenirs, c’est avec une impatience non
dissimulée que nous attendions de mois en mois
'apparition de Black Tiger sur nos écrans de CPC.
Comme vous l'avez sans doute déja compris en
regardant les photos d’écrans, la déception a fait suite
a I'impatience...

Toute I'histoire avait commencé lorsque trois
dragons démoniaques déciderent de s'octroyer une
petite balade en descendant des enfers afin
d‘apporter tourments et destruction dans un
royaume qui avait un énorme défaut : il était paisible
a longueur d'année ! Dés lors, tous les habitants du
royaume devinrent les esclaves de cette tyrannie
jusqu’a ce que vous arriviez enfin, vous, Black Tiger,
guerrier qui ne connait pas la peur et que rien
n‘arréte.

Le jeu est divisé en plusieurs niveaux, chaque niveau
ressemblant étrangement au précédent dans la
version qui nous intéresse, Le seul et unique but que
vous poursuivez dans tous les niveaux est de réussir
a libérer tous les sages du royaume qui ont été

pétrifiés. Pour cela, vous devez dénicher chacun
d‘eux et lorsque vous les toucherez, ils pourront vous
récompenser de deux manigres différentes : ou ils
vous offriront du temps, des astuces ou des potions
magiques ; ou ils vous proposeront d’acheter des
armes, des boucliers ou des clés. C’est pour cette
seconde possibilité qu'il vous faudra vous enrichir
avec les zennies, monnaie locale. Pour les obtenir, il
faudra anéantir les empécheurs d’avancer et,
quelquefois, visiter les coffres que vous
rencontrerez... a condition, dans ce cas, de posséder
des clés. Enfin, comme tout jeu darcade qui se
respecte, le passage au niveau supérieur sera
sanctionné par la destruction d’un monstre...

Edité par : US GOLD

Prix indicatif: K7,99 F
DK, 149 F

Notre avis :

Black Tiger est un logiciel qui aurait mérité d'avoir
plus de couleurs gu’il n'en posséde effectivement.
Car, dans ce cas, méme sil'animation se révéle de
bonne qualité, I'attrait du jeu en lui-méme devient
bien mince...

0000 +41/20
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> Sonic Boom est un jeu d’arcade comme Olivier les aime ;
il n'y a pas de besoin de réfléchir, tout ce que vous devez
faire, c’est tirer sur tout ce qui bouge et ne pas vous faire des-
cendre...

Voila, vous savez tout ! ]"en vois dans le fond quelques-uns
qui aimeraient bien avoir un peu plus de détails... Bon, d’ac-
cord, mais c’est bien parce que c’est vous. Pour faire votre
nettoyage, vous étes dans un avion ; par conséquent, vous al-
lez donc survoler votre champ d’action en vue du dessus et
c’est ainsi que vous allez découvrir des villes (ennemies, bien
shir), des océans, des déserts ou des installations mili-
taires tout au long des 6 niveaux qui constituent
ce jeu. Les attaques que vous allez subir seront
soit terrestres avec des tanks, soit aériennes
avec des avions et des missiles... Le plus
difficle a parer est quand méme les tirs
aériens surtout lorsque les attaques se
font groupées avec des avions qui
arrivent par derriére ! Dans ce cas,
vous avez le choix : ou vous suc-
combez vaillamment au champ
ou vous utilisez un de vos «su-
per-tirs» capables de faire le
ménage sur tout I'écran. Pour
augmenter le nombre de vos
super-tirs, il suffira de ra-
masser les parachutes jau-

nes que vous aurez a
l'écran... Tandis que les pa-
rachutes rouges vous per-
mettront d‘obtenir des «ai-

les» supplémentaires élargissant ainsi votre champ de tir.

Enfin, en ce qui concerne les passages un peu plus difficiles, il
faudra tenir compte par exemple, dans le troisiéme niveau,
des installations qui s’enflamment et qu‘il n‘est nullement con-
seillé d’aller fréler méme du bout de l'aile ; et, pour terminer,
il y aura une «forteresse» a la fin de chaque niveau qui vous
tirera dessus en rafale et de maniére méthodique. C'est en ob-
servant le rythme de tir de chaque niveau que vous pourrez
parvenir a la détruire tout en restant vous-méme rescapé.

Edité par : ACTIVISION
Prix indicatif : K7, 99 F- DK, 149 F

Notre avis : :

Sonic Boom est un jeu d'arcade
comme on en a déja beaucoup vu.
Tout ce qu'on peut en dire, c'est
que les graphismes et les cou-
leurs sont de bonne qualité.
Quant & I'animation, elle est
correcte dans 'ensemble mais
dans les moments cruciaux,
on |'aimerait quand méme un
peu moins molle.
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IRES

Nousvous présentons chaque mois quelques logiciels

qui ont tous un point commun ; lewr prix... :

En effet, ce sont des programmes sur cassettes, qui valent "25 balles"
en Angleterre, et vous pourrez vous les procurer pour la modigue

somme de 31 francs, port compris, en vous adressant chez DUCHET

COMPUTERS dont voici les coordonnées :

51 St George Road - CHEPSTOW NP6 5LA
ANGLETERRE —Tél. (44) 291.625.780

ARKANOID

1P HECH E
23130 So&

30 160 au

%
|

Arcade

Est-il vraiment nécessaire de vous décrire
en long et en large ce superbe casse-bri-
ques faisant partie des grands classiques
qu’on ne peut pas ne pas avoir dans sa
logithéque ?

Aussi, nous ne vous donnons que quel-
ques rappels sur les points les plus inté-
ressants. Votre but est de détruire tout le
mur se trouvant a I'écran et certaines bri-
ques laissent tomber des capsules portant
une lettre. Les plus importantes sont les
suivantes : la capsule S permet de ralen-
tirla balle, la D de séparer la balle en trois
balles identiques, la P de vous donner une
vie supplémentaire et, surtout, la B de
vous créer une ouverture en bas del'écran
permettant ainsi de passer directement
au niveau suivant...

Edité par : THE HIT SQUAD

Notre avis : 16/20

| Aucas ol vous ne l'auriez pas encore
| compris, Arkanoid est un jeu qu’il faut
absolument posséder.

PSYCHO HOPPER

Comme son nom ne l'indique pas, ce
logiciel vous convie & une partie qui n’a
rien d’une partie de plaisir se déroulant
dans le monde des réves. Si vous avez
I'habitude de faire des réves roses ou bleus
pastel, alors préparez-vous a un tout autre
décor car vous allez devoir combattre
toutes sortes d’extra-terrestres...

11 faut aussi noter le mode de déplace-
ment que vous utilisez dans ce décor
hostile : un «Bounce Bubble» ou boule
rebondissante ayant la particularité d’'étre
remplie d"un gaz qui bouffe I'enveloppe
de la boule del'intérieur ! De plus, comme
si les monstres que vous rencontrez ne
suffisaient pas, vous étes sous le coup d“un
COmPtE a rebours et vous devez recons-
tituer une précieuse téte de mort (4 mor-
ceaux) pour étre autorisé a passer au
niveau suivant...

Edité par : MASTERTRONIC

Notre avis : 16/20

Psycho Hopper est un budget réunis-
sant véritablement toutes les qualités
d'un bon jeu distrayant : graphismes
colorés, animation de qualité et musi-

que sympa.

r_l'

' STRIP POKER Il

Simulation de jeu

Ce logiciel, qui peut devenir fort désha-
billé, suit les régles normales du poker.
Cinq cartes vous sont ainsi distribuées et,
aprés un versement initial dans le «pot»,
vous pouvez, a tour de rdle avec votre
adversaire, miser a nouveau dans le pot,
demander a changer une ou plusieurs car-
tes, voir le jeu en appelant au risque de
tout perdre ou, si vous n’étes pas en forme
abandonner la main en concédant le jeu
a votre adversaire.

Mais, me direz-vous, ol est le strip po-
ker dans tout ¢a ? Voila, j'y viens : cha-
que joueur dispose au départ d'une ré-
serve de 100% ; si vous venez a tout mi-
ser, vous aurez a nouveau 100$ mais l'or-
dinateur demandera de mettre un véte-
ment en jeu. Si vous gagnez le tour, vous
conservez votre vétement, sinon vous
l’enlevez. Ceci se déroulera effectivement
a I'écran avec votre adversaire ; en ce qui
Vous concerne, ¢’est & vous de voir...

Edité par: BYTE BACK

Notre avis : 14/20

Strip Poker Il est un peu tristounet au
niveau des couleurs, mais, rassurez-
Vous, pour compenser cela, vous avez
droit & deux joueuses : Donna sur la
premiére face de la cassette et Sam
sur |la seconde | Quant au jeu en lui-
méme, il vous demandera de savoir
déja bien jouer au poker.




Arcade/Aventure

Toi, Jane, Moi, Tarzan... Je sais, le slogan
est quelque peu inversé mais c’est pour
les besoins du jeu. En effet, Jane a été
enlevée ; aussi, le seul et unique but que
vous allez poursuivre va étre de parve-
nira la délivrer.

Pour cela, vous disposez en tout et pour
tout de 3 jours et 3 nuits symbolisés a
I‘écran par la progression d‘un soleil ou
d’une lune. Bien entendu, ceux-ci iront
plus vite a chaque fois que vous aurez
été touché par un ennemi. Avant de li-
bérer votre «belle», vous devez posséder

7 pierres précieuses ; pour vousy aider, -

vous découvrirez tout au long de vos
balades des boites noires qui, une fois

‘ramassées, vous donneront dafférents

= ob}ets fort utlIes

- Edité par: REACT SGFTWARE

Notre avis : 13/20

Tarzan fait partie du bas de notre sé-
lection de budgets de ce mois-ci. En
effet, il faut reconnaitre que l'écran
d'action est réduit, mais ceci permet
par ailleurs d'avoir une animation ra-
pide et des graphismes colorés,

PLAYERZ
DUOOOON

Arcade

Certains d’entre vous ont peut-étre con-
nu 1942, voici maintenant la sortie en
budget de 1943.

L’histoire se déroule durant la bataille de
Midway, vous opposant violemment aux
japonais pendant la seconde guerre
mondiale. Vous étes aux commandes d’un
P38 et vous allez pouvoir vous équiper
desix super armes au cours de votre pro-
gression. Pour cela, vous devez bien str

 tuer tous vos ennemis mais, en plus, étre
-_.vlgllant pour récupérer les différentes

armes qui changent de genre lorsque vous -
. tirez dessus. Enfin, il faut savoir que vos. =
: ennerms pourront aussi blen étre en] '

 Edité par KIXX

| cro tant que vous n'aurez pas rempli

| différents continents.

Notre avis : 15/20

1948 est un jeu agréable qui va vous
demander de mettre en ceuvre toutes
vos qualités de maniement de joystick.

SUPER HANG

Slmulatlon

Un conseil avant de prendre le départ de
ce logiciel : n‘oubliez pas de mettre vo-
tre combinaison de cuir et attendez-vous
a souffrir.

L’objectif que vous poursuivez est gran-
diose puisque vous devez parcourir
quatre continents sachant que le style de
course sera différent pour chacun d’en-
tre eux. Dans chaque continent, la course
est divisée en plusieurs trogons, chacun
d’entre eux devant étre parcouru au plus
dans un temps donné. Si, par contre, vous
franchissez la ligne entre deux trongons
avec de I"avance, celui-ci est reporté sur
le temps alloué pour le trongon suivant.
La difficulté suit bien stir un ordre crois-
sant et est répartie de la maniére suivante
:"Afrique avec 6 troncons, I Asie avec 10
trongons, I’Amérique avec 14 troncons et,
enfin, I'Europe avec 18 trongons...

Edité par : THE HIT SQUAD

Notrg avis : 15/20

Siles couleurs de Super Hang On sont
loin d'étre extraordinaires, vous serez
séduit par I'animation et resterez ac-

avec succes toutes les courses de tous
les continents. Le seul probléme reste
bien sir le temps de chargement des
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LA GAMME «SAVOIR»
| Educatf |

Sous ce nom, se cache un nouvel éditeur, gui propose une
> gamme de produits éducatifs dont les premiers éléments
ont pour theme la géographie. Par la suite, on nous promet
des logiciels visant d"autres sujets...

Ces produits ont en commun leur présentation. Développés
sur AMSTRAD, ils nexploitent pas pleinement les qualités
de la machine. On pourrait commencer par leur reprocher un
manque de soin dans la finition : pourquoi ne pas avoir évité
de couper les mots, pourquoi avoir omis les minuscules ac-
centuées ? Autant de détails qui, & notre avis, sont importants
lorsqu‘on s‘attaque au marché de 1"éducatif ot il faut donner
I'exemple.

En fait, la gamme «Géographie» est une sorte de base de don-
nées, un atlas transféré sur ordinateur. Les logiciels ne sui-
vent donc pas un programme scolaire bien établi, mais s’adres-
sent a une vaste population de gens, enfants ou adultes, qui
ont envie d"apprendre devant 1'écran. Chaque logiciel se pré-

| question 1 |
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FPopulation
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CELTIC
ARRE pour continu SEA

sente donc comme un «fichier» dans lequel on peut puiser
des informations, mais cest aussi un jeu. Si 1'on sélectionne
cette option, il faudra répondre & des questions concernant
les villes, les fleuves, les régions, les drapeaux, les capitales
des pays, selon le logiciel concerné. Apprendre et voyager tout
en s’amusant, voila qui mettra l'utilisateur en compétition avec
lui-méme ou avec d"autres ad versaires.

Six logiciels existent déja sur CPC : le Monde, la France, 'Al-
lemagne, I'ltalie, I'Espagne et I’ Angleterre.

Edité par :1.D.1
Prix indicatif : Non communiqué

3 256 686 hab.
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Notre avis :

Si l'idée de I'éducatif ne s'adressant pas a un public parti-
culier est intéressante, si le fait de glisser un jeu dans un
logiciel de géographie incite l'utiisateur a faire travailler sa

meémoire, on ne peut reprocher a cette gamme que le man-
que de finition des produits, detail par lequel ils auraient
davantage conquis la Rédaction... et le lecteur !
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