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Instrucciones para hacer tu personaje de Kung Fu Panda en 
3-D 
Po 
INSTRUCCIONES PARA ARMAR 
Tiempo: aproximadamente 60 minutos 
Nivel: difícil 

 
PREPARACIÓN  
 
Materiales: 
• Regla de metal 
• Espátula 
• Tijera o trincheta 
• Base de apoyo para cortar 
(opcional) 
• Perforadora 
• Pegamento  
• Lápiz 
•3 clavos de ala de mosca 

 
1. Marcar todas las piezas: usar una regla como guía,
 deslizar la espátula por las líneas de puntos. 

 

 

 
2. Con una tijera o trincheta y una base de apoyo para
 cortar, recortar la figura por las líneas. Con una 
perforadora, hacer los agujeros que se indican en la 
cara y en el cuerpo. 

 

 
 
CÓMO ARMAR EL CUERPO  
 

 
 

 
3. Doblar el papel por la línea de puntos formando una montaña y un valle, tal como se 
indica.  

 

 
 

 
4. Pegar la parte superior del lado derecho (1) a la parte superior del pecho (2). Repetir el 
proceso con la parte izquierda del cuerpo (3). 
 

 

 
 

 
5. Pegando una lengüeta por vez, adherir la parte correspondiente al pecho del cuerpo 
con el lateral derecho, curvando el papel a medida que se avanza. 

 

 
 

 
6. Terminar de pegar todo el lado derecho. 
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7. Repetir el proceso con el lado izquierdo. 

 

 
 

 
8. Pegar la pieza correspondiente a la parte interna de la pata derecha (4) a la pata 
correspondiente y luego pegar la porción central correspondiente al pecho. 

 

 
 

 
9. Repetir el proceso con la parte interna de la pata izquierda (5).  
 

 

 
 

 
10. Pegar con pegamento la parte correspondiente a la espalda con las lengüetas que 
están en las patas. 

 

 
 

 
11. Luego, pegar la parte posterior de las patas con las lengüetas de la parte superior del 
cuerpo. 

 

 
 

 
12. Ahora pegar con pegamento el sector inferior de la espalda (hasta donde está la línea 
de puntos). Por ahora, no cerrar la parte superior. 
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CÓMO ARMAR EL BRAZO DERECHO  

 

 
 

 
13. Doblar el antebrazo (7) y pegar la lengüeta A con pegamento. 

 

 
 

 
14. Colocar pegamento en las lengüetas B y C, y doblarlas. Colocar un poco más de 
pegamento a la lengüeta D y meterla dentro de la palma, junto con las lengüetas E y F. Es 
posible que sea necesario hacer un poco de presión sobre las lengüetas de la parte de 
adentro de la mano con un lápiz o con algún otro objeto largo y delgado. 
 

 

 
 

 
15. Para completar el antebrazo, pegar con pegamento las lengüetas G y H. 

 
 

 
16. Para completar la parte superior del brazo, pegar con pegamento la lengüeta I. Por 
ahora, no cerrar la parte superior del brazo. 

 

 
 

 
17. Colocar pegamento en la lengüeta J y a ambos lados del antebrazo, siguiendo los 
puntos blancos. Doblar el codo y acomodarlo en su sitio. 

 
CÓMO ARMAR EL BRAZO IZQUIERDO  

                

 
 

 
18. Doblar el antebrazo (8) y pegar la lengüeta A-D con pegamento. Es posible que sea 
necesario hacer un poco de presión sobre las lengüetas de la parte de adentro de la 
mano con un lápiz o con algún otro objeto largo y delgado. 

 

 
19. Para completar el antebrazo, pegar con pegamento la lengüeta E. 
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20. Para completar la parte superior del brazo, pegar con pegamento la lengüeta G. Por 
ahora, no cerrar la parte superior del brazo. 

 
 

 
21. Doblar la parte correspondiente al codo y pega con pegamento las lengüetas H-J de la 
parte interna del brazo superior. 

 
CÓMO ARMAR EL HOCICO  

 
 

 
22. Para armar la parte anterior del hocico (9), intentar formar un cono. Para hacerlo, tirar
del lado derecho de la nariz, utilizando la lengüeta A, y llevarla hasta la línea 
de puntos. Una vez allí, pegar con pegamento. 

 
 

 
23. Rizar la lengüeta B y llevarla hasta el lado opuesto. Una vez allí, pegar con pegamento. 

 
 

 
24. Introducir la lengüeta C y pegarla con pegamento. 
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CÓMO ARMAR LA CABEZA  

 
 

 
25. Rizar la lengüeta A y pegarla por debajo del lado opuesto correspondiente al sector 
anterior de la cabeza (10). 

 
 

 
26. Repetir el proceso con la lengüeta B. 

 
 

 
27. Doblar el mechón de cabello hacia arriba y pegar la lengüeta C con pegamento. 

 
 

 
28. Sacar hacia fuera la lengüeta correspondiente a la perilla y pegarla.  
Luego, pegar las lengüetas pequeñas a la parte posterior de la cara. 
 

 
 

 
29. Insertar las lengüetas del hocico dentro de la parte anterior de la cara y pegarlas con 
pegamento. 

 

 
30. En la parte posterior de la cabeza (11), doblar las orejas hacia abajo y pegarlas. Hacer 
una ranura en las orejas de modo que ambos lados del papel sobresalgan. Introducir las 
lengüetas de las orejas por debajo del lado opuesto, llegando hasta las líneas de puntos, 
y pegarlas con pegamento. Repetir el proceso con la lengüeta que está en el medio de la 
cabeza para darle la forma redondeada.  
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RETOQUES FINALES  

 
 

 
31. Para adherir el brazo derecho al cuerpo, pasar un clavo de ala de mosca por los 
agujeros que haz hecho en los antebrazos y en el lado derecho del cuerpo. Luego, abrir 
los corchetes para asegurarlo. Doblar las tres lengüetas restantes, pegarlas con 
pegamento y cerrar la estructura correspondiente al brazo.  

 

 
32. Repetir el proceso con el brazo izquierdo. 

 
 

 
33. Para adherir la cabeza al cuerpo, pasar un clavo de ala de mosca por los agujeros que 

         se hicieron en la cabeza y después por la parte superior del cuerpo. Luego, abrir los 
corchetes para asegurarlo. Doblar las cuatro lengüetas restantes, pegarlas con pegamento 
y cerrar la estructura correspondiente a la cabeza. 

 
 

 
34. Colocar pegamento en las cuatro lengüetas restantes y cerrar la estructura superior del 
cuerpo. 

 

 
35. ¡Ya está terminado Po! 


