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Personagem 3D do Kung Fu Panda™ 
Mestra Víbora
INSTRUÇÕES PARA MONTAR
Tempo: aproximadamente 60 minutos 
Dificuldade: Média 

 
PARA COMEÇAR
 
Materiais: 
• Régua de metal
• Faca de mesa
• Tesoura ou estilete
• Prancha de corte (opcional) 
• Cola multiuso

 
1. Faça a marcação em todas as peças: usando uma 
régua como guia, passe o lado sem fio de uma faca 
de mesa firmemente acompanhando todas as linhas 
pontilhadas.
 

 

 
2. Usando a tesoura ou o estilete e a prancha de corte, 

                                                                                           recorte todas as peças seguindo as linhas sólidas.
 

 

 

 
MONTE A CABEÇA  
 

 
 

 
3. Dobre as linhas pontilhadas da cabeça (1) conforme indicado em todas as peças. 
 

 

 
 

 
4. Sobreponha as abas dos lábios até alinhar as imagens e cole. Certifique-se de que a 
longa aba fique sob as abas dos lábios, criando a curva do nariz.
 
 

 

 
 

 
5. Coloque a aba A sob a parte do lábio e cole no lugar. Repita com a aba B.

 

 
6. Coloque a aba C sob a borda adjacente e cole no lugar. Repita com a aba D. 
 



 Kung Fu Panda ™ & © 2008 DreamWorks Animation L.L.C. 
 

© 2008 Hewlett-Packard Company
                         www.hp.com.br/kfp

 

 

 
7. Coloque a aba E sob a borda adjacente e cole no lugar. Repita com a aba F. 

 

 
8. Coloque as abas K e L sob a borda adjacente e cole no lugar. 

 

 
9. Para fechar a peça da cabeça, cole as abas G, H, I e J no lugar.

 

 
10. Cole a peça da boca separada (2) na parte da boca na cabeça. Cole a língua (3) e as 

         flores (4) no lugar conforme ilustrado.

 
MONTE O CORPO  

 

 
 

 
11. Começando pela guia superior da parte superior do corpo (5), cole as abas A no lado 
esquerdo do corpo (6), curvando o papel enquanto trabalha.

 

 

 
12. Em seguida, cole as guias B da parte inferior do corpo (7) no lado direito (8). 
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13. Encaixe cuidadosamente a peça superior do corpo, colando as abas em ambos os 
lados e extremidades enquanto vai trabalhando de cima para baixo.

 
MONTE A CAUDA  
           

 
 

 
14. Começando pela parte superior, cole as abas A da peça da cauda do lado direito (9) 
na peça da parte inferior (10), curvando o papel enquanto trabalha.

 

 
 

 
15. Repita com as abas da peça do lado esquerdo da cauda (11). 

 

 
16. Encaixe cuidadosamente a peça superior da cauda (12), colando as abas em ambos 
os lados enquanto vai trabalhando de cima para baixo.

 
ACABAMENTO  

 

 
 

 
17. Cole a cauda no corpo. 

 

 
18. Cole a cabeça no corpo. Deixe as peças secarem. Pronto! 

 


