Kung Fu Panda™

Caixa
Cartao tridimensionall]

INSTRUQOES PARA MONTARO
Tempo: aproximadamente 30 minutos
Dificuldade: médial

PARA COMECARD

Materiais: 1. Siga as instru¢bes 2. Marcacédo: usando uma régua de 3. Usando a tesoura ou o estilete e a prancha
* Régua de metal para impress&o em metal como guia, passe o lado sem fio  de corte, recorte as pegas seguindo as linhas
* Faca de mesa " fk)repte e \éerso c;]uando ﬁ]eh;;nagg?ligsa?zseaté'&rgsr::nf gglas sélidas. Nao se esqueca de cortar as linhas
; Jesouraou estiete amaro desenno. P peg de dentro, proximas a aba para colar em
« Prancha de corte (opcional)
« Cola multiuso ambas as pecas.[

—

MONTE SUA CAIXA

' ‘ 4. Dobre as linhas pontilhadas das montanhas e vales, conforme indicado nos lados 1 e 2.

5. Na figura da personagem, passe cola na aba A e dobre para aderir. Segure firmemente
até que esteja completamente seca. Repita com a aba D na peca da Tigresa.O

6. Na figura da personagem, passe cola na aba B e dobre para aderir ao formato
correspondente onde indicado. Segure firmemente até que esteja completamente seca.
Repita com a aba E na peca da Tigresa.[]

7. Encaixe os dois lados da caixa e una colando as abas C e F no lado de dentro,
na marca indicativa.(]
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8. Pronto.

9. Para enviar seu cartéo, dobre gentilmente dois cantos opostos da caixa para que
ela fique plana.O
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