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WICHTIGE HINWEISE!!

Diese DATAMAT-Version ist nur auf dem CPC 464 in Verbindung
mit der Floppy DD-1 lauffahigt Sowie CPC 664 1!

SORTIEREN

Wenn Sie Ihre Datel sortieren wollen, sollten Sie einige
Punkte beachten, die wir Ihnen im folgenden erldutern wollen.
Dazu erkldren wir zuerst kurz in Stichworten das verwendete
Sortierverfahren.

Beim Sortieren wird der Bildschirmspeicher als
Zwischenspeicher genutzt. Obwohl dieser mit 16000 Zeichen
grofizigig bemessen ist, reicht er nur dazu aus, eine
Zeigerliste anzulegen. Zun Sortieren sind wir daher
gezwungen, Jjeden Datensatz mehrfach zu lesen. Es wird ein
sogenannter Bindrbaum aufgebaut. Durch dieses Verfahren mufl
jeder Datensatz nur mit ca. B8-10 anderen Datensiatzen
verglichen werden, damit er einsortiert werden kann.

Dieses Verfahren hat zwei entscheidende Vorteile, die uns zu
seiner Verwendung brachten: Es wird nur sehr wenig
Speicherplatz benotigt und jedes Feld wird auf die volle
Genauigkeit. sortiert. Dies bedeutet, wenn Sie einen Nachnamen
mit 30 Zeichen haben, werden auch alle 30 Zeichen bei der
Sortierung beriicksichtigt. Dieses Verfahren ist das einzige,
das in Frage kam, mit dem sich eine fehlerlose Sortierung
erreichen 1aft.

Wie gesagt, ist der Bildschirmspeicher zwar recht grofi, da
DATAMAT aber den gesamten restlichen Speicher als
Programmspeicher oder Zwischenspeicher benutzt, miissen wir
mit den 16000 Zeichen auskommen. Andere Verfahren brauchen
erheblich mehr Speicher und haben dazu den Nachteil, daB sie
nicht auf volle Genauigkeit sortieren. n

Wie Jjedes System hat auch dieses natiirlich seine Nachteile.
Das System funktioniert nur bei sinnvollen Daten. Dies
bedeutet konkret, wenn Sie in einer Adressdatei nach der
Postleitzahl sortieren wollen, alle Adressen aber die gleiche
Postleitzahl haben, funktioniert das Verfahren zwar, aber es
dauert sicher Stunden.

Ein paar Zahlen:

Sortierung von 500 Datensdtzen (sinnvoll) in beliebig vielen
Stufen in ca. 40 Minuten

Sortierung von 100 Datensédtzen (sinnlos) in beliebig vielen
Stufen in ca. 40 Minuten

wWobei unter 'sinnlos' zu verstehen ist, daBl alle Datensdtze
gleich sind.

Beim Sortieren werden Sie sehen, daB auf dem Bildschirm




Punkte erscheinen. Jede Reihe von Punkten auf dem Bildschirm
bedeutet, daB DATAMAT ca. 20 Datensédtze fertig sortiert hat.
So kdnnen Sie immer verfolgen, wieweit das Programm ist.

WAS IST. WENN ...

Nehmen wir an, Sie haben in Ihrer Adressdatei alle Ihre
Bekannten, die sich auf zwei Stadte verteilen, erfasst. Nun
wollen Sie eine Liste drucken, sortiert nach den Orten und
als zweites Kriterium nach dem Namen.

Es empfiehlt sich (besonders bei groSeren Datenmengen ab
500), dies in zwel Durchgédngen zu erledigen. Mit ‘Hilfe der
Funktion ‘'Wdhlen' wahlen Sie zuerst die Kunden der einen
Stadt aus und. sortieren diese nach dem Namen. Dann nehmen Sie
die Kunden der zweiten Stadt und sortieren diese ebenfalls
nach dem Namen. So haben Sie zwel Pointerdateien, die Sie
nacheinander zum Drucken der Liste verwenden konnen. Dies
erspart Ihnen viel Zeit.

Sortieren Sie also nach Moglichkeit nicht nach einem Feld,
dessen Inhalt in fast allen Datensdtzen identisch ist. Wahlen
Sie in diesem Fall die einzelnen Gruppen anhand der Funktion
'Wahlen' aus. Es funktioniert zwar auch auf die andere Weise,
dies kann dann aber mehrere Stunden dauern.

VERGLEICH CBM 64 - CPC 464

Flir beide Computer ist DATAMAT erhdltlich. Beide Programme
sind im duBeren Aufbau sehr ahnlich, unterscheiden sich aber
erheblich in den angebotenen Moglichkeiten.

Beim Sortieren wird beim CBM 64 ein ganzlich anderes
Verfahren verwendet. Dieses Verfahren war moglich, da beinm
CBM 64 mehr Speicher zur Verfiligung steht und nur maximal 2000
Datensdtze erlaubt sind. Beim CPC 464 sind maximal 4000
Datensdtze mdglich. Das Verfahren auf dem CBM 64 sortiert nur
auf soviel Stellen Genauigkeit, wie das Indexfeld grof ist.
Dies bedeutet, bei einem vierstelligen Indexfeld werden bei
der Sortierung eines 30-stelligen Feldes auch nur die ersten
vier Stellen berilicksichtigt.

Beim CPC 464 war dieses Verfahren aus Speicherplatzgriinden
wie bereits oben erldutert nicht mdglich. AuBerdem wollten
wir den Nachteil der mangelnden Genauigkeit nicht in Kauf
nehmen. Wir entschieden uns deshalb auch aufgrund des
schnellen Diskettenlaufwerkes fiir das eingesetzte, sehr
floppyintensive Verfahren mit den oben erwdhnten Vorziigen.



WICHTIGEINFORMATIONEN

DISKETTE LASST SICH NICHT LADEN

Diese Diskette wurde auf einer der modernsten Kopierstationen der Welt
unter Verwendung hochwertigen Diskettenmaterials erstellt. Umfang-
reiche Kontrollen schlieBen nicht ladbare Disketten damit nahezu aus.
Trotzdem kann es vorkommen, daB sich diese Diskette nicht laden 14Bt.
Die Ursache durfte dann in der Regel darin zu suchen sein, da8 lhre Floppy
dejustiert, d.h. nicht richtig eingestellt ist. Eine Floppy ist ein mechanisch
arbeitendes Gerat, das regelméaBiger Wartung bedarf. Insbesondere bei
Billiglaufwerken wie der VC-1541 sind schlecht justierbare Képfe haufig
anzutreffen. Disketten wie die beiliegende, die auf sorgfaltig justierten
Laufwerken erstellt wurden, lassen sich mit schlecht justierten Laufwerken
Q oft nicht lesen.

= Wir empfehlen lhnen deshalb, insbesondere bei halfiger Benutzung,
Ihre Floppy regelméaBig kontrollieren zu lassen. Bei Lesefehlern wenden
Sie sich deshalb bitte zun&chst an lhren Handler.

KOPIERSCHUTZ

Niedrige Programmpreise trotz hoher Entwicklungskosten sind nur durch
groBe Stuckzahien moglich. Dieses Programm ist deshalb zur Vermeidung
unberechtigter Weitergabe gegen Kopieren geschutzt. Kopierversuche
konnen die Diskette zerstoren. Wir weisen auBerdem darauf hin, daB wir
die Verbreitung von Raubkopien unnachsichtig juristisch verfolgen.

ERSATZ DEFEKTER DISKETTEN

Sollte aus irgendeinem Grund lhre Diskette beschadigt oder gar zerstort
werden, so senden Sie bitte lhre Originaldiskette mit einem Verrechnungs-
scheck Uber DM 20.— an uns zurlick. Sie erhalten dann postwendend
eine neue Diskette.

SICHERHEITSKOPIE

Pro Originaldiskette bieten wir den Erwerb einer Sicherheitskopie zu
einem Nominalbetrag an. Einen entsprechenden Anforderungsschein
finden Sie am Ende des Handbuches.

< BITTE HANDBUCH SORGFALTIG LESEN

Trotz guter BedienerfUhrung am Bildschirm ist es zum richtigen
Verstandnis und zur fehlerlosen Bedienung des Programms uneriaBlich,
daB Sie das Handbuch sorgféltig lesen. Nahezu alle Fehlfunktionen sind
auf falsche Bedienung zurtckzufuhren. Soliten Ihnen Grundbegriffe wie
z.B. die Funktionen der Tastatur thres Computers oder das Formatieren
einer Diskette nicht gelaufig sein, so konsultieren Sie bitte das zu lhrem
Computer gehdrende Handbuch.

Wir weisen in diesem Zusammenhang darauf hin, daB wir nicht in der
Lage sind, telefonisch Hilfestellung zu leisten.

Im Falle von Programmfehlern oder Reklamationen senden Sie uns bitte
eine genaue schriftliche Fehlerbeschreibung, damit wir diese an die
Autoren weiterleiten kénnen.

BITTEUNBEDINGT LESEN!
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VORWORT

Sehr geehrter CPC 464-Besitzer,

mit DATAMAT haben Sie sich fiir eine leistungsfdhige
Dateiverwaltung entschieden.

DATAMAT ist auf anderen Rechnern bereits viele tausend Male
im Einsatz. Erfahrungen aus diesen Anwendungen sind in diesen
DATAMAT eingeflossen, viele Details wurden verbessert.

So glauben wir, Ihnen ein ausgereiftes und vor allem einfach
zu bedienendes Programm an die Hand geben zu konnen.

Das Handbuch besteht aus einem Ubungsteil wund einem
Anwenderteil. Wenn Sie den Ubungsteil gewissenhaft Schritt
flir Schritt durcharbeiten, werden Sie keine Probleme bei der
Arbeit mit DATAMAT haben.




DATAMAT UBUNGSHANDBUCH

1. EINFUHRUNG

Dieses Handbuch besteht aus einem Ubungsteil und einem
Anwenderteil. Der Obungsteil vermittelt Ihnen Schritt fiir
Schritt die Benutzung des Programms. Vieles ist zur
Verdeutlichung der Erlduterungen auch graphisch dargestellt.

Selbst wenn Sie kein Computeranfénger sind, sollten Sie
diesen Ubungsteil durcharbeiten. Sie erlernen hier die
grundlegenden Techniken fiir Thre spitere Arbeit mit DATAMAT.

Der Anwenderteil bietet Ihnen eine systematische Aufstellung
aller Funktionen des Programms und soll Ihnen als

-Nachschlagewerk und zur Erweiterung Ihrer Kenntnisse dienen.

Im Anhang finden Sie alle Fehlermeldungen mit Erlduterungen
zu ihrer Bedeutung und einen Tastaturbelegungsplan.
Das Inhaltsverzeichnis wird durch einen ausfiihrlichen
alphabetischen Index am Ende des Handbuches ergénzt.

Viele Computeranfanger haben Schwierigkeiten, die in
Handblichern angegebenen Anweisungen in die Praxis umzusetzen.
Um TIhnen den Einstieg in die Computerwelt zu erleichtern,
habe ich mich bemiiht, Fachchinesisch weitgehend zu vermeiden.
Aufierdem werden in diesem Handbuch die Eingaben, die Sie
vornehmen und die Bezeichnungen der Tasten, die Sie betdtigen
sollen, in unterschiedlichen Schriftarten dargestellt.

a) In dieser Schrift erscheinen alle Texte bzw. Zeichen, die

Sie in den Computer eingeben sollen.
b) In dieser Schrift erscheinen die Bezeichnungen der Tasten,
die Sie betitigen sollen. Diese Bezeichnungen entsprechen

denen der Tastatur Ihres CPC 4684.

Die ndchsten beiden Kapitel richten sich speziell an den



DATAMAT UBUNGSHANDBUCH

Computeranflinger. Sie zeigen Thnen, wie Sie alle zur
erfolgreichen Arbeit mit  DATAMAT erforderliéhen Gerdte
anschliefien miissen und erliutern einige Fachbegriffe, die
Ihnen im Verlaufe dieses Handbuches immer wieder begegnen
werden. Wenn Sie sich schon ein wenig mit Computern allgemein
und Ihrem Schneider CPC 464 im besonderen auskennen, kodnnen
Sie diese Kapitel ilberschlagen und bei Kapitel 4 fortfahren.




DATAMAT UBUNGSHANDBUCH

2. DIE GERATE

2.1 GERATE IM UBERBLICK

|




DATAMAT 'BUNGSHANDBUCH

2.2 DIE TASTATUR

) ESC-Taste ENTER-Taste Cursortasten
( Hardcopy (mit SHIFT)

Leertaste

SHIFT-Taste




DATAMAT UBUNGSHANDBUCH

2.3 DIE DRUCKER - DAS LAUFWERK

Dies sind die 2 Druckertypen, mit denen Sie mit DATAMAT
sofort arbeiten kbnnen. Wenn Sie einen dieser Drucker
besitzen, brauchen Sie nichts einzustellen.

Besitzen Sie einen anderen Drucker, dann kdnnen Sie diesen
natiirlich auch betreiben, miissen DATAMAT aber an diesen
anpassen. Wie dies zu tun ist, steht im Kapitel
Dienstprogramme.




UBUNGSHANDBUCH
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DATAMAT UBUNGSHANDBUCH

3. DAS COMPUTERLATEIN

3.1 NUR KEINE ANGST VOR FACHBEGRIFFEN!

Wie alle spezialisierten Industrien hat auch die
Computerbranche ihre eigene Fachsprache entwickelt. Diese
Begriffe erleichtern die Ubermittlung komplizierter
Sachverhalte, fiir die sonst lange und umstandliche
Erklirungen notwendig wéren.

Auch Sie haben in Ihrem Arbeitsbereich sicher eine
Fachsprache mit Begriffen, deren Bedeutung nur Sie und Ihre
Mitarbeiter kennen.

Dieses Handbuch dient nicht dazu, Ihnen alle Fachbegriffe der
Computerei beizubringen. Da es aber den Anspruch erhebt, auch
filr absolute Laien verstidndlich zu sein, folgt ein Kapitel,
in dem alle in diesem Handbuch benutzten Fachbegriffe
erliutert werden.

Lernen Sie bitte diese Vokabeln, sie ersparen Ihnen eine
ganze Reihe von MiBverst#ndnissen.

3.2 DIE WICHTIGSTEN FACHBEGRIFFE

compyuterspejcher : Dies ist der Bereich im Computer, der das
Programm und Daten aufnimmt.

gursor : Der Cursor ist das kleine helle Quadrat auf dem
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Bildschirm, das anzeigt, an welcher Stelle das néchste
eingegebene Zeichen erscheint. Der Cursor wird h#ufig auch
als Schreibmarke bezeichnet.

Qurgortasten : Dies sind die Pfeiltasten rechts oben auf der
Tastatur. Sie dienen dazu, den Cursor iiber den Bildschirm zu
bewegen.

Datel : Als Datei wird jede sinnvolle oder sinnlose
Ansammlung von zusammenhiingenden Zeichen auf einer Diskette
bezeichnet. Dies kann ein Text sein, Adressen, Sortierlisten
u.s.w.

Datendiskette : Dies ist die Diskette, auf der Sie Ihre
Dateien speichern.

Datensatz : Ein Datensatz ist eine elektronische Karteikarte.
80 wie Sie bei einer Karteikarte frei den Aufbau bestimmen
kénnen, kdnnen Sie auch den Aufbau Ihres Datensatzes frei
festlegen.

Datenfeld : Ein Datenfeld oder auch einfach 'Feld' ist ein
einzelner Eintrag Inres Datensatzes, z.B. die Postleitzahl
einer Adresse.

Eingabefeld : Ein Eingabefeld ist ein begrenzter Bereich auf
dem Bildschirm, in den Sie irgendetwas eintragen kbnnen;
Eingabefelder sind zum Beispiel vorgesehen, um den Namen
einer Maske einzutragen.
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Einagabemagke : Mehrere Eingabefelder auf dem Bildschirm
ergeben eine Eingabemaske. In einer Eingabemaske ktnnen Sie
den Cursor beliebig in die Felder bewegen, um sie
auszufiillen. .

Das Ausfiillen einer Maske kann immer mit Hilfe der Eesc-Taste
abgebrochen werden. Dann kehrt das Programm zu dem vorherigen
Programmpunkt zuriick.

Die envenr-Taste oder die Kombination von SHIFT- und
ENTER-Taste schlieBt eine Eingabemaske ordnunqsgem&ﬂiab.

Menue : Ein Menue ist eine Auswahl von Befehlen, die unter-
oder nebeneinander auf dem Bildschirm dargestellt werden.

Parameterdatei : Die Parameterdatei enthdlt alle
Informationen, die das Programm bendtigt, um mit TIhrem
Drucker zusammenarbeiten zu kdnnen.

Programmdiskette : Dies ist die Diskette, auf der sich das
Programm DATAMAT befindet. Versuchen Sie niemals. irgendetwas
T Dis) l | 2 . i

p - 3 . 1 ]
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4. STARTEN VON DATAMAT

4.1 DISKETTE EINLEGEN

Wenn Sie -wie in Kapitel 2.4 beschrieben- alle Gerédte
angeschlossen und eingeschaltet haben, legen Sie die
Programmdiskette in Ihr Diskettenlaufwerk ein:

Die Diskette rastet ein und ist sofort betriebsbereit.

10
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4.2 STARTBEFEHL EINGEBEN

Nach dem Einlegen der Diskette tippen Sie das Kommando zum
Starten des DATAMAT ein:

RUN “DATAMAT"

Nachdem Sie obiges eingegeben haben, sollte Ihr Bildschirm so
aussehen:

Sehnerder B4K Microcomputer (vl

21984 Am~trad Conzumer Electronics Y}i(
and Locomotive Software Ltd.

| SRR KA B &
Feaduy

run"DelTamal "B

Betatigen Sie nun die eNTER-Taste.

Das Programm wird nun geladen und nach ca. 15 Sekunden
automatisch gestartet.

11
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4.3 PARAMETERDATEI LADEN

Nach dem Starten von DATAMAT meldet sich das Programm bei
gelber Schrift auf blauem Untergrund mit folgendem Bild:

a3 2k ok ke ok ok ok ke ok ok ok ok ko 3k ok ok ok ok ok 3k o ok ok ke sk s ke ke ok ke ok ok ok ok 3k
DARTAMAT

© 1985 DATAR BECKER GMBH
AUTOR: WOLFGANG SCHELLENBERGER
2 5k 3k s 3k 3k 3k ok 2k ok 3l 3k ok 3k 3k 3k ok 3k 3¢ 3k e vk ak ak k sk 3k 3k 3k Ak 3k ok 3k 3k sk 3k ok Ak

PARAMETERDATE ! EINLESEN

BI=RER JA

AUSFUEHREN MIT <ENTER>
38 ke e o ok o ok o ok o o ol ke ol b 3k ok e e o sk 3 e e b e o o o o o o o s o o ok ok

e e ol s she she she 3¢ e e e e e e e ae de ke sk ske ok e ke ke
4 ol ol 3o 3 sje s s o ot ol e ot ot she 36 e ok 3¢ a6 o e ok

In dieser Bildschirmmaske kbnnen Sie bei Bedarf die
sogenannte Parameterdatei von Diskette einladen.

Unter einer Parameterdatei versteht man alle Daten, die Sie
im Programmpunkt "DIENSTPROGRAMME" eingeben, um DATAMAT die
notwendigen Informationen zum Betrieb Ihres Druckers zu
verschaffen.

Normalerweise kbnnen Sie diesen Programmpunkt einfach mit
enTER quittieren. DATAMAT ist bereits automatisch auf die
Drucker

12
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Schneider NLQ 401
Epson MX-,RX- und FX-Serien

eingestellt.
Spédter werden wir erfahren, wie wir mit diesem Programmpunkt

weiter verfahren, wenn Sie einen anderen Drucker besitzen
oder spezielle Wiinsche an Thren Drucker haben.

4.4 DAS HAUPTMENUE

Haben Sie -wie im vorherigen Abschnitt beschrieben- den
Programmpunkt "Parameterdatei einlesen” mit ENTER
abgeschlossen, so gelangen Sie in das sogenannte Hauptmenue:

13
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36 3k sk sk 2k ok ok ok ok ke ok 3k 3K 3k ok 3K ok oK ok 3k ok e 3k ok oK ok ok 3k b ke 3 o e 3k o 3k o ok 3k
DATAMAT
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& e 3k 3l 2l 3k ke 3 3k e 3k 3k 3k 2l 2k 2l 3k 2l 3k sk 3k ke 3k a3k 2k ak 3k 3k 3 3k ke 2k 2l 2l Ak 3k ok
DATE! EINRICHTEN
CATEN FRLEGEN
DATE| SORTIEREN
DRTE| AUSWERTEN
PROGRAMM BEENDEN
D1 ENSTPROGRAMME

RUSFUEHREN MIT <ENTER>
38 ke e e e ke o ke o s s o ok o ol ok ke ke o ok o o o s e e sk o o s sk o e o e ok ak ke

sl e 3 she abe be e 2he abe sl ol e s sl ol e e e e ke ok skok

Dieses Menue wird von nun an Dreh- und Angelpunkt all TIhrer
Arbeiten mit DATAMAT sein. Von hier‘aus erreichen Sie alle
notwendigen Funktionen dieses Programms mit wenigen
Tastendriicken.

Wie ist nun ein solches Menue zu bedienen?
Nun, nichts einfacher als das: Sie erkennen auf TIhrem
Bildschirm die folgenden 6 sogenannten Menuepunkte:

Datei einrichten
Daten pflegen

Datei sortieren
Dateli auswerten
Programm beenden
Dienstprogramme

Jeden dieser Programmpunkte kodnnen Sie anwdhlen, indem Sie
die Cursor-auf- bzw. die Cursor-ab-Tasten (oder die

14
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Leertaste) betdtigen.

Stets wenn Sie in dieses Menue gelangen, erscheint der
Programmpunkt "Daten pflegen" invertiert auf dem Bildschirm.
Dies bedeutet soviel wie: Dieser Programmpunkt ist angewdhlt.
Mittels oben genannter Cursortasten nun kdnnen Sie die
Invertierung quasi weiter nach unten (oben) bewegen, um einen
anderen Punkt anzuwihlen.

Wir entschlieBfen uns hier f£ir den Programmpunkt “Datei
einrichten”. Sorgen Sie also mittels besagter Cursortasten
dafiir, daf8 der erste der v Punkte invertiert erscheint.

Um nun diesen Programmpunkt auszufithren, betltigen Sie
lediglich einmal die Taste ENTER.

Wollen Sie irgendwann einmal wieder in das Hauptmenue zuriick,
so erreichen Sie dies durch ein- oder mehrmaliges Driicken der
esc-Taste.

Diese Taste bringt Sie stets in das jewells vorherige Menue
{bei mehrfacher Betdtigung also letztendlich auch in das
Hauptmenue) .

15
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5. DATEI EINRICHTEN

5.1 WOZU DIENT DIESER PROGRAMMTEIL?

In diesem Teil Ihrer Dateiverwaltung miissen Sie sich erst
einmal dariiber klar werden, was Sie iberhaupt fiir Daten
abspeichern wollen. Bekanntlich ist es mit DATAMAT mdglich,
jede Art von Daten zu verwalten, seien es einfache Adressen,
Schallplatten, Biicher, Lagerbesténde oder was Ihnen gerade
einfdllt.

Wenn Sie sich beispielsweise dazu entschlossen haben, die
Adressen Ihrer Freunde oder Geschéftspartner zu speichern und
sp&ter zu verwalten, so sollten Sie sich jetzt \iberlegen,
Qelche Daten Sie liber jede Person ablegen wollen.

In diesem Programmteil bestimmen Sie also das "Gesicht" Ihrer
Datenbank.

Ist dieses Gesicht oder -wie der Fachmann sagt- diese Maske
einmal erstellt und haben Sie bereits Daten eingetragen (z.B.
Personen erfasst), so ist es nur ncch unter Verlust
simtlicher Daten mdglich, etwas an dem Aufbau Ihrer Datei zu
dndern.

Sie sollten sich also vor Aufruf dieses Programmpunktes genau
iiberlegen, was Sie wie speichern wollen.

Da wir hier jedoch lediglich die Funktionsweise von DATAMAT

demonstrieren und iiben wollen, fahren Sie einfach fort und
nehmen den ndchsten Abschnitt in Angriff.

16
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5.2 EINGABEMASKE EINLESEN

Haben Sie Kapitel 4 durchgearbeitet, so finden Sie sich nach
dem Aufruf von "Datei einrichten” in einem Menue, in dem Sie
eine bestehende Maske bearbeiten kbtnnen:

ke e ke 3 ok ok ok s ok ok ok o o ok ok o o s o o s o ok 3 3k 3k ok e ok e o ke ke o ok ok ok ke ok
DRARTRAMAT

© 1985 DRTA BECKER GMBH
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3 o 2k 3k alk 2k ok 3K 3K ok 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k e 3k ke 2k 3 3 e 3l e 3k sl A sk 3l ak ak 2k 3k k.

CORTE L E R FE

BESTEHENDE MASKE VERMWENDEN?

BEEE JA

AUSFUEHREN MIT <ENTER>
3 20 ok ok o ok ok oo ol ok ok ok ok ok ol o ok o ook ok ol e o ok s ek ok ok ok ok ok ok ok

she e she e she sk ol sl she e M 30¢ 30¢ v S o ok sk e s e ol ok ok
26 3 e 3je Hie 34 ohe 300 aje 3e ot e she 3 ol 36 2 e ol s ok KOk

Sie konnen also das "Gesicht" einer bestehenden Datei
verwenden, um eine neue zu erstellen, doch davon spidter.

Fir uns 1ist dieser Programmpunkt noch nicht sonderlich

interessant und wir bestdtigen die Antwort einfach mit der
eENTER-Taste.
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5.3 ZEICHENSATZ WAHLEN

Auch dieser Programmpunkt sollte uns noch nicht sonderlich
interessieren. Hier haben Sie die Moglichkeit, aus zwei
verschiedenen Zeichensatzen auszuwdhlen:

ke ke ok 3k 3 3k ok 3k sk 3k ok ok 38: 3k 3k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ke ok ok ok 3k ok ok ok ok ok ok ok
DARTAMAT
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% 3k 3k 3k a3k ok 3K ok 3k i 3k 3k 3k i 3k K ok 3 3 2k K ok dk 3K ok ok sk 3k K 3K K 3k 3K ol 3k ok Ak sk

ZE ICHENSATZ WREHLEN

STAMDARD: = DEUTSCH
STANDARD - AMERIKANISCH

AUSFUEHREN MIT <ENTER>
3 she ok ok ok 2k ke ok ok ok o ke o ok ok ok o ok e ok b ok b obe ok ok o ok sk sk ok ok 2k ok ke ok ok ok

s e i s s sk ok ke she e sl sbe e e o abe ok ol sl e e She sk e

Der erste Punkt stellt Ihnen alle Zeichen zur Verfiigung, die
Ihnen eine normale deutsche Schreibmaschine zur Verfiigung
stellt. Die genaue Tastenbelegung (Position der Umlaute etc.)
gsowohl des deutschen wie auch des amerikanischen
Zeichensatzes finden Sie im Anhang C.

Beachten Sie, daf nach der Auswahl des gewiinschten
Zeichensatzes die gesamte Datei grundsdtzlich in diesem
Zeichensatz angezeigt und eingegeben werden kann.

Fiir unsere Zwecke reicht es hier, auch diesen Programmpunkt

18
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mit der enter-Taste zu quittieren. Sie wdhlen hierdurch
automatisch den deutscher Zeichensatz aus.

5.4 FARBEN UND BILDSCHIRMBREITE EINSTELLEN

Bevor wir uns endlich der Erstellung der eigentlichen
Eingabemaske zuwenden, haben Sie in dem vorliegenden Menue,
das sich wie nachstehend auf dem Bildschirm prédsentiert, die
Moglichkeit festzulegen, in welcher Schriftbreite und in
welcher Farbe Thre Daten auf dem Bildschirm erscheinen
sollen:

2 3k 3k 3k ke b 3k 3k sk k sk ok ok ok 3k Ak sk 3 3k ok 3k 3k sk 3k 2K 3 ok a3k ok ok k ke 3k ok ok ok ok ok

DATAMAT

© 1985 DATA BECKER GMBH
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35 3k 3k 3k 2k 2 ok ok 3k sk ok i ok ok 3k ok 3k sk ok Sk 3k 3k sk 3k 3k 3k ok ok ak Sk ok ok kK sk ok ok ok ok

SCHRIFTBREITE
CRANOFAREE -

HINTERGRUND
BUCHSTABENFRRBE

RUSFUEHREN MIT <ENTER>
2% 30 2 o ok ok ok 3 ok sk ok sk ok ol o o ok e o ok e o ok ok ke 3k ok ok ok o ok ok ok ok ok ok o ok
WAEHLEN SIE MIT + % DIE FARBEN RUS

e ol sk o s e e ol e o ale e 3 o e 3l sl ke 3 e e 3R e
3 e 3 e 3he 3f o o e e ok 396 e e ke I o e 3k 3k ke sl ¥

Lassen Sie uns einmal die Farben des Bildschirms wie folgt
verédndern:
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Randfarbe : schwarz
Hintergrund : schwarz
Buchstabenfarbe: dunkelrot

Nach dem Aufrufen dieses Menues ist bereits der Punkt
"Randfarbe” angewadhlt (Sie konnen sich in bekannter Weise
durch Betdtigen der Cursor-auf- und -ab-Tasten beliebig 1in
dem Menue bewegen).

Bekanntlich besitzt Ihr Rechner insgesamt 27 verschiedene
Farben, aus denen die Schrift-, Hintergrund- oder
Rahmenfarben ausgewdhlt werden kdnnen.

Eine Aufstellung dieser Farben finden Sie in Ihrem
Schneider-Bedienungshandbuch im Kapitel G3 auf Seite 2.

Wollen Sie nun die Farbe des Randes &dndern, so konnen Sie
sich mittels der Tasten Cursor-rechts und Cursor-links in
dieser Farbtabelle hin- und herbewegen.

Driicken Sie also nun solange auf eine dieser beiden Tasten,
bis der Rahmen die Farbe schwarz annimmt.

Dricken Sie nun die Cursor-ab-Taste, und Sie gelangen zum
Punkt "Hintergrund". Verfahren Sie nun hier und auch bei der
nachfolgenden Buchstabenfarbe genauso, bis Sie die obigen
Farben erreichen. Falls Ihnen diese Farbkombination nicht
gefdllt, so wisgsen Sie ja, wie Sie sich TIhr individuelles
Arbeitsklima schaffen kdnnen.

In dem Punkt "Schriftbreite” kodnnen Sie wdhlen, ob Sie unter
40 oder 80 Zeichen pro Zeile arbeiten mochten. Mittels der
Cursor-rechts- (links-) Tasten haben Sie die Moglichkeit,
zwischen diesen beiden Schriftbreiten auszuwdhlen. Lassen Sie
uns aber im 40-Zeichemodus fortfahren.

Haben Sie alles erledigt, so betdtigen Sie die enTeER-Taste.
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5.5 EINGABEMASKE ERSTELLEN

Sicher sind Sie jetzt etwas erstaunt. Vor Ihnen steht ein
fast leerer Bildschirm. Lediglich in der oberen linken Ecke
des Textfensters:leuchtet ein kleiner rechteckiger Punkt auf,
der Textcursor (s. Kapitel 3.2).

Hier endlich haben Sie die Mbglichkeit, Ihre eigene,
persdonliche Bildschirmmaske (also quasi den Aufbau Ihrer
Karteikarten) einzugeben bzw. zu editieren, wie der Fachmann
sagt.

Wie im Abschnitt 5.1 bereits erlautert, miissen Sie sich genau
iiberlegen, wie Ihre Datei aufgebaut sein soll, bevor Sie sich
daran machen, die Eingabemaske zu erstellen.

Stellen wir uns also die Frage: Was wollen wir speichern?

Diese Frage teilt sich auf in drei Bereiche: Welche Art von
Daten wollen wir speichern (also Adressen, Schallplatten,
Disketten, Lagerbestdnde oder dahnliches) und welche Aspekte
dieser Oberbegriffe wollen wir speichern (Name,
Telefonnummer, Bestellnummer oder Bemerkungen) und als
drittes, in welcher Reihenfolge und wo auf dem Bildschirm
sollen die einzelnen Teile auftauchen?

Nehmen wir ein einfaches Beispiel: Eine Adressendatei .

In dieser Adressendatei sollen folgende Informationen {iber
jede Person gespeichert werden:

21
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- Vorname

- Nachname

- Strafie

- Postleitzahl
- Wohnort

- Telefon

- Hobbies

Dies reicht fir den Anfang. Um einen gemeinsamen Beiugspunkt
zu haben, empfiehlt es sich filr Sie, sich an diesen Vorschlag
erst einmal zu halten und genau die vorgeschlagene Datei
aufzubauen. Sie konnen dann spater eine eligene Datei
aufbauen, die Ihren eigenen Erfordernissen entspricht.

Damit haben wir also festgelegt, welche Informationen auf
einer Karteikarte bzw. auf unserer Eingabemaske erscheinen
sollen.

Nachdem wir nun festgelegt haben, was wir speichern wollen,
miissen wir uns nur noch darilber klar werden, wie wir unsere
Daten auf die Karteikarte, sprich auf den Bildschirm bringen
wollen.

Hierzu nun dient uns die Eingabemaske. Hier legen Sie fest,
an welcher Stelle des Bildschirms Sie den Namen, die Adresse
und die Telefonnummer setzen wollen. Gleichzeitig bestimmen
Sie, wie lang die verschiedenen Eintriage fiir die einzelnen
Punkte maximal sein dlirfen. So kdnnten Sie fiir den Nachnamen
beispielsweise 25 Zeichen, fiur die Postleitzahl aber
sinnvollerweise nur 4 Zeichen reservieren.

Unsere Eingabemaske konnte z.B. so aussehen:
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*********************#****#t***t***t***:
¥

*# Uorname : 4 4 *
* *
* . :
* .

4 Name . X
* *
* Strofle : 4 4 *
¥ #
¥ S
¥ PLZ . o >
* 2 *
* *
: Wohnort : 4 + :
3 Telef + + H
* elefon .

S — - *
¥ ) *
*¥ Hobbies : 4 4+ *
¥ *
* *
3 3 o o g 2 s o sk 3 ok ok 3k o o 3k ok sk e ok a o T ol o o ok v o o ok o sk o o abe e ok ok 2k

E INGABEMASKE ERSTELLEN

Wie geben Sie diese Maske nun ein, und was haben hier die
Pfeile zu suchen?

Sie konnen sich nun mit dem kleinen Cursor, der immer noch
oben 1links in der Ecke steht, frei mittels der bekannten 4

Cursortasten auf dem gesamten Bildschirm bewegen.

Die folgende Aufstellung zeigt Ihnen alle Tasten, die mit
einer besonderen Funktion ausgestattet sind:

Cursortasten:
Sie dienen dazu, den Cursor iiber den Bildschirm zu bewegen.

enTer-Taste:
Sie dient dazu, den Cursor an den Anfang der ndchsten Zeile
zZu setzen.

cLr-Taste:
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Sie besitzt die gleiche Funktion wie im normalen Basic-Editor
und 1l6scht das unter dem Cursor liegende Zeichen, dabei riickt
der restliche Text der Zeile, in der sich der Cursor befindet
auf und schlieft die entstandene Liicke.

peL-Taste:

Auch sie dient wie im Basic-Editor dazu, das Zeichen vor dem
Cursor zu 18schen. Auch hier riickt der restliche Text der
einen Zeile auf.

SHIFT/CURSOR LINKS-Taste:
Diese Taste hat im Prinzip die gleiche Funktion wie die
peL-Taste.

SHIFT/CURSOR RECHTS-Taste:

Mit Hilfe dieser Taste ist es Ihnen mdglich, an der Stelle,
an der sich der Cursor gerade befindet, ein Leerzeichen
einzufigen. Dabei wird der gesamte restliche Text einer Zeile
nach rechts um ein Zeichen weggeriickt. Dabei geht das 1letzte
Zeichen dieser Zeile verloren.

SHIFT/CURSOR AUF-Taste:

Wenn Sie diese Taste betédtigen, wird die gesamte Zeile;, in
der sich der Cursor gerade befindet, geldscht. Vorsicht!
Dabei geht die Information dieser Zeile unwiederbringbar
verloren.

Die unteren Zeilen riicken dabei auf.

SHIFT/CuRsoR ae-Tasten:

Bei der Betdtigung dieser Taste wird an die Stelle, an der
sich der Cursor gerade befindet, eine neue Leerzeile
eingeschoben. Die unten liegenden Zeilen werden dabei nach
unten verschoben. Vorsicht! Die unterste Zeile geht dabei
unwiederbringbar verloren!

sHi1FT/cLR -Taste:

Vorsicht bei der Verwendung dieser Taste! Sie 1l0scht Ihre
gesamte Eingabemaske unwiederbringbar.
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gesc-Taste:

Diese Taste bricht das Erstellen der Maskenerstellung ab und
fihrt Sie in das vorherige Menue (wie in allen
Programmteilen).

SHIFT/ENTER-Taste:

Die SsHIFT/eNTER-Taste hat die Aufgabe, dem Programm
mitzuteilen, dafl Sie mit Ihrer fertiggestellten Karteikarte
(Maske) zufrieden sind, und Sie nun alle bisher leeren
Karteikarten mit dieser Maske beschreiben wollen.

s-Taste:

Dieses Zeichen ist kein eigentliches Steuerzeichen. Es
markiert Anfang und Ende derjenigen Stellen .in der Maske, wo
spater Eingaben gemacht werden sollen, wo Sie also spater den
Nachnamen oder die Adresse selbst eintragen werden.

Bevor Sie sich nun daran machen, unsere Maske zu erstellen,
experimentieren Sie ein biBchen auf dem Bildschirm, um alle

Funktionen kennenzulernen.

5.6 DER PFEIL NACH OBEN

Sie konnen den Bildschirm nach Belieben konfigurieren. Dazu
steht Ihnen der gesamte Bildschirm aufier der letzten Zeile
(Kommandozeile) zur Verfiligung, sowie alle Zeichen und Zahlen.
Eine Ausnahme stellt das Zeichen "+" dar. Der Pfeil nach oben
hat eine besondere Bedeutung. Er kennzeichnet Anfang und Ende
der Eingabefelder, also der Bereiche auf dem Bildschirm, auf
denen spéter die eigentlichen Eintrage (wie oben beschrieben)
vorgenommen werden, quasi die Freistellen in TIhrer
Karteikarte.

Die Kommentare, also der Text, der in der Eingabemaske
erstellt wird, steht auf jeder Karteikarte und gibt dem
Benutzer an, was er in die Leerstellen einzutragen hat.

Zusdtzlich zu den Pfeilen empfiehlt es sich, die Leerstellen
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(Eingabefelder) z.B. durch Unterstreichen zu kennzeichnen,
damit der Benutzer weifl, wie grof die Eingabe sein darf, da
die Pfeile 1lediglich als Kennzeichen dienen und spéater
verschwinden.

Bei der Berechnung der Linge der Eingabefelder werden beide
Pfeile mitgerechnet. Das kleinst-mogliche Feld ist also 2
Zeichen groB. Ein Feld kXann eine maximale GroBe von einer
Zeile haben. Pro Zeile konnen beliebig viele Felder definiert
werden. Die Anzahl der Felder darf 50 nicht iiberschreiten.

Die maximale Datensatzl&dnge liegt bei 512 Zeichen. Sie ergibt
sich aus der Summe der Lidnge aller Eingabefelder.

Doch nach so vieler Theorie schreiten wir zur Praxis. Geben
Sie nun die folgende Eingabemaske ein:

3 2k 2k 3k ok sk 2k 2 A 2k 2k ok ok ok ok Ak ok 2k ok sk vk sk vk ok ke 2k sk ok ok 3k bk ok 3k ok 3k 3k 3k 3k 3k 3k
*

*
¥ Uornome : 4 4 3
3 - - 3
¥ . 3
* -

i Name : ol
* *
¥ . *
3 Strale : ¢+ 4 *
3 PLZ + ¢ H
¥ :

¥ — 3
* *
: Wohhort : 4 4+ ;
* *
¥ Telefon : 4 4 *
L ¥
* ) *
¥ Hobbies : %4 4 ¥
¥ e e e e *
* *
3 3 o o8 she o s o o s ofe s 3 b e o ae e o st s e sk o e sk e i o o e ol b b ol o sk ol ofe o

EIMGABEMARSKE ERSTELLEN

Wenn Sie die Maske erstellt haben, betatigen Sie die
sHIFT/ENTER-Taste.

26



DATAMAT ) UBUNGSHANDBUCH

5.7 FEHLERMOGLICHKEITEN

Das Programm iiberpriift nun, ob Sie beim Erstellen der Maske
irgendwelche Fehler gemacht haben. Es konnen mehrere
Fehlerarten auftreten, die im folgenden beschrieben werden:

FEHLER IN MASKE:

Tritt diese Fehlermeldung in der untersten
Kommunikationszeile auf, so haben Sie irgendetwas in der
Pfeilsetzung falsch gemacht. Entweder haben Sie einen Pfeil
vergessen (es muf stets eine gerade Anzahl an Pfeilen
vorhanden sein) oder ein Eingabefeld geht iiber einen
Zeilenrand hinaus.

KEIN FELD DEFINIERT:

Dieser Fehler tritt nur dann auf, wenn Sie iiberhaupt keinen
Pfeil in Ihre Maske eingetragen haben. Eine Datei, in die man
nichts eintragen kann, ist schliefilich recht sinnlos.

ZU VIELE FELDER:

Erscheint diese Fehlermeldung in der untersten 2eile, dann
haben Sie die Grenze von maximal 50 Eingabefeldern pro
Datensatz, also in einer Maske, iiberschritten. Normalerweise
kommt man mit diesen 50 Feldern gut aus. Sollfen Sie trotzdem
einmal mehr Felder bendtigen, S0 bliebe Ihnen die
Moglichkeit, entweder mehrere Eingabefelder zu einem
zusammenzufassen, oder Sie 1legen einfach 2 verschiedene
Dateien an.

Bedenken Sie stets, dafl Sie umso weniger Datensitze auf eine
Diskette bekommen (also in eine Datei), Jje gréfier ein
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Datensatz ist.

DATENSATZ ZU LANG:

Auch hier haben Sie eine Grenze iiberschritten. Die Anzahl der
Zeichen, die Sie pro Datensatz in Ihre Eingabefelder packen
kdnnen, ist auf insgesamt 512 beschrankt.

Tritt diese Fehlermeldung auf, dann miissen Sie einige
Eingabefelder kiirzen.

Sollten Sie wider Erwarten sofort alles richtig gemacht
haben, .so werden Sie nicht gerUgt; sondern gelangen sofort zu
unserem nichsten Punkt.

5.8 INDEXFELD ANLEGEN

Nachdem Sie nun also alle Fehler in TIhrer Eingabemaske
behoben und die sHiFT/ENTER-Taste betdtigt haben, erscheint
in der Kommunikationszeile die Aufforderung, das sogenannte
Indexfeld anzugeben:
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:**************t*****t**t*****###*t***t;
¥ Uorname : 4 4 *
¥ *
* + *
* Name . »
* : E *
* *
¥ Strale : ¢4 4 %
* *
* _ . *
* PLZ R I *
x LI *
3 %

- x
4 wonnort . T T =
H Telef 4 4+ 3
¥ Telefon : *
% — *
¥ ) *
¥ Hobbies : 4 4 *
x *
* *
3 3% o e o o ok 3k ol sk ok 3 sk ok s s sk sk sk 3k sk 3k s s e ik e s s s e sl e 2k e A e o o ok

GEBEN SIE DAS INDEXFELD AN

Das Indexfeld ist dasjenige Eingabefeld, nach dem die Dateil
direkt beim Eintippen auf der Diskette alphabetisch geordnet
wird.

Verstehen Sie das nicht falsch. Sie ko&nnen selbstverstdndlich
spater nach Jjedem beliebigen Eingabefeld (oder auch nach
mehreren) ordnen. DATAMAT findet spédter Jjeden einzelnen
Datensatz viel schneller, wenn Sie den Inhalt des Indexfeldes
angeben, als wenn Sie nach einem anderen Eingabefeld suchen.

Machen wir uns das an einem Beispiel klar:

Nehmen wir unsere Adressendatei. Sinnvollerweise werden wir
den Nachnamen als Indexfeld angeben, d.h. auf der Diskette
werden alle eingegebenen Datensatze nach dem Nachnamen
geordnet. Wenn wir nun eine bestimmte Person suchen, dann
geben wir meist den Nachnamen an. Dies sorgt dafiir, daB8 der
Rechner diese Person schnell auf der Diskette findet. Geben
Sie dann jedoch nur z.B. den Vornamen an, dann dauert der
Suchvorgang bereits etwas langer.
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wir geben als Indexfeld also stets das Feld an, das wir meist
eingeben, um einen bestimmten Datensatz zu suchen.

Um nun in unserem Beispiel das Indexfeld auf den Nachnamen zu
legen, konnen Sie sich mittels der Cursortasten zwischen den
verschiedenen Eingabefeldern hin- und herbewegen. Haben Sie
das Feld erreicht, das Sie als Indexfeld auserkoren haben,
dann betdétigen Sie einfach die sHIFT/ENTER-Taste.

Sind wWir soweit? Nun gut, dann eilen wir schnellstens zum
ndchsten Arbeitsschritt.

5.9 DATEI ANLEGEN

Haben Sie -wie oben beschrieben- Ihr Indexfeld ausgewdhlt, so
gelangen Sie in den Teil des Programmes, in dem Sie . nun
endlich die gewiinschte Datei anlegen.

Unter einer Datei konnen wir uns bekanntlich einen
Karteikasten vorstellen, in dem viele Karteikarten abgeheftet
sind. Jeder Karteikasten ist einmal voll, d.h. er faBit nur
eine bestimmte Anzahl von Karteikarten.

tbertragen auf unsere Datei bedeutet das folgendes:

Die Anzahl der Datensdtze (Karteikarten), die pro Datei
(Karteikasten) gespeichert werden kann, hdngt entscheidend
von zweli Faktoren ab:

1.) Der Linge eines Datensatzes - je kiirzer Ihr Datensatz,
desto mehr Datensidtze passen auf eine Diskette.

2.) Der Linge des Indexfeldes - je kiirzer das Indexfeld,
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desto mehr Datensitze passen in eine Datei.

Daraus resultieren ein paar wichtige Dinge, die Sie wissen
sollten:

Halten Sie Thr Indexfeld mbgliéhst klein. Es ist vielleicht
besser, statt des Namens bzw. der Bezeichnung eines
Lagerartikels die kiirzere  Artikelnummer als Indexfeld
anzugeben. Sie konnen in diesem Falle mehr Daten speichern.

Miissen Sie sehr viele Datensdtze kreieren, so bietet es sich
vielleicht an, quasi einen neuen Karteikasten, sprich: eine
zweite Datei einzurichten.

In diesem Falle konnte 2.B. die erste Datei alle Namen von
A-K, die zweite alle Namen von L-Z enthalten. '

Auf jeden Fall miissen Sie sich jetzt darilber Gedanken machen,
wie grof Thre Datei sein soll, denn DATAMAT reserviert auf
der Diskette den notwendigen Platz, um schliefilich alle
Datensédtze aufnehmen zu konnen.

Sie gelangen, wie gesagt, in eine Eingabemaske, in der Sie
aufgefordert werden, die Anzahl der Datensdtze einzugeben,
die Ihre Datei maximal aufnehmen kann.

Dabei gibt Ihnen DATAMAT bereits unter dem Cursor die groSite
Anzahl von Datensdtzen an, die Sie noch bei der von Ihnen
gewdhlten Grofe der Eingabemaske zur Verfiigung haben. Geben
Sie also keine grofiere Zahl ein.

Sie sollten sich die Eingabe jedoch gut iiberlegen, da Sie
hier spdter keine Anderung mehr vornehmen konnen.

Der Einfachheit halber lassen wir hier die Zahl stehen, die
uns dex Computer vorschldgt und betdtigen die enver-Taste.
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5. 10 EINGABEMASKE ABSPEICHERN

Damit unsere ganze Arbeit nicht umsonst war und damit DATAMAT
jederzeit auf die gerade erstellte Eingabemaske zuriickgreifen
kann, konnen wir diese nun unter einem sinnvollen Namen
abspeichern.

Das Programm fragt Sie nach dem Namen flir die Maske. Wir
tragen dort sinnvollerweise (mdglichst in Kleinbuchstaben)
den Namen adresse ein:

Kk 3k 2k 2k 3k ok sk sk 2k 2k 2k 3k ak ok ak k2 3k 3k 3 2k 3l 3k 3 3l o 3k ake 3k A ok 2k alk 2k 2k Ak 3 ik

DRTAMAT

© 1985 DATA BECKER GMBH
AUTOR: WOLFGANG SCHELLENBERGER
3 3k 3k 2k ok 3k ok 2k 3k ok o 3k ok 3k 2k 3k 3k ok 3k 3k 2 ke sk e 3k ol 3k 3k 3k Ak 3k vk 3k sk ak ok ke e

NAME DER MASKE: adresse

ARUSFUEHREN MIT <ENTER>
38 o abe ke abe o e sbe ke e s ofe o o ke o abe b sk she o abe ke ok s e o ok ab ok e o e e ok o e oe

she ol ol o she s e o sk 3l 3l o o e sbe ol ok ok sl e e s ol ke
3k e 3ke 3de she 3he o dje 3¢ 3k e o e s s 3 3 ok 3K e e ofe o

Wieder bestdtigen Sie mit der enteEr-Taste.

Nun fordert Sie der Rechner auf, eine leere, aber nicht
unbedingt formatierte Diskette einzulegen. Sie entnehmen dem
Laufwerk also die Programmdiskette und legen Ihre
Datendiskette ein. Driicken Sie ENTER.
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Vorsicht! Der urspriingliche Inhalt der Datendiskette wird
vollstdandig und unwiederbringbar geloscht. Die Diskette wird
formatiert, die Maske abgespeichert und die Datei angelegt.

Anschlieflend kehrt das Programm wieder in das Hauptmenue
zurUck.

5.11 WAS HABEN SIE GEMACHT?

Nun, wir haben alles fiir unsere Datei vorbereitet (Die
Karteikarten sind vorgefertigt und die erforderliche Anzahl
in den Karteikasten eingeordnet).

Dazu haben wir uns zuerst eine Eingabemaske definiert, die
bestimmt, wie die Datei aufgebaut ist. Dann haben wir den fir
die Datel notwendigen Platz auf der Diskette reserviert.

Diese Vorgange sind natiirlich nur einmal zu Beginn der Arbeit
mit einer neuen Datei notig. Wir konnen nun mit der
eigentlichen, der normalen Arbeit beginnen, die Erfassung der
Adressen.

Spater wird das Programm Sie auffordern, den Namen der Maske
einzugeben. Maske und Datei sind bei DATAMAT identisch, der
Maskenname ist also gleichzeitig der Dateiname. Den Namen der
Maske sollten Sie sich merken. Am besten Sie notieren sich
ihn auf der Diskette. Selbstverstdndlich kdnnen Sie mit dem
Dienstprogramm "Disketteninhalt zeigen" nachschauen, wie die
Maske heifit.
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6. DATEN PFLEGEN

6.1 WOZU DIENT DIESER PROGRAMMTEIL ?

Die meiste Zeit werden Sie wohl erst einmal 1in diesem
Programmabschnitt verbringen. Er dient dazu, Daten
einzugeben, zu dndern, zu l&schen und natiirlich zu suchen.
Auflerdem konnen Sie jederzeit wadhrend der Eingabe, des
Suchens oder Anderns eine Kopie des Bildschirms auf dem
Drucker ausgeben, eine sogenannte Hardcopy.

6.2 DATEN EINGEBEN

wihlen Sie im Hauptmenue die zweite Option mit Hilfe der
Leertaste an, und betdtigen Sie die enTeEr-Taste.

Auf dem Bildschirm erscheint die von Ihnen erstellte
Eingabemaske, wie angekiindigt, ohne die Pfeile, die die
Eingabefelder abgrenzen.

In der untersten Zeile sehen Sie, daB Sie 4 Punkte zur
Auswahl haben, Eingabe, Suchen, Andern und Loschen. Die
Funktion zum Ausdrucken des Bildschirms liegt auf der
Tastenkombination sHi1fFT/copy. Dies funktioniert aber nur,
wenn der Cursor sich in der Eingabemaske befindet, also
nicht, wenn Sie unten einen Menuepunkt auswéhlen.

Zuerst wollen wir Daten eingeben. Wahlen Sie also den ersten

Punkt mit Hilfe der teertaste Oder der cursor-rechts-Taste an
und betdtigen Sie die entEr-Taste.
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Der Cursor erscheint im ersten Eingabefeld. Geben Sie nun die
folgende Adresse ein:

sk 2k ok 3k 2k 3k 2k 3k ok ke ok ok sk 3k ok ok sk ok 2k 3k ok 3k Kk 3k ak b 3k 3k ok ok K sk 3k ok Kk Ak %k %k

Vorname @ __

Name © DAIA_BECKER Gmbh ________
Strafle @ Merowinger Str. 20 ___
PLZ - 4000

Wohnort : Duescseldorf

Telefon : 02117310010

Hobbies

e o e e e she i e s e o ke e i ke st ol e sl S ke ke o ke
IEEE TSI E LTS L]

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok b ok 3k ok ok ke obe ok obe sk ke ok ok ok ok ok ok o sk ok ok ok ok ok K ok
E I NGABE SUCHEN  RENDERN  LOESCHEN

wenn Sie alles richtig eingegeben haben, betdtigen Sie die
sHiFT/eENTER-Taste. Die Adresse wird auf Diskette gespeichert.

Danach steht der Cursor wieder im ersten Eingabefeld.

Beachten Sie, dafi der Bildschirm nicht geldscht wird. Dies
ist besonders von Vorteil, wenn Sie viele gleichartige
Adressen einzugeben haben, z.B. alle Thre Bekannten in einer
Stadt. Sie brauchen dann nicht Jjedesmal die Stadt neu
einzugeben, sondern konnen sie vom vorherigen Datensat:z
ibernehmen. Achten Sie aber auch darauf, daB Sie nicht aus
Versehen noch andere Informationen mit iibernehmen. Mit Hilfe
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der Tastenkombination sHifT/cLR kbnnen Sie alle Eingabefelder
18schen.

Sie kdnnen nun soviele Datensidtze eintragen, wie in die Datei
passen. Jede Eingabe kbnnen Sie mit Hilfe der esc-Taste
abbrechen, ohne daB der Datensatz auf Diskette gespeichert
wird.

Bei der Eingabe sollten Sie beachten, daB Sie die Daten
mtglichst nicht bereits nach dem Indexfeld sortiert eingeben.
Das im DATAMAT verwendete Verfahren arbeitet nur effektiv,
wenn die Daten unsortiert eingegeben werden. In unserem
Beispiel bedeutet dies, daf die Adressen nicht nach dem Namen
sortiert eingegeben werden sol}ten. Nehmen Sie also Ihre
Karteikarten, mischen Sie sie krdftig durch und geben Sie
dann die Adressen ein. So sparen Sie spidter sehr viel Zeit.

Damit wir spdter auf eine gemeinsame Grundlage zuriickgreifen
kdnnen, sollten Sie die nachsten beiden Adressen auch noch
eingeben:
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20 2 3k 3k sk ok 3k dk 2k ok ok 3k i 3 3k ok ok 3k 3k 3k sk ok ok sk 3k ok ok a3k ok 3k ke ok e 2k 3k ke 3k ok

UVorname : Fritz

Name : Schmitz

Strafle : gchmitzstr. 284
PLZ © 4000

Wohnort : Duesseldorf
Telefon : 0211/5647383746

Hobbies CPC_464

ke ok 5k sk obe e sk ok e ok 3 s sk e o ok sk sk o st e ok ol e
36 3 300 o e 3K oK 3 3K 3 e 3 3K 36 3¢ ot o 3K e e ok

28 5k ok ok ok sk s o sk ok 3 ok sk o sk o ke sk sk sk ok ke ok ok 3k ok e ok ok ke o ok o ok ok ok
E INGARBE SUCHEN  AENDERN  LOESCHEN

Betatigen Sie SHIFT/ENTER.
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ke 3k ok ok ok ok sk 2k 3k sk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok a3k 3k ok ok sk ok 3k ok ok ok ok K ak ok ok ok
Vorname : Peter

Name . Meier e e
Strafle : peierstr. 543
PLZ :

Hohnort : Koeln e
Telefon : 0221/463827438

Hobbies : CPC 464

e 2k e she e s 3 sl ok ok 2B e s 3k ol e abe e e 3k ol sl ofe sk
o 3 s e e e 2k e afe sk b e ok 3 36 o0k ok e she e ke e 3

38 she ok ke ok o e o ke ok o e o ok ok s ke ok e o she e o 3 o e o s e ok e e ok o ke ok sk ke
E INGABE SUCHEN  RENDERN  LOESCHENR

Betdtigen Sie SHIFT/ENTER.

Damit haben Sie jetzt drei Adressen gespeichert. Wenn Sie
wollen, konnen Sie direkt noch ein paar Daten eingeben. Dann
schreiten wir zum nachsten Programmteil, dem Suchen.

6.3 DATEN SUCHEN

In diesem Programmteil Xkonnen Sie auf die eingegebenen
Adressen wieder zugreifen. Verlassen Sie das 'Eingeben' mit
Hilfe der esc-Taste. Wahlen Sie dann mit Hilfe der Leertaste
die Option " ‘'Suchen' an, und betatigen Sie wieder die
eNTer-Taste.
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Auf dem Bildschirm steht nun noch der zuletzt eingegebene
Datensatz. Diesen kdnnen Sie mit Hilfe von sHifFT/CcLR 18schen.

6.3.1 SUCHEN UBER INDEX

Zuerst die schnellste aller Suchmbglichkeiten, die Suche iiber
Index. Bei dieser Methode geben Sie nur im Indexfeld einen
Suchbegriff ein. Indexfeld ist der Nachname, tragen Sie also
das Folgende ein:

:***************************************
*

* Uorname *
¥ *
* *
ot . : *
4 Name : Meier 3
* *
* *
¥ Strafle . *
* ¥
* PLZ : *
H —— >
: *
*

jod Wohnort L 3
* *
¥ Telefon *
* —_— *
¥ . *
* Hobbies *
* *
* *
3 3 ok 3k sk sk e o sk ok ae o o ok ofe b sk ok o b e b 2k 2k ok sk o 32 o 2 o s ok ok o ok dde ok o

E INGABE SUCHEN  AENDERN  LOESCHEN

Betatigen Sie dann die sHiFtT/eENTER-Taste. Nach ein paar
Sekunden erscheint die Adresse auf dem Bildschirm. Rechts
unten wird Ihnen angezeigt, wieviele Datensdtze mit diesenm
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Suchbegriff gefunden wurden.

Sie haben nun die Moglichkeit, sich den n#chsten Datensatz
anzuschauen, fiir den dieser Suchbegriff zutrifft. Wenn Sie
dies wollen, brauchen Sie nur die enter-Taste zu bet&dtigen.
Wenn kein Datensatz vorhanden ist, erscheint die
Fehlermeldung 'Datel zu Ende', die Sie mit der enter-Taste
bestdtigen miissen.

6.3.2 SUCHEN UBER INDEX MIT JOKER

Sie brauchen natiirlich beim Suchen nicht immer den
vollstidndigen Namen einzugeben. Es geniigt, wenn Sie einen
Teil eingeben und dahinter ein Sternchen (*) als Joker
setzen. Dies bedeutet, daf ab der Position des Jokers keine
tUberpriifung mehr stattfindet und es egal ist, was dort steht.
Wenn Sie also alle Leute, deren Nachnamen mit 'M' beginnt,
suchen wollen, geben Sie ein:
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3k ob 3k ok 3 o 3k 3K ok ok ok 2k 3k 3K ok ok K 3k 3k 3k 3k ok 3k sk ok ok k¢ ok ak 2k 3k 3k 3k 3k 2k 2k ok 3k ok
Vorname :

Name O
Strafle
PLZ

Wohnot t

Telefon

Hobbies

35k 30 ok o ok 3k i e 0B e o e sk ok 36 3k o 3R R sk ok

35 sh obe e o ok ok b ok ok ok ok ke ok ok ok b o ok o e e ok s b sk s s ke ke ok o she ke o sk ook
E INGRBE EEEIEE] AENDERN  LOESCHEN

ol ke ol e she sk ol sk 0B s ke ol e ok e ake e e e SR e

Betatigen Sie dann SHIFT/ENTER.

Alles ab der Position des Sternchens wird beim Suchen nicht
mehr beriicksichtigt. Wenn Sie in dem Feld nur ein Sternchen
eintragen, wird die gesamte Datel angezeigt. So Xkénnen Sie
auch sehr 1leicht feststellen, wieviele Datensdtze sich
bereits in der Datei befinden.
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6.3.3 SUCHE OHNE INDEX

Natiirlich kbnnen Sie nicht nur iiber das Indexfeld auf die
Datei zugreifen, sondern auch ilber alle anderen Felder.
Allerdings dauert die Suche dabei entsprechend ldnger, da die
gesamte Datei auf der Diskette durchsucht werden mufi. Je mehr
Datensétze sich in der Datei befinden, desto liénger dauvert
natiirlich die Suche.

Geben Sie das folgende Beispiel ein:

3k 3k ok 3 3k ok 2k 3k 3k 2k 3k 2k 3k ok 3k ok 3k sk ok 3 3k 2k 3k sk ke 3k 3k 3 ok 3k ok ok 3K ok ok e ok 3k

Uorname

Name o Mx

Strafle
PLZ D 4%

Wohnort

Telefon :

Hobbies

¥ e b e b o e e afe s o e b sk e e e 3t she sheoje e ok ke
3 o 3 3 ok ke e 3 she o e i ook 36 e ok ok K R K K %

3 2 o o s sk o ke sk she b e o ok e e 2 sfc sl sk ok she s sbe ok ok sb b A ok sfe ke o e sk she e o

E INGABE EESa=atf AENDERN  LOESCHEN

So kbnnen Sie alle Personen heraussuchen, die in Diisseldorf
wohnen und CPC 464 als Hobby haben.

In jedes Feld konnen Sie einen Suchbegriff eintragen, und so
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den gewlinschten Personenkreis genau eingrenzen.

6.3.4 KOMBINIERTE SUCHE MIT INDEX

Die komfortabelste Suche ist diese Option. Mit dem Indexfeld
konnen Sie den gesuchten Personenkreis stark eingrenzen, so
daB die restlichen Felder nur noch mit diesen Datensdtzen
verglichen werden miissen.

Dies kann z.B. so aussehen:

3 2k 3k sk 3k 3k ok 3k ok 3k 3k 3 3k 3 3k 3 2k 3k 3 2k 3k 3k 2k 3k ke ok ke 3k ol ok 3k 3k sk 3 Ak K ok kK sk Kk

Uorname

Name
Strafle
PLZ2

———— —

Wobnort : Duesseldorf

Telefon :

Hobbies : (CPC 464

3 o o o s o e s o o o oo o o oo o oo o o s s o o s s ol o o s ok o s ok o
E INGARBE £ RENDERN  LOESCHEN

el sl s ok ol e sk sk de e s e e o ke abe N e ke ok ok ok
36 e e 3 ofe i o i e sl S ke st o 3K 96 sk ok Ok KR

Das 'M*' im Indexfeld grenzt den Personenkreis sehr stark
ein. DATAMAT sucht sich zuerst diejenigen Datensétze heraus,
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auf die der Suchbegriff im Indexfeld zutrifft und vergleicht
dann nur noch diese mit den restlichen Feldern. Dies geht
natlirlich erheblich schneller als die Suche ohne Index.

6.4 DATEN ANDERN

Nach jedem Eingeben oder Suchen eines Datensatzes kdnnen Sie
Knderungen an ihm vornehmen. Sie gelangen nur direkt nach dem
Suchen oder Eingeben eines Datensatzes in diesen
Programmteil, d.h. wenn sich auch ein Datensatz auf dem
Bildschirm befindet.

Zum Andern brauchen Sie nur den dritten Punkt mit Hilfe der
Leertaste anzuwidhlen. Alles weitere funktioniert genauso wie
im Menuepunkt 'Eingeben’ . Schlieflen Sie mit der
SHIFT/ENTER-Taste ab und der Datensatz ist gedndert.

6.5 DATEN LUSCHEN

Jedesmal nach dem Eingeben oder dem Suchen eines Datensatzes
kdénnen Sie diesen 1loschen. Sie gelangen nur in diesen

€Z, Programmteil, wenn sich auch ein Datensatz auf dem Bildschirm
befindet.

Zum Loschen brauchen Sie nur den vierten Punkt (LYschen) mit
Hilfe der Letrtalt- anzuwahlen. Es erfolgt eine
Sicherheitsabfrage, die Sie mit 'ja' beantworten miissen, um
den Datensatz zu ldschen. Dieser ist damit verloren, und es
besteht keine Moglichkeit, den Datensatz wieder irgendwie
zuriickzuholen.

wird die Sicherheitsabfrage mit 'nein' beantwortet, so wird
der Datensatz nicht geldscht.
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6.6 HARDCOPY

Grundsédtzlich wihrend der Eingabe, des Suchens oder Anderns
konnen Sie einen Ausdruck des Bildschirminhalts auf den
Drucker veranlassen, indem Sie gleichzeitig die sHIFT- und
die cory-Taste betdtigen. Die gesamte Maske einschlieBilich
des Datensatzes wird dann auf dem Drucker ausgegeben.

6.7 WAS HABEN SIE GEMACHT

In diesem Kapitel haben Sie gelernt, wie Datensidtze
eingegeben, gedndert und geldscht werden. Auflerdem kdnnen Sie
bereits wieder auf einfache Weise auf die Datensitze
zugreifen.

DATAMAT bietet aber noch viel mehr Mdglichkeiten, die Daten
auszuwerten. Sie konnen nach den verschiedensten Kriterien
sortieren, auswahlen und in den verschiedensten Formaten
Listen drucken. Beschdftigen wir uns zuerst im n#chsten
Kapitel mit einigen MOglichkeiten, die Datei zu sortieren und
Zu selektieren, d.h. in unserem Beispiel bestimmte
Personengruppen herauszufiltern.
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7. DATEI SORTIEREN

7.1 WOZU DIENT DIESER PROGRAMMTEIL?

Es macht sicherlich Freude und ist auch in gewissem MaBe
hilfreich, im Programmpunkt "Daten pflegen" viele Adressen,
Namen und Telephonnummern einzugeben, zu suchen, 2zu &ndern
oder zu 16schen. Doch eine Dateiverwaltung wird erst zu einer
Dateiverwaltung durch die verschiedensten Moglichkeiten,
Daten zu sortieren, zu ordnen und zu kartographieren.

Hier 1liegen die besonderen Fahigkeiten von DATAMAT. Durch
DATAMAT kdnnen Sie mit Thren Daten jonglieren, rangieren und
vertikutieren. Ein kleiner Tastendruck bewegt Datenwelten.
Filhlen Sie sich als Herrscher iiber Bits und Bytes, filihren Sie
Heerscharen von Datensdtzen wider die Tore der Unordnung, wie
sich einst Hannibal wider derer Roms erbdumte.

Doch bleiben wir beim Thema. In diesem Programmteil konnen
Sie Thre milhsam eingetippten Daten nach allen moglichen
Kriterien sortieren, heraussuchen und sortiert auf Diskette
gpeichern.

Fangen wir gleich an.

7.2 DATEN AUSWAHLEN

Betdtigen Sie ein paar Mal die esc-Taste, um in das
Hauptmenue zu gelangen. Wihlen Sie in gewohnter Art und Weise
den Menuepunkt "Datel sortieren” an und betdtigen Sie die
ENTER -Taste.
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Sofort gelangen Sie in eine Eingabemaske, in der Sie gefragt
werden, ob Sie eine bereits bestehende Pointerdatei verwenden
wollen:

e o ok ok o o ok ke 2k ok ok 3 ok ok 2 ok ok ok ok ok 3k ok ok ok ok ok ke ok ok ok ak ok ok 3k ok ok ok
DARTAMNAT

© 1985 DATR BECKER GMBH
ARUTOR: WOLFGANG SCHELLENBERGER
35 3k sk ok ok ok sk 3 3 3 o o ok ok ok ok ke e ok ok ok o ok ok ke ke ok ok ok ok ok ok ok ok

BESTEHENDE POINTERDATE! UVERWENDEN ?

BALRAEN JA

RUSFUEHREN MIT <ENTER>
42 s she b o s s ke o o ok e s o sfe o o o o o ke ke s s e e o s e e o o ofe sl o o ol ok

b o o o s she o abe 3he 2ie e 3he she she b e she sl ke e ol sie e sie

Da wir bisher noch keine solche Datei erstellt haben, driicken
wir einfach die enter-Taste.

Doch zundchst wollen wir einen neuen Begriff erldutern, iiber
den Sie gerade im Moment wohl gestolpert sein dilirften: Was
ist eine Pointerdatei?

Unter einer Pointerdatei verstehen wir eine Datei, in der
-einfach ausgedriickt- alle von uns ausgewdhlten Daten
(eigentliche nur Zeiger (Pointer) auf diese Daten) nach
ebenfalls von uns bestimmten Kriterien sortiert auf Diskette
gespeichert sind. Diese Datei dient uns nachher dazu, die
sortierten und ausgewahlten Daten weiter auszuwerten (z.B.
auszudrucken) .
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Ebenfalls wird in der Pointerdatei gespeichert (und das
interessiert uns eigentlich nur bei der Verwendung einer
bestehenden Pointerdatei), welche Daten nach welchen
Kriterien sortiert werden sollen.

Der gesamte Programmpunkt "Datei sortieren” dient eigentlich
nur dazu, eine solche Pointerdatei zu erstellen.

Doch zuriick zu unserer Programmbedienung.
Haben Sie die obigen Anweisungen befolgt, so finden Sie sich
in Ihrer inzwischen wohl altbekannten Eingabemaske wieder.

Jetzt. ist der Zeitpunkt gekommen, wo wir dem Computer die
Kriterien angeben wollen, nach denen er vorgehen soll.

Grunds&atzlich miissen zwel verschiedene Vorginge unterschieden
werden, nach denen der Computer vorgehen soll:

- Auswdhlen (Selektieren)
- Ausgewdhlte Daten sortieren

Selektieren bedeutet, aus der Vielzahl der Datensatze einer
Dateli diejenigen herauszufiltern, die fir eine bestimmte
Anwendung interessant sind.

Diese Datensdtze konnen dann nach verschiedenen Kriterien
wieder geordnet werden.

Zum Selektieren wdhlen Sie bitte den Programmpunkt "Waehlen”
an und betdtigen die entTeER-Taste.

Der Cursor springt in das erste Datenfeld - in unserem
Beispiel der Vorname - und DATAMAT wartet auf Ihre Eingaben.

Prinzipiell gehen Sie jetzt in genau der gleichen Weise vor,
wie Sie dies bereits beim "Suchen" unter dem Programmpunkt

"Daten pflegen”. Sie geben einfach die Kriterien in den
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einzelnen Datenfeldern an, die unbedingt mit den gesuchten
Datensadtzen iibereinstimmen sollen.

Doch machen wir uns das einmal wieder anhand eines Beispiels
deutlich. Nehmen wir an, Sie mdchten eine Liste aller
derjenigen Personen erstellen, deren Nachnamen mit dem
Buchstaben "M" beginnen und die im Postleitzahlgebiet von
4000 bis 5000 wohnen und CPC 464 als Hobby haben.

Eine komplizierte Aufgabe? Fir Sie vielleicht, fiir DATAMAT
jedoch ein Kinderspiel.

Wie gesagt befinden wir uns im ersten Eingabefeld der
Eingabemaske. Nun wollen wir zundchst einmal dafir Sorge
tragen, daB DATAMAT nur diejenigen Personen aus unserer Datei
auswdahlt, die mit "M" anfangen.

Hierzu gehen Sie mit dem Cursor auf gewohnte Weise in das
Feld "Nachname" und schreiben: Mx»

Betdtigen Sie nun die suiFT/ENTER-Taste. Beachten Sie bitte,
dafl der Cursor in dem Feld stehen muBl, in dem wir gerade den
Eintrag (hier M*) vorgenommen haben. Die folgenden Eingaben
beziehen sich stets auf das Feld, in dem der Cursor steht.

In der untersten Zeile erscheint nun eine neue Meldung:
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:*t*#t*********t#t**t**t**t*************
¥

* Uorname : *
¥ »
: *
. »

: Name O z
: Strafl H
. *

H trafie P4
* >
* PLZ *
3 —— *
: *
. *

4 Wohnort o4
* *
¥ Telefon *
* - - - *
* . *
¥ Hobbies *
* *
* *
* *

3 ok ke ok s e sk ok e sk ok 3k ok 3 3k ok ok o b ok ob: 3k o 3 ok ok ok ok e o ok o ok o ok ok e o
< > « = > BEE VON BIS

Hier kdnnen Sie einige Auswahlkriterien auswdhlen, um die
gesuchten Daten einzuschrdnken. Die verschiedenen Optionen
haben die folgende Bedeutung:

Die < - Option: ,

Es werden alle Datensédtze ausgewdhlt, die im Alphabet vor den
eingegebenen Buchstaben 1liegen. In unserem Beispiel wdren
dies alle Namen von A bis L

Die > - Option:

Es werden alle Datensétze ausgewahlt, die im Alphabet hinter
den eingegebenen Buchstaben liegen. In unserem Beispiel waren
dies alle Namen von N bis Z.

Die {= - Option:
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Es werden alle Datensidtze ausgewdhlt, die im Alphabet vor
oder an der gleichen Position der eingegebenen Buchstabens
liegen. In unserem Beispiel wdren dies alle Namen von A bis
M.

Die >= - Option:

Es werden alle Datensdtze ausgewahlt, die hinter oder an der
gleichen Position der eingegebenen Buchstaben liegen. In
unserem Beispiel wdren dies alle Namen von M bis Z.

Die = - Option:

Es werden alle Datensatze ausgewdahlt, die an der gleichen
Position der eingegebenen Buchstaben 1liegen. 1In unserem
Beispiel alle Namen mit dem Anfangsbuchstaben "M".

Die von - bis - Option:

Dies ist eine spezielle Funktion, eine Besonderheit, die sich
nur in relativ wenigen Dateiverwaltungen befindet. Sie
gestattet es, einen Bereich auszuwdhlen, innerhaldb dessen
sich die ausgesuchten Datensdtze befinden sollen. Wir kommen
spater darauf zuriick.

Da wir alle Namen selektieren mochten, die mit dem Buchstaben
"M" beginnen, widhlen wir die Option "=" aus und bet&tigen die
eNTER-Taste.

~ Sofort erscheint ein weiteres Auswahlmenue in der untersten
Zeile des Bildschirms:

Positiv Negativ

Hier haben Sie die MOglichkeit zu bestimmen, daBf die von
Ihnen soeben ausgewahlten Namen gerade NICHT selektiert
werden sollen. Dazu wdhlen Sie die Option "Negativ" in der

idblichen Art und Weise an. Wollen Sie diese Moglichkeit nicht
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in Anspruch nehmen, so bleiben Sie einfach auf °“Positiv*.
Betdtigen Sie nun die enxter-Taste.

Wieder befinden wir uns in unserer Eingabemaske. Wieder haben
wir die Mbglichkeit, ein weiteres Kriterium anzugeben, nach
dem selektiert werden soll.

Bewegen wir nun den Cursor in das PLZ-Eingabefeld. Wie Sie
sich vielleicht erinnern, wollten wir zus#tzlich alle
diejenigen Personen auswihlen, die in dem Postleitzahlgebiet
4000+5000 wohnen.

Tippen Sie nun den Anfangswert (4000) in das 4-stellige
Postleitzahleingabefeld. Betdtigen Sie die sHIFT/ENTER-Taste
und wihlen Sie im Menue der untersten Zeile die Option “von".
Dies g¢gibt DATAMAT an, da besagter Wert den Starteintrag
darstellt. Betdtigen Sie nun zweimal die enter-Taste.

Wieder in der Eingabemaske tragen Sie nun den Endwert in das
PLZ-Feld, also 5000 ein, betdtigen die sHiFT/eEnTER-Taste und
widhlen die Option "bis" aus. Dies teilt dem Programm mit, dafB
besagter Wert den Endeintrag (einschliefilich) darstellt.

Betidtigen Sie wieder zweimal die enTEr-Taste.

Nun wollen wir noch alle Personen selektieren, die CPC 464
NICHT als Hobpy haben. Gehen Sie also in das Feld “"Hobbies"
und geben ein: CPC 464.

Wie gewohnt betdtigen Sie nun die sHifFT/eENTER-Taste, widhlen
die Option "=", gefolgt von der enTeEr-Taste, gehen dann aber
auf das Wort "Negativ", da wir ja diese Eigenschaft gerade
NICHT ausselektieren wollen.

*Das kann ja nur ein Scherz sein” werden Sie sich sagen und
Sie haben recht. Durch unsere umfangreiche Selektion wird
leider keiner der drei eingegebenen Personen in der Datei die
Bedingungen erfiillen. Aus diesem Grunde sollten wir etwas in
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unserem Feld "Hobbies" &ndern, denn auch das geht.

Gehen Sie noch einmal in das Feld “"Hobbies", betlitigen Sie
einmal die sHIFT/eNTER- und -nach der Anwahl von "="- die
ENTER-Taste. Andern Sie nun "Negativ" in “Positiv® und schon
haben wir alle Personen ausgewdhlt, die CPC 464 als Hobby

haben.

Beenden Sie diesen Programmteil, indem Sie esc driicken. Sie
landen wieder in dem Ihnen bereits bekannten Auswahlmenue.

7.3 SORTIERUNG FESTLEGEN

Um die einzelnen Sortierstufen festzulegen, wdhlen Sie den
Programmpunkt "Sortieren” an und betdtigen die enten-Taste.

Es erscheint dieses Bild:
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28 2k 3k 2k 3 2k 2k 3 3 2 3k ok ke 3k akk ol ke 3k 3k 3k akc ofc sl ke 3k 23 2 2 ake a2k 2k 2k Al e ok 3k 3k 2k

Vorname : O
Nome : O
Strafle : 0O
PL2 1
Wohnort : O

Telafon : 0O

Hobbies : O

aic ol e dbe e o she 3¢ die sbe e e sbe se abe sl e ol ol sheale sl sl sk
36 ol e 34 e 3je 3 3je s e ok e e 3je e P o ol ol afeoke sk ok

28 3 o o b s o o o s sk e o of o e o ke ol ke s e ofe e sl o e o ke ok ke o ke o ok ok sk ok
IHRE EINGRBE: K

Mit DATAMAT haben Sie die Mbglichkeit, nach jedem beliebigen
Feld zu sortieren. Doch nicht nur das, Sie konnen auch in
soviel Stufen sortieren, wie Felder in der Eingabemaske
vorhanden sind. Was bedeutet dies?

In mehreren  Stufen sortieren  heiBt, daB Sie Ihre
Adressenliste 2z.B. zuerst nach den Postleitzahlen, bei
gleicher Postleitzahl nach dem Nachnamen, bei gleichem
Nachnamen nach dem Vornamen usw. sortieren konnen. '

Die Festlegung der einzelnen Stufen geschieht ganz einfach.

Wenn Sie diese option angewdhlt haben, erscheint die
Eingabemaske auf dem Bildschirm und in allen Feldern steht
eine 2Zahl. Wenn Sie keine Pointerdatei eingelsen haben, ist
dies in allen Feldern auBler dem Indexfeld eine '0O'. Im
Indexfeld steht eine '1'. Sie konnen diese Zahlen nun
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verandern.

Bewegen Sie den Cursor in das Feld, nachdem als ersten
sortiert werden soll und betdtigen Sie die sHirT/ENTER-Taste.
In der untersten Zeile erscheint ein Eingabefeld.

Hier konnen Sie nun die Ordnung oder den Grad der Sortierung
(Nummer der Stufe) angeben. Tragen Sie hier eine 1 ein. Dies
bedeutet, daB zuerst nach diesem Feld sortiert werden soll.
Nach der ENTER-Taste erscheint die eingetragene *1"
gleichfalls in unserem Eingabefeld.

Gehen Sie nun in das nichste Feld und verfahren Sie dort
genauso, indem Sie dort eine '2' eintragen. So kdnnen Sie
alle Felder Ihrer Eingabemaske durchnumerieren. Wichtig ist,
dafl keine Ziffer auBef der 'O' doppelt vorkommt.

Dies wird aber auch von DATAMAT iiberpriift und angemerkt.

Wenn Sie alle Sortierstufen eingegeben haben, betdtigen Sie
die esc-Taste, um den Programmpunkt zu beenden. Falls Sie
alles richtig gemacht haben, fihrt Sie dies wieder zuriick in

das Menue der untersten Zeile.

Folgende Fehler Kkonnen bei der Eingabe der Sortierstufen
auftreten:

Sortierfeld fehlt:

Haben Sie alle Datenfelder mit einer "0" versehen, soll also
nach keinen Feld sortiert werden, so erscheint diese
tehlermeldung.

Sortierstufe doppelt:

Haben Sie eine Sortierstufe zwei- oder mehrmals eingegeben,
so erscheint diese Fehlermeldung.
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7.4 AUSFUHREN

Wenn Sie diesen Programmpunkt in der iiblichen Weise angewidhlt
und die enteEr-Taste betdtigt haben, so werden Sie gefragt, ob
Sie die Daten aufsteigend oder abfallend sortieren wollen:

2l 3¢ sk abe abe 3k sl 3l s 2k 3k 3k 2k 3k 3k 2k 2k 3k 2k 2k 2 e 36 3k 3k 3k 3k ik Ak 2k 2 2k 2k e 2k 3k 3k kK Ak

DATAMNAT
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3k ok 3 2k 3k ok ok ke ok 3 3 3 o 3k 3k ok ok 3k 3 3k 3k 2k ok ok o 2 oK ok ok 3k 3 ok oK 3k oK 3k oK

SORT | ERUNGSR | CHTUNG

HUFSTE GENHD

RUSFUEHREN MIT <ENTER>
3 ke ok o afe ok o sfe o obe ofe ok e o s o obe ok ks o ok e ok sk e ok o o o ok o ok e ok ok e ok ke

e ok i e obe o ke o e Sk e e s e v e sbe dle e o e o e e
36 9 ke sk ok o sk i ok ok Wi e o ok 36 e ok e e o e ok

Unter “"Aufsteigendem Sortieren” versteht man das Sortieren
gemdl der Richtung des Alphabetes. Entsprechend bedeutet
"Abfallend Sortieren” ein Sortieren in umgekehrter Richtung.

Beim aufsteigenden Sortieren werden gilt die Reihenfolge
Zahlen, Kleinbuchstaben und dann GroBSbuchstaben.

Wenn Sie sich mit Hilfe der Leertaste flir eine der beiden
Optionen entschieden haben, betdtigen Sie die EenNTER-Taste.

Die Sortierung wird dann ausgefiihrt. Da fiir die Sortierung
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der Bildschirmspeicher als Zwischenspeicher benutzt wird,
wird der Bildschirm ausgeschaltet. Sie sehen also wihrend des
Sortierens nichts auf Ihrem Bildschirm.

Je nach GroBe und Komplexitdt Ihrer Sortierstufen kann dieser
Vorgang einige Minuten dauern. Haben Sie etwas Geduld.

7.5 POINTERDATEI SPEICHERN

Nach der Sortierung werden Sie aufgefordert, Ihrer
Pointerdatei einen Namen zu geben, damit DATAMAT sie auf der
Diskette ablegen kann.

Betatigen Sie dann die ENTER-Taste. Damit wird die
Pointerdatei gespeichert.

7.6 WAS HABEN SIE GEMACHT?

Wir haben in diesem Programmteil mit Hilfe der Eingabemaske
bestimmte Datensdtze aus der Datel herausgesucht und iiber
mehrere Stufen sortiert.

Das Ergebnis steht in der sogenannten Pointerdatei.Diese
Datei wird spdter noch, beispielsweise im Programmpunkt
‘Datei auswerten', benotigt. Beachten Sie, dafB Sie fiir Jede
Datel beliebig viele Pointerdateien anlegen konnen. Wenn Sie
neue Datensdtze eingeben, 1l0schen oder &ndern, milssen
natirlich auch die Pointerdateien aktualisiert werden.
Selbstverstandlich brauchen Sie dazu die gesamten
Selektions- und Sortierkriterien nicht neu einzugeben. Dazu
konnen Sie bekanntlich eine bereits bestehende Pointerdatei
am Anfang des Programmpunktes 'Datei sortieren' einlesen.
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Danach brauchen Sie lediglich noch einmal den Programmpunkt
'ausfuehren' aufzurufen.
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8. DATEI AUSWERTEN

8.1 WOZU DIENT DIESER PROGRAMMTEIL

Das Ergebnis des vorherigen Kapitels, d.h. des Sortierens,
wird durch diesen Programmteil sichtbar gemacht. Dazu gibt es
drei verschiedene Moglichkeiten. Entweder die Ausgabe auf
Bildschirm, die Ausgabe auf Drucker oder in eine Datei, die
von TEXTOMAT filir die Erstellung von Rundschreiben benutzt
werden kann. Wir wollen an dieser Stelle nur die beiden
ersten Fdlle behandeln. Der dritte wird in Kapitel 5.8 des
Anwenderhandbuches erlautert.

8.2 POINTERDATEI EINLESEN

Sie gelangen in den Programmteil ‘'Datei auswerten', indem Sie

im Hauptmenue den vierten Programmpunkt anwédhlen.

Auf dem Bildschirm erscheint dann dieses Bild:
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3 2k sk 3k 3k 3k ok ok ok ok 3 3k sk ok 3k 3k 3K 2k 3 ok 3k 2k ok 2k ak 3k ok 2k ok 3K ok 2 2k 3k 2k 3k ok 3k ok 3k
DATAMAT
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38 3k ok ok 3k ok ok 3K b 3k 2k ok ok ok 3k 3k oK oK ok 3 3k ok 3k ok 3k 3K oK 3 ok ok ok ok ok ok ok ok ok

BESTEHENDE POINTERDATE! VERWENDEN ?

L HETH ] JA

RUSFUEHREN MIT <ENTER>
38 ok b o she ok e s obe o ok ok ok ok 3 s ol b e ok sk e s e s she ke e s s e ok e e o sk ok ok

sk o ke she 3k sk ke ok 3k sk ¢ ok b o sk ok sk e ok 3K sk ok e
3 3 0 ok e 30 ok ok e o SR 3R 3 36 sk ol e R K

Die Pointerdatei wurde im Programmteil ‘'Dateil sortieren'
erstellt. Wenn Sie direkt nach dem Sortieren den Programmteil
'Datei auswerten' aufrufen, ist die Pointerdatei noch im
Speicher des Computers und braucht daher nicht wieder
eingelesen zu werden. ’

So konnen Sie diesen Punkt durch einfaches Betdtigen der
enNTer-Taste iiberspringen.
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8.3 DAS AUSGABEMENUE

Sie gelangen dann in das Ausgabemenue:

ke e e ok ok ok ok ok ok sk ok ok ok ok sk sk ok ok ak ok ok s ok s ok ok ok ok ok ok 3 ok s 5 o o o
DATAMNAT
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2% 3k 3k 3k 3k ok 3k ok 3K ok 3k oK 3k 2k 3k e 3k 3k 3k 3k Ak 3k e 3k Ak 3k 3k 3k 3k Ak 3k 3k 3k A ok ok Ak

AUSGABE DER LISTE AUF:

EALTOTCHIRN
DRUCKER
DI SKETTENLRUFHERK

RUSFUEHREN MIT <ENTER>
35 s oot sbeshe s b ofe e afe sk o ek ok ke sk 3 sk e ok sk obe ok o o s e abe e ol e o afe s sl ke

e ofe she sk s st 2k sbe dbe ok 2l bk e e e 3¢ she e b e o she e ok
3 sk 3he e e 28 ofe 3h¢ abe o6 3l he e sje se 3 ke ol ol 3he afe e e

Sie haben die Wahl zwischen den bereits erwdhnten
AusgabemOglichkeiten. Wie iiblich kdnnen Sie mit Hilfe der
Leertaste die einzelnen Optionen anwdhlen und mit der
eNTER -Taste ausfiihren.

Wir wenden uns zuerst der Ausgabe auf den Bildschirm zu.

Wahlen Sie also den ersten Punkt an und betdtigen Sie die
ENTER~-Taste. *
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8.4 AUSGABE AUF BILDSCHIRM

Bei der Ausgabe auf Bildschirm wird die von Ihnen erstellte

' Eingabemaske verwendet. Nacheinander werden auf Tastendruck

die Datensdtze gemdf der Sortierung angezeigt.

Sie konnen eine Hardcopy auf den Drucker mit Hilfe der Taste
SHIFT/coPY ausldsen, mit Hilfe der esc-Taste kbnnen Sie die
Ausgabe abbrechen.

Schauen Sie sich also die Datei erst einmal mit dieser

Funktion an. Wenn der letzte Datensatz angezeigt wurde, kehrt
DATAMAT in das Ausgabemenue zuriick.

8.5 LISTE DRUCKEN

Jetzt sollen Sie eine einfache Liste drucken. Wdhlen Sie dazu
die zweite Option im Ausgabemenue an, die Ausgabe auf
Drucker. Es_erscheint dieses Bilad:
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.

ok ok ok 2k 3k 3k ok 3 3 o 2 ok ok ok 3 ok e o e o o ok 3k ok o ok o ok ok o o ok o ok ok o e ok
DATAMRART
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LI TEMFORNRT Bz TeLLEN
UEBERSCHRIFTEN DEF INIEREN
RECHENFELDER BESTIMMEN
ZEILEN PRO SEITE
LRDEN/SPE | CHERN /DRUCKEN

AUSFUEHREN MIT <ENTER>
38 e ok bk ke o o af ok ok o ok 3 3 ok ok ok e sk ok e ok sk ke ok sk ke e sk o ol ke ok sk e ok

sl e ol sk s s o sde e die 2le dfe sl ol obe e e ke sl s sk ol e ok
I e ok sk abe s e ke 3B ok sl e 34 0k 3k 36 e ok e e fe sk e

Sie sehen, daBl Sie eine ganze Menge einstellen koénnen.
Tatsdchlich ist das Format der Liste fast beliebig.
Entsprechend 4ist natlrlich der Aufwand zum Erstellen des
Listenformates. 2Zum Gliick brauchen Sie dies nur einmal zu
machen, da Sie alle Einstellungen in der sogenannten
Auswertungsdatei speichern konnen. Diese brauchen Sie dann
immer nur wieder einzuladen und konnen sofort eine neue Liste
in diesem Format drucken.

Im folgenden wollen wir eine einfache Liste erstellen. Sie
sollen nur alle Felder in zwei Reihen umstellen, dieses
Format dann abspeichern und schliefllich die Liste drucken.
Die restlichen Parameter werden im Anwenderhandbuch im
Kapitel 5 erlédutert.
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8.5.1 LISTENFORMAT ERSTELLEN

Dies dient dazu, die einzelnen Felder umzustellen. Dafir
ktnnen Sie fiir jedes Feld Zeile und Spalte angeben, an der
dieses Feld ausgedruckt werden soll. Nehmen wir an, Sie
wollen eine solche Liste erstellen:

vorname Name Strafle
PLZ Wohnort Telefon
Alle Felder werden also auf zwei Reihen verteilt, das Feld

'Hobbies' wird nicht ausgedruckt.

Wenn Sie die Option ‘'Listenformat erstellen' anwdhlen,
erscheint die Maske wieder auf dem Bildschirm.

Fir jedes Feld konnen Sie nun angeben, an welcher Position

dieses gedruckt werden soll. Ihr Cursor steht jetzt im Feld
'‘Vorname'. Betdtigen Sie die sHifFT/eNTER-Taste. Es erscheint:
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36 sk ok ok ok ok 3k ok ok ok ok ok 3k 3k 3k 3k 3k 3k ok ok ok ok ok 3k 3k 3K 3K 3k 3k ok 2k ok 3k ok ok 3k 3k 3k ok 3k
*

* Uorname

x

3 Nome

*

*

:Str*al?»e :

*

* PLZ

* ————
*

§ Wohnort

*

¥ Telefon :

>

* .

¥* Hobbies

*

*

2 3 3¢ o sk 3 e s sk 3z sk s s e ol e s s e sk o b o b dic b i abe ok o s o sk s sk e ok ot sk

3 o b ok sk o o ok e ke o i ok Kol 3B o ok e kol 3 K

SPALTE

‘Sie konnen also Zeile und Spalte festlegen. Mit Hilfe der
Leertaste konnen Sie 'Zeile' oder 'Spalte' anwahlen, mit der
enTER-Taste ausfiihren. Es erscheint dann ein Eingabefeld, in
das Sie die Position eintragen konnen.

Wahlen Sie zuerst 'Zeile' an, geben Sie '1' an und betdtigen
Sie die enter-Taste. Wdhlen Sie dann 'Spalte’ an, geben Sie
auch '1' ein und betdtigen Sie wieder die enTer-Taste. Damit
haben Sie festgelegt, daB das Feld Vorname in Zeile 1 und
Spalte 1 gedruckt wird.

Fiir die anderen Felder geben Sie nach dem gleichen Verfahren
das folgende ein:
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Feld Zelle Spalte
Nachname 1 18
Strafle 1 35
PLZ 2 1
Wohnort 2 6
Telefon 2 33
Hobbies (0] o]

Durch Eintragen einer 'O' wird verhindert, daB ein Feld
Uberhaupt gedruckt wird. Die Zeilenpositionen beziehen sich
natirlich nicht auf die absolute Position auf dem Blatt,
sondern gelten ab der Druckposition. D.h., Jjeder Datensatz
fdangt mit Zeile 1 an.

Wenn Sie alles eingegeben haben, betdtigen Sie die esc-Taste.

Sie werden nun nach der Anzahl der Zeichen pro Zeile gefragt.
Vorbesetzt ist dies mit 79, der Zahl, die die Standarddrucker
verarbeiten. Dies brauchen Sie nur mit der exTer-Taste zu
bestdtigen.

Danach konnen Sie festlegen, ob Etiketten bedruckt werden.
Beim normalen Listendrucken werden am Anfang und Ende jedes
Blattes automatisch eine Leerzeile gedruckt, um die
Perforation zu iberspringen. Beim Etikettendruck ist dies
natiirlich nicht notwendig.

Da wir jetzt eine Liste drucken wollen, wdhlen Sie 'nein’ an
und betadtigen Sie die enTeErR-Taste.

Schlieflich konnen Sie noch festlegen, wieviel Zeilen pro
Datensatz gedruckt werden sollen. Sie haben den Datensatz
oben auf zwei Zeilen verteilt. Wenn Sie noch eine Leerzeile
nach jedem Datensatz drucken wollen, miissen Sie hier eine '3’
eingeben. Geben Sie also eine '3' ein und betdtigen Sie die
ENTER-Taste.

Damit haben Sie das Listenformat erstellt. Uberschriften und
Rechenfelder wollen wir hier nicht behandeln.
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Als nichstes sollen Sie dieses Format speichern.

8.5.2 AUSWERTUNGSDATEI SPEICHERN

Zum Abspeichern w&hlen Sie den untersten Punkt an, und
anschlieiend 'speichern’.
_Es erscheint:

********#*****#************************

DCARTAMAT

© 1985 DRTA BECKER GMBH
AUTOR: WOLFGANG SCHELLENBERGER
3 3k 3 3k 3k 3k ok 3k ok ok b ok 3K ok ok k3 3k ok K 3 sk ok ok 3k 3k oK ok ok ok o ok ok ok ok ok

NRME DER DRTE!: W

RUSFUEHREN MIT <ENTER>
3 s o ok o A ok ok o ok ok sk ok ok ok ok ok koK ok ok ok ok ke ok o ok ok

M ok i e e she e sl ke s S dbe e e ol sl b Nk st ok ok R ok ok

A
3

¥ o e 3he 3 e e o ke sl ol e 3 3B R 3 S e e e o e

Es wird das Listenformat in der sogenannten Auswertungsdatei
gespeichert. Diese enthdlt dann alle eingegebenen Parameter.
Spiter brauchen Sie diese Datei nur wieder zu laden, um eine
Datei im gleichen Listenformat zu drucken.
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Sie geben also den Namen ein, z.B. ‘liste1'. Betdtigen Sie
dann die enter-Taste. Damit wird die Datei gespeichert.

8.5.3 AUSDRUCKEN

Zum Ausdrucken wihlen Sie die Option 'Drucken’ an.

***#***************#********************
DARTAMRAT
© 1985 OATA BECKER GMEH
AUTOR: WOLFGANG SCHELLENBERGER
€ 36 ok ob: ok ok ok o ok b 3K b K ok sk o ok ok o ok oK ok 3K 3k 3K 3k ok k2K b2 ok ok 2k ok ok ok ok ok ok

o e M ok ke o ok ok

WIE OFT DRUCKEN ?

{HRE EINGABE: HI

RUSFUEHREN MIT <ENTER>
28 sk o o ob s ok ok o e ok o o ok bk ok b ok ok ok ok o ke o s o s b s o ke ok o e ok ke ke

I EREE RS RS LR LR R R

Sie konnen Ihre Liste direkt mehrfach drucken lassen, im
Moment reicht aber einmal.

Betdtigen Sie also einfach die enten-Taste, und das Drucken

-
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beginnt. Achten Sie darauf, daB sich die Datendiskette im
Laufwerk befindet.

8.6 WAS HABEN SIE GEMACHT

Damit haben Sie Ihre erste Liste mit DATAMAT gedruckt. Viele
weitere Moglichkeiten werden Thnen im Anwenderhandbuch
gezeigt. Experimentieren Sie jetzt einfach mit den Thnen
bekannten Moglichkeiten. So lernen Sie DATAMAT am besten
kennen.
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1. STARTEN VON DATAMAT

1.1 STARTBEFEHL EINGEBEN

- Nach dem Einlegen der Diskette geben Sie das Kommando zum
%; Starten des DATAMAT ein:

RUN "DATAMAT"

Nachdem Sie obiges eingegeben haben, sollte Ihr Bildschirm so
aussehen:

—

Schneider 64K Microcomputer (v1)

1984 fimc<trad Consumer Electronics {16
and Locomotive Software Ltd.

BASIC 1.6
Ready
run"DaTaMaT" B

q

Betdtigen Sie nun die enTER-Taste.
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Das Programm wird nun geladen und nach ca. 15 Sekunden
automatisch gestartet.

1.2 PARAMETERDATEI LADEN

Nach dem Starten Ihrer Dateiverwaltung meldet sich das
Programm bei gelber Schrift auf blauem Untergrund mit
folgendem Bild:

ke o 3 o ok 3k ok ok ok e ok o sk ok 3k ok 3k ok ok o e 3k ok ok 3k 3k ok o 3 3 ok ok sk ok ok ok ok ok
DARTAMAT

© 1985 DATA BECKER GMBH
AUTOR: WOLFGANG SCHELLENBERGER

3 3K sk ok 3k 3k 2k ok ok ok ok sk 3k ak sk vk sk 3k 2k ok ok K sk 3k 3k 3k 3k e 3 2k ok 3k sk 3k ok sk ok ok

PARAMETERDATE! EINLESEN

[ HE T JA

RUSFUEHREN MIT <ENTER>
28 ok she b ke e sk s Fe e ok o b 3 sk sk o b ke ke ok o b ke o o ok b ke ke o o sk sk e e ok oke

e o ol b 3¢ 3 o ke dhe e e e e s dbe ol she ok b de s ok ke ke
36 o b 30 o o e ke o S e e ol e s 36 ok sk sk ok ke ok

In dieser Bildschirmmaske konnen Sie ' bei Bedarf die
sogenannte Parameterdatei von Diskette einladen.

Unter einer Parameterdatei versteht man alle Daten, die Sie
im Programmpunkt "DIENSTPROGRAMME" eingeben, um DATAMAT die
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notwendigen Informationen zum Betrieb Ihres Druckers zu
verschaffen.

Normalerweise konnen Sie diesen Programmpunkt einfach mit
ENTER quittieren. DATAMAT ist bereits automatisch auf die

Drucker

Schneider NLQ 401
Epson MX-,RX- und FX-Serien

eingestellt.
Im Kapitel 6 werden Sie erfahren, was Sie machen miissen, wenn

Sie einen anderen Drucker besitzen oder spezielle Winsche an
Ihren Drucker haben.

1.3 DAS HAUPTMENUE

Haben Sie -wie im vorherigen Abschnitt beschrieben- den
Programmpunkt "Parameterdatei einlesen” mit ENTER
abgeschlossen, so gelangen Sie in das sogenannte Hauptmenue:
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3k 3k 3k A sk ok ok 3 3k 3 3 ok ok o 3 3k 3k ok Ak ok o 3 3k ok 3k ok sk ke sk ok ok ok ok ok ok sk ok
DATAMAT
© 1985 DATA BECKER GMBH
AUTOR: WOLFGANG SCHELLENBERGER
36 ok 3k 3k sk ok ok ko s ok 3k alk ok ke ke ak ak ok ke dk ok 3k Ak sk 3k ok k sk 3k ok ok 3k Ak sk Ak ok ok
DATE! EINRICHTEN
L DATEN FFLEGEH |
DATE! SORTIEREN
DATE! AUSWERTEN

PROGRAMM BEENDEN
D1 ENSTPROGRAMME

RUSFUEHREN MIT <ENTER>
28 obe e b sbe b e ok b ke ok o ke e sk e o ok e ke s o sk s ok ok o e ok sk ok o ok e ok e st e

sl o sl e shefe sk s ok ol ok sk ol sk ol 3k dbe b e ke ke ol ke ok

Dieses Menue ist Dreh- und Angelpunkt all Ihrer Arbeiten mit
DATAMAT. Von hier aus erreichen Sie alle notwendigen
Funktionen dieses Programms mit wenigen Tastendriicken.

Wie ist nun ein solches Menue zu bedienen?
Nun, nichts einfacher als das: Sie erkennen auf Threm
Bildschirm die folgenden 6 sogenannten Menuepunkte:

Datei einrichten
Daten pflegen
Datei sortieren
~Datei auswerten
Programm beenden
Dienstprogramme

Jeden dieser Programmpunkte kénnen Sie anwdhlen, indem Sie
die Leertaste oder die Cursor-auf- bzw. die Cursor-ab-Tasten

betdtigen.
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Stets wenn Sie in dieses Menue gelangen, erscheint der
Programmpunkt "Daten pflegen®" invertiert auf dem Bildschirm.
Dies bedeutet soviel wie: Dieser Programmpunkt ist angewdhlt.
Mittels oben genannter Cursortasten nun konnen Sie die
Invertierung quasi weiter nach unten (oben) bewegen, um einen
anderen Punkt anzuwdhlen.

Um einen Programmpunkt auszufiihren, betédtigen Sie 1lediglich
einmal die Taste ENTER.

1.4 DIE ESC-TASTE

Diese Taste bricht immer irgendeinen Vorgang ab. Mit dieser
Taste gelangen Sie immer wieder einen Schritt zurlick.

Wollen Sie irgendwann einmal wieder in das Hauptmenue zuriick,
so erreichen Sie dies durch ein- oder mehrmaliges Driicken der
esc~-Taste.

Diese Taste bringt Sie stets in das jeweils vorherige Menue
(bei mehrfacher Betdtigung also letztendlich auch in das
Hauptmenue) .

1.5 TASTENBELEGUNG BEI EINGABEN

Cursortasten:

Sie dienen dazu, den Cursor in dem Eingabefeld zu bewegen.
ENTER -Taste:

Sie dient dazu, den Cursor in das ndchste Eingabefeld zu
bewegen oder, wenn nur ein Eingabefeld auf dem Bildschirm

gsteht, die Eingabe abzuschliieflien

cLr-Taste:
Sie besitzt die gleiche Funktion wie im normalen Basic-Editor
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und l1l0scht das unter dem Cursor liegende Zeichen, dabei riickt
der restliche Text des Feldes, in dexr sich der Cursor
befindet auf und schliefit die entstandene Liicke.

peL-Taste:

Auch sie dient wie im Basic-Editor dazu, das Zeichen vor dem
Cursor 2zu 1l6schen. Auch hier riickt der restliche Text des
Feldes auf.

SHIFT/CURSOR LINKS -Taste:
Diese Taste hat im Prinzip die gleiche Funktion wie die
peL-Taste.

SHIFT/CURSOR BRECHTs-Taste: v

Mit Hilfe dieser Taste ist es Ihnen mbglich, an der Stelle,
an der sich der Cursor gerade befindet, ein Leerzeichen
einzufiigen. Dabei wird der gesamte restliche Text eines
Feldes nach rechts um ein Zeichen weggeriickt. Dabei geht das
letzte Zeichen dieses Feldes verloren.

sHIFT/CcLR-Taste:
Vorsicht bei der Verwendung dieser Taste! Sie 18scht alle
Eingabefelder.

gsc-Taste:
Diese Taste bricht die Eingabe ab und fiihrt Sie in das
vorherige Menue (wie in allen Programmteilen).

SHIFT/ENTER-Taste:

Die sHIfFT/ENTER-Taste hat die Aufgabe, dem Programm
mitzuteilen, daBl Sie mit der Eingabe fertig sind. Sie ist der
ordnunggeméfBe Abschlufl einer Eingabemaske
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2. DATEI EINRICHTEN

2.1 WOZU DIENT DIESER PROGRAMMTEIL?

In diesem Teil Ihrer Dateiverwaltung miissen Sie sich erst
einmal dariiber klar werden, was Sie iiberhaupt fiir Daten
abspeichern wollen. Bekanntlich ist es mit DATAMAT mbglich,
jede Art von Daten zu verwalten, seien es einfache Adressen,
Schallplatten, Biicher, Lagerbestdnde oder was Ihnen gerade
einfdllt.

Wenn Sie sich beispielsweise dazu entschlossen haben, die
Adressen Ihrer Freunde oder Geschdftspartner zu speichern und
gpdter zu verwalten, so sollten Sie sich Jjetzt iiberlegen,
welche Daten Sie iiber jede Person ablegen wollen.

In diesem Programmteil bestimmen Sie also das "Gesicht" Ihrer
Datenbank.

Ist dieses Gesicht oder -wie der Fachmann sagt- diese Maske
einmal erstellt und haben Sie bereits Daten eingetragen (z.B.
Personen erfasst), so ist es nur noch unter Verlust
sdmtlicher Daten mdglich, etwas an dem Aufbau Ihrer Datei zu
andern.

. Sie sollten sich also vor Aufruf dieses Programmpunktes genau

Uberlegen, was Sie wie speichern wollen.
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2.2 EINGABEMASKE EINLESEN

Sie kdnnen eine bestehende Eingabemaske einlesen und
verwenden, um elne neue Datei zu erstellen. So brauchen Sie
nicht alles neu einzugeben.

Zum Einlesen brauchen Sie nur den Namen der Maske einzugeben
und die EenTER-Taste zu betdtigen. Wenn Sie die Maske vom
zweiten Laufwerk aus laden wollen, miissen Sie vor den Namen
'B:' schreiben, also z.B. 'B:ADRESSE'.

2.3 ZEICHENSATZ WAHLEN

Sie kdnnen wahlweise mit dem amerikanischen und deutschen
Zeichensatz arbeiten.

Der amerikanische Zeichensatz entspricht der normalen
Tastatur des CPC 464. Der deutsche Zeichensatz enthdlt alle
deutschen Umlaute. Die Tastenbelegung entspricht im grofien
und ganzen der deutschen Schreibmaschinentastatur.

Die genauve Tastenbelegung (Position der Umlaute etc.) finden
Sie im.Anhang C.

Beachten Sie, das nach der Auswahl des gewilnschten

Zeichensatzes die gesamte Datei grundsatzlich in diesem
Zeichensatz angezeigt und eingegeben werden mufl.

2.4 FARBEN UND BILDSCHIRMBREITE EINSTELLEN

Wahlwelise konnen Sie im 40- oder 80-Zeichenmodus arbeiten. Um
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den Modus zu wechseln, wdhlen Sie nach der Auswahl des
Zeichensatzes die Option ‘'Schriftbreite’ aus und betdtigen
die 'Cursor-rechts-Taste'. Damit haben Sie umgeschaltet.

Wollen Sie nun die Farben 4ndern, so kbnnen Sie mittels der
Tasten Cursor-auf und Cursor-ab die einzelnen Optionen
anwdhlen und mittels der Tasten Cursor-rechts und
Cursor-links die Farben &ndern.

Haben Sie alles erledigt, so betdtigen Sie die enter-Taste.

2.5 EINGABEMASKE ERSTELLEN

Nach der Farbwahl konnen Sie eine neue Eingabemaske
erstellen.

Dazu wird der gesamte Bildschirm geldscht und Sie kdnnen
diesen nach Belieben konfigurieren.

Dabei stehen TIhnen eine Reihe von Sonderfunktionen zur
Verfligung:

Cursortasten:
Sie dienen dazu, den Cursor iiber den Bildschirm zu bewegen.

ENTER -Taste:
Sie dient dazu, den Cursor an den Anfang der ndchsten 2eile
zu setzen.

cLr-Taste:
Sie besitzt die gleiche Funktion wie im normalen Basic-Editor

und 16scht das unter dem Cursor liegende Zeichen, dabei riickt
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der restliche Text der Zeile, in der sich der Cursor befindet
auf und schlieft die entstandene Liicke.

peL-Taste:

Auch sie dient wie im Basic-Editor dazu, das Zeichen vor dem
Cursor zu loschen. Auch hier riickt der restliche Text der
einen Zeile auf.

SHIFT/CURSOR LINKS -Taste:
Diese Taste hat im Prinzip die gleiche Funktion wie die
peL~-Taste.

SHIFT/CURSOR RECHTS-Taste:

Mit Hilfe dieser Taste ist es Ihnen mdglich, an der Stelle,
an der sich der Cursor gerade befindet ein Leerzeichen
einzufiigen. Dabeil wird der gesamte restliche Text einer 2Zeile
nach rechts um ein Zeichen weggeriickt. Dabei geht das letzte
Zeichen dieser Zeile verloren.

SHIFT/CURSOBR AUF -Taste:

Wenn Sie diese Taste betdtigen, wird die gesamte 2Zeile, in
der sich der Cursor gerade befindet, geldscht. Vorsicht!
Dabei geht die Information dieser Zeile unwiederbringbar
verloren.

Die unteren Zeilen riicken dabei auf.

SHIFT/CURSOR aB-Tasten:

Bei der Betdtigung dieser Taste wird an die Stelle, an der
sich der Cursor gerade befindet, eine neue Leerzeile
eingeschoben. Die unten liegenden Zeilen werden dabei nach
unten verschoben. Vorsicht! Die unterste Zeile geht dabei
unwiederbringbar verloren!

SHIFT/cLR-Taste:
Vorsicht bei der Verwendung dieser Taste! Sie 1l0scht Ihre
gesamte Eingabemaske unwiederbringbar.

gesc-Tasce:
Diese Taste bricht das Erstellen der Maskenerstellung ab und
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filhrt Sie in das vorherige Menue (wie in allen
Programmteilen).

SHIFT/ENTER~Taste:

Die sHifFT1/eNTER-Taste hat die Aufgabe, dem Programm
mitzutellen, daB Sie mit Ihrer fertiggestellten Karteikarte
(Maske) zufrieden sind, und Sie nun alle bisher leeren
Karteikarten mit dieser Maske beschreiben wollen.

2.6 DER PFEIL NACH OBEN

Sie konnen den Bildschirm nach Belieben konfigurieren. Dazu
steht TIhnen der gesamte Bildschirm auBler der letzten Zeile
{Kommandozeile) zur Verfiigung, sowie alle Zeichen und Zahlen.
Eine Ausnahme stellt das Zeichen *1T* dar. Der Pfeil nach oben
hat eine besondere Bedeutung. Er kennzeichnet Anfang und Ende
der Eingabefelder, also der Bereiche auf dem Bildschirm, auf
denen spdter die eigentlichen Eintrdge (wie oben beschrieben)
vorgenommen werden, quasi die Freistellen - in Threr
Karteikarte.

Die Kommentare, also der Text, der in der Eingabemaske
erstellt wird steht auf jeder Karteikarte und gibt dem
Benutzer an, was er in die Leerstellen einzutragen hat.

Zusdtzlich zu den Pfeilen empfiehlt es sich, die Leerstellen
(Eingabefelder) z.B. durch Unterstreichen zu kennzeichnen,
damit der Benutzer weifi, wie groff die Eingabe sein darf, da
die Pfeile 1lediglich als Kennzeichen dienen und spéter

verschwinden.

Bei der Berechnung der Linge der Eingabefelder werden beide
Pfeile mitgerechnet. Das kleinst-mogliche Feld ist also 2
Zeichen grofi. Ein Feld kann eine maximale Grbfle von einer
Zeile haben. Pro Zeile konnen beliebig viele Felder definiert
werden. Die Anzahl der Felder darf 50 nicht iiberschreiten.
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Die maximale Datensatzl&nge liegt bei 512 Zeichen. Sie ergibt
sich aus der Summe der Linge aller Eingabefelder.

2.7 FEHLERMOGL ICHKEITEN

Das Programm iiberpriift nach dem Erstellen der Maske, ob Sie
beim Erstellen irgendwelche Fehler gemacht haben. Es Kkonnen
mehrere Fehlerarten auftreten, die im folgenden beschrieben
werden:

FEHLER IN MASKE:

Tritt diese Fehlermeldung in der untersten
Kommunikationszeile auf, so haben Sie irgendetwas in der
Pfeilsetzung falsch gemacht. Entweder haben Sie einen Pfeil
vergessen (es muB stets eine gerade Anzahl an Pfeilen
vorhanden sein) oder ein Eingabefeld geht iiber einen
Zeilenrand hinaus.

KEIN FELD DEFINIERT:

Dieser Fehler tritt nur dann auf, wenn Sie liberhaupt keinen
Pfeil in Thre Maske eingetragen haben. Eine Datei, in die man
nichts eintragen kann, ist schlieBlich recht sinnlos.

ZU VIELE FELDER:

Erscheint diese Fehlermeldung in der untersten Zeile, dann
haben Sie die Grenze von maximal 50 Eingabefeldern pro
Datensatz, also in einer Maske iberschritten. Normalerweise
kommt man mit diesen 50 Feldern gut aus. Sollten Sie trotzdem
einmal mehr Felder bendtigen, so bliebe Ihnen die
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Moglichkeit, entweder mehrere Eingabefelder zu einem
zusampenzufassen, oder Sie 1legen einfach 2 verschiedene
Dateien an. ‘
Bedenken Sie stets, daff Sie umso weniger Datensdtze auf eine
Diskette bekommen (also in eine Datel), 3Jje grofier ein
Datensatz ist.

DATENSATZ ZU LANG:

Auch hier haben Sie eine Grenze iiberschritten. Die Anzahl der
Zeichen, die Sie pro Datensatz in Thre Eingabefelder packen
konnen, ist auf insgesamt 512 beschrénkt.

Tritt diese Fehlermeldung auf, dann sollten Sie einige
Eingabefelder kiirzen.

2.8 INDEXFELD AUSWAHLEN

2.8.1 WAS IST DAS INDEXFELD

Das 1Indexfeld ist dasjenige Eingabefeld, nach dem die Datei
direkt beim Eingeben auf der Diskette alphabetisch geordnet
wird.

Der Zugriff iiber dieses Feld erfolgt besonders schnell.
DATAMAT findet spater jeden einzelnen Datensatz viel
schneller, wenn Sie den Inhalt des Indexfeldes angeben, als
wenn Sie nach einem anderen Eingabefeld suchen.

Auf der Diskette werden alle eingegebenen Datensdtze nach dem
Indexfeld geordnet. Wenn wir nun einen bestimmten Datensatz
suchen, findet der Rechner diesen schnell auf der Diskette,
da er den sortierten Index viel schneller durchsuchen kann.
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Als Indexfeld sollten Sie stets das Feld widhlen, iber das Sie
am meisten zugreifen miissen.

2.8.2 INDEXFELD AUSWAHLEN

Nach der Erstellung der Masken konnen Sie den Cursor mittels
der Cursortasten zwischen den verschiedenen Eingabefeldern
hin- und herbewegen. Haben Sie das Feld erreicht, das Sie als
Indexfeld auserkoren haben, dann betdtigen Sie einfach die
SHIFT/ENTER-Taste.

2.8.3 DIE GRUSSE DER DATEI
Die Anzahl der Datensadtze, die pro Datei gespeichert werden
kann, hdngt entscheident von zwei Faktoren ab:

1.) Der La&nge eines Datensatzes - Jje kiirzer Thr Datensatz,
desto mehr Datens&dtze passen auf eine Diskette.

2.) Der Linge des Indexfeldes - je kirzer das Indexfeld,
desto mehr Datensdtze passen in eine Datei.

Daraus resultieren ein paar wichtige Dinge, die Sie wissen

sollten:
Halten Sie Ihr Indexfeld moglichst klein. Es ist vielleicht
besser, statt den Namen  bzw. die Bezeichnung eines

Lagerartikels, die kiirzere Artikelnummer als Indexfeld
anzugeben. Sie konnen.in diesem Falle mehr Daten speichern.

Missen Sie sehr viele Datensdtze speichern, so bietet es sich
vielleicht an, quasi einen neuen Karteikasten, sprich: eine
zweite Dateli einzurichten.

In diesem Falle konnte 2.B. die erste Datei alle Namen von
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A-K, die zweite alle Namen von L-Z enthalten.

Auf jeden Fall miissen Sie sich jetzt darliber Gedanken machen,
wie grof Thre Dateli sein soll, denn DATAMAT reserviert auf
der Diskette den notwendigen Platz, um schlieflilich alle
Datensédtze aufnehmen zu konnen.

Sie gelangen, wie gesagt, in eine Eingabemaske, in der Sie
aufgefordert werden, die Anzahl der Datensidtze einzugeben,
die Thre Datei maximal aufnehmen kann.

Dabei gibt Ihnen DATAMAT bereits unter dem Cursor die grofite
Anzahl von Datensadtzen an, die Sie noch bei der von TIhnen
gewdhlten GroBe der Eingabeﬁaske zur Verfiigung haben. Geben
Sie also keine grofere Zahl ein.

Sie sollten sich die Eingabe jedoch gut iiberlegen, da Sie
hier spdter keine Anderung mehr vornehmen konnen.

Wenn Sie diese Zahl voll ausnutzen, passen auf diese
Datendiskette noch die Maske, eine Pointer-, eine
Auswertungs- und eine Parameterdatei. Fiir weitere Dateien
miissen Sie dann die RUckseite oder eine andere Diskette
benutzen.

2.9 DATEI ANLEGEN

Nachdem Sie die Anzahl der Datensdtze festgelegt haben, wird
die Datel angelegt, d.h. der bendtigte Platz auf der Diskette
reserviert.

Dabei wird die Diskette formatiert. Dies bedeutet, daB Sie
dafiir entweder eine neue Diskette oder eine Diskette nehmen
miissen, deren 1Inhalt Sie nicht mehr bendtigen. Diese wird
beim Anlegen auf alle Falle gelOscht.
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2. 10 EINGABEMASKE ABSPEICHERN

Nachdem die Diskette formatiert worden ist, wird die Maske
abgespeichert. Den Namen konnen Sie frei vergeben. Das zweite
Laufwerk konnen Sie ansprechen, indem Sie vor den Namen 'B:’
schreiben. Mit 'A:’' sprechen Sie das erste Laufwerk an. Die
Datei erhdlt automatisch den gleichen Namen wie die Maske.
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3. DATEN PFLEGEN

3.1 WOZU DIENT DIESER PROGRAMMTEIL 7

Dieser Programmteil dient dazu, Daten einzugeben, zu &ndern,
zu 1l6schen und natirlich zu suchen. AufBlerdem konnen Sie
jederzeit wdhrend der Eingabe, des Suchens oder #Anderns eine
Kopie des Bildschirms auf dem Drucker ausgeben, eine
sogenannte Hardcopy.

Sie gelangen in diesen Programmteil, indem Sie im Hauptmenue
die zweite Option anwahlen.

Sie werden dann nach dem Namen der Maske gefragt. Tragen Sie
den Namen ein, 1legen Sie die richtige Diskette ein und
betdtigen Sie die ENTER-Taste. Damit wird die Maske
eingelesen. Sie diirfen nun auf keinen Fall mehr die Diskette
wechseln, solange Sie sich in diesem Programmteil befinden.
DATAMAT hat auf der Diskette eine eigene Verwaltung
errichtet. Wenn Sie eine andere Diskette einlegen und einen
Datensatz versuchen 2zu speichern, werden mit Sicherheit
Dateien geldscht. Das zweite Laufwerk wird angesprochen,
indem Sie vor den Namen B: eintragen, also z.B. B:ADRESSE.
Wenn Sie dies machen, l4uft die gesamte Eingabe iber das
zweite Laufwerk. Es ist nicht moglich, wdhrend dieses
Programmteils die Diskette zu wechseln.

Verlassen konnen Sie diesen Programmteil, indem Sie die
esc-Taste betatigen.

Nachdem Sie die Maske eingelesen haben, erscheint diese auf
dem Bildschirm und in der untersten Zeile ein Menue.
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3.2 DATEN EINGEBEN

Dieser Programmteil dient zum Erfassen neuer Datensédtze.

Zum Eingeben von Daten wahlen Sie den ersten Punkt aus der
untersten Zeile an und betdtigen die enterR-Taste.

Der Cursor erscheint im ersten Eingabefeld. Befindet sich
noch ein Datensatz auf dem Bildschirm, wird dieser nicht
geldscht. Mit der Tastenkombination sHIFT/CcLR kbnnen Sie die
Maske ldschen.

Bei der Eingabe sollten Sie beachten, daB8 Sie die Daten auf
keinen Fall nach dem Indexfeld sortiert eingeben. Das im
DATAMAT verwendete Verfahren arbeitet nur effektiv, wenn die
Daten unsortiert eingegeben werden. 2Zwar funktioniert das
Verfahren auch, wenn die Daten sortiert eingegeben werden,
doch dauert der Zugriff dann erheblich langer.

Nach der Eingabe eines Datensatzes betédtigen Sie die
SHIFT/eENTER-Taste. Damit wird der Datensatz auf Diskette
gespeichert. Danach befindet sich der Cursor wieder im ersten
Eingabefeld und Sie konnen den ndchsten Datensatz eintragen.

Verlassen konnen Sie diesen Programmteil, indem Sie die
esc-Taste betdtigen.
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3.3 DATEN SUCHEN

Dieser Programmteil dient zum Suchen von Datensédtzen.

Zum Suchen von Daten wdhlen Sie den zweiten Punkt aus der
untersten Zeile an und betdtigen die enTeEr-Taste.

Der Cursor erscheint im ersten Eingabefeld. Befindet sich
noch ein Datensatz auf dem Bildschirm, wird dieser nicht
geloscht. Mit der Tastenkombination sHifT/CcLR kOnnen Sie die
Maske loschen.

Sie konnen nun einen Suchbegriff eingeben. Der schnellste
Zugriff geschieht iber das Indexfeld.

Um iber das Indexfeld zu suchen, tragen Sie nur dort einen
Suchbegriff ein, wenn gewlinscht mit dem Sternchen (*) als
Joker, und betdtigen die sH1fFT/ENTER-Taste. DATAMAT erstellt
nun eine Liste aller Datensadtze, auf die dieser Suchbegriff
zutrifft, sortiert nach dem Indexfeld. Diese Liste wird dann
benutzt, um die Datensdtze anzuzeigen. Sie kann auch benutzt
werden, um die Datensdtze im Listenformat auszudrucken, z.B.
als Adressetiketten (s. Kapitel 3.6.2). Der gewiinschte
Datensatz wird dann angezeigt. Durch einfaches Betdtigen derx
eNTER-Taste kann der ndchste Datensatz angezeigt werden, auf
den der Suchbegriff zutrifft. In der untersten Zeile wird
immer angezeigt, wieviele Datensatze zu diesem Suchbegriff
einschlieBlich des auf dem Bildschirm angezeigten noch
verhanden sind. -

Wird ein Suchbegriff eingegeben, zu dem kein Datensatz paBt,
erscheint die Fehlermeldung 'Dateieintrag unbekannt'. Diese
Fehlermeldung muB wie alle Fehlermeldungen mit der
eENTER-Taste bestgtigt werden.

Das Suchen ist iber alle Felder moglich. In jedes Eingabefeld
kann ein Suchbegriff eingetragen werden.
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Der 2ugriff dauert aber langer, je mehr Vergleichsbegriffe
eingetragen werden und je grofler die Datei ist.

Ein sekundenschneller Zugriff ist nur iUber das Indexfeld
mbglich.

Je genauer der Suchbegriff des 1Indexfeldes 1ist, desto
schneller werden die Datensdtze gefunden. Da immer eine Liste
aller Datensatze, auf die die Suchbegriffe zutreffen,
erstellt wird, ist ein Zugriff von ca. 5 Sekunden nur dann
gewdhrleistet, wenn kein Joker verwendet wird. Wenn im
Indexfeld nur ein Sternchen eingetragen wird, muB eine
Suchzeit von ca. 40 Sekunden pro 100 Datensdtze gerechnet
werden.

Wird in einem anderen Feld ein Suchbegriff angegeben, mufl die
gesamte Datei auf der Diskette durchsucht werden. Dies dauert
z.B. bei 500 Datensdtzen ca. 5 Minuten.

Verlassen kOnnen Sie das Suchen, indem Sie die esc-Taste
betatigen.

wWahrend der Eingabe der Suchbegriffe kann iber die
Tastenkombination sHif1/co0PY eine Hardcopy des Bildschirms
auf dem Drucker ausgeldst werden.

3.4 DATEN ANDERN

Dieser Programmteil dient dazu, bereits bestehende Datensatze
wieder zu andern.

Immer nach dem Eingeben oder dem Suchen eines Datensatlzes
konnen Sie diesen é&ndern. Sie gelangen nur in diesen
Programmteil, wenn sich auch ein Datensatz auf dem Bildschirm
befindet.

Zum Andern brauchen Sie nur den dritten Punkt mit Hilfe der
Leertaste anzuwdhlen. Alles weitere funktioniert genauso wie

das 'Eingeben'. Schliefien Sie mit der sHiri/enter-Taste ab
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und der Datensatz ist gedndert.

3.5 DATEN LUSCHEN

Dieser Programmteil dient dazu, bestehende Datensdtze zu
16schen.

Immer nach dem Eingeben oder dem Suchen eines Datensatzes
konnen Sie diesen 1loschen. Sie gelangen nur in diesen
Programmteil, wenn sich auch ein Datensatz auf dem Bildschirm
befindet.

Zum LOschen brauchen Sie nur den vierten Punkt mit Hilfe der
Leertaste anzuwdhlen. Es erfolgt eine Sicherheitsabfrage, die

+

Sie mit 'ja’' beantworten missen, um den Datensatz zu ldschen.
Dieser ist damit weg, und es besteht Xeine Moglichkeit, den
Datensatz wieder irgendwie zuriickzuholen. .

wird die Sicherheitsabfrage mit ‘nein’ beantwortet, wird der

Datensatz nicht geldscht.

3.6 DATEN DRUCKEN

Prinzipiell haben Sie bei DATAMAT zwel MoOglichkeiten, Daten
zu drucken. Die erste ist die Hardcopy vom Bildschirm. Dabei
werden die Daten so gedruckt, wie sie auf dem Bildschirm
stehen. Die zweite 1ist das Drucken im frei erstellbaren
Listenformat.

3.6. 1 HARDCOPY
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Immer wéahrend der Eingabe, des Suchens oder Anderns konnen
Sie einen Ausdruck des Bildschirms auf den Drucker
veranlassen, indem Sie gleichzeitig sHif1- und copry-Taste
betdtigen. Die gesamte Maske einschliefilich des Datensatzes
wird dann auf dem Drucker ausgegeben.

3.6.2 DRUCKEN IM LISTENFORMAT

Immer nach dem Suchen befindet sich eine Liste aller
Datensdtze im Rechner, auf die die Suchbegriffe zutreffen.
Diese Liste kann verwendet werden, um im Programmteil 'Datei
auswerten' eine Liste oder Adressetiketten zu bedrucken.

Dazu suchen Sie also zuerst die Datensdtze, die Sie
benctigen. Gehen Sie dazu vor, wie im Kapitel 3.3
beschrieben. Das Suchen konnen Sie beenden, indem Sie die
Frage nach dem Weitersuchen mit 'nein' beantworten

Verlassen Sie dann den Programmteil 'Daten pflegen' duich
mehrfaches Betdtigen der esc-Taste. Wahlen Sie dice Option
'‘'Datel auswerten' an. Widhlen Sie die Ausgabe auf Drucker und
laden Sie dann die gewlinschte Auswertungsdatei. Anschliefiend
konnen Sie drucken.

T

Genaueres zum Drucken finden Sie im Kapitel 5.5
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4. DATEI SORTIEREN

4.1 WOZU DIENT DIESER PROGRAMMTEIL?

In diesem Programmteil konnen Sie IThre Daten nach allen
moglichen Kriterien sortieren, heraussuchen und sortiert auf
Diskette speichern.

Dazu erstellen Sie eine sogenannte Pointerdatei. Diese Datei
enthdlt eine Aufstellung aller Sortierkriterien und eine
Liste aller Datensdtze, auf die die Kriterien zutreffen.
Diese Pointerdatei wird dann zum sortierten Ausdrucken der
Daten benutzt.

wWenn neue Datensdtze eingegeben wurden, mufl die Pointerdatei
aktualisiert werden. Dazu konnen Sie die vorher erstellte
Pointerdatei verwenden. Sie brauchen dann nur noch die
Sortierung ausfiihren zu lassen, die Kriterien aber nicht neu
einzugeben.

4.2 DATEN AUSWAHLEN

Dieser Programmpunkt erlaubt es, bestimmte Datensatzgruppen
aus der Datei herauszufiltern. Dazu konnen Sie eine Reihe von
Kriterien angeben,
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4.2.1 KRITERIUM EINGEBEN

Nachdem Sie den Menuepunkt 'Waehlen' angewahlt haben,
erscheint der Cursor im ersten Feld Threr Eingabemaske.

Prinzipiell gehen Sie jetzt in genau der gleichen Weise vor,
wie Sie dies bereits beim 'Suchen' unter dem Programmpunkt
'Daten pflegen’ getan haben. Sie geben einfach die Kriterien
in den einzelnen Datenfeldern an, die unbedingt mit den
gesuchten Datensdtzen iibereinstimmen sollen.

Nachdem Sie 1in einem Feld ein Kriterium eingegeben haben,

betdtigen Sie die sHifT/ENTER-Taste. Sie konnen dann den
Bereich auswdhlen:

4.2.2 BEREICH WAHLEN

In der untersten Zeile erscheint nun eine neue Meldung.

Hier konnen Sie einige Auswahlkriterien auswahlen, um die
gesuchten Daten einzuschrdnken. Die verschiedenen Optionen
haben die folgende Bedeutung:

Die - Option:
Es werden alle Datensdtze ausgewdhlt, die im Alphabet vor den
eingegebenen Buchstaben liegen.

Die >- Option:
Es werden alle Datensdtze ausgewdhlt, die im Alphabet hinter
den eingegebenen Buchstaben liegen.

Die = - Option:
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Es werden alle Datensdtze ausgewdhlt, die im Alphabet vor
oder an der gleichen Position der eingegebenen Buchstabens
liegen.

Die >= - Option:
Es werden alle Datensdtze ausgewahlt, hinter oder an der
gleichen Position der eingegebenen Buchstaben liegen.

Die = - Option:
Es werden alle Datensatze ausgewahlt, die an der gleichen
Position der eingegebenen Buchstaben liegen.

Die von - bis - Option:

Dies ist eine spezielle Funktion, eine Besonderheit, die sich
nur in relativ wenigen Dateiverwaltungen befindet. Sie
gestattet es, einen Bereich auszuwdhlen, innerhalb dessen
sich die ausgesuchten Datensdtze befinden sollen. -

Um eine von-bis Option anzugeben, miissen Sie in ein Feld zwei
Kriterien eintragen. Zuerst die 'von'-Option, dann einfach
noch einmal die 'bis'-Option.

Unter Prioritat ist zu verstehen, daB die Reihenfolge Zahlen,
Kleinbuchstaben und dann GrofBbuchstaben in aufsteigender
Reihenfolge gilt. Umlaute werden hinter den entprechenden

[ [

Buchstaben einsortiert, also z. B. 'a' nach 'a

Sie konnen mit Hilfe der Leertaste die einzelnen Optionen
anwahlen.

Haben Sie die gewlinschte Auswahl getroffen, betdtigen Sie die
eNTER~Taste.
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4.2.3 POSITIV/NEGAT1V

Nach der Auswahl des Bereiches konnnen Sie noch festlegen, ob
dieser Bereich gelten soll oder genau der andere.

Dies bedeutet, wenn Sie z.B. ein 'K*' eingegeben haben,
werden alle Datensatze, deren Eintrag in diesem Feld mit 'k’
beginnt, herausgesucht, wenn Sie 'positiv' anwdhlen. W&hlen
Sie dagegen 'negativ’ an, SO werden alle anderen
herausgesucht, also diese genau nicht.

Nach der Auswahl dieser Option befindet sich der Cursor
wieder in der Eingabemaske. Sie konnen dann in einem andcren
Feld ein weiteres Kriterium angeben oder die Eingabemaske mit
der esc-Taste verlassen.

4.3 SORTIERUNG FESTLEGEN

Um die einzelnen Sortierstufen festzulegen, wdhlen Sie den

Programmpunkt "Sortieren" an und betdtigen die enter-Taste.

Mit DATAMAT haben Sie die Moglichkeit, nach jedem beliebigen
Feld zu sortieren. Doch nicht nur das, Sie konnen auch in
soviel Stufen sortieren, wie Felder in der Eingabemaske
vorhanden sind. Was bedeutet dies?

In mehreren Stufen sortieren heiflt, danf Sie TIhre
Adressenliste z.B. zuerst nach den Postleitzahlen, bei
gleicher Postleitzahl nach dem Nachnamen, bei gleichenm
Nachnamen nach dem Vornamen usw. sortieren konnen.

Die Festlegung der einzelnen Stufen geschieht ganz einfach.

Wenn Sie diese Option angewahlt. haben, erscheint die
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Eingabemaske auf dem Bildschirm und in allen Feldern steht
eine Zahl. Wenn Sie keine Pointerdatel eingelesen haben, ist

dies in allen Feldern auBler dem Indexfeld eine '0’'. Im
Indexfeld steht eine '1'. Sie konnen diese Zahlen nun
verdndern.

Bewegen Sie den Cursor in das Feld, nach dem als erstes
sortiert werden soll und betdtigen Sie die sHifFT/ENTER-Taste.
In der untersten Zeile erscheint ein Eingabefeld.

Hier konnen Sie nun die Ordnung oder den Grad der Sortierung
(Nummer der Stufe) angeben. Tragen Sie hier eine 1 ein. Dies
bedeutet, daB zuerst nach diesem Feld sortiert werden soll.
Nach der ENTER-Taste erscheint die eingetragene "1"
gleichfalls in unserem Eingabefeld.

Gehen Sie nun in das ndchste Feld und verfahren Sie dort
genauso, indem Sie dort eine '2' eintragen. So konnen Sie
alle Felder Ihrer Eingabemaske durchnumerieren. Wichtig ist,
daB keine Ziffer aufler der 'O' doppelt vorkommt.

Dies wird aber auch von DATAMAT iberpriift und angemerkt.

wWenn Sie alle Sortierstufen eingegeben haben, betdtigen Sie
die €sc-Taste, um den Programmpunkt zu beenden. Falls Sie
alles richtig gemacht haben, fiihrt Sie dies wieder zuriick in

das Menue der untersten Zeile.

Folgende Fehler konnen bei der Eingabe der Sortierstufen
auftreten:

Sortierfeld fehlt:

Haben Sie alle Datenfelder mit einer "O" versehen, soll also
nach keinen Feld sortiert werden, so erscheint diese
Fehlermeldung.

Sortierstufe doppelt:

Haben Sie eine Sortierstufe zwei- oder mehrmals eingegeben,
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so erscheint diese Fehlermeldung.

4.4 AUSFUHREN

Wenn Sie diesen Programmpunkt in der iiblichen Weise angewdhlt
und die ent1en-Taste betatigt haben, so werden Sie gefragt, ob
Sie die Daten aufsteigend oder abfallend sortieren wollen.

Unter “"Aufsteigendem Sortieren" versteht man das Sortieren
gemaB der Richtung des Alphabetes. Entsprechend bedeutet
"Abfallend Sortieren" ein Sortieren in umgekehrter Richtung.

Beim aufsteigenden Sortieren werden gilt die Reihenfolge
Zahlen, Kleinbuchstaben und dann Grofbuchstaben.

Wenn Sie sich mit Hilfe der Leertaste fir eine der beiden
Optionen entschieden haben, betdtigen Sie die e~ten-Taste.
Die Sortierung wird dann ausgefiihrt. Dabei wird der
Bildschirm dunkelgeschaltet, da der Bildschirmspeicher als
Zwischenspeicher fiir den Sortiervorgang benutzt wird.

Je nach GroBe und Komplexitdt Ihrer Sortierstufen kann dieser
Vordang einige Minuten dauern. Haben Sie etwas Geduld.
Stellen Sie sich einmal vor, Sie miiBten beispielsweise 1000
Datensatze nach 4 oder 5 Kriterien auswdhlen und 8- oder
9-stufig sortieren.

Als ungefdhrer Richtwert konnen Sie davon ausgehen, daf3 bei
1000 Datensdtzen jede Sortierstufe c.a. 7-8 Minuten bensdtigt.
Dies hangt aber ganz entscheidend davon ab, wie die Daten
aussehen. Wenn viele Datensdtze gleichartig sind, dauert die
Sortierung 1léanger, da mehr Sortierstufen durchlaufen werden
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miissen.

4.5 POINTERDATEI SPEICHERN

Nach der Sortierung werden Sie aufgefordert, Threr
Pointerdatei einen Namen zu geben, damit DATAMAT sie auf der
Diskette ablegen kann.

Betdtigen Sie dann die ENTER-Taste. Damit wird die
Pointerdatei gespeichert. Wenn Sie danach sofort den
Programmteil 'Datei auswerten' anwdhlen, brauchen Sie diese
nicht wieder einzulesen, da sie sich noch im Computerspeicher
befindet. Wenn Sie erst zu einem spdteren Zeitpunkt eine
Liste drucken wollen, konnen Sie die Pqinterdatei jederzeit
wieder einlesen und verwenden.
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5. DATEI AUSWERTEN

5.1 WOZU DIENT DIESER PROGRAMMTEIL

Dieser Programmteil dient dazu, das Ergebnis des Sortierens
sichtbar zu machen. Dazu gibt es drei verschiedene
Moglichkeiten. Entweder die Ausgabe auf Bildschirm, die
Ausgabe auf Drucker oder in eine Datei, die von TEXTOMAT fiir
die Erstellung von Rundschreiben benutzt werden kann.

Aber nicht nur nach dem Sortieren, auch nach dem Suchen von
Datensatzen im Programmteil '‘Daten pflegen’ kann dies
aufgerufen werden.

Nach dem Suchen von Datensédtzen konnen diese sofort in einem
Listenformat ausgedruckt werden. Dazu wird der Programmteil
'Daten plegen’' mit Hilfe der esc-Taste beendet und ‘'Datei
auswerten' aufgerufen. Das Einlesen der Pointerdatei wird
iibersprungen. Nun kann ein Listenformat geladen werden und
dann sofort ausgedruckt werden. So lassen sich z.B. “sehr
schnell einzelne Adressen auf Etiketten drucken.

5.2 POINTERDATEI EINLESEN

Sie gelangen in den Programmteil 'Datei auswerten’', indem Sie
im Hauptmenue den vierten Programmpunkt anwahlen.

Die Pointerdatei wurde im Programmteil 'Datei sortieren’
erstellt. Wenn Sie direkt nach dem Sortieren den Programmteil
'Datei auswerten' aufrufen, ist die Pointerdatei noch im
Speicher des Computers und braucht daher nicht wieder
eingelesen zu werden.
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Dann konnen Sie diesen Punkt durch einfaches Betdtigen der
eNTER-Taste iiberspringen.

Ansonsten Kkonnen Sie eine beliebige Pointerdatei einlesen.
Dann wird die Liste sortiert nach dieser Pointerdatei
ausgegeben.

ACHTUNG: Dieser Programmteil kann nur ausgefiihrt werden, wenn
eine der drei folgenden Zustdnde gilt:

a) Sie haben gerade den Programmteil 'Dateil sortieren'
durchlaufen

b) Sie haben gerade im Programmteil 'Daten pflegen' einige
Datensédtze gesucht.

c) Sie lesen eine Pointerdatei ein.

Nur dann existiert im Computer eine Liste, nach der gedruckt

werden kann.

5.3 DAS AUSGABEMENUE

Nach dem Einlesen einer Pointerdatei ode nachdem dieser
Programmpunkt Ubersprungen wurde, gelangen Sie 1in das
Ausgabemenue:

Sie haben die Wahl zwischen den AusgabemOglichkeiten auf
Bildschirm, Drucker oder Diskette. Wie iiblich konnen Sie mit
Hilfe der Leertaste die einzelnen Optionen anwadhlen und mit
der enTeR-Taste ausfiihren.
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5.4 AUSGABE AUF BILDSCHIRM

Bei der Ausgabe auf Bildschirm wird die von Ihnen erstellte
Eingabemaske verwendet. Nacheinander werden auf Tastendruck
die Datensdtze gemdaB der Sortierung angezeigt.

Sie konnen eine Hardcopy auf den Drucker mit Hilfe der Taste
SHIFT/COPY auslOsen, mit Hilfe der esc-Taste konnen Sie die
Ausgabe abbrechen.

Diese Moglichkeit erlaubt Ihnen, sich sehr schnell einen
Uberblick uUber die Sortierung zu verschaffen, ohne ein Blatt
Papier zu verschwenden.

5.5 LISTE DRUCKEN

wenn Sie die Ausgabe auf Drucker angewdhlt haben, konnen Sie
das Listenformat festlegen oder eine bestehende
Auswertungsdatei einlesen. Diese kann dann direkt zum Drucker
verwendet werden oder Sie konnen auch noch irgendwelche
Einstellungen andern.

Das Format der Liste ist fast beliebig.

Entsprechend ist natiirlich der Aufwand zum Erstellen des

Listenformates.

5.5.1 LISTENFORMAT ERSTELLEN

Dies dient dazu, die einzelnen Felder umzustellen. Dafiir
kdnnen Sie fiir jedes Feld Zeile und Spalte angeben, an der
dieses Feld ausgedruckt werden soll.

101



DATAMAT ANWENDERHANDBUCH

5.5.1.1 ZEILE/SPALTE FESTLEGEN

Wenn Sie die Option ‘'Listenformat erstellen' anwidhlen,
erscheint Ihre Maske wieder auf dem Bildschirm.

Flir jedes Feld kdnnen Sie nun angeben, an welcher Position
dieses gedruckt werden soll. Ihr Cursor steht am Anfang im
ersten Eingabefeld.

Wenn Sie die suifFT/enTER-Taste betdtigen, kOnnen Sie Zeile
und Spalte festlegen. Mit Hilfe der Leertaste konnen Sie
'Zeile' oder 'Spalte’ anwdhlen, mit der enTER-Taste
ausfiihren. Es erscheint dann ein Eingabefeld, in das Sie die
Position eintragen konnen.

Durch Eintragen einer 'O' wird verhindert, dafl ein Feld
iiberhaupt gedruckt wird. Die Zeilenpositionen beziehen sich
natirlich nicht auf die absolute Position auf dem Blatt,
sondern gelten ab der Druckposition, d.h., jeder' Datensatz
fangt mit Zeile 1 an.

Flir jedes Feld missen Sie so die Druckposition festlegen.

Wenn Sie alle Positionen eingegeben haben, betatigen Sie die
Esc-Taste.

Sie werden nun nach der Anzahl der Zeichen pro Zeile gefragt.
Vorbesetzt ist dies mit 79, der Zahl, die die Standarddrucker
verarbeiten. Dies brauchen Sie nur mit der enter-Taste zu
bestdtigen.

wenn Sie Ihren Drucker auf Schmalschrift betreiben, miissen
Sie natiirlich eine entsprechend grofBere Zahl eintragen. Der
Schneider-Drucker oder die EPSON-Drucker verarbeiten bis zu
132 Zeichen pro Zeile.

Beim Etikettendruck empfiehlt es sich, eine kleinere 2Zahl,
z.B. 40, einzugeben. Sie sparen dadurch sehr viel Zeit.
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Danach konnen Sie festlegen, ob Etiketten bedruckt werden.
Beim normalen Listendrucken werden am Anfang und Ende jedes
Blattes automatisch eine Leerzeile gedruckt, um die
Perforation zu {berspringen. Beim Etikettendruck ist dies
natlirlich nicht notwendig.

SchlieBlich konnen Sie noch festlegen, wieviel Zeilen pro
Datensatz gedruckt werden sollen. Wenn Sie den Datensatz auf
zwel Zeilen verteilt haben und noch eine Leerzeile nach jedem
Datensatz drucken wollen, miissen Sie hier eine '3’ eingeben.
Geben Sie also eine '3 ein und betdtigen Sie die
eENTER-Taste.

Beim Etikettendruck mufl hier meistens eine '9' eingegeben
werden.

Damit haben Sie das Listenformat erstellt.

5.5.2 UBERSCHRIFTEN DEFINIEREN

Fir jedes Feld konnen Sie eine Uberschrift definieren, die am
Anfang jeder Seite gedruckt wird.

Dazu wahlen Sie den zweiten Programmpunkt an. Auf dem
Bildschirm erscheint wieder Ihre Eingabemaske.

5.5.2.1 UBERSCHRIFT EINGEBEN

Um eine Uberschrift zu definieren, tragen Sie zuerst in dem
Eingabefeld den Text der Uberschrift ein. Dieser Xann also
maximal so grofBl sein wie das Feld lang ist. Dannh nehmen Sie
das Feld mit der suifv/enNTiR-Taste auf und kdnnen wie beim
Erstellen des Listenformates Zeile und Spalte festlegen.
Diese Angabe bezieht sich jetzt direkt auf die Position auf
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der Seite. Wenn Sie also hier eine '1' filr die Zeile
eingeben, wird die Uberschrift auf der ersten Zeile jeder
Seite gedruckt.

Es empfiehlt sich, flir jedes Feld die gleiche Spalte zu
nehmen wie im Listenformat. So steht die Uberschrift, die ija
den Feldinhalt erldautern soll, genau iiber den Feldern.

5.5.2.2 ZEILEN PRO UBERSCHRIFT

Wenn Sie die Uberschriften eingegeben haben, betdtigen Sie
die esc-Taste. Sie konnen dann die Anzahl der Zeilen fiir die
Uberschriften festlegen. Wenn Sie z.B. alle Uberschriften in
der ersten Zeile drucken lassen und dann noch zwei Leerzeilen
wiinschen, miissen Sie eine '3' eingeben. Dann betdtigen Sie

die enYer-Taste.

5.5.3 RECHENFELDER DEFINIEREN

Jedes Feld konnen Sie beim Listendrucken aufsummieren. Dazu
missen Sie dem Programm mitteilen, welche Felder Sie
aufsummieren wollen.

Wenn Sie die Option 'Rechenfelder bestimmen' angewdhlt haben,
erscheint wieder Ihre Eingabemaske auf dem Bildschirm.

Jedes Feld konnen Sie mit der swuiFtT/eNTER-Taste aufnehmen.
Dann wird in der untersten Zeile abgefragt, ob dieses Feld
ein Rechenfeld ist. wenn Sie diese Frage nmit 'ja'
beantworten, wird das Feld aufsummiert.

Das Ergebnis wird am Ende der Liste ausgedruckt, f£fir jedes
Feld an der Position, an der der normale Feldeintrag steht.
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Ist das Ergebnis 1lénger als die GroBe des Feldes, wirad
trotzdem die gesamte Zahl ausgegeben. Wenn allerdings das
ndchste Feld direkt hinter dem Rechenfeld ausgedruckt wird,
dberschreibtt dessen Inhalt die iiberstehenden Ziffern.

5.5.4 ZEILEN PRO SEITE

Wenn Sie normales Endlospapier im DIN A4 Format verwenden,
brauchen Sie diesen Punkt nicht anzuwahlen. Die
Voreinstellung ist 72 Zeilen pro Seite. Wenn Sie
den Zeilenabstand é&ndern oder anderes Papier verwenden,
konnen Sie diese Zahl anpassen.

Dazu wahlen Sie den Punkt einfach an und tragen die neue Zahl
ein. Betdtigen Sie dann wie iblich die entEr-Taste.

5.5.5 AUSDRUCKEN

Zum Ausdrucken wahlen Sie die Option 'Drucken’ an. Sie konnen
Thre Liste direkt mehrfach drucken lassen, indem Sie in dem
Eingabefeld die gewiinschte Anzahl eintragen.

Betatigen Sie dann einfach die enteEr-Taste, und das Drucken
beginnt. Achten Sie darauf, daB sich die Datendiskette im

Laufwerk befindet.

Der Druckvorgang kann Jjederzeit mit Hilfe der esc-Taste
abgebrochen werden.
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5.6 AUSWERTUNGSDATEI LADEN

Zum Laden wahlen Sie den untersten Punkt an, und anschliefiend
'laden’.

Zum Laden geben Sie den Namen ein, z.B. 'liste1'. Betdtigen
Sie dann die enNTer-Taste. Damit wird die Datei geladen.

Sie konnen dann die Parameter verdndern oder direkt eine neue
Liste drucken.

5.7 AUSWERTUNGSDATEI SPEICHERN

Zum Abspeichern wé&hlen Sie den untersten Punkt an, und
anschlieBiend 'speichern’.

Es werden alle in diesem Programmteil eingegebenen Parameter
gespeichert. Spater brauchen Sie diese Datei nur wieder =zu
laden, um eine Datei im gleichen Listenformat zu drucken.

Zum Speichern geben Sie den Namen ein, z.B. 'liste1’'.
Betdtigen Sie dann die enteR-Taste. Damit wird die Datei
gespeichert.

5.8 TEXTOMAT-DATEI ERSTELLEN

Im Programmteil 'Datei auswerten’ haben Sie auch die
Moglichkeit, eine TEXTOMAT-Datei zZu erstellen. Dies
ermoglicht es, mit dem Textverarbeitungsprogramm TEXTOMAT
Rundschreiben zu erstellen.

Rundschreiben sind Briefe, deren Inhalt immer gleich ist,
deren Adresse und Anrede aber individuell ist.
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Eine TEXTOMAT-Datei wird erstellt, indem Sie im Ausgabemenue
den Programmpunkt 'Diskettenlaufwerk' anwdhlen.

Machen Sie sich zuerst eine Liste aller Felder, die in den
Rundschreiben erscheinen sollen. Wichtig 1ist sowohl die
Anzahl der Felder als auch die Reihenfolge. Solch eine Liste
konnte z.B. so aussehen:

Feld 00 : Nachname
Feld 01 : Vorname
Feld 02 : Strafle
Feld 03 : PLZ

Feld 04 : Wohnort

Im Programmpunkt 'Listenformat erstellen’ konnen Sie jetzt
wieder die Felder umgruppieren und verhindern, daB einzelne
Felder ausgegeben werden. Dies geschieht ganz genauso wie
beim Erstellen des Listenformates filir den Ausdruck.

Wenn Sie eine 'QO' in Zeile und Spalte eintragen, wird das
Feld nicht ausgegeben. Die Felder werden in der Reihenfolge
in die TEXOMAT-Datei geschrieben, wie Sie von links oben nach
rechts unten in der Liste erscheinen wiirden. Um die obige
Liste zu erhalten, konnten Sie eingeben:

Feld Zeile Spalte
Nachname 1 1
Vorname 2 1
Strafle 3 1
PLZ 4 1
Wohnort 5 1

Bei den Feldern, die fir die Rundschreiben nicht benotigt
werden, tragen Sie eine 'O' in Zeile und Spalte ein.

Dies Listenformat koOnnen Sie als normale Auswertungsdatei
speichern. Diese Auswertungsdatei kann auch zum Drucken
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benutzt werden, genauso wie Druckdateien fiir die Erstellung
der TEXTOMAT-Dateien verwendet werden konnen.

Um die TEXTOMAT-Datei zu erzeugen, wdhlen Sie den Punkt
'Ausgeben der Textdatei' an. Sie werden dann nach dem Namen
der TEXTOMAT-Datei gefragt. Tragen Sie einen Namen ein und
betdtigen Sie die enTER-Taste. Wenn die Datendiskette mit der
Hauptdatei vollig gefillt ist, miissen Sie das zweite Laufwerk
anwdhlen, indem Sie vor den Namen 'B:' schreiben. Wenn Sie
die Diskette fiir die Datei vollstdndig ausgenutzt haben,
konnen Sie also nur Rundschreiben erstellen, wenn Sie zwei
Diskettenlaufwerke besitzen.

Nach Betdtigung der enTeErR-Taste wird die Datel erzeugt. Den

Namen dieser erzeugten Datei miissen Sie im TEXTOMAT-Programm
angeben, wenn der Name der Adressdatei verlangt wird.
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6. DIENSTPROGRAMME

Eine Reihe von Dienstprogrammen erleichtern Thnen die Arbeit
mit DATAMAT. So konnen Sie Disketten formatieren, sich
anschauen, was auf einer Diskette gespeichert ist und das
Programm auf Ihren Drucker anpassen.

Sie gelangen in diesen Programmteil, indem Sie im Hauptmenue
die unterste Option anwdhlen und die enter-Taste betdtigen.
Auf dem Bildschirm erscheint dieses Untermenue:

PR T R L A R R A R E A L LR E R E S A I A
TRT R MART
C)  'Gec ORTAH BECKER GREK
FUTOR WOLFGARNG SCHELLENBERGER

R T e A L L 2R E N AR R R AR R R L R

DIENSTPROGRAMME

DRUCKER ANPASTEN
DISKETTEN-INHALT
DISKETTE FORMATIEREN

FORFIRFURNVIRIS O VIV RV T T T IR

AUSFUEMREN MIT <ENTER>

P Y L L L L L E N R NS LR R Rk

T T R R AL 2 R R

*

Die einzelnen Optionen konnen Sie wie iUblich mit Hilfe der
Leertaste anwadhlen und mit der enter-Taste ausfiihren.
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6.1 DRUCKER ANPASSEN

Die Anpassung an verschiedene Drucker ist relativ einfach.
DATAMAT ist fertig eingestellt fiir EPSON-Drucker und den
Schneider Drucker NLQ 401. Wenn Sie einen dieser Drucker
besitzen, brauchen Sie nichts einzustellen.

Nach der Anwahl dieses Punktes erhalten Sie wieder ein Menue
auf dem Bildschirm:

e s K oK ok Ak ok ok R ok K ok R ok ok ok R i o K ok kO ok K K R K K ok R ok
ODRTARAMNAT

© 1985 DRTR BECKER GMBH
RUTOR: HOLFGANG SCHELLENBERGER
tEEE SR SRR EEEREEE RS REREEEEEEREEERE R R S

Wagenruecklauf & Zeilen-orschub
Drucker initialisieren
Seltenvorschub
Druckertabelle
Tabelle abspeichern/ - laden

RUSFUEHREN MIT <ENTER>

3 A s ol s e b ke sk o sk o s sk oo sl s ol o ook o o st sk s e o ok o o o s ik ok

e B o 5RO ol ok sl o oK ok ok sk oK koK kR OR Ok
3ol o bR obOROR Sk KSR RO B 3 ol R K e b Sk

Die 6 Punkte, die Sie sehen, wollen wir der Reihe nach
durchgehen:

110



DATAMAT ANWENDERHANDBUCH

6. 1.1 WAGENRUCKLAUF/ZEILENVORSCHUB

Wenn Thr Drucker das Papier nicht vorschiebt oder zuviel
vorschiebt, missen Sie hier die Eintragung &ndern.

Normalerweise darf nur die Eintragung fur den Zeilenvorschub
gedndert werden. Die Eintragung filir den Wagenriicklauf mufl bei
allen bekannten Druckern so wie voreingestellt bleiben.

Lediglich der Zeilenvorschub muB eventuell gedndert werden.
Vorbesetzt ist er mit '10', dies kann geldscht, d.h. auf 'O’
gedndert werden.

Dazu wdhlen Sie mit Hilfe der Leertaste die '10' an und
betdtigen die enNTER-Taste. Damit haben Sie das Feld
aufgenommen. Es erscheint ein Eingabefeld, indem Sie die neue
Zahl eingeben konnen. Bestdtigen Sie dies dann auch mit der
eENTER-Taste. Die neue Zahl wird dann direkt oben eingetragen.
Dann Xkoénnen Sie diesen Programmteil mit der esc-Taste
verlassen.

Wenn Ihr Drucker immer einen doppelten Zeilenvorschub macht
und das Loschen des Felder 'Zeilenvorschub' darauf Xkeinen
EinfluB hat, mufl eine Leitung des Druckerkabels durchtrennt
werden.

Dies ist die Leitung, die zu Pin 14 des Druckers fiihrt. Wenn
Sie diese durchtrennt haben, fihrt der Drucker auf keinen
Fall mehr einen automatischen Zeilenvorschub aus.
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6.1.2 DRUCKER INITIALISIEREN

Mit diesem Programmpunkt haben Sie die Mobglichkeit, den
Drucker von Anfang an auf eine bestimmte Betriebsart
einzustellen. So kénnen Sie z.B. Ihre Liste in Fettschrift

oder Schmalschrift drucken.

Wenn Sie diese Option angewidhlt haben, erscheinen 11 Felder
auf dem Bildschirm, alle mit '255' vorbesetzt.

Nehmen wir an, Sie haben einen EPSON-Drucker und wollen Ihre
Liste in Schmalschrift drucken. In Threm Druckerhandbuch
finden Sie, daB Sie dazu die Zahlen '27' und '15' an den
Drucker senden miissen.

Setzen Sie den Cursor auf das erste Feld, betdtigen Sie die
eNTeEr-Taste und tragen Sie die Zahl '27' ein. Betdtigen Sie
dann wieder die EnTErR-Taste. Wahlen Sie jetzt mit HIlfe der
Leertaste das nachste Feld an, betdtigen Sie die enxten-Taste,
tragen Sie die '15' ein und wieder die enTER-Taste betdtigen.

Damit haben Sie die Sequenz schon eingetragen. Bei Jjedem
Druckbeginn wird diese Sequenz an den Drucker gesendet und
dieser damit auf Schmalschrift geschaltet.

6.1.3 SEITENVORSCHUB

Hier darf nur etwas eingetragen werden, wenn Sie z.B. einen
automatischen Einzelblatteinzug ansteuern wollen. Die
Sequenz, die hier eingetragen ist, wird am Anfang jeder Seite
an den Drucker gesendet. Normalerweise, d.h. bei Verwendung
von Endlospapier, wird hier nichts eingetragen!!

Die Eintragung funktioniert wie beim Drucker initialisieren.
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6.1.4 DRUCKERTABELLE ERSTELLEN

Jedes 2eichen wird innerhalb des Computers durch eine Zahl
reprasentiert. Dies ist der sogenannte ASCII-Code. So
entspricht 2.B. das 'a' der Zahl '97'. Dem Drucker werden
beim Ausdruck diese Zahlen iibermittelt und der macht daraus

wieder das Zeichen 'a
Drucker eine andere Kodierung haben. Dann entspricht die Zahl

Leider kommt es aber vor, daB manche

'87' nicht dem 'a', sondern einem anderen Buchstaben.

Mit Hilfe der Druckertabelle ist es nun moglich, jeden
Zeichen einen beliebigen Code zwischen O und 255 zuzuweisen.
So konnen Sie auch Threm Drucker die richtigen Codes
schicken.

Wenn also einzelne Buchstaben, zumeist sind es die deutschen
Umlaute, auf Threm Drucker nicht richtig erscheinen, schauen
Sie in TIhrem Druckerhandbuch nach, welchem Code diese
Buchstaben entsprechen.

Sie finden diese Codes in der sogenannten ASCII-Tabelle. Dort
ist fir jeden Buchstaben aufgefiihrt, welchem Code er
entspricht.

Um einen Code einzugeben, wdhlen Sie in dem Druckermenue die
Option 'Druckertabelle’ an.

Auf dem Bildschirm erscheint ein Eingabefeld, in dem ein ‘A’
eingetragen ist. Geben Sie den gewiinschten Buchstaben ein.
Der Buchstabe wird auf dem Bildschirm ausgegeben und es
erscheint ein neues Eingabefeld, in dem eine Zahl steht. Dies
ist der Code, der bis jetzt an den Drucker gesendet wurde.
Diesen konnen Sie nun iberschreiben. Wenn Sie die neue Zahl
eingegeben haben, betadtigen Sie die enN1ern-Taste.

Danach konnen Sie den nachsten 2zu &ndernden Buchstaben
eingeben. Verlassen konnen Sie diesen Programmteil mit Hilfe
der esc-Taste.
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6.1.5 PARAMETERDATEI SPEICHERN/LADEN

Alle Einstellungen konnen auf Diskette gerettet werden. Dazu
dient derxr letzte Punkt in dem Druckermenue. Die
Parameterdatei kann dann bei jedem Start von DATAMAT
eingelesen werden.

Zum Speichern oder Laden wdhlen Sie den letzten Menuepunkt
an. Es erscheint ein Untermenue, indem Sie zwischen Laden und
Speichern wdhlen konnen. '

Wenn Sie einen der beiden Punkte wie iiblich mit Leertaste und
eNTeErR-Taste angewdhlt haben, konnen Sie den Namen der
Parameterdatei eingeben. Das Eingabefeld ist mit 'A:STANDARD'
vorbesetzt. Dies konnen Sie durch einfaches Betdtigen der
eNTeEr-Taste ilbernehmen und damit die Parameterdatei unter
diesem Namen abspeichern oder Laden. Sie brauchen dann nie
einen Namen einzugeben.

6.2 DISKETTENINHALT ZEIGEN

Diese Option erlaubt es Ihnen, nachzusehen, was auf einer
Diskette gespeichert ist.
wWenn Sie zwel Laufwerke angeschlossen haben, konnen Sie
zwischen diesen auswdhlen.

Die verschiedenen Dateitypen sind konnen Sie anhand der drei
Buchstaben nach dem Punkt unterscheiden:

Hauptdatei 'dat’
Maske 'mas’
Pointerdatei 'poi’
Auswertungsdatei ‘aus’
Parameterdatei 'drk’

114



DATAMAT ANWENDERHANDBUCH

Wenn sich noch andere Dateien auf der Diskette befinden, sind
diese nicht von DATAMAT

Das Zeigen des Disketteninhalts kann mit Hilfe der Leertaste
angehalten werden und durch die gleiche Taste weitergefiihrt

werden.

6.3 DISKETTE FORMATIEREN

Bevor Sie eine Diskette das erste Mal benutzen konnen, mufl
sie formatiert werden. Dies bedeutet, daB die Diskette in
Spuren und Sektoren eingeteilt wird.

Auch eine bereits benutze Diskette kann neu formatiert
werden. Dabei werden aber alle Dateien auf der Diskette
geldscht. Wenn Sie diesen Programmpunkt ausfiihren, achten Sie
also unbedingt darauf, daB die Diskette neu ist oder Sie
deren Inhalt nicht mehr bendtigen.

Das Formatieren geschieht ganz einfach, indem Sie unter
‘Dienstprogramme’ die Option 'Diskette formatieren' anwdhlen.

Es erfolgt dann eine Sicherheitsabfrage, die verhindert, daf
Sie aus Versehen eine Diskette formatieren. Legen Sie die zu
formatierende Diskette in Laufwerk A ein und wahlen Sie 'ja'
an. Betdtigen Sie dann die enTEr-Taste. Die Diskette wird
damit formatiert. Danach kehrt DATAMAT in das Dienstmenue
zuriick.

Tritt ein Fehler auf, so zeigt DATAMAT dies in der untersten
Bildschirmzeile an. Sie missen dies mit der ewnter-Taste
bestdtigen. Probieren Sie es dann einfach noch einmal oder
wechseln Sie die Diskette.
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7. FEHLERMELDUNGEN

Fehlermeldungen zeigt DATAMAT grundsdtzlich in der wuntersten
Bildschirmzeile an. Jede Fehlermeldung muf mit der
ENTER-Taste quittiert werden.

AUSWAHLLISTE IST LEER

Sie haben beim 'waehlen’' die Kriterien so definiert, daB kein
Datensatz diese erfiillt.

ANZAHL DER FELDER AUF 50 BESCHRANKT

Maximal konnen Sie 50 Eingabefelder definieren.

DATEI NICHT VORHANDEN

Sie haben entweder den Namen der Datei falsch eingegeben oder

es liegt die falsche Diskette im Laufwerk.

DATEI ZU ENDE

Es ist kein weiterer Datensatz mehr vorhanden.

DATEIEINTRAG UNBEKANNT

Auf den eingegebenen Suchbegriff trifft kein Datensatz zu.

DATENSATZ ZU GROSS

Die maximale Datensatzldnge betrdgt 512 Zeichen. Sie haben
diese bei der Definition der Maske iiberschritten. Sie miissen
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entweder einzelne Felder verkleinern oder Felder
herausnehmen.

DISKETTE FEHLT

Es liegt keine Diskette im Laufwerk.

DISKETTE SCHREIBGESCHUTZT

Die Diskette kann nicht beschrieben werden. Sie miissen den
roten Verschlufl an der Diskette verschieben.

DRUCKER UBERPRUFEN

Der Drucker ist nicht angeschlossen oder nicht eingeschaltet.

FEHLER IN MASKE

In Jjeder Bildschirmzeile muBl eine gerade Anzahl von Pfeilen
stehen.

INDEXFELD IST LEER

Das Indexfeld mufl bei der Eingabe immer einen Eintrag

enthalten, da nach diesem Feld sortiert wird.

KEIN FELD DEFINIERT

Sie haben bei der Erstellung der Maske kein Eingabefeld

definiert. Beachten Sie,. dafl jedes Eingabefeld von dem
'Pfeil nach oben' eingeschlossen sein mul3.
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KEINE AUSFUHRUNG MOGLICH

Es ist ein Diskettenfehler aufgetreten.

Diese Fehlermeldung erscheint z.B., wenn Sie versuchen, eine
Pointerdatei als Maske zu lesen.

LESEFEHLER ENTDECKT

Das Formatieren der Diskette ist nicht ordnungsgeméaf.
Verwenden Sie eine andere Diskette. .

- SCHREIBFEHLER ENTDECKT

Das Formatieren der Diskette ist nicht ordnungsgemas.
Verwenden Sie eine andere Diskette.

SORTIERFELD LEERT

Sie haben keine Sortierstufe angegeben. Es muBfS mindestens

eine Sortiererstufe angegeben werden.

SORTIERSTUFE DOPPELT

Sie haben eine Sortierstufe mehrfach angegeben. Jede Zahl
darf nur einmal vorkommen.
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STICHWORTVERZEICHNIS

A

Ausfiihren

Ausgabe auf Bildschirm
Ausgabemenue
Auswertungsdatei laden
Auswertungsdatei speichern

B

Bildschirmbreite

c

CLR-Taste
Computerspeicher
Cursor
Cursortasten

D

Datei

Datei anlegen
Datei auswerten
Datei einrichten
Datei sortieren
Daten &andern
Daten auswahlen
Datendiskette
Daten drucken
Daten eingeben
Datenfeld

Daten 16schen
Daten pflegen
Datensatz

Daten suchen
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97
101
100
106
106

77

74

90
87

90
86
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DEL-Taste
Dienstprogramme

Diskette formatieren
Disketteninhalt

Drucker anpassen

Drucker initialisieren
Druckertabelle erstellen
Drucken

E
Eingabefeld
Eingabemaske

ENTER-Taste
ESC-Taste

F

Farben einstellen
Fehlermeldungen

G

GroBe der Datei

H

Hardcopy
Hauptmenue

Indexfeld
Indexfeld auswdhlen

Liste drucken
Listenformat erstellen

120

ANHANG A

75

109

115

114

110

112

113
91,105

74
74

77
116

83

90
72

82
83

101
101
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M
Maske einlesen

Maske speichern
Menue

P

Parameterdatei
Parameterdatei laden
Parameterdatei speichern
Pfeil nach oben
Pointerdatei
Pointerdatei einlesen

Pointerdatel speichern
Programmdiskette

R

Rechenfelder definieren

S
Seitenvorschub

Sortierung festlegen
Spalte festlegen

T

Tastenbelegung
TEXTOMAT-Datei erstellen

u

Uberschriften definieren
Uberschriften eingeben

W

121

ANHANG A

77
85

71,114
114

80

92

99

98

104

112
95
102

74
106
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Wagenriicklauf
Wahlen

z

Zeichensatz

Zeile festlegen
Zeilen pro Seite
Zeilen pro Uberschrift
Zeilenvorschub
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111
93

77
102
105
104
111
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Programme zu SCHNEIDER CPC
BUDGET-MANAGER ql .UDO‘;-I‘ANAOIH I

DM 148,-»

Der BUDGET-MANAGER ist die universelle Buchfiihrung sowohl fiir private Zwecke
als auch zur Planung, Uberwachung und Abwicklung von Budgets jeglicher Art.

Es konnen 430 Budgetsatze und 335 Kontensatze verwaltet werden. Ein Budgetplan sowie auch ein Kontenplan

koénnen per Programm erstellt werden. Die Einsatzmoglichkeiten sind duBerst vielféltig: Einzelanzeige von Konten

- Geldfalligkeiten - Amortisation - Zinsen - Tilgung - bis zur richtigen kleinen Privatbilanz. Das Programm ist voll

menuegesteuert. Es zeigt jeweils an, auf welcher Seite des Handbuches man die Erkdrungen zum entsprechenden
Programmteil findet. Zusétziich werden sehr komfortable Druckausgabe- und Auswertungsméglichkeiten gebo-{
ten: Bildschirm, Drucker, Grafikausgabe auf dem Bildschirm und deren Hardcopy auf dem Drucker. Erforderliche
Hardware: CPC mit Diskettenlaufwerk, ein zweites Laufwerk wird unterstiitzt. Komplett mit ausfihrlichem Hand-

buch.

TEXTOMAT TEXTOMAT

DM 148,-»

Deutschiands meistverkaufte Textverarbeitung gibt es jetzt endlich auch fir den
Schneider CPC 464!

Das gesamte Programm ist in benutzerfreundlicher Menitechnik aufgebaut. Wahiweise kann der amerikanische-
oder deutsche Zeichensatz verwendet werden. Diese Anpassung gilt auch fr den Drucker und ermoglicht indivi-
duelle Anpassung an jedes Probiem! Selbstverstandlich wurden bei dieser Textomat-Version die Moglichkeiten,
speziell des Schneider CPC 464 ausgenutzt; so besitzt diese Version zusatzlich zu dem bewahrten 64-Textomat
80-Zeichen/Zeile-Darstellung, Tabulatoren, Word Wrap und Trennvorschlage! Textomat kurz zusammengefaft:
Durch Verknupfungstechnik kénnen beliebig lange Texte erstellt, gespeichert, geladen, verandert und erganzt
werden. Auch Funktionen wie Suchen/Ersetzen, Blockoperationen oder gar Rechenfunktionen fir alle Grundrech-
nungsarten fehlen im TEXTOMAT nicht! Die Ausgabe auf den Drucker geschieht problemios durch Druckeranpas-
sung. Das Druckformat kann beliebig gewéhit werden. TEXTOMAT ist zukunftsorientiert; in Verbindung mit der Da-
teiverwaltung DATAMAT ist auch die Ersteliung von Serienbriefen kein Problem mehr!im Lieferurmfang einge-
schiossen ist ein ausfihrliches deutsches Handbuch! Ubrigens: Viele DATA BECKER Autoren nutzen TEXTOMAT
wegen seiner Vielseitigkeit und leichten Bedienung sogar zum Erstellen ganzer Blcher!

S ———
el é
g2t Rund um den CPC 464 umfangreichen Dateiver-
it ; viele Anregungen und waltung,  Soundeditor,
TIPS & TRICKS | wichtige Hilfen. Von Hard- komfortablem  Zeichen-
% o smanane ;‘ wareaufbau, Betriebssy- generator bis zu komplet-
stem, BASIC-Tokens, ten Listings spannender
! Zeichnen mit dem Joy- Spiele bietet das Buch ei-
Rt }‘] stick, Anwendungen der ne Fulie von Moglichkei-
e Windowtechnologie und ten.
Englisch/Germer/ sehr vielen interessanten
2‘;’?:;:’;?;;“2 Tricks Programmen wie einer
Eine Fundgrube fiir den
CPC-464-Anwender

263 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-039-8
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Walkowiak

CPC 484 Graphik &
Sound

220 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-050-9

In diesem erstkiassigen
Buch wird gezeigt, wie
man die auBergewohnli-
chen Grafik- und Sound-
mogiichkeiten des CPC
464 nutzt. Natlrlich mit
vielen interessanten Bei-
spielen und nltzlichen
Hilfsprogrammen.  Aus
dem Inhalt: Grundiagen
der  Grafikprogrammie-
rung, Sprites, Shapes und
Strings, mehrfarbige Dar-
stellungen, Koordinaten-
transformation, Verschie-
bungen, Drehungen, Ro-
tation,  3-D-Funktions-
plotter, CAD, Synthesizer,
Miniorgel, Hullkurven und
vieles mehr.

Alles Uber Diskettenpro-
grammierung vom Ein-
steiger bis zum Profi. Na-
turlich mit austuhriichem
ROM-Listing (Betriebssy-
stem), einer auBerst kom-
fortablen Dateiverwai-
tung, einem hilfreichen
Disk-Monitor und einem
ausgesprochen nutzhi-
chen Disk-Manager. Dazu
eine Fundgrube verschie-
dener Programme und
Hiltsroutinen, die das
Buch fUr jeden Floppy-
Anwender zur Pflichtiek-
ture machen.

Briickmann/Schieb

Das Fioppy-Buch zum
CPC 464

ca. 250 Seiten, DM 49,
erscheint Mai 1885
ISBN 3-89011-083-2

Spitzenprogramme vom
Disassembler bis zum
Sporttabellenprogramm -
mit spannenden Super-
spielen und kompletten
Anwendungsprogram-
men: mit Hexdump, Gra-
fik- und Soundeditor,
deutsche Umlaute, Ma-
thematikzeichensatz,
ausfihrliche Fehlermel-
dungen, Variablenrefe-
renzliste, Kalender, Di-
sassembler, Langspiel-
plattenverwattung Texte-
ditor, Codeknacker, Zahi-
systemumrechner.

ey S rstseettl Kowal
et : Das Ideenbuch zum
: 1 CPC 484
g5 ca. 250 Seiten, DM 39,-
= erscheint Juli 1985
: . ISBN 3-89011-101-4
2 PROGRARMME |
ssnessses: oo ; =
Hmemm———l | BUGy
LGers . i
CPC 484 BASIC-Pro- g CPC 464
gramme Fr s
185 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-86011-038-X

en runid um Freizeit und
Altag! Denn auch hier st
cter CPC ein kieines Ge-
nie. Das zeigen Program-
1 Beschreibung und
Lotto

nizinverbrauch - Geld
ungd Kredit - Schreiben
grwalten - Staat ung
Haushaltsorgan:-
saticn - Stricken, FuBbali,
Btumenpfiege - Kinder
und Schule - und vieles
menhr. Dazu im Anhang
wichtige  BASIC-Anwei-
sungen und Fehlermei-
durnigen.

Weiler/Schieb

CP/M Trainingsbuch
zum CPC 464

ca. 300 Seiten, DM 49,-
erscheint Juli 1985
ISBN 3-89011-089-4

Endlich CP/M beherr-
schen - mit diesem Trai-
ningsbuch kein Problem!
Von ganz grundsétzlichen
Erklarungen zu beispiels-
weise Speicherung von
Zahlen, Schreibschutz
oder ASCII-System Uber
Schnittstelien, andere Be-
triebssysteme und An-
passung von CP/M bis hin
zur  ausfuhrlichen Be-
handlung des Schwer-
punktes Dateien. AuBer-
dem CP/M-Hilfsprogram-
me und ihre Anwendung.
Speziell zugeschnitten
auf thren CPC 464!

VoB
Das Schulbuch zum
CPC 484

389 Seiten, DM 49,-
ISBN 3-89011-040-1

intensives Lernen Kann
auch SpaB machen! Fur
Schiter der Mittel- und
Oberstufe: Satz des Py-
thagoras, geometrische
Gleichungen, MolekUlbi-

dung, Vokabeln lernen,
unregeimaBige  Verben,
exponentielies Wach-

sturn. Ein kurzer Uber-
blick Uber die Grundlagen
der EDV, knappe Wieder-
holung der wichtigsten
BASIC-Elemente und eine
Ewnfihrung in die Grund-
zige oer Problemanalyse
vervolistandigen das
Ganze.




