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Lieber Kaufer,

ich verzichte an dieser Stelle ganz bewuBt auf den ganzen
"herzlichen Glickwunsch zum Kauf des Programms"-
Blédsinn. Ein Programm ist gut, wenn Sie sich selbst zum
Kauf gratulieren kénnen. Ich hoffe, PRO-DESIGN MASTER-
EDITION gehdrt lhrer Meinung nach zu diesen Programmen.

Sicherlich werden Sie sich fragen, ob es sich heute iiber-
haupt noch lohnt, kommerzielle Software fiir die CPC-
Reihe zu entwickein. Die Antwort hierauf lautet schlicht
und ergreifend NEIN! DaB ich es trotzdem getan habe, hat
zwei Grunde. Ich besitze eine sentimentale Ader und habe
mich von der groBen PRO-DESIGN Fangemeinde erwei-
chen lassen. Der Preis, den ich fir das Programm ver-
lange, hat deshalb auch nur symbolischen Character, ei-
nen betriebswirtschaftlichen Bezug zur investierten Zeit
hat er nicht!

Ich gewahre allen registrierten Kaufern auch weiterhin
die volle Unterstiitzung, was Fragen zum Programm
sowie die Lieferung von Erweiterungsschriften, Cli-
partsammiungen, Grafiken und Druckertreibern an-
geht. Sollten Sie das Programm iiber einen Héandler
erworben haben, senden Sie also unbedingt das Re-
gistrierformular vollstandig ausgefiilit an mich zuriick!

Registrierung

NAME

VORNAME

STRASSE

PLZ WOHNORT

PROGRAMM REGISTRIERT FUER IM TITELBILD
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Geschaftsbedingungen

Zur Beachtung

Axel Weber behalt sich das Recht vor, dieses Handbuch
oder das in diesem Handbuch beschriebene Produkt zu je-
der Zeit und ohne Ankiindigung zu andern.

Haftung und Garantie

Axel Weber gibt keine Garantie, weder ausdriicklich noch
unausgesprochen, beziglich dieses Handbuchs und der
darin beschriebenen Software, ihrer Durchfihrbarkeit, Ver-
kauflichkeit, Qualitdt oder Verwendbarkeit fiir einen be-
stimmten Zweck. Das Risiko fiir die Qualitdt und die
Durchfiihrbarkeit liegt ganz beim Kaufer. Sollte sich dieses
Produkt nach dem Kauf als fehlerhaft erweisen, tragt der
Kaufer, und nicht Axel Weber, dessen Distributor oder Ein-
zelhandler, die gesamten Kosten fir alle daraus resultie-
renden Arbeiten, Reparaturen, Korrekturen oder Schaden.
In keinem Fall ist Axel Weber haftbar fir direkte, indirekte,
verursachte oder gefolgte Schaden, die aus irgendwelchen
Schaden aus der Software resultieren, selbst wenn Axel
Weber auf die Mdglichkeit solcher Schaden hingewiesen
wurde.

Urheberrechte

Dieses Handbuch und die auf der Diskette gelieferte Soft-
ware sind urheberrechtlich geschiitzt. Axel Weber behalt
sich alle Rechte vor. Dieses Handbuch und die Diskette
durfen weder in Teilen noch im Ganzen kopiert, reprodu-
Ziert, fotokopiert, verkleinert, vergréBert, Ubersetzt oder
auf irgendeinem elektronischen Medium be- und/oder ver-
arbeitet werden. Kein Verleih! Keine Vervielféltigung, Ver-
mietung, Auffihrung! Zuwiderhandlungen werden stari-
und zivilrechtlich verfoigt!

Copyright © 1995,1996
Axel Weber

Postfach 20 20 16

D 42220 Wuppertal
Tel.: 0202 / 59 23 03
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Credits

Konzept und Programmdesign: Axel Weber
Programmierung: Axel Weber

Schriften: Gunter Forschl, Klaus Schnitker, Wolfgang
Schubert (in memoriam), Alexander Trost, Helmut Tumelts-
hammer, Axel Weber

Grafiken und Cliparts: Jiirgen Becker, Walter Bergsch,
Gerd Moller, Axel Weber

Dokumentation: Axel Weber

Tester: Jirgen Becker, Ulrich Cordes, Angelika Weber
Hardwaresupport: Jiirgen Becker, Walter Bergsch, René
Miiller

Besonderer Dank an: Jirgen Becker, Ulrich Cordes,
Gunter Woigk (Das Schneider CPC Systembuch) und Otis!

Hardware

Mindestens: CPC 6128 oder 100% kompatibler Rechner.
Unterstiitzt werden: Dobbertin© RAM-Disc (RDOS*) oder
100% kompatible, 720 kB B-Laufwerke unter XDDOS* oder
100% kompatible, Joystick, AMX*-Maus oder 100% kompa-
tible, Epson-kompatible 9-Nadel-, 24-Nadel oder Tinten-
strahldrucker mit einer horizontalen Grafikaufldsung von
mindestens 240 dpi (4fache Dichte) sowie NLQ401*, OKI*
Mikroline 192/193 und 292/293, Seikosha: SP 1000 CPC,
STAR< SG 10, Gemini und Radix, 8-Bit-Druckerschnitt-
stelle (sofern eine fachgerechte Verbindung des Tape-
Data-Out-Pins der Pio mit dem Druckerport vorhanden ist).
* Dobbertin, RDOS, XDDOS, AMX, Epson, NLQ401, OKI,
Seikosha und STAR sind eingetragene Warenzeichen.

Sicherheitskopie

Es wird dringend empfohlen, eine Sicherheitskopie der
Programmdiskette anzufertigen. Verwenden Sie dazu ein
geeignetes Kopierprogramm und achten Sie darauf, daB
Sie wahrend des Kopierens den Schreibschutz an der Ori-
ginaldiskette aktivieren!

PRO-DESIGN MASTER-EDITION
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Programmstart

Legen Sie die Programmdiskette in Laufwerk A oder B und
geben Sie RUN"PRO ein. Nach kurzer Zeit erscheint das
Titelbild. Nach AbschiuB des Ladevorgangs erscheint das
Desktop (Benutzeroberflache).

Sollte sich das Programm nicht einwandfrei starten lassen,
schalten Sie Ihren CPC aus, warten ca. 15 Sekunden, und
schalten ihn wieder an. Versuchen Sie jetzt erneut, das
Programm 2zu starten. Solite sich PRO-DESIGN MASTER-
EDITION immer noch nicht einwandfrei starten lassen, liegt
offenbar ein Hardwarekonflikt mit einem Erweiterungs-
ROM vor. Diesen Konflikt kdnnen Sie mit Hilfe des Pro-
gramms INSTALL.BAS, das sich ebenfalls auf der Pro-
grammdiskette befindet, beheben.

INSTALL.BAS

PRO-DESIGN MmAsTER-EDITION bietet lhnen die Mdglichkeit,
angeschlossene Erweiterungs-ROMs softwareméBig zu ak-
tivieren bzw. zu deaktivieren. Starten Sie dazu das Hilfs-
programm INSTALL.BAS mittels RUN"INSTALL. Es wer-
den daraufhin die Programmzeilen 1070 bis 1220 aufgeli-
stet. Durch Editieren einer der Zeilen 1070 bis 1210 laBt
sich das zugehérige ROM aktivieren (ROMx = AN) oder
deaktivieren (ROMx = AUS). StandardmaBig sind alle
ROMs aktiviert. Um z.B. ROM1 zu deaktivieren, gehen Sie
folgendermaBen vor:

1. EDIT 1070
2. AN in AUS andern
3. ENTER driicken

Wenn lhnen der Name eines ROMs bekannt ist (z.B.
RDOS), so kénnen Sie zusatzlich ROMx durch den Namen
des ROMs ersetzen. Im obigen Beispiel also ROM1 durch
RDOS.

Wenn sie ein XDDOS-kompatibles Erweiterungs-ROM an-
geschlossen haben und ein 720kB-B-Laufwerk einsetzen,
stellen Sie bitte den entsprechenden Eintrag in Zeile 1220

PRO-DESIGN MASTER-EDITION
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auf AN. PRO-DESIGN MASTER-EDITION initialisiert dann fir
dieses Laufwerk ein 128-Datei Disketteninhaltsverzeichnis.

Wenn sie alle Einstellungen nach lhren Wiinschen vorge-
nommen haben, geben Sie bitte direkt RUN 3000 ein. IN-
STALL.BAS schreibt dann die Werte in die Konfigurations-
Datei PRO4.CFG und startet danach PRO-DESIGN direkt
mit diesen Werten. Bei jedem weiteren Start von PRO-
DESIGN MAsTER-EDITION mittels RUN"PRO werden eben-
falls diese Werte verwendet.

Bei Startschwierigkeiten solliten Sie immer nur das AMS-
DOS-ROM und ein weiteres ROM auf AN stellen und PRO-
DESIGN MASTER-EDITION mit dieser Einstellung starten. Auf
diese Weise finden Sie schnell heraus, welche(s) ROM(s)
tir die Startschwierigkeiten verantwortlich ist (sind). Stel-
len Sie in der engiiltigen Einstellung alle ROMs auf AUS,
die zu Startschwierigkeiten fiihren.

Falls Sie das XDDOS-ROM angeschlossen haben, damit
aber ein normales 3"-B-Laufwerk betreiben, empfiehlt es
sich, das XDDOS-ROM zu deaktivieren!

PRO-DESIGN MASTER-EDITION
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Pogrammkonzept

PRO-DESIGN MASTER-EDITION ist ein ausdruckorientiertes
DTP-Programm auf Bitmap-Basis. Daher arbeitet es aus-
schlieBlich in MODE 2 (héchste Aufldsung). Auf Farbun-
terstitzung wurde aus zwei Griinden verzichtet. Erstens
wirde das zu Lasten der Auflosung von 640x456 Bildpunk-
ten gehen (MODE 1 statt MODE 2) und zweitens sind die
Farbfahigkeiten des CPC 6128 sowieso bescheiden. Zwar
laBt sich PRO-DESIGN MASTER-EDITION auch als Malpro-
gramm verwenden, doch wird dieser Einsatz seiner Be-
stimmung und seinen Fahigkeiten nicht gerecht.

Das Programm verzichtet bewuBt auf "Schnickschnack"
wie Freihandzeichnen (die Ergebnisse bei Steuerung des
elektronischen Pinsels per Tastatur oder Joystick haben
mit tatsadchlichem Freihandzeichnen herzlich wenig ge-
meinsam) bietet dafiir aber Optionen, die man sonst meist
vergeblich sucht. So lassen sich Ausschnitte innerhalb ei-
nes frei wahlbaren Rahmens gleichzeitig horizontal und
vertikal zentrieren, man kann mit weiBer Tinte transparent
auf gerastertem Hintergrund schreiben. Es ist méglich,
gleichzeitig mehr als 180 Filimuster (8x8 bis 24x24 Pixel)
bzw. zwei Effektschriften, eine komplette DIN A4-Druck-
seite und einen normalen Screen im Speicher (ohne Spei-
chererweiterung!) zu halten!

AuBerdem bietet PRO-DESIGN MASTER-EDITION eine Umset-
zung lhrer Entwirfe in Druckergebnisse, die auf dem CPC
ihresgleichen sucht. Schon im Programm kénnen Sie milli-
metergenau sehen, wie grof3 etwas im Ausdruck wird, wie-
viel Millimeter es von den Randern entfernt ist, und das ab-
héngig vom gewahiten Ausdruckiormat DIN A4 oder DIN
A5! Ein Kreis auf dem Bildschirm ist auch ein Kreis im Aus-
druck! PRO-DESIGN MASTER-EDITION unterstiitzt nicht nur
alle Epson-kompatiblen 9-Nadel-, 24-Nadel- und Tinten-
strahldrucker (mit mindestens 4facher Grafikdichte), son-
dern auch eine eventuell vorhandene 8-Bit-Drucker-
schnittstelle (technische Voraussetzung siehe HARDWA-
RE). DaB der Ausdruck trotz hoher Qualitat in einer er-
staunlichen Geschwindigkeit erfolgt, liegt daran, daB das
Programm beim Druck direkt auf die CPC-Hardware zu-
greift.

PRO-DESIGN MASTER-EDITION
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Programmaufbau

PRO-DESIGN MAsTER-EDITION besteht aus drei unabhangi-
gen Programmen, den Schriften, den Cliparts und den
Druckertreibern:

Seite A:

-INSTALL.BAS : Installations-Programm

-PRO.BAS : Hauptprogramm

-FONT.BAS : Schrift-Editor

-* PRN : Druckertreiber

Seite B:

- * FN1 : Schriften Typ 1 (16*16 oder 24*24 Pixel)
- * FN2 : Schriften Typ 2 (8*8 Pixel)

- * ABL : Cliparts

Das Hauptprogramm gliedert sich fiir den Benutzer

in drei Ebenen. Die oderste Ebene ist das Desktop.

DESKTOP

Es prasentiert sich nach dem Laden. Von hier aus

|
ARBEIT

lassen sich alle Grundeinstellungen vornehmen, es

1aBt sich alles erledigen, was mit dem Laden und Si- LUPE ABLAGE

chern von Datein zusammenhéngt und der Aus-

druck wird von hier gestartet. Ebenfalls von hier aus ge-
langt man in die Arbeit, also den Entwurf des Anwenders.
Dazu wéhit man einfach das Werkzeug (Schrift, Rechteck
usw.), mit dem man im Entwurf arbeiten mochte.

Die Arbeit selbst besteht aus ca. zweieinviertel un-
tereinanderliegenden Bildschirmseiten, durch die man
scrollen kann. Ein Entwurf kann aus maximal 640*456 Pi-
xeln bestehen. Aus der Arbeit heraus kann man auf eine
weitere Ebene wechsein. Hier kann man entwerder mit der
Lupe die Arbeit in 8facher VergroBerung auf Pixelebene
bearbeiten oder in die Ablage wechseln.

Die Ablage stellt einen eigenen, 16 kB groBen Bildspeicher
dar, und erfillt mehrere Aufgaben. Sie dient als Zwischen-
speicher zum Laden/Sichern von Screen-Datein und Pro-
Design 3.0 - Arbeiten, als Speicher fiir Cliparts und Bild-
ausschnitte und als zusatzlicher Bearbeitungsspeicher fiir
die Arbeit. Es lassen sich drei Dateiformate in die Ablage
laden und aus der Ablage sichern, namlich Screen-Format,
Pro-Design 3.0-Format und Ablage-Format.

PRO-DESIGN MASTER-EDITION
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Programmsteuerung

Die Programmsteuerung entspricht im wesentlichen der
von modernen PC-Systemen. Ein Mauszeiger (Pfeil) 1aBt
sich mittels einer Maus, eines Joysticks, der Cursortasten
oder durch Driicken von Hotkeys (Taste, auf der sich der
Buchsatbe befindet, der auf dem Bildschirm unterstrichen
ist) bewegen. Befindet sich der Mauszeiger auf einer Opti-
on, einem Knopf, einem Schalter oder einem Einstellwert,
laBt sich diese / dieser durch Driicken von linker Mausta-
ste, Feuer 1 oder Space-Taste anklicken. Durch das An-
klicken wird die entsprechende Option ausgefiihrt, der ge-
wahlte Knopf gedriickt, der gewiinschte Schalter betétigt
oder es kann der entsprechende Wert eingestellt werden.
Beim Driicken von Hotkeys wird das Anklicken nach der
Bewegung des Mauszeigers automatisch ausgefihrt. Alle
oben genannten Steuerungsarten sind frei miteinander
kombinierbar.

Menis

Die einzelnen Optionen eines Menis befinden sich unter-
einander in einem Rahmen. Dabei kénnen Gruppen zu-
sammengehdriger Optionen jeweils durch eine gestrichelte
Linie voneinander getrennt sein. Um eine Option eines
Menus auszuwéhlen, bewegt man den Mauszeiger auf die-
se Option. Sobald sich der Mauszeiger auf der Option be-
findet, wird diese invertiert dargestellt. Durch Anklicken
wird die Option ausgefiihrt. Beim Driicken eines Hotkeys
(z.B. Taste D zur Ausflihrung der Option DRUCKEN) wird
in einem Arbeitsgang der Mauszeiger auf die Option be-
wegt und die Option angeklickt. Um ein Meni zu schlie-
Ben, muB man entweder die Option ABBRUCH anklicken
oder irgendwo neben das Menii klicken. Eine Ausnahme
bildet nur das Haupt-Meni: seine Optionen befinden sich
nebeneinander in zwei Zeilen am oberen und unteren Bild-
schirmrand und es 14Bt sich nicht schlieBen.

Dialogboxen

Das Programm verfligt Uber eine groBe Anzahl von Dialog-
boxen. Diese Boxen dienen der Einstellung von Programm-

ZEIGEN !§

LOESCHEN

BEENDEN

ABBRUCH

PRO-DESIGN MASTER-EDITION
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parametern oder der weiteren Verzweigung einer Option.
Im Gegensatz zu den Meniis kann der Mauszeiger nicht
aus einer Dialogbox herausbewegt werden. Eine Dialog-
box [4Bt sich nur durch Anklicken eines Knopfes ver-
lasssen.

Dialogboxen - Knépfe ZEIGEN

Einen Knopf erkennt man an einem schattierten
Rechteck, in dem sich ein Text mit der Funktion des
Knopfes befindet. Das Beispiel rechts zeigt die Dia-
logbox, die erscheint, wenn man im DATEI-Meni
die Option ZEIGEN anklickt. Sie besteht aus fiinf
Knépfen. Kndpfe lassen sich auf die gleiche Weise
wie Optionen anklicken, nur wird der Knopf-Text
nicht invertiert, wenn der Mauszeiger dariiber steht.
Das Driicken (Anklicken) eines Knopfes hat immer eine di-
rekte Aktion zur Folge.

| ABBRUCH

Dialogboxen - Schalter

Neben den Knopfen gibt es zwei Arten von Schaltern,
namlich normale und Radio-Button-Schalter. Wahrend nor-
male Schalter keinen EinfluB auf anderer Schalter haben,
ist genau dies bei Radio-Button-Schaltern der Fall. Da
man z.B. nicht gleichzeitig mit schwarz und weiB schreiben
kann, fiihrt ein Anklicken des
SCHWARZ-Schalters automatisch zum
Ausstellen des WEISS-Schalters und
umgekehrt. Normale Schalter erkennt
man an einem kleinen Quadrat hinter
dem Schalter-Namen. Ist das Quadrat
leer, so ist der Schalter in Stellung AUS, TRANSPARENT []
befindet sich ein X im Quadrat, so ist der
Schalter in Stellung EIN. Radio-Button-
Schalter erkennt man an einem kleinen Kreis hinter dem
Schalter-Namen. Ist der Kreis leer, ist der Schalter in Stel-
lung AUS, befindet sich ein Punkt im Kreis, so ist der
Schalter in Stellung AN. Schalter lassen sich auf die glei-
che Weise wie Optionen anklicken, der Schalter-Name
wird ebenfalls invers dargestellt, wenn sich der Mauszei-
ger dariber befindet. Die Quadrate bzw. Kreise hinter den

PRO-DESIGN MASTER-EDITION GRUNDLAGEN 9



Schaltern kénnen nicht angeklickt werden!

Dialogboxen - AUTO-Schalter

Ein besonderer unter den normalen Schaltern ist der AU-
TO-Schalter! Wenn er in Stellung EIN ist, erscheint die ent-
sprechende Dialogbox automatisch immer dann, wenn es
von der Programmsituation her sinnvoll erscheint. Haben
sie 2.B. in der oben abgebildeten Dialogbox zur Einstel-
lung der Stift-Parameter diesen Schalter in Stellung EIN
gebracht, erscheint diese Dialogbox automatisch jedes-
mal, wenn Sie zur Gestaltung lhres Entwurfes ein neues
Werkzeug (z.B. Linie) wahlen. Wollen Sie iiber langere
Zeit mit einer bestimmten Einstellung (2.B. immer mit
schwarzem Stift) arbeiten, ist es komfortabler, diesen
Schalter auf AUS zu stellen.

Dialogboxen - Einstellwerte

MONITOR

Natirlich lassen sich nicht alle Pro-

grammparameter iiber Schalter bestim- | it

men. Hier und da missen auch Zahlen-

werte eingestellt werden. Zu diesem PEN

PAPER ¥ 26

0

Zweck gibt es die Einstellwerte, zu erken-
nen an einer Zahl hinter dem Werte-

Namen. Einstellwerte lassen sich wie
Schalter durch das Anklicken ihres Namens verandern.
Nach dem Anklicken &ndert sich der Mauszeiger in ein +-
Symbol. Jetzt 148t sich der Wert durch Driicken der Cur-
sor-Hoch-Taste, Bewegen des Joysticks oder der Maus
nach oben erhéhen und durch Driicken der Cursor-Runter-
Taste, Bewegen des Joysticks oder der Maus nach unten
verringern. Die Einstellung wird durch erneutes Anklicken
beendet. Der Mauszeiger éndert sich wieder in einen Pfeil.

Dialogboxen - Die Datei-Auswahl-Box

Als vorletzter Vertreterin der Dialogboxen wollen wir uns
der Datei-Auswahl-Box zuwenden. Immer, wenn Sie etwas
von Diskette laden oder auf Diskette sichern méchten,
muB8 das Programm natirrlich wissen, welches Laufwerk
Sie winschen und wie die Datei heiBt, die Sie laden oder

PRO-DESIGN MASTER-EDITION
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sichern mochten. All diese Aufgaben
ubernimmt die Datei-Auswahi-Box.

Direkt nach dem Offnen der Box er- | DBEREICH.PD1

|DATEI:

scheint ein Inhaltsverzeichnis aller I’DBEREICH'PDJ
zur gewdhlten Dateiart (Arbeit, Abla- | [TEST -PD
ge, Drucker usw.) passenden Datein
auf dem aktuellen Laufwerk. Alle Da-
teinamen des Inhaltsverzeichnisses
lassen sich wie Optionen anklicken
und so auswahlen. Der Name der
ausgewahlten Datei wird in das Da-
tei-Fenster, das sich iiber dem In-
haltsverzeichnis befindet, kopiert. Ei-
ne Auswahl der Dateinamen (iber
Hotkeys ist nicht méglich! Enthalt
das Inhaltsverzeichnis mehr Dateina-
men, als sich in der Box darstellen
lassen, so kann man das rechts ne-

ZURUECK |

:

ben dem Inhaltsverzeichnis befindli-
che Pfeil-hoch- bzw. Pfeil-runter- Symbol anklicken, um
durch das Inhaltsverzeichnis zu scrollen. Auch diese Sym-
bole lassen sich nicht per Hotkey bedienen! Statt einen
Dateinamen durch Anklicken auszuwahlen, 148t er sich
auch per Eingabe iiber Tastatur direkt im Dateifenster be-
stimmen. Dazu muB man lediglich die DATEI-Option an-
klicken. Die Eingabe wird durch Driicken von ENTER ab-
geschlossen. Im Laufwerks-Fenster 1aBt sich durch An-
klicken des Laufwerksbuchstaben das gewiinschte Lauf-
werk wéhlen. Hinter diesem erscheint die Information iber
den aktuell zur Verfiigung stehenden Speicherplatz auf
dem jeweiligen Laufwerk. Mit dem Schalter BACKUP legt
man fest, ob eine bereits auf Diskette vorhandene Datei
geloscht wird, wenn man eine Datei mit gleichem Namen
sichert. Ist der Schalter in Stellung EIN, so wird eine Kopie
der alten Datei mit dem Extender BA1 bei Arbeiten bzw.
BAK bei allen anderen Dateiarten angelegt. Der Knopf ZU-
RUECK bricht die Datei-Auswahl-Box ab.

Dialogboxen - Fehlermeldung

Last, but not least kommen wir zu den Fehlermeldungs-

PRO-DESIGN MASTER-EDITION
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Boxen. Fehler lassen sich nie vermeiden, sei es, daB eine
Diskette nicht mehr geniigend freien Speicherplatz zur
Vertiigung hat, um eine Datei zu sichern, sei es, daB der
Drucker nicht bereit ist, um zu

drucken. Pro-Design MASTER-EDITION
laBt Sie hier nicht im Unklaren. So-
bald ein Fehler auftritt, erscheint ei-
ne Dialogbox mit einer Beschrei-

bung des Fehlers. Fehlermeldungs- DRUCKER IST NICHT BEREIT

Boxen erkennen Sie am Warn-
schild. Durch einen Klick irgendwo
in der Box wird diese geschlossen und Sie haben die
Mdglichkeit, den Fehler zu beseitigen.

Mause

PRO-DESIGN MASTER-EDITION unterstiitzt die Verwendung
AMX-kompatibler Mause, also aller Mause, die am Joy-
stickport angeschlossen werden und Joystick-kompatible
Signale liefern. Aufgrund der relativ geringen Rechnerlei-
stung (im Vergleich zu modernen PCs) laBt sich eine
gleichzeitig geschwindigkeitsproportionale, flimmerfreie
und prézise Steuerung mittels Maus auf dem CPC nicht
realisieren. Aus diesem Grund wurde eine KompromiB zu
Lasten der Geschwindigkeitsproportionalitat eingegangen.
Bei Verwendung einer Maus bewegt sich der Mauszeiger
unabhangig von der tatsachlichen Geschwindigkeit, mit
der Sie die Maus bewegen, mit mittlerem Tempo und abso-
lut flimmerfrei (ber den Bildschirm. Da sich der Mauszei-
ger auf diese Weise nicht pixelgenau positionieren 4Rt
(was flr ein Grafikprogramm aber unerlaBlich ist), verfugt
der PRO-DESIGN Maus-Treiber iiber einen Prazisionsmo-
dus. Sobald Sie die rechte Maustaste gedriickt halten,
wechselt das Programm in diesen Modus und der Mauszei-
ger bewegt sich quasi in Zeitlupe. Sobald Sie die rechte
Maustaste loslassen, bewegt sich der Mauszeiger wieder
mit normaler Geschwindigkeit. ErfahrungsgemaB erzielen
Sie die besten Ergebnisse, wenn Sie die Maus eher lang-
sam bewegen. Natiirlich muB bei Verwendung einer Maus
der entsprechende Programmparameter (Option JOY /
MAUS im Haupt-Menu) auf AMX MAUS gestellt sein!

PRO-DESIGN MASTER-EDITION
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Das Desktop

Das Desktop gliedert sich in drei Teile:

- Haupt-Meni

- Statuszeile

- Arbeitsflache

Das Haupt-Meni besteht aus zwei Teilen am oberen und
unteren Rand des Bildschirms. Wahrend die Optionen am
oberen Rand (DATEI, TEXT, GRAFIK, AUSSCHNITT, LU-
PE, STIL und LINEAL) ausschlieBlich der Bearbeitung und
dem Ausdruck der Arbeit dienen, eriedigen die Option am
unteren Rand (ARBEIT, ABLAGE, SCHRIFT1, SCHRIFT2,
DRUCKER, TASTATUR, JOY/MAUS und MONITOR) alles,
was mit dem Laden und Sichern von Datein und den
Grundeinstellungen des Programms zu tun hat. Damit der
Anwender stets einen Uberblick iiber die wichtigsten Pro-
grammeinstellungen und die gerade im Speicher befindli-
chen Datein hat, befindet sich am unteren Bildschirmrand
eine Informationszeile, die dariiber Auskunft gibt. Auf der
Arbeitsflache in der Mitte des Bildschirms erscheinen die
durch Anklicken der Haupt-Menii-Optionen zu éffnenden
Unter-Meniis sowie die verschiedenen Dialogboxen.

Das Datei-Menii

- DATEI im HAUPT-Menii anklicken
- DATEI-Meni erscheint

Datei drucken

- DRUCKEN im DATEI-Menii anklicken

- Dialogbox DRUCKEN wird geéffnet

- Format, Rénder und Sattigung einstellien

- OK-Knopf anklicken, um Arbeit auszudrucken

- ABBRUCH-Knopf anklicken, um Ausdruck abzubrechen

Diese Option bewirkt den Ausdruck der im Speicher befind-
lichen Arbeit im gewahiten Ausdruckformat. Der Ausdruck
erfolgt grundsétzlich immer nur bis zur letzten Pixelzeile
der Arbeit, die noch Grafikinformation enthélt. Besteht Ihre
Arbeit z.B. nur aus einer Linie in der obersten Zeile, wird

ZEIGEN

LOESCHEN

BEENDEN

ABBRUCH

PRO-DESIGN MASTER-EDITION
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nur diese Zeile ausgedruckt.

Uber das Format bestimmen Sie die AusdruckgroBe der
gesamten Arbeit (z.B. Rahmen von ganz links bis ganz
rechts und ganz oben bis ganz unten).

Im DIN A4-Format betragt die Abmessung des Ausdrucks
der gesamten Arbeit 203 * 289 mm. Achtung: Wegen
nicht bedruckbarer Randbereiche am oberen und unte-
ren Blattrand sind nicht alle Drucker in der Lage, die-
ses Format im Einzelblatt-Betrieb auszudrucken! Ver-
wenden Sie in diesem Falle Endlospapier oder nutzen sie
in lhrer Arbeit nur die durch |hren Drucker ausdruckbare
Hohe (das Druck-Lineal zeigt lhnen diese Héhe in der Ar-
beit millimetergenau an).

Im DIN A5-Format betragt die Abmessung des Ausdrucks
der gesamten Arbeit 142 * 201 mm. Falls Sie DIN A5-
Einzelblatter bedrucken méchten , gilt die gleiche Ein-
schrankung wie fiur das DIN A4-Format!

Achtung: Die Wahl des Ausdruckformats hat direkten
EinfluB auf das Drucker-Lineal in der Arbeit. Die dort
angezeigten Langenangaben beziehen sich immer auf
das eingestellte Druckformat. Bedenken Sie also zu-
erst, in welchem Format Sie lhre Arbeit spiter aus-
drucken mochten und stellen Sie dieses Format in der
DRUCKEN-Dialogbox ein!

Uber die Rand-Einstellung wahlen Sie einen zusétzlichen
oberen bzw. linken Rand beim Ausdruck, wobei der linke
Rand nur im DIN A5-Format zur Anwendung kommt, da
im DIN A4-Format bereits die gesamte Breite des Papiers
genutzt wird.

Mit Sattigung stellen Sie ein, wie oft jede Zeile ausge-
druckt wird. Mit Werten gréBer als 1 kénnen Sie alters-
schwachen Farbbandern auf die Spriinge helfen.

Nach Anklicken des OK-Knopfes beginnt der Ausdruck und
der Mauszeiger springt auf den ABBRUCH-Knopf. Durch
Dricken einer beliebigen Taste kdnnen Sie den Ausdruck
jederzeit abbrechen. Bitte beachten Sie, daB es aufgrund
der groBen Datenmenge einen kleinen Augenblick dauern
kann, bis der Drucker tatséchlich loslegt! Sollte lhre Arbeit
leer sein oder lhr Drucker nicht betriebsbereit, erscheint ei-
ne entsprechende Dialogbox, die Sie durch einen Klick ins
Haupt-Meni verlassen kénnen.

PRO-DESIGN MASTER-EDITION

DAS DESKTOP
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Datei zeigen

- ZEIGEN im DATEI-Meni anklicken

- ZEIGEN-Dialogbox erscheint

- ARBEIT-Knopf anklicken, um Arbeit anzusehen

- ABLAGE-Knopf anklicken, um Ablage anzusehen

- SCHRIFT1-Knopf anklicken, um Schrift 1 anzusehen

- SCHRIFT2-Knopf anklicken, um Schrift 2 anzusehen

- ABBRUCH-Knopf anklicken, um ZEIGEN abzubrechen

Diese .Option dient dazu, sich einen Uberblick {iber die ge-
ladenen Datein zu verschaffen. Bei Ansehen der Arbeit
kann man durch Driicken von CONTROL O, CONTROL M
und CONTROL U den oberen, mittleren bzw. unteren Teil
der Arbeit wahlen. Durch Driicken einer beliebigen Taste
gelangt man bei allen Anseh-Optionen zuriick ins Haupt-
Mendu.

Datei I6schen

- LOESCHEN im DATEI-Menu anklicken

- LOESCHEN-Dialogbox erscheint

- ARBEIT-Knopf anklicken, um Arbeit zu I6schen

- ABLAGE-Knopf anklicken, um Ablage zu I6schen

- BEIDES-Knopf anklicken, um Arbeit u. Ablage zu I6schen
- ABBRUCH-Knopf anklicken, um Loschen abzubrechen

Datei beenden

- BEENDEN im DATEI-Menii anklicken

- BEENDEN-Dialogbox erscheint

- SOFORT BEENDEN-Knopf anklicken, um Programm zu
beenden

- ZUERST PARAMETER SICHERN-Knopf anklicken, um
zuerst samtliche Programmeinstellungen zu sichern und
Programm anschlieBend zu beenden

- ABBRUCH-Knopf anklicken, um Beenden abzubrechen

Sichern der Parameter schreibt folgende Einstellungen auf
die Programmdiskette, die ab sofort bei jedem neuen Start
von PRO-DESIGN MAsSTER-EDITION verwendet werden:

- Alle Einstellungen des Stil-Meniis

DRUCKEN

LOESCHEN

BEENDEN

ABBRUCH

DRUCKEN
ZEIGEN

LOESCHEN

BEENDEN

ABBRUCH

DRUCKEN
ZEIGEN
LOESCHEN

ABBRUCH

PRO-DESIGN MASTER-EDITION

DAS DESKTOP

15



- Schrift 1 und Schrift 2

- Druckertreiber

- Tastaturbelegung (CPC/DIN)

- Joystick/Maus-Schalter

- Monitor-Einstellungen

Sollte sich die Programmdiskette nicht im zuletzt ange-
wahlten Laufwerk befinden, erscheint eine entsprechende
Dialogbox. Durch einen Klick gelangen Sie dann zuriick
ins Haupt-Menu. Legen Sie dei Programmdiskette ins aktu-
elle Laufwerk oder wechseln Sie zum Laufwerk, in dem
sich die Programmdiskette befindet. Klicken Sie dazu die
Option ARBEIT im Haupt-Menii an, wahlen in der Datei-
Auswahl-Box das entsprechende Laufwerk an und kehren
Sie durch Anklicken des ZURUECK-Knopfes zurick ins
Haupt-Meni. Jetzt Beenden-Aktion wiederholen.

Das Text-Menu

- TEXT im HAUPT-Menu anklicken
- TEXT-Menu erscheint

Text, Schrift 1

- SCHRIFT1 im TEXT-Meni anklicken

- Falls AUTO-Schalter in SCHRIFT-Dialogbox fur Schrift 1
in Stellung EIN ist, erscheint SCHRIFT-Dialogbox fir
Schrift 1. Dann Einstellungen vornehmen und durch An-
klicken von OK-Knopf bestéatigen

- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestatigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung SCHRIFT-Dialogbox und STIFT-Dialogbox
siehe Stil-Mendu.

Text, Schrift 2

- SCHRIFT2 im TEXT-Meni anklicken

- Falls AUTO-Schalter in SCHRIFT-Dialogbox fiir Schrift 2
in Stellung EIN ist, erscheint SCHRIFT-Dialogbox fiir
Schrift 2. Dann Einstellungen vornehmen und durch An-

SCHRIFT2

ABBRUCH

| SCHRIFT1 I

ABBRUCH
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klicken von OK-Knopf bestatigen

- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Steliung EIN
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestétigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung SCHRIFT-Dialogbox und STIFT-Dialogbox
siehe Stil-Men.

Das Grafik-Mentu

- GRAFIK im HAUPT-Menu anklicken
- GRAFIK-Meni erscheint

Grafik, Linie

- LINIE im GRAFIK-Meni anklicken

- Falls AUTO-Schalter in LINIEN-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint LINIEN-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestitigen

- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestétigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung LINIEN-Dialogbox und STIFT-Dialogbox sie-
he Stil-Mendi.

Grafik, Polygon

- POLYGON anklicken

- Falls AUTO-Schalter in LINIEN-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint LINIEN-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestatigen

- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von QK-Knopf bestatigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung LINIEN-Dialogbox und STIFT-Dialogbox sie-
he Stil-Mend.

GRAFIK

POLYGON
STRAHLEN

QUADRAT
RECHTECK

KREIS
ELLIPSE

ABBRUCH

GRAFIK

LINIE

STRAHLEN

QUADRAT
RECHTECK

KREIS
ELLIPSE
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Grafik, Strahlen

- STRAHLEN im GRAFIK-Meni anklicken

- Falls AUTO-Schalter in LINIEN-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint LINIEN-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestatigen

- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von QK-Knopf bestitigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung LINIEN-Dialogbox und STIFT-Dialogbox sie-
he Stil-Menii.

Grafik, Quadrat

- QUADRAT im GRAFIK-Meni anklicken

- Falls AUTO-Schalter in LINIEN-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint LINIEN-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestétigen

- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestétigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung LINIEN-Dialogbox und STIFT-Dialogbox sie-
he Stil-Menu.

Grafik, Rechteck

- RECHTECK im GRAFIK-Menii anklicken

- Falls AUTO-Schalter in LINIEN-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint LINIEN-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestétigen

- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestéitigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung LINIEN-Dialogbox und STIFT-Dialogbox sie-
he Stil-Menu.

GRAFIK

LINIE
POLYGON

QUADRAT
RECHTECK
KREIS
ELLIPSE

ABBRUCH
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Grafik, Kreis

- KREIS im GRAFIK-Meni anklicken LINIE
- Falls AUTO-Schalter in LINIEN-Dialogbox in Stellung EIN POLYGON
ist, erscheint LINIEN-Dialogbox. Dann Einstellungen vor- g_TRAHLEN
nehmen und durch Anklicken von QK-Knopf bestatigen QUADRAT
- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN RECHTECK
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor- _ —
nehmen und durch Anklicken von QK-Knopf bestitigen ELLIPSE
- Editor wird aktiviert
, ABBRUCH
Beschreibung LINIEN-Dialogbox und STIFT-Dialogbox sie-
he Stil-Menii.
Grafik, Ellipse
- ELLIPSE im GRAFIK-Meni anklicken LINIE
- Falls AUTO-Schalter in LINIEN-Dialogbox in Stellung EIN -g_OLYGON
ist, erscheint LINIEN-Dialogbox. Dann Einstellungen vor- STRAHLEN
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestatigen ) QU ADRAT
- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN RECHTECK
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor- | |----------
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestatigen XREIS
- Editor wird aktiviert m
ABBRUCH
Beschreibung LINIEN-Dialogbox und STIFT-Dialogbox sie-
he Stil-Menu.
Das Ausschnitt-Menti
ZENTRIEREN
- AUSSCHNITT im HAUPT-Ment anklicken | .- . _________.
- AUSSCHNITT-Menii erscheint SPIEGELN
DREHEN
Ausschnitt verschieben INVERTIEREN
FUELLEN

- VERSCHIEBEN im AUSSCHNITT-Meni anklicken || =~
- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Steliung EIN ZOOMEN
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor- | |-------------
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestdtigen | | =~
- Editor wird aktiviert IN ABLAGE
AUS ABLAGE

Beschreibung STIFT-Dialogbox siehe Stil-Menii.

ABBRUCH
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Ausschnitt kopieren

- KOPIEREN im AUSSCHNITT-Menu anklicken

- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestatigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung STIFT-Dialogbox siehe Stil-Men(.

Ausschnitt zentrieren

- ZENTRIEREN im AUSSCHNITT-Meni anklicken

- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestitigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung STIFT-Dialogbox siehe Stil-Mend.

Ausschnitt spiegeln

- SPIEGELN im AUSSCHNITT-Meni anklicken

- Dialogbox SPIEGELN erscheint. Dort Spiegelart einstel-
len und durch Anklicken von OK-Knopf bestitigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung SPIEGEL-Dialogbox siehe Stil-Menii.

Ausschnitt drehen

- DREHEN im AUSSCHNITT-Menu anklicken

- Dialogbox DREHEN erscheint. Dort Drehart einstellen
und durch Anklicken von QK-Knopf bestétigen

- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint STIFT-biangbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestitigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung DREH-Dialogbox und STIFT-Dialogbox sie-
he Stil-Mend.

AUSSCHNITT

VERSCHIEBEN

ZENTRIEREN

SPIEGELN
DREHEN

INVERTIEREN
FUELLEN

IN ABLAGE
AUS ABLAGE

ABBRUCH
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Ausschnitt invertieren

- INVERTIEREN im AUSSCHNITT-Meni anklicken
- Editor wird aktiviert

Ausschnitt flllen

- FUELLEN im AUSSCHNITT-Menii anklicken

- Dialogbox FUELLEN erscheint. Dort Fiillart einstellen
und durch Anklicken von QK-Knopf bestitigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung FUELLEN-Dialogbox siehe Stil-Menii.

Ausschnitt zoomen

- ZOOMEN im AUSSCHNITT-Meni anklicken

- Dialogbox ZOOMEN erscheint. Dort Zoomart einstellen
und durch Anklicken von OK-Knopf bestatigen

- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestatigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung ZOOMEN-Dialogbox und STIFT-Dialogbox
siehe Stil-Mend.

Ausschnitt I6schen

- LOESCHEN im AUSSCHNITT-Menii anklicken
- Editor wird aktiviert

Ausschnitt in Ablage kopieren

- IN ABLAGE im AUSSCHNITT-Meni anklicken

- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-

nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestatigen
- Editor wird aktiviert

Beschreibung STIFT-Dialogbox siehe Stil-Menii.

AUSSCHNITT

VERSCHIEBEN
KOPIEREN
ZENTRIEREN
SPIEGELN
DREHEN

FUELLEN

IN ABLAGE
AUS ABLAGE

ABBRUCH
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Ausschnitt aus Ablage kopieren

- AUS ABLAGE im AUSSCHNITT-Meni anklicken

- Falls AUTO-Schalter in STIFT-Dialogbox in Stellung EIN
ist, erscheint STIFT-Dialogbox. Dann Einstellungen vor-
nehmen und durch Anklicken von OK-Knopf bestéatigen

- Editor wird aktiviert

Beschreibung STIFT-Dialogbox siehe Stil-Mendi.

Die Lupe-Option

- LUPE im HAUPT-Meni anklicken
- Editor wird aktiviert

Das Stil-Menu

- STIL im HAUPT-Menu anklicken
- STIL-Menii erscheint

Stil Schrift 1

- SCHRIFT1 im STIL-Menu anklicken

- Dialogbox SCHRIFT1 erscheint

- Werte wie gewiinscht einstellen

- Dialogbox durch Anklicken von OK-Knopf verlassen

Die VergroBerungsfaktoren bestimmen die VergréBerung
der Buchstaben in Breite und Hohe.

Unter Abstand in Pixel 1aBt sich jeweils bestimmen, wieviel
Pixel Buchstaben, Worter, und Schreibzeilen voneinander
entfernt sind. Der unter Schreibzeilen eingestelite Wert
fihrt beim Dricken der RETURN- oder ENTER-Taste beim
Schreiben mit Schrift 1 oder Schrift 2 zu einem Zeilenvor-
schub um die angegebene Zahl von Pixeln.

Unter Stil 1aBt sich bestimmen ob die Buchstaben aufrecht
stehen (NORMAL) oder nach rechts (KURSIV RECHTS)
bzw. links (KURSIV LINKS) geneigt sind.

Wenn der AUTO-Schalter in Stellung EIN ist, erscheint die-
se Dialogbox automatisch beim Anklicken von SCHRIFT1
im TEXT-Mend.

SCHRIFT2

STIFT
LINIEN
DREHEN
SPIEGELN
ZOOMEN

FUELLEN

ABBRUCH
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Stil Schrift 2

- SCHRIFT2 im STIL-Meni anklicken

- Dialogbox SCHRIFT 2 erscheint

- Werte wie gewiinscht einstelien

- Dialogbox durch Anklicken von OK-Knopf verlassen

Erlauterung siehe Dialogbox SCHRIFT 1

Stil Stift

- STIFT im STIL-Menii anklicken

- Dialogbox STIFT erscheint

- Schalter wie gewlinscht einstellen

- Dialogbox durch Anklicken von OK-Knopf verlassen

Wenn der AUTO-Schalter in Stelllung EIN ist, erscheint die-
se Dialogbox automatisch beim Anklicken folgender Optio-
nen:

TEXT-Menii:

Alle Optionen bis auf ABBRUCH

GRAFIK-Menti:

Alle Optionen bis auf ABBRUCH

AUSSCHNITT-Menii:

VERSCHIEBEN, KOPIEREN, ZENTRIEREN, DREHEN,
ZOOMEN, IN ABLAGE, AUS ABLAGE

Die Einstellungen der STIFT-Dialogbox haben weitreichen-
de Auswirkungen auf die Werkzeuge.

Die Stifttarbe SCHWARZ oder WEISS beeinfluBt die Farbe
der Buchstaben beim Schreiben und der Linien bei allen
Grafik-Werkzeugen. Die Einstellung SCHWARZ hat die
normalen Ergebnisse zur Folge, wobei man mit dem Schal-
ter TRANSPARENT bestimmen kann, ob Buchstabenhin-
tergrund und Liicken bei gestrichelten Linien durchsichtig
sind.

Die Einstellung WEISS bei gleichzeitiger AUS-Stellung des
TRANSPARENT-Schalters fuhrt zur Vertauschung von
Vorder- und Hintergrundfarbe bei Linien und Buchstaben.
Bei nicht gestrichelten Linien hat das natiirlich zur Folge,
daB3 man sie auf weiBem Hintergrund nicht mehr sieht.
ACHTUNG: Bei Stiftfarbe WEISS und TRANSPARENT-

SCHRIFT1
SCHRIFT2

DREHEN
SPIEGELN
ZOOMEN

FUELLEN

ABBRUCH
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Schalter in Stellung EIN sind auf weiBem Hintergrund
weder Schrift noch Linien sichtbar. Das ist kein Pro-
grammfehler, sondern so gewollt! Die Einstellung
WEISS bei gleichzeitiger EIN-Stellung des TRANSPA-
RENT-Schalters ist fiir das Zeichnen bzw. Schreiben auf
schwarzem oder gerastertem Hintergrund (z.B. Rechteck
gefillt mit 50% Raster) vorgesehen.

Der TRANSPARENT-Schalter hat dariiber hinaus EinfluB
auf die o.g. Optionen des AUSSCHNITT-Meniis. Er be-
stimmt, ob der gewahite oder bearbeitete Ausschnitt an
der Zielposition den Hintergrund vollkommen verdeckt,
oder ob er ihn transparent lberlagert (logisch ODER).

Stil Linien
- _L_I.NIEN im STlL-Mer!u ank.l.lcken SCHRIFTL
- Dialogbox LINIEN wird gedffnet SCHRIFT2
- Schalter wie gewiinscht einstellen | o __._____ ~
- Dialogbox durch Anklicken von OK-Knopf verlassen STIFT
Der Schalter ANPASSUNG SENKRECHTE LINIEN bewirkt | | pREHEN |
in Stellung EIN, daB senkrechte Linien in doppelter Starke SPIEGELN
gezeichnet werden. Auf diese Weise sind senkrechte Lini- ) Z-Q-OMEN )
en genauso dick wie waagerechte Linien, was beim CPC FUELLEN
in MODE 2 sonst nicht der Fall ist. —
Wenn der AUTO-Schalter in Stellung EIN ist, erscheint die- ABBRUCH
se Dialogbox automatisch beim Anklicken aller Optionen
(auBer ABBRUCH) des GRAFIK-Menis.
Stil Drehen
- DREHEN im STIL-Menii anklicken SCHRIFT1
- Dialogbox DREHEN wird geéffnet (SCHRIFTZ
- Schalter wie gewiinscht einstelien STIFT
- Dialogbox durch Anklicken von OK-Knopf verlassen LINIEN

: : DREHEN
Stil Spiegeln
- SPIEGELN im STIL-Menii anklicken (ZOOMEN
- Dialogbox SPIEGELN wird gedffnet FUELLEN
- Schalter wie gewiinscht einstellen
- Dialogbox durch Anklicken von OK-Knopf verlassen ABBRUCH
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Stil Zoomen

- ZOOMEN im STIL-Meni anklicken
- Dialogbox ZOOMEN wird gedffnet
- Schalter wie gewiinscht einstellen
- Dialogbox durch Anklicken von OK-Knopf verlassen

Waéhrend beim stufenlosen Zoomen die Ausgangsflache
beliebig waagerecht und senkrecht unabhangig voneinan-
der vergréBert bzw. verkleinert werden kann (also z.B.
waagerecht 1,5-fach vergroBert und senkrecht gleichzeitig
2,3-fach verkleinert), ist dies bei den beiden anderen
Schalterstellungen nicht moglich. Hier erfolgt die Vergro-
Berung bzw. Verkleinerung mit den unten eingesteliten
Faktoren, dafiir aber absolut verzerrungsfrei.

Stil Fullen

- FUELLEN im STIL-Meni anklicken

- Dialogbox FUELLEN wird geéffnet

- Schalter und Wert wie gewiinscht einstellen

- Dialogbox durch Anklicken von QK-Knopf verlassen

Eine Rasterdichte von 100% entspricht einer Fillung mit
Schwarz, eine Rasterdichte von 0% einer Fillung mit
WeiB. Alle Werte zwischen 0% und 100% werden (iber
eine Fullung mit einem Punktraster realisiert, wobei bei
50% Rasterdichte das Raster aus 50% weiBen und 50%
schwarzen Punkten besteht. Die Rasterdichte hat keinen
EinfluB auf das Fiillen mit einer Schrift.

Beim Fillen mit einer Schrift wird der beim Fillvorgang ge-
wahite Buchstabe als Fillmuster verwendet. Auf diese
Weise ist es méglich, mit dem Schrift-Editor eigene Fiill-
muster zu erstellen.

Die Lineal-Option

- LINEAL im HAUPT-Meni anklicken

- Dialogbox LINEAL wird geéffnet

- Schalter wie gewlnscht einstellen

- Dialogbox durch Anklicken von QK-Knopf verlassen

SCHRIFT1
SCHRIFT2
STIFT
LINIEN
DREHEN
SPIEGELN

FUELLEN

ABBRUCH

SCHRIFT1
SCHRIFT2
STIFT
LINIEN
DREHEN
SPIEGELN
ZOOMEN

ABBRUCH
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Das Lineal bietet lhnen neben einer genauen Information
Uber Lage und Abmessung der einzelnen Objekte in threm
Entwurf (wahlweise in Grafik-, Text- oder Druckkoordina-
ten ) auch Informationen Uber Seitenausschnitt, Tabulato-
ren und gewahltes Werkzeug. Es |48t sich mit dem Schal-
ter LINEAL aber auch ausschalten, um ein Arbeiten im
Ganz-Screen-Modus oder das Kopieren eines kompletten
Screens zu erméglichen. Weitere Einzelheiten erfahren
Sie bei den Erlauterungen zum Editor. Achtung: Die Wahl
des Ausdruckformats hat direkten EinfluB auf das
Drucker-Lineal in der Arbeit. Die dort angezeigten
Langenangaben beziehen sich immer auf das einge-
stellte Druckformat. Bedenken Sie also zuerst, in wel-
chem Format Sie lhre Arbeit spater ausdrucken
moéchten und stellen Sie dieses Format in der
DRUCKEN-Dialogbox ein!

Die Arbeit-Option

- ARBEIT im HAUPT-Menu anklicken

- DATEI-AUSWAHL-BOX wird gedffnet

- Gewiinschtes Laufwerk anklicken, falls nicht gewahlt

- Inhaltsverzeichnis aller Arbeiten wird ausgegeben

- BAC_IgUP:Schalter in gewiinschte Stellung bringen

- Gewinschten Dateinamen anklicken oder eingeben

- LADEN anklicken, um eine Arbeit von Diskette zu laden

- SICHERN anklicken, um Arbeit auf Diskette zu sichern

- ZURUECK anklicken, um Box ohne Aktion zu verlassen

- Nach Abschlu3 von Laden oder Sichern wird der Name
der Arbeit in die Informationszeile eingetragen

PRO-DESIGN MASTER-EDITION verwendet ein vollig neuarti-
ges Verfahren, um lhre Arbeit zu sichern. Es handelt sich
dabei um eine Kombination aus Komprimierung und
Schreiben ganzer Blocke. Dadurch wird einerseits eine
durchschnittliche Reduktion des auf Diskette bendétigten
Speicherplatzes von 50% (eine komplette DIN A4-Druck-
seite bendtigt im Durchschnitt nur 20 kB statt 39 kB auf
Diskette) und andererseits eine hohe Ladegeschwindigkeit
erreicht. Dazu stellt das Programm zunéchst fest, wieviele
der drei Screenbereiche (die komplette Arbeit besteht aus

ARBEIT

NAMENLOS
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zweieinviertel Screens) von der Arbeit belegt sind. Jeder
belegte Screenbereich wird einzeln komprimiert und als ei-
gene Datei gesichert. Auf Diskette kann lhre Arbeit also
aus einer, zwei oder drei Datein bestehen. Diese unter-
scheiden sich durch eine fortlaufende Numerierung im Ex-
tender des Dateinamens. Haben Sie eine Arbeit, die alle
drei Screenbereiche (z.B. Rahmen um komplette Arbeit)
belegt, unter dem Namen BEISPIEL gesichert, so finden
Sie diese Arbeit auf Diskette als Datein BEISPIEL.PD1,
BEISPIEL.PD2 und BEISPIEL.PD3 wieder. Belegt eine Ar-
beit nur zwei Screenbereiche, so wird sie in zwei Datein
mit den Extendern PD1 und PD2 aufgeteilt usw.

Fir Sie ist dies i.a. nicht von Belang, da sich PRO-
DESIGN MAsSTER-EDITION selbst um all diese Dinge kim-
mert. Anders ist dies nur, wenn Sie eine Arbeit unter ei-
nem Namen sichern, der bereits auf Diskette vorhanden
ist. Wenn der BACKUP-Schalter in Stellung EIN ist, legt
das Programm automatisch eine Sicherheitskopie (Back-
up) der alten Datei(n) an. Die bereits auf Diskette vorhan-
denen Datein werden dem obigen Beispiel folgend in BEI-
SPIEL.BA1, BEISPIEL.BA2 und BEISPIEL.BA3S umbe-
nannt. Wollen Sie diese aus drei Datein bestehende Arbeit
zu einem spéteren Zeitpunkt wiederbeleben, missen Sie
die Datein mittels des |IREN-Befehls in BEISPIEL.PD1,
BEISPIEL.PD2 und BEISPIEL.PD3 umbenennen. Ist der
BACKUP-Schalter beim Sichern in Stellung AUS, wird eine
Arbeit auf Diskette, die den gleichen Namen wie der von
Ihnen gewahite hat, zuvor geléscht!

Diese Option verwendet den Bildschirm als Zwischen-
speicher. Aus diesem Grunde verschwindet das Desk-
top wahrend des Ladens bzw. Sicherns ein- oder mehr-
mals. Es handelt sich dabei nicht um einen Program-
mabsturz!

Tritt bei der Verwendung der Datei-Auswahl-Box ein Feh-
ler auf, so erscheint eine entsprechende Dialogbox. Diese
kénnen Sie durch einen Klick irgendwo innerhalb der Box
ins HAUPT-Menii verlassen.
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Die Ablage-Option

- ABLAGE im HAUPT-Menu anklicken

- Dialogbox ABLAGE wird gedffnet

- Gewiinschtes Dateiformat fiir Ablage-Datei wahlen und
durch Anklicken von OK-Knopf bestatigen

- DATEI-AUSWAHL-BOX wird gedffnet

- Gewilinschtes Laufwerk anklicken, falls nicht gewahit

- Inhaltsverzeichnis aller Datein wird ausgegeben

- BACKUP-Schalter in gewiinschte Stellung bringen

- Gewlinschten Dateinamen anklicken oder eingeben

- LADEN anklicken, um eine Datei von Diskette zu laden

- SICHERN anklicken, um Ablage auf Diskette zu sichern

- ZURUECK anklicken, um Box ohne Aktion zu verlassen

- Nach AbschluBB von Laden oder Sichern wird der Name
der Ablage in die Informationszeile eingetragen

Ablage-Datein kénnen drei Dateiformate haben:

* ABL = PRO-DESIGN MASTER-EDITION - Format
*.PRO3.0 = PRO-DESIGN 3.0 - Format (MODE 2)
*SCR =CPC-Screen - Format (17k)

o = CPC-Screen - Format (17k)

Das *-ABL - Format ist zur Archivierung von Clipartsamm-
lungen und Bildausschnitten bestimmt. Es bietet den hoch-
sten Kompressionsgrad. Die ubrigen Formate dienen dem
Datenaustausch mit anderen Grafikprogrammen. Uber die
Option AUS ABLAGE des AUSSCHNITT-Menus lassen
sich Teile der Ablage oder die komplette Ablage in die Ar-
beit kopieren. Entsprechend lassen sich mit der Option IN
ABLAGE des AUSSCHNITT-Ments Teile der Arbeit in die
Ablage kopieren.

Diese Option verwendet den Bildschirm als Zwischen-
speicher. Aus diesem Grunde verschwindet das Desk-
top wahrend des Ladens bzw. Sicherns ein- oder mehr-
mals. Es handelt sich dabei nicht um einen Program-
mabsturz!

Tritt bei der Verwendung der Datei-Auswahl-Box ein Feh-
ler auf, so erscheint eine entsprechende Dialogbox. Diese
kénnen Sie durch einen Klick irgendwo innerhalb der Box
ins HAUPT-Menu verlassen.

ABLAGE

NAMENLOS
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Die Schrift1-Option

- SCHRIFT1 im HAUPT-Menii anklicken

- DATEI-AUSWAHL-BOX wird gedffnet

- Gewiinschtes Laufwerk anklicken, falls nicht gewahit

- Inhaltsverzeichnis aller Schriften wird ausgegeben

- Gewlinschten Dateinamen anklicken oder eingeben

- LADEN anklicken, um eine Schrift von Diskette zu laden

- ZURUECK anklicken, um Box ohne Aktion zu verlassen

- Nach AbschluB des Ladens wird der Name der Schrift in
die Informationszeile eingetragen

Diese Option verwendet den Bildschirm als Zwischen-
speicher. Aus diesem Grunde verschwindet das Desk-
top wahrend des Ladens. Es handelt sich dabei nicht
um einen Programmabsturz!

Tritt bei der Verwendung der Datei-Auswahl-Box ein Feh-
ler auf, so erscheint eine entsprechende Dialogbox. Diese
kénnen Sie durch einen Klick irgendwo innerhalb der Box
ins HAUPT-Menii verlassen.

Die Schrift2-Option

- SCHRIFTQ im HAUPT-MENU anklicken

- DATEI-AUSWAHL-BOX wird geéffnet

- Gewiinschtes Laufwerk anklicken, falls nicht gewahit

- Inhaltsverzeichnis aller Schriften wird ausgegeben

- Gewiinschten Dateinamen anklicken oder eingeben

- LADEN anklicken, um eine Schrift von Diskette zu laden

- ZURUECK anklicken, um Box ohne Aktion zu verlassen

- Nach AbschluB des Ladens wird der Name der Schrift in
die Informationszeile eingetragen

Diese Option verwendet den Bildschirm als Zwischen-
speicher. Aus diesem Grunde verschwindet das Desk-
top wiahrend des Ladens. Es handelt sich dabei nicht
um einen Programmabsturz!

Tritt bei der Verwendung der Datei-Auswahl-Box ein Feh-
ler auf, so erscheint eine entsprechende Dialogbox. Diese
kénnen Sie durch einen Klick irgendwo innerhalb der Box
ins HAUPT-Menu verlassen.

SCHRIFT1

BUTTON

SCHRIFT2

BUTTON
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Die Drucker-Option

- DRUCKER im HAUPT-Meni anklicken

- DATEI-AUSWAHL-BOX wird geéffnet

- Gewiinschtes Laufwerk anklicken, falls nicht gewéahit

- Inhaltsverzeichnis aller Druckertreiber wird ausgegeben

- Gewinschten Dateinamen anklicken oder eingeben

- LADEN anklicken, um einen Druckertreiber zu laden

- ZURUECK anklicken, um Box ohne Aktion zu verlassen

- Nach AbschluB des Ladens wird der Name des Drucker-
treibers in die Informationszeile eingetragen

Grundséatzlich gibt es zwei verschiedene Gruppen von
Druckertreibern, namlich eine fiir die normale 7-Bit-Druk-
kerschnittstelle des CPCs und eine fiir eine nachtraglich
eingebaute 8-Bit-Druckerschnittstelle. Treiber der ersten
Gruppe erkennt man daran, daB ihr Dateiname mit -7.PRN
endet, Treiber der zweiten Gruppe daran, daB ihr Dateina-
me mit -8.PRN endet. Wahrend die 7-Bit-Treiber auch mit
einer 8-Bit-Schnittstelle funktionieren, ist dies umgekehrt
nicht der Fall. Die ersten sechs Buchstaben des Treiberna-
mens geben daraiber Auskunft, fir welchen Drucker der
Treiber zustandig ist:

EPSN24 = epsonkompatible 24-Nadel-Drucker
EPSON9 = epsonkompatible 9-Nadel-Drucker
NLQ401 = NLQ401 und OKI Mikroline 192/193
OKI292 = OKI Mikroline 292/293

SP1000 = Seikosha SP 1000 CPC

STAR10 = Star SG 10

STARGE = Star Gemini und Star Radix

STYLUS = epsonkompatible 48-Diisen-Tintenstrahldr.

Tritt bei der Verwendung der Datei-Auswahi-Box ein Feh-
ler auf, so erscheint eine entsprechende Dialogbox. Diese
konnen Sie durch einen Klick irgendwo innerhalb der Box
ins HAUPT-Menl verlassen.

DRUCKER

EPSON9 -7
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Die Tastatur-Option

Durch Anklicken dieser Option schalten Sie zwischen nor-
maler CPC- und DIN-Tastaturbelegung hin und her. Die
momentan eingestellte Belegung wird in die Informations-
zeile eingetragen. Bei der CPC-Belegung befinden sich die
deutschen Sonderzeichen (falls in geladener Schrift ent-
halten) auf folgenden Tasten:

[[Taste =4, A
]-Taste =i, U
\-Taste =6,0
£-Taste =8

Die Joy/Maus-Option

Durch Anklicken dieser Option schalten Sie zwischen nor-
maler Mauszeigersteuerung per Joystick und Mauszeiger-
steuerung per Maus hin und her. Die momentan eingesteli-
te Steuerungsart wird in die Informationszeile eingetragen.
Diese Einstellung hat keinen EinfluB auf die Steuerung per
Cursortasten. Eine Falsche Einstellung (z.B. JOYSTICK
bei angeschlossener Maus) hat auBer einer schlechten
Steuerbarkeit des Mauszeigers keine Auswirkungen.

Die Monitor-Option

- MONITOR im HAUPT-Menu anklicken

- Dialogbox MONITOR wird gedffnet

- Werte wie gewiinscht einstellen

- Dialogbox durch Anklicken von OK-Knopf verlassen

Zwar konnen Sie fir BORDER jeden beliebigen Wert zwi-
schen 0 und 26 einstellen, doch empfiehit sich keine Ein-
stellung, die in der Wirkung dem Wert 15 (das ist fiir Griin-
und Farbmonitor unterschiedlich) nahekommt! Im Editor
wird namlich zur Unterscheidung zwischen Arbeit und Ab-
lage bei abgeschaltetem Lineal in der Ablage die BOR-
DER-Farbe auf den Wert 15 (orange) gestelit.

Der Wert SCHONER bestimmt, ob Sie den eingebauten
Monitorschoner aktivieren. Eine Einstellung von 0 deakti-

TASTATUR

CPC

JOY/MAUS

JOYSTICK

MONITOR

3 MIN
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viert den Schoner, alle anderen Werte geben die Zeit in
Minuten an, die ohne Tastendruck und Mauszeigerbewe-
gung vergehen muB, bis der Monitorschoner den Bild-
schirm dunkelstellt. Der dunkel gestellte Bildschirm wird
durch Driicken einer beliebigen Taste oder Bewegen des
Mauszeigers reaktiviert. Wahrend des Ausdrucks wird der
Monitorschoner automatisch deaktiviert. Nach Beendigung
des Ausdrucks wird der urspriingliche Wert wieder einge-
stelit.
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Der Editor

Nach dem Anklicken einer Option aus den Meniis TEXT,
GRAFIK, AUSSCHNITT oder LUPE wird der Editor akti-
viert und Sie kénnen lhre Arbeit mit dem gewéahiten Werk-
zeug bearbeiten. Haben Sie als Werkzeug z.B. SCHRIFT1
aus dem TEXT-Menu gewahlt, prasentiert sich lhnen der
Editor so:

SCHRIFT 1

Das Lineal

Am unteren Bildschirmrand ist das Lineal mit seinen diver-
sen Informationen eingeblendet:

Die 10 senkrechten Striche am oberen Rand markieren die
eingestellten Tabulator-Positionen (TAB-Positionen).

Das Fenster am linken Rand ist das Ausschnittsfenster. Es
zeigt an, welchen Ausschnitt der Gesamtseite Sie gerade
im Bearbeitungsfenster Uber dem Lineal sehen. Dabei
symbolisiert die weiBe Flache den aktuellen Ausschnit und
die grob schraffierte Flache den momentan nicht sichtba-
ren Teil der Gesamtseite.

Neben dem Ausschnittsfenster liegt das Skalen-Fenster. —

Es informiert Sie darlber, welche Koordinatenart (Grafik, SKALA

Text oder Druck) sie fur das Lineal eingestellt haben.

Es folgt das Fenster mit der Angabe der Fadenkreuz-Po-

PRO-DESIGN MASTER-EDITION DER EDITOR 33



sition. Bei Druck-Koordinaten wird der Abstand zur oberen,
linken Ecke der Arbeit in Millimeter angegeben. Bei Grafik-
koordinaten wird der Abstand zur linken, unteren Ecke der
Arbeit in Pixel (Echtpixel, also 640*200 Pixel pro Screen)
angegeben. Achtung: Die Wahl des Ausdruckformats
hat direkten EinfluB auf die Druck-Koordinaten. Die
angezeigten Langenangaben beziehen sich immer auf
das eingestelite Druckformat. Bedenken Sie also
zuerst, in welchem Format Sie lhre Arbeit spater aus-
drucken mochten und stellen Sie dieses Format in der
DRUCKEN-Dialogbox ein! Bei Textkoordinaten schlieB-
lich wird der Abstand zur linken, oberen Ecke der Arbeit in
Spalten (MODE 2) und Zeilen angegeben. Dabei gibt die
Zahl vor dem Komma die jeweilige Spalte bzw. Zeile an,
und die Zahl nach dem Komma, wieviele Pixel das Faden-
kreuz von dieser Printposition entfernt ist.

Wenn Sie irgendetwas zeichnen oder bearbeiten, was
einen Start- und einen Endpuntk (z.B. Linie) bzw. einen
Starteckpunkt- und einen diagonal gegenuberliegenden
Endeckpunkt (Rechteck, Ausschnitt usw.) hat, kommen die
nachsten beiden Fenster ins Spiel. Das erste der beiden
bietet die gleichen Informationen wie das eben beschrie-
bene Fadenkreuz-Positionstfenster, nur nicht fur den Start-,
sondern fiir den Endpunkt (oder Endeckpunkt). Das zweite
der beiden Fenster gibt schlieBlich die Entfernung von
Start- und Endpunkt in horizontaler (DX) und vertikaler
(DY) Richtung an. Auch hier in der jeweils gewahiten Koor-
dinatenart.

Ganz rechts liegt das Info-Fenster. Hier kbnnen Sie immer
sehen, welches Werkzeug (Schrift, Rechteck usw.) Sie
gerade gewahit haben.

Das Fadenkreuz

Der Mauszeiger hat sich in ein Fadenkreuz verwandelt,
das Sie pixelgenau positionieren kénnen. Zu den bisher
geschilderten Steuerungsmoglichkeiten kommen beim Fa-
denkreuz zwei weitere hinzu: Durch Driicken der TAB-
Taste bewegen Sie das Fadenkreuz zur nachsten TAB-
Position, durch Driicken der RETURN- oder ENTER-
Taste an den linken Rand. Das Fadenkreuz laBt sich

X1:
Y1l:

100 MM
62 MM
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nicht Uber die Grenzen des aktuellen Seitenausschnitts
hinweg bewegen.

Der Seitenausschnitt

Nun moéchten Sie aber nicht nur einen Ausschnitt der Sei-
te, sondern die gesamte Seite bearbeiten kénnen. Dazu
bietet PRO-DESIGN MAsSTER-EDITION mehrere Madglichkei-
ten, den Seitenausschnitt zu steuern:

- CONTROL O = Ausschnitt von oberem Seitenrand

- CONTROL M = Ausschnitt von Seitenmitte

- CONTROL U = Ausschnitt von unterem Seitenrand

- CONTROL Cursortaste hoch = Ausschnitt 8 Pixel hoch
- CONTROL Cursortaste runter = Ausschnitt 8 Pixel runter
- SHIFT Cursortaste hoch = Ausschnitt 1 Pixel hoch
- SHIFT Cursortaste runter = Ausschnitt 1 Pixel runter

Die Tabulatoren

Natirlich sind Sie nicht an die vom Programm vorgegebe-
nen Tabulator-Positionen gebunden. Es lassen sich bis zu
640 TAB-Positionen einrichten. Zum Setzten eines Tabula-
tors bewegen sie das Fadenkreuz an die gewuinschte Posi-
tion und driicken Sie CONTROL TAB. Das Ldschen eines
Tabulators geschieht auf die gleiche Weise. Bewegen Sie
das Fadenkreuz zur TAB-Position und driucken Sie CON-
TROL TAB. TAB-Positionen beziehen sich immer nur auf
die horizontale Position.

Wechsel der Werkzeuge per Hotkey

Wenn Sie das Werkzeug wechseln méchten (z.B. LINIE
statt SCHRIFT1) mussen Sie nicht den Umweg lber das
Desktop gehen, also den Editor verlassen und im Desktop
ein neues Werkzeug wahlen. Das TEXT-, GRAFIK-, AUS-
SCHNITT-, LUPE-, STIL- und LINEAL-Menl lassen sich
durch Dricken von CONTROL und dem entsprechenden
Hotkey (also T, G, A, L, S oder |) direkt im Editor 6ffnen.
Der Mauszeiger verwandelt sich wieder in einen Pfeil und
Sie kdnnen die gewlinschte Option wie gewohnt anklicken.
Die Verwendung der Hotkeys ist nur im Editor (nicht im

POLYGON [ !b

STRAHLEN
QUADRAT
RECHTECK
KREIS
ELLIPSE

ABBRUCH
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Lupe-Modus oder in der Ablage) und hier nicht wahrend
einer laufenden Aktion (z.B. Festlegen eines Linienend-
punktes) moglich. Laufende Aktionen mussen erst beendet
(z.B. Endpunkt Linie anklicken) oder mit der DEL-Taste
abgebrochen werden!

Die Editor-Dialogbox

Der Editor verfiigt liber eine eigene Dialogbox, die Sie
durch Driicken der ESC-Taste 6ffnen. Hier lassen sich drei
fundamentale Aktionen auslosen.

Durch Anklicken des DESKTOP-Knopfes ubernehmen Sie
die Arbeit im augenblicklichen Zustand und verlassen den
Editor Richtung Desktop.

Durch Anklicken des RUECKGAENGIG-Knopfes machen
Sie alle Anderungen, die Sie seit der letzten Ubernahme in
Ihrem Entwurf vorgenommen haben, rickgangig. Diese
Aktion ist nicht widerrufbar! Es handelt sich also um
eine machtige UNDO-Funktion, die wenig mit den "letzte
Aktion-rickgangig-machen-Funktionen" anderer Grafikpro-
gramme zu tun hat, die aber auch einen verantwortungs-
vollen Anwender erfordert. Machen Sie es sich unbe-
dingt zur Angewohnheit, Zwischenergebnisse, mit
denen Sie zufrieden sind, per Anklicken des UEBER-
NEHMEN-Knopfes dauerhaft zu iibernehmen!

Durch Anklicken des UEBERNEHMEN-Knopfes lberneh-
men Sie die Arbeit in ihrem augenblicklichen Zustand in
den Speicher. Neben dem Anklicken des UEBERNEH-
MEN-Knopfes fiihren auch das Verandern des Seiten-
ausschnittes und das Aus- bzw. Einschalten des Line-
als und der Ablage im Editor zur Ubernahme der Arbeit
in den Speicher!

Das Offnen der Editor-Dialogbox ist nur im Editor (nicht
im Lupe-Modus oder in der Ablage) und hier nicht wah-
rend einer laufenden Aktion (z.B. Festlegen eines Linie-
nendpunktes) moglich. Laufende Aktionen missen erst
beendet (z.B. Endpunkt Linie anklicken) oder mit der DEL-
Taste abgebrochen werden!
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Arbeiten mit dem Editor

Nachdem Sie jetzt die grundlegende Handhabung des Edi-
tors kennengelernt haben, kénnen wir uns auf das Gestal-
ten |hres Entwurfes stiirzen. Wahrend Sie mit dem Pfeil in
den Meniis und Dialogboxen Optionen, Kndpfe usw. an-
klicken kdénnen, kénnen Sie im Editor mit dem Fadenkreuz
Punkte anklicken. Sie legen damit die Positionen von
Start- und Endpunkt einer Linie oder der Eckpunkte eines
Rechtecks oder Ausschnitts usw. fest.

Schrift B ‘
- Im TEXT-Menii SCHRIFT1 oder SCHRIFT2 anklicken A
ABC

- Gegebenenfalls Einstellungen in Dialogboxen vornehmen
- Gewiinschten Seitenausschnitt einstellen

- Fadenkreuz an gewinschte Position bewegen

- Schreiben

- RETURN / ENTER erzeugt Zeilenvorschub

- DEL I6scht zuletzt geschriebenen Buchstaben

Flhrt der Zeilenvorschub nach dem Driicken der RE-
TURN- oder ENTER-Taste zu einer Uberschreitung des
unteren Randes des Seitenausschnitts, wird der Seiten-
ausschnitt automatisch nach unten bewegt. Das Programm
speichert die letzten 400 Schreibpositionen unabhéngig
davon, ob Sie das Fadenkreuz wahrend des Schreibens
zusatzlich bewegt oder den Seitenausschnitt gewechseit
haben. Sie kénnen also mit der DEL-Taste bis zu 400 der
zuletzt geschriebenen Buchstaben I6schen.

Linie

- LINIE im GRAFIK-Menu anklicken

- Gegebenenfalls Einstellungen in Dialogboxen vornehmen
- Gewiinschten Seitenausschnitt einstellen

- Startpunkt der Linie anklicken

- Endpunkt der Linie anklicken
- Abbruch mit DEL
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Polygon

- POLYGON im GRAFIK-Meni anklicken

- Gegebenenfalls Einstellungen in Dialogboxen vornehmen
- Gewilinschten Seitenausschnitt einstellen

- Startpunkt der ersten Linie anklicken

- Startpunkt der néchsten Linie anklicken

- Letzten Schritt so oft wie gewiinscht wiederholen

- Endpunkt des Linienzuges anklicken

- Polygon durch Driicken von DEL beenden

Strahlen

- STRAHLEN im GRAFIK-Meni anklicken

- Gegebenenfalls Einstellungen in Dialogboxen vornehmen
- Gewiinschten Seitenausschnitt einstellen

- Mittelpunkt der Starhlen anklicken

- Endpunkt eines Strahls anklicken anklicken

- Letzten Schritt so oft wie gewiinscht wiederholen

- Strahlen durch Driicken von DEL beenden

Quadrat

- QUADRAT im GRAFIK-Menii anklicken

- Gegebenenfalls Einstellungen in Dialogboxen vornehmen

- Gewiinschten Seitenausschnitt einstellen

- Linken/oberen oder rechten/unteren Eckpunkt des Qua-
drats anklicken

- Diagonal gegeniiberliegenden Eckpunkt anklicken

- Abbruch mit DEL

Rechteck

- RECHTECK im GRAFIK-Meni anklicken

- Gegebenentalls Einstellungen in Dialogboxen vornehmen
- Gewlnschten Seitenausschnitt einstellen

- Beliebigen Eckpunkt des Rechtecks anklicken

- Diagonal gegentberliegenden Eckpunkt anklicken

- Abbruch mit DEL
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Kreis und Ellipse

Bei Kreis und Ellipse erfolgt die Bestimmung von Lage und
GroBe lber ein umgebendes Quadrat bzw. Rechteck wie
in der Abbildung rechts dargestelit.

Kreis

- KREIS im GRAFIK-Menu anklicken

- Gegebenentfalls Einstellungen in Dialogboxen vornehmen

- Gewiinschten Seitenausschnitt einstellen

- Linken/oberen oder rechten/unteren Eckpunkt des umge-
benden Quadrats anklicken

- Diagonal gegeniiberliegenden Eckpunkt anklicken

- Abbruch mit DEL

Ellipse

- ELLIPSE im GRAFIK-Meni anklicken

- Gegebenenfalls Einstellungen in Dialogboxen vornehmen

- Gewlinschten Seitenausschnitt einstellen

- Beliebigen Eckpunkt des umgebenden Rechtecks anklik-
ken

- Diagonal gegeniiberliegenden Eckpunkt anklicken

- Abbruch mit DEL

Festlegen einer Flache

Das Festlegen einer Flache geschieht wie das Zeichnen
eines Rechtecks. Zuerst klicken Sie einen beliebigen Eck-
punkt der Flache an. Dann bewegen Sie das Fadenkreuz
zum diagonal gegeniiberliegenden Eckpunkt und klicken
auch diesen an. Nachdem Sie so eine Flache festgelegt
haben, verandert sich der Mauszeiger in ein gestricheltes
Doppelfadenkreuz, das die Umrisse der Flache symboli-
siert. Dieses Verfahren wird im folgenden als "Flache fest-
legen" bezeichnet.

Ausschnitt verschieben

e

- VERSCHIEBEN im AUSSCHNITT-Meni anklicken

- Gegebenenfalls Einstellungen in Dialogbox vornehmen D

- Gewilinschten Seitenausschnitt einstellen
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- Flache festlegen, die verschoben werden soll

- Ausgangsflache wird gel6scht

- Gewiinschten Seitenausschnitt einstellen

- Doppelfadenkreuz zur gewiinschte Position bewegen
- Zielpunkt anklicken

- Abbruch jederzeit mit DEL

Eine Flache kann auch von einem Seitenausschnitt in ei-
nen anderen verschoben werden!

Ausschnitt kopieren

- KOPIEREN im AUSSCHNITT-Menu anklicken

- Gegebenenfalls Einstellungen in Dialogbox vornehmen

- Gewiinschten Seitenausschnitt einstellen

- Flache festlegen

- Gewiinschten Seitenausschnitt einstellen

- Doppelfadenkreuz zur gewiinschte Position bewegen

- Zielpunkt anklicken

- Die letzten beiden Schritte so oft wie gewlinscht wiederh.
- Abbruch jederzeit mit DEL

Eine Flache kann auch von einem Seitenausschnitt in ei-
nen anderen kopiert werden!

Ausschnitt zentrieren

- ZENTRIEREN im AUSSCHNITT-Meni anklicken

- Gegebenenfalls Einstellungen in Dialogbox vornehmen

- Gewiinschten Seitenausschnitt einstellen

- Flache festlegen, die als Zentrierrahmen dient (Abb. 1)

- Zentrierrahmen wird durch gestrichelte Linien angezeigt

- Fadenkreuz erscheint in Mitte d. Zentrierrahmens (Abb.2)
- Flache festlegen, der zentriert werden soll (Abb. 3)

- Abbruch jederzeit mit DEL

Die zu zentrierende Flache muB innerhalb des Zentrier-
rahmens liegen. Die Zentrierung erfolgt immer sowohl in
horizontaler als auch in vertikaler Richtung. Winscht man
lediglich eine Zentrierung in horizontaler Richtung, missen
oberer und unterer Rand des Zentrierrahmens auf dem
oberen und unterern Rand der zu zentrierenden Flache lie-
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gen (Abb. 4). Winscht man lediglich eine Zentrierung in
vertikaler Richtung, missen linker und rechter Rand des
Zentrierrahmens auf dem linken und rechten Rand der zu
zentrierenden Flache liegen (Abb. 5).

Ausschnitt spiegeln

- SPIEGELN im AUSSCHNITT-Menu anklicken
- Einstellungen in Dialogbox(en) vornehmen

- Gewlinschten Seitenausschnitt einstellen

- Flache festlegen, die gespiegelt werden soll
- Abbruch mit DEL

Ausschnitt drehen

- DREHEN im AUSSCHNITT-Ment anklicken
- Einstellungen in Dialogbox(en) vornehmen
- Gewiinschten Seitenausschnitt einstellen

- Flache festlegen, die gedreht werden soll

Bei 90 und 270 Grad Drehwinkel:
- Ausgangsflache wird geloscht
- Doppelfadenkreuz mit Umri3 gedrehter Flache erscheint
- Gewilinschten Seitenausschnitt einstellen
- Doppelfa&enkreuz zur gewunschte Position bewegen
- Zielpunkt anklicken

- Abbruch mit DEL

Bei 180 Grad Drehwinkel wird die gedrehte Flache an der
gleichen Stelle in die Arbeit eingefligt, an der sich die Aus-
gangsflache befand.

Bei 90 und 270 Grad Drehwinkel sind die gedrehten Fla-
chen aufgrund der in MODE 2 unterschiedlichen horizonta-
len und vertikalen Auflosung des CPCs doppelt so hoch
und halb so breit wie sie es normalerweise waren. Ein
Einfugen an der Position der Ausgangsflache ist deshalb
in keinem Fall moglich! Aus diesem Grunde uUberlaBt das
Programm dem Anwender die Positionierung der gedreh-
ten Flache. Sie kann auch in einem anderen Seitenaus-
schnitt eingefiigt werden! Bei 90 und 270 Grad Drehwin-
kel nimmt das Programm eine automatische Begren-
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zung der GroBe der Ausgangsflache vor, so daf die
gedrehte Flache auf jeden Fall auf die Arbeitsflache
des Editors pafit. Sie konnen also bei diesen Drehwin-
keln keine beliebig groBe Ausgangsflache festiegen!

Ausschnitt invertieren

- INVERTIEREN im AUSSCHNITT-Meni anklicken
- Gewlinschten Seitenausschnitt einstellen

- Flache festlegen, die invertiert werden soll
- Abbruch mit DEL

Ausschnitt fullen

- FUELLEN im AUSSCHNITT-Meni anklicken
- Einstellungen in Dialogbox vornehmen
- Gewilinschten Seitenausschnitt einstellen

Bei Fillung mit Raster:
- Beliebigen Punkt der zu flllenden Flache anklicken

Bei Fillung mit Schrift:
- Fadenkreuz auf beliebigen Punkt der zu fiillenden Flache
- Taste mit gewiinschtem Buchstaben/Fillmuster driicken

- Abbruch mit DEL

Die Fiillung geht nicht Giber den aktuelien Seitenausschnitt
hinaus. Das Programm berechnet die Position von Rastern
und Buchstaben/Fullmustern in Abhangigkeit von der Posi-
tion auf der Seite. Mehrere aufeinanderfolgende Fillungen
mit dem gleichen Raster oder Buchstaben/Fulimuster fi-
gen sich so immer nahtlos aneinander, auch wenn ein an-
derer Seitenausschnitt gewahlt wurde. Beim Fillen mit
Schrift wird zwischen GroB- und Kleinbuchstaben unter-
schieden!

Ausschnitt zoomen

- ZOOMEN im AUSSCHNITT-Meni anklicken
- Einstellungen in Dialogbox(en) vornehmen
- Gewilinschten Seitenausschnitt einstelien

AAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAA
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- Flache festlegen, die gezoomt werden soll
- Ausgangsflache wird geloscht

Bei stufenlosem Zoomen:
- Gewlinschten Seitenausschnitt einstellen
- GréBe und Position der Ziel-Flache festlegen

Bei VergréBern oder Verkleinern:
- Doppelfadenkreuz mit UmriB gezoomter Flache erscheint
- Gewlinschten Seitenausschnitt einstellen
- Doppelfadenkreuz zur gewiinschte Position bewegen
- Zielpunkt anklicken

- Abbruch jederzeit mit DEL

Bei VERGROESSERN nimmt das Programm eine auto-
matische Begrenzung der GroBe der Ausgangsfliache
vor, so daBl die vergroBerte Flache auf jeden Fall auf
die Arbeitsflache des Editors paBt. Sie kénnen also bei
VERGROESSERN keine beliebig groBe Ausgangsfiache
festiegen!

Ausschnitt l6schen

- LOESCHEN im AUSSCHNITT-Meni anklicken
- Gewlinschten Seitenausschnitt einstellen

- Flache festlegen, die geloscht werden soll
- Abbruch mit DEL

Ausschnitt in Ablage kopieren

- IN ABLAGE im AUSSCHNITT-Meni anklicken

- Gegebenentfalls Einstellungen in Dialogbox vornehmen
- Gewiinschten Seitenausschnitt einstellen

- Flache festlegen, die kopiert werden soll

- Ablage wird eingeblendet (BORDER orange)

- Doppelfadenkreuz zur gewiinschte Position bewegen

- Zielpunkt anklicken

- Arbeit wird eingeblendet (BORDER normal)

- Abbruch jederzeit mit DEL

Um einen Ausschnitt in GroBe eines kompletten Screens

............................
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in die Ablage zu kopieren, sollte das Lineal zweckmaBi-
gerweise fur die Dauer des Kopiervorgangs ausgeschaltet
werden.

Ausschnitt aus Ablage kopieren

- AUS ABLAGE im AUSSCHNITT-Men( anklicken

- Gegebenenfalls Einstellungen in Dialogbox vornehmen
- Beliebigen Punkt anklicken

- Ablage wird eingeblendet (BORDER orange)

- Flache festlegen, die koipiert werden soll

- Arbeit wird eingeblendet (BORDER normal)

- Gewlinschten Seitenausschnitt einstellen

- Doppelfadenkreuz zur gewlinschte Position bewegen

- Zielpunkt anklicken

- Die letzten 3 Schritte so oft wie gewlinscht wiederholen
- Abbruch jederzeit mit DEL

Mit dieser Option lassen sich liber die Ablage Bilder aller
Grafikprogramme laden, die das normale CPC-Screen-
format (17k Diskettendatein) und MODE 2 unterstitzen,
sowie Pro-Design 3.0-Datein, die in MODE 2 erstellt wur-
den. Wenn die aus der Ablage kopierete Flache hoher
als 176 Pixel ist, wird das Lineal bei der Riickkehr zur
Arbeit automatisch abgeschalitet, falls es angeschaltet
war.

Die Lupe

- LUPE im HAUPT-Meni anklicken

- Doppelfadenkreuz mit Umri3 Lupenflache erscheint

- Doppelfadenkreuz zur gewiinschte Position bewegen
- Zielpunkt anklicken

- Lupe-Editor wird eingeblendet

- Mauszeiger befindet sich in Lupe-Dialogbox

- BEARBEITEN anklicken, um Ausschnitt zu bearbeiten

- Mauszeiger springt in Bearbeitungsfenster

- Pixel anklicken, um sie zu invertieren

- DEL-Taste driicken, um in Lupe-Dialogbox zu gelangen

- UEBERNAHME anklicken, um Ergebnis zu (ibernehmen
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- RUECKNAHME anklicken, um Ergebnis riickgangig zu
machen

- ARBEIT anklicken, um zuriick in Arbeit zu gelangen
- Ergebnis der Bearbeitung wird in Arbeit eingebaut

0nan00a000000n000000000n00a00000000000000000000000000000000000d
[ ::=E==:E===E=C-‘[_[DD_[—-=E=E::][]D[LE::===E=======:=[=== D
[: ~tala = "“"'::::::DD:: =——--==]UD[==--__==== ====[:==
[ ——— = = ::::—,—_-DU:= "_"___-]DD[__ ====[:=
[ ’_’_:: p— ~ ::::_--_8%"'— ::::::%HH%:: 1::::,[-=
(00000000anaRaEnoa000000000000000 (000000000 | BEARBEITEN
1000000000000eRRERRRERERRRRRARACID 0000000000 | ABBRECHEN:
000000000 00RNO00000000000 0RO 0000000C
000000000000RNC0000000000000Ra, Q000
[ = ==.,:"‘lll:'--'--;:,--"'::Jl| B I EEAARH
1000880000000000000008A000 (000000000
LiL) it .l B e RAAARA II[:: BEa eSS
N000000000o0o0NNC00000000000000N
Il e L] L
= = ::i::;[‘ L L L _-..,.:,C::::% o o L L L
A AR AR AR R AR -::::::[: = -:::[:
1= et L[- :-::EE-_- .-,-:":::[=-':
UL '=L:- A A .I-:':E'_‘- =1 j:::[::
S RARA R =:-"'--‘:::[:::-:::::‘:=—:::-:‘,::[=-:I::::::‘,-=-=::-:-=[: =
::‘-:::-:-:‘J:J::_ = -J[:::‘[:z::‘Jz:I::J:[‘:£D=[=[--‘-~4[:[£::E=[:“[,
100000000000000000000Coo0000RODan0CoD000aRbob0o0000ECo00ab0E0

Das Bearbeitungsfenster besteht aus 64 * 24 Rechtecken,
die entweder eine weiBBe oder eine schwarze Flache besit-
zen. Rechtecke mit schwarzer Flache reprisentieren ein
gesetztes Pixel, solche mit weiBBer Flache ein nicht gesetz-
tes Pixel. Durch Anklicken lassen sich die Rechtecke und
damit die entsprechenden Pixel invertieren. Der Mauszei-
ger kann dabei wahrend des Anklickens weiterbewegt wer-
den. Bei Verwendung einer Maus empfiehlt sich zur Steue-
rung des Mauszeigers die Wahl des Prazisionsmodus'
(rechte Maustaste gedriickt halten).

Das MaBstab 1:1 - Fenster befindet sich in der rechten
oberen Ecke des Bildschirms. Es zeigt den bearbeiteten
Ausschnitt im MaBstab 1:1.

Die Lupe-Dialogbox befindet sich in der rechten unteren
Ecke des Bildschirms. Mit ihr lassen sich die Funktionen
des Lupe-Editors steuern.

Die Riicknahme- /| Ubernahmefunktion der Lupe arbei-
tet unabhangig von der entsprechenden Funktion in
der Editor-Dialogbox. Sie kédnnen also das in die Arbeit
eingebaute Ergebnis der Lupen-Bearbeitung immer
noch iiber die Editor-Dialogbox riickgédngig machen!
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Steuerbefehle auf einen Blick:
Steuerung (Doppel-)Fadenkreuz:

- Cursortasten

- Joystick

- Maus rechte Taste gedrickt = Prazisionsmodus
- TAB = nachste TAB-Position

- RETURN = linker Rand (+ Zeilenvorschub bei Text)

- ENTER =linker Rand (+ Zeilenvorschub bei Text)
-SPACE = Zielpunkt anklicken

- FEUER 1 = Zielpunkt anklicken (LINKE MAUSTASTE)

Seitenausschnitt wahlen:

-CONTROL O = oberer Seitenrand
- CONTROL M = Seitenmitte
- CONTROL U = unterer Seitenrand

- CONTROL Cursor hoch = Ausschnitt 8 Pixel hoch
- CONTROL Cursor runter = Ausschnitt 8 Pixel runter
- SHIFT Cursor hoch = Ausschnitt 1 Pixel hoch
- SHIFT Cursor runter = Ausschnitt 1 Pixel runter

Tabulatoren setzen /[ riicksetzen:
- CONTRO!_ TAB

Aktion abbrechen [ Buchstaben |6schen
- DEL

Werkzeug per Hotkey wechseln:

-CONTROL T = TEXT-Meni einblenden

- CONTROL G = GRAFIK-Meni einblenden

- CONTROL A = AUSSCHNITT-Menu einblenden
- CONTROL L = LUPE aktivieren

- CONTROL S = STIL-Menii einblenden
-CONTROL | = LINEAL-DIALOGBOX einblenden

Editor-Dialogbox aufrufen:

- ESC

- RUECKGAENGIG = Alles seit letzter Ubernahme riickg.
- UEBERNEHMEN = Arbei in Speicher iibernehmen

- DESKTOP = Editor verlassen
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Schriften erstellen

PRO-DESIGN MASTER-EDITION bietet lhnen die Moglichkeit,
eigene Schriften oder Fillmuster zu entwerfen. Zu diesem
Zweck befindet sich das Programm FONT.BAS auf der
Programmdiskette. Starten Sie es mittels RUN"FONT. Es
erscheint daraufhin das Desktop dieses Programms. Die
Steuerung des Programms entspricht im wesentlichen der
des Hauptprogramms, nur daB es hier keinen Mauszeiger
und keine Hotkeys gibt, sondern immer automatisch eine
Option ausgewahlt ist, die Sie auf die gewohnte Weise
anklicken kénnen. Zur Wahl einer anderen Option benut-
zen Sie auch hier die Cursortasten, den Joystick oder die
Maus.

Das Haupt-Menu

Das HAUPT-Menu besteht aus

den Optionen DESK, DATEI, DATEI PARAMETER SCHRIFT

PARAMETER und SCHRIFT.

Das Desk-Menu

- DESK im HAUPT-Menii anklicken
- DESK-Menu wird gedffnet

Desk, Ende

- ENDE im DESK-Meni anklicken

- Dialogbox ENDE erscheint

- WEITER-Knopf anklicken, um Programm zu beenden

- ABBRUCH-Knopf anklicken, um Programm fortzusetzen

Desk, Haupt-Menu

- HAUPT-MENUE im DESK-Meni anklicken
- Programm kehrt ins HAUPT-Menu zuruck

Das Datei-Menu

- DATEI im HAUPT-Meni anklicken
- DATEI-Menu wird geoffnet
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Datei, Schrift 1 laden

- SCHRIFT 1 LADEN im DATEI-Meni anklicken

- Dialogbox LOES hei B o
g CHEN erscheint SCHRIFT 2 LADEN

- WEITER-Knopf anklicken, um Schrift 1 zuladen | . _ _ ... ... ... ..-..-J

- ABBRUCH-Knopf anklicken, um Option abzubr. SCHRIFT 1 SICHERN
SCHRIFT 2 SICHERN

- DATEI-AUSWAHL-BOX erscheint

- Dateinamen anklicken oder eingeben HAUPT - MENUE

- WEITER-Knopf anklicken, um Schrift 1 zu laden
- ABBRUCH-Knopf anklicken, um Option abzubrechen

Diese Option dient dazu, bestehende Schriften zur Weiter-
bearbeitung oder Modifikation in den Bearbeitungsspei-
cher zu laden.

Nach erfolgreichem Ladevorgang oder Abbruch kehrt das
Programm ins DATEI-Meni zuriick. Tritt bei der Benutzung
der DATEI-AUSWAHL-BOX ein Fehler auf, so erscheint ei-
ne Dialogbox mit einem entsprechenden Hinweis. Durch
Anklicken des WEITER-Knopfes wird die DATEI-AUS-
WAHL-BOX erneut geodffnet, durch Anklicken des AB-
BRUCH-Knopfes gelangen Sie zuriick ins DATEI-Menii.

Datei, Schrift 2 laden

Wie Schrift 1 laden, nur fir Schrift 2. Beide Schriften kon-
nen gleichzeitig im Bearbeitungsspeicher sein.

Datei, Schrift 1 sichern

- SCHRIFT 1 SICHERN im DATEI-Meni anklicken

- DATEI-AUSWAHL-BOX erscheint SCHRIFT 1 LADEN
SCHRIFT 2 LADEN

- Dateinamen anklicken oder eingeben

Nach erfolgreicher Sicherung oder Abbruch kehrt

- WEITER-Knopf anklicken, um Schrift 1 zu sichern
- ABBRUCH-Knopf anklicken, um Aktion abzubr. SCHRIFT 2 SICHERN

HAUPT -MENUE

das Programm ins DATEI-Meni zuriick. Tritt bei der Benut-
zung der DATEI-AUSWAHL-BOX ein Fehler auf, so er-
scheint eine Dialogbox mit einem entsprechenden Hin-
weis. Durch Anklicken des WEITER-Knopfes wird die DA-
TEI-AUSWAHL-BOX erneut gedffnet, durch Anklikken des
ABBRUCH-Knopfes gelangen Sie zuriick ins DATEI-Menu.
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Beachten Sie bitte, daB die mitgelieferten Schrift-Datein
schreibgeschiitzt sind. Sie kénnen also keine Schrift unter
einem Namen auf die Programm- oder eine Erweiterungs-
diskette sichern, der dort schon existiert!

Datei, Schrift 2 sichern
Wie Schrift 1 sichern, nur fir Schrift 2

Datei, Haupt-Men(i

- HAUPT-MENUE im DATEI-Menii anklicken
- Programm kehrt ins HAUPT-Menii zuriick

Das Parameter-Ment

- PARAMETER im HAUPT-Menii anklicken
- PARAMETER-Meni wird gedffnet

Parameter, Schrift 1

- SCHRIFT 1 im PARAMETER-Menii anklicken

- SCHRIFT-DIALOGBOX fiur Schrift 1 erscheint

- gewinschten Wert mit Cursor hoch [ runter oder entspre-
chender Joystick- /| Mausbewegung auswahlen

- Wert mit Cursor links / rechts oder entsprechender Joy-
stick- / Mausbewegung einstellen

- die 2 letzten Schritte so oft wie gewlinscht wiederholen

- beliebigen Wert anklicken, um Dialogbox zu verlassen

PARAMETER

SCHRIFT 2

HAUPT -MENUE

Die hier eingestellten Werte werden bei | gCHRIFT:

Verwendung der Schrift im Hauptprogramm
in der SCHRIFT-Dialogbox voreingestelit.

Parameter, Schrift 2
Wie Schrift 1, nur fir Schrift 2

FAKTOR BREITE
FAKTOR HOEHE

ABSTAND BUCHSTABEN
ABSTAND WOERTER

001
001

000
024

Parameter, Haupt-Mend

- HAUPT-MENUE im PARAMETER-Men anklicken
- Programm kehrt ins HAUPT-Meni zuriick
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Das Schrift-Mentu

- SCHRIFT im HAUPT-Menii anklicken
- SCHRIFT-Meni wird gedffnet

Schrift 1 erstellen (24*24)

- SCHRIFT1 ERSTELLEN (24*24) im SCHRIFT-Meni ankl.
- Dialogbox LOESCHEN erscheint

- WEITER-Knopf anklicken, um Schrift 1 zu erstelien

- ABBRUCH-Knopf anklicken, um Option abzubrechen

- Schrift-Editor erscheint

SCHRIFT 1 ERSTELLEN (24*24)

Diese Option dient dazu, eine Schrift SCHRIFT 1 ERSTELLEN (16*16)

in der GroBe von 24*24 Pixeln zu er- SCHRIFT 2 ERSTELLEN (8*8)
stellen. Eine im Bearbeitungsspeicher |- - - - - = - - -------cc oo
befindliche Schrift 1 wird zuvor ge-| SCHRIFT 1 BEARBEITEN

I6scht, falls die Option nicht abgebro- _?C_:I:Il_i?f"f' _? _?Fl-u_l?lf::_['f‘l?lzl ________

chen wird. Erlduterung Schrift-Editor| SCHRIFT 1 ZEIGEN
siehe dort. SCHRIFT 2 ZEIGEN

HAUPT -MENUE

Schrift 1 erstellen
(16*16)

Wie Schrift 1 erstellen (24*24), nur GroBBe der Schrift hier
16*16 Pixel

Schrift 2 erstellen (8*8)

Wie Schrift 1 erstellen, nur fiir Schrift 2

Schrift 1 bearbeiten

- SCHRIFT1 BEARBEITEN im SCHRIFT-Menu anklicken
- Schrift-Editor erscheint

Diese Option dient dazu, eine bereits im Bearbeitungs-
speicher befindliche Schrift 1 zu bearbeiten. Erlauterung
Schrift-Editor siehe dort.

Schrift 2 bearbeiten
Wie Schrift 1 bearbeiten, nur fur Schrift 2
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Schrift 1 zeigen

- SCHRIFT 1 ZEIGEN im SCHRIFT-Mnei anklicken

- Ubersicht Schrift 1 wird gezeigt

- Beliebige Taste driicken, um ins SCHRIFT-Meni zu ge-
langen

Schrift 2 zeigen
Wie SCHRIFT 1 ZEIGEN, nur fiir Schrift 2

Schrift, Haupt-Mentu

- HAUPT-MENUE im SCHRIFT-Meni anklicken
- Programm kehrt ins HAUPT-Meni zuriick

Der Schrift-Editor

Der Schrift-Editor besteht aus drei Teilen, dem Bearbei-
tungsraster, der Meni-Box und der Maf3stab 1:1 -Box. Die

|

| T

000 0 00 00 0 000 0 ZEICHEN HOLEN

00D 00 0 00 0 ZEICHEN UEBERLAGEN

O O W

0 0 O 0 RASTER LOESCHEN

0000000 00 0 00 0 RASTER FUELLEN

0000 0 0 0 0 0 00 RASTER INVERTIEREN

0000 0 00 0 RASTER SCROLLEN

00000 A 0 RASTER HOR SPIEGELN

00 000 A 000 10 RASTER VER SPIEGELN

T RASTER ROTIEREN
T A Y b S

000000 1 000 O PUNKTE SETZEN

T T PUNKTE LOESCHEN

000000 0 O 0 1 PUNKTE INVERTIEREN

T AT A O e b i

000 0 00 1 A 000 SCHRIFT ZEIGEN

AT AT O Y W

0000 0 00 00 0 ARBEIT -MENUE

000 0 00 000 0 0

HEH

0D 00 0 0 00 0 []| ¢ MASSTAB 1:1

00000000000 0

Meni-Box enthalt alle zur Bearbeitung eines Buchstabens
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bzw. Fillmusters notwendigen Optionen. Die Mastab 1:1-
Box zeigt den Buchstaben aus dem Bearbeitungsraster in
OriginalgroBe. Die Erstellung bzw. Bearbeitung eines
Buchstabens findet im Bearbeitungsraster statt. Es besteht
je nach SchriftgréBe aus 8*8, 16*16 oder 24*24 Feldern.
Ein gefiilites Rasterfeld reprasentiert ein gesetztes Pixel
des Buchstabens, ein schraffiertes Rasterfeld ein nicht ge-
setztes Pixel des Buchstabens. An den Randern des Ra-
sters befinden sich als Positionierungsgilfe Teilungsstri-
che, die jede Rasterseite genau halbieren. Die einzelnen
Optionen der Menii-Box werden folgendermaBen angewen-
det:

Zeichen fixieren

- ZEICHEN FIXIEREN anklicken

- Einstellungs-Strich erscheint am rechten Rasterrand

- Strich zum rechten Rand des Buchstabens bewegen

- Rechten Rand des Buchstabens anklicken

- TASTEN-Dialogbox erscheint

- Taste driicken, auf die der Buchstabe gelegt werden soll
- Dialogbox verschwindet

Bei allen Pro-Design-Schriften handelt es sich um Propor-
tionalschriften. Da nicht jeder erstellte Buchstabe das Ra-
ster in seiner ganzen Breite belegt, muB3 das Programm
wissen, wie breit der Buchstabe ist. Deshalb muf3 der Ein-
stellungs-Strich zum rechten Rand des Buchstabens
bewegt werden. PRO-DESIGN MASTER-EDITION geht davon
aus, daB3 der Buchstabe linksbiindig im Bearbeitungsraster
liegt. Vermeiden Sie also bei der Erstellung / Bearbeitung
eines Buchstabens freie Spalten am linken Rasterrand!

Bei der Erstellung / Bearbeitung von Fillmustern sollten
Sie dafiir sorgen, daB die Muster das Raster komplett be-
legen, da sonst bei der Fiillung unschéne Zwischenraume
entstehen.

PRO-DESIGN MAsTER-EDITION unterscheidet bei der Bele-
gung einer Taste mit dem von lhnen erstellten Buchstaben
oder Fullmuster natiirlich zwischen GroB- und Kleinschrei-
bung. Sie kénnen also jede Taste doppelt (Normal- und
Shift-Ebene) belegen.
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Zeichen holen

- ZEICHEN HOLEN anklicken

- TASTEN-Dialogbox erscheint

- Taste driicken, auf der der gewiinschte Buchstabe liegt
- Dialogbox verschwindet

- Gewabhlter Buchstabe erscheint im Bearbeitungsraster

Achtung: der aktuelle Inhalt des Bearbeitungsrasters
geht verioren. Eventuell Raster zuerst auf Taste legen.

Zeichen uberlagern

- ZEICHEN UEBERLAGERN anklicken

- TASTEN-Dialogbox erscheint

- Taste driicken, auf der der gewtlinschte Buchstabe liegt

- Dialogbox verschwindet

- Gewahiter Buchstabe wird dem momentan im Bearbei-
tungsraster befindlichen Buchstaben uberlagert

Viele Buchstaben lassen sich aus der Uberlagerung be-
reits vorhandener Buchstaben zusammensetzen, z.B. das
$ aus der Uberlagerung von | und S.

Achtung: der aktuelle Inhalt des Bearbeitungsrasters
geht verloren. Eventuell Raster zuerst auf Taste legen.

Raster Idschen

- RASTER LOESCHEN anklicken
- Bearbeitungsraster wird geléscht

Achtung: der aktuelle Inhalt des Bearbeitungsrasters
geht verloren. Eventuell Raster zuerst auf Taste legen.

Raster fullen

- RASTER FUELLEN anklicken
- Alle Felder des Bearbeitungsrasters werden gefilit

Achtung: der aktuelle Inhalt des Bearbeitungsrasters
geht verloren. Eventuell Raster zuerst auf Taste legen.
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Raster invertieren

- RASTER INVERTIEREN anklicken
- Alle Felder des Bearbeitungsrasters werden invertiert

Raster scrollen

- RASTER SCROLLEN anklicken

- Bearbeitungsraster mit Cursortasten, Joystick oder Maus
in die gewiinschte Richtung scrollen

- Scrollen durch Driicken der DEL-Taste beenden

Achtung: die am Rasterrand herausgescroliten Zeilen /
Spaiten gehen verloren !

Raster horizontal spiegeln
- RASTER HOR SPIEGELN anklicken

Raster vertikal spiegeln
- RASTER VER SPIEGELN anklicken

Raster rotieren
- RASTER.ROTIEREN anklicken

Punkte setzen

- PUNKTE SETZEN anklicken

- Raster-Cursor erscheint links oben im Bearbeitungsraster
- Cursor zum gewiinschten Feld bewegen

- Feld anklicken, um es zu fuellen (Pixel setzen)

- DEL-Taste driicken, um Option zu beenden

Das Bewegen des Raster-Cursors und das Anklicken der
Felder sind gleichzeitig moglich.

Punkte lIoschen

- PUNKTE LOESCHEN anklicken _

- Raster-Cursor erscheint links oben im Bearbeitungsraster
- Cursor zum gewlnschten Feld bewegen

- Feld anklicken, um es zu loeschen (Pixel riicksetzen)
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- DEL-Taste drucken, um Option zu beenden

Das Bewegen des Raster-Cursors und das Anklicken der
Felder sind gleichzeitig moglich.

Punkte invertieren

- PUNKTE INVERTIEREN anklicken

- Raster-Cursor erscheint links oben im Bearbeitungsraster
- Cursor zum gewiinschten Feld bewegen

- Feld anklicken, um es zu invertieren (Pixel invertieren)

- DEL-Taste driicken, um Option zu beenden

Das Bewegen des Raster-Cursors und das Anklicken der
Felder sind gleichzeitig moéglich.

Schrift zeigen

- SCHRIFT ZEIGEN anklicken
- Ubersicht Schrift wird gezeigt
- Beliebige Taste driicken, um in den SCHRIFT-Editor zu

gelangen

Arbeit-Menu

- ARBEIT-MENUE anklicken
- Rickkehr ins SCHRIFT-Menu
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