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LOADING INSTRUCTIONS
Hold down CTRL key and Press the small
ENTER key.

The program code, graphic representation and artwork
are the copyright of Mastertronic and may not be
reproduced, stored, hired or broadcast in any form
whatsoever without the written permission of
Mastertronic. Al rights reserved.
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It is a night full of dark foreboding You are fngmemd
both for yourself and for your loved one, who 5
imprisoned in a haunted house some distance away. As
you car approaches the forest, it coughs to 3 hait and the
engine dies. You have run out of gas.

Your first task. therefore. is to make your way on faot
through the perilous forest. If a ghoul, zombie, ghost or
bat touches you they will drain your energy. You can walk,
run o jump, each requiring progressively more energy.
You can boost your energy by eating the mushrooms
growing in the forest. [Beware of those mushrooms which
tumn out to be poisonous twadstools!] Your unly chance of
leaving the forest is by collecting ALL the magic crosses -

The dangers mulitply on successive screens. The second
is the cinema on the edge of the forest where more ghouls
await you. The third is a ghetto, the fourth a graveyard
and the fifth the haunted house where your girifriend is
held captive. But your perilous task is not over yet. ..

When you have rescued her, you must take her away
from the evil undead and once again run the gauntlet of
the ghouls, ghosts, bats and zombies . . back through the
grmard, the ghetto, the cinema and the forest, with it's

ible denizens attacking you in different and
waysbad(rcmesawalyourcar To do this you will
need to switch control between the by and the girl, the
current player is indicated by the border colour. The girl
must collect all the red magic crosses and the boy must
collect all the blue ones
Controls
Cursor keys or Jaystick
Press Fire or Space bar to alternate between the boy and
girl on the way back through the screens

Unauthorised Copying, Lending or Hiring
is prohibited

© Mastertronic Limited 1985
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Ia tout en appuyant sur 2 ‘petie touche “ENTER
Lanuit est piene de SisTes présages. Vous ave:
VOUS-MEME B DOLF VOITE Dien-WMee Qut ESt pr -
maxson nantée située 3 une ceraine distance. Tandss
vous apErochez de [a RoreL woue voiture se met 2 tousser et i
moteur 5 arréte Vous #tes en panne d'essence

Vorme premybre tAche Sat O vous iayer o chemn 3 pre 3 travers 14 It

L pour
a

dangereuse Si un vampire. Un Zomoe, U fantime ou une chauve-sauris vous
‘effleurent. is SuCEront toute Vo Vius pouves marcher, Cours 0u SRAET
o demane ol

les wgons
forét. |Méfiez-vous toutelos des champignons qui sont en fart des o
emporsconés!) Vorre seule chance de sortr de 12 forét est de ramasser TOUTES les
crom magiques

AL cours des écrans successis, les dangers se multplent. Au seccnd écran vous
ctes dans un Cnéma 4 1a ksine de 12 10rEL oy vous attendent des vampaes encore

mmmuum«rnm:emmmm Quainéme cans ur
Cameniére et au cinguieme dans |a maison hantée ol volre fiancée est gardee
prisonniére. Mars wotre tiche periieuse est kn o ére termmee.

Lorsque vous avez iberé vorre flancee, vous devez I'e ngwsswlw“'«i
MOFLAIVANE, [UIS FElTaVErSer e haies de yampiees, de fant de chauve-sours et
de zomOwes. 3 Tavers le cimetére, je ghetto. se;tmet\aluamwrs
Srwstres RADILaNts vous supfise et de manwre différente, pour

amaquent par
enfin 13 sécunté de vore voiture
celd, vous cevrez changer ot conudle entre le gargon et la fille, le joueur est
inchqué par 13 COUUr GU pOUTtour de | cran La fille dors ramasser toutes les orom
magiques & bie

Controles
Touches curseur ou manetie de jeux

sur le bouton de U cu Sur 13 DarTe fespacement paur passer du
garcon a la file oU LGS OBS BCTANS QUi S8 SLCCATEN BU COUPS 08 VOUE retour.

Procecimients de Carga
Mansenienco cpnmda la teda “CTRL, puisar 13 tectita “ENTER”
La nache te liena de un terror indecibile Temes, por tfy por
tu amada, que se encuentra PrSNera en 1a cercana
mansion encantada Al acercarte al bosque, el motor de
coche petardeay e para  te has quedado sin gasolina.
N beries mds femedio que continuar a pie, mmd:u::amncpu la
peigrosa maieza Si llega a tocarte aigin enﬂgalm cadéver resuatado,
espectro 6 morciélago, te extraerd La energla. Por oura parte. irds perdiendo
cada vez mas energia al andar, correr O saitar Puedes reponerla
ahmentandote de [as setas que crecen en el bosque (\OUOH) - algunas no son
5813, Sino hongos venenosos] Soic podras salr del bosque & recoges

Los peligros se multiplican en las pantakas sucesas. L3 segunda de éstas.
es.2l cine a la onifa del bosque, donde te aguardan mas energlmencs: la
tercera es el “ghetic”, la cuarta un cementeno y 13 quinta, la mansion
encantada donde esta tu novia Perg tu pelgrosa odisea no ha acabado

Despues de rescatar a tu amada, Lenes que alejaria de los nefastos
a

MOAGreS T Atacaran de varias e nsospechadas maneras . . hasla llegar 3
i coche donde estaréis 3 saho. Para ello, €5 necesano aiternar el contiol
entre el chico y la chica: el color del borde Indica cudl de los dos estd
reaizando el jueqa. La chica tiene que recoger Lodas las cruces mageas de
miﬂrropye!d’!tawdaslasae(mazu(

Mandas

Tecias cursoras o palanca de

Puisar "FIRE” onmnaemamnmpxaanmamuemmymwmu
wiaje de regreso por las



Istruzioni o Carlcamenta
Tenere premurc i st CTRL & premere | picoolo tasto ENTER
E Lna notte piena di presags cscun. Dsperate 12 per vou
che per |3 wostra Amata, che & MprgIonata in una asa
OIS ADITAta de fantasmi Come v awicnate i1 auto neila
forenta, QUEStA s arresta e  motore 51 spegne. Siete nmast
asecco

11 vostro prime. compilo & perad & proseguire  predi nella foresta prene di
pericol, Se un e sere demKNacs, UNG TOMbE, LNG SPELro o un pprtrelio v
tocca questo v “ottrae energid vo(eu camminare, corere o saltare, &
0gnuna o1 tak & on rchiede PIOGEstivamente maggeore energia Potete
accrescere 1 VOSIra energia manGIanca | funghe che escond neila foresta,
[Ma attenzone 3 quell velenos) L Vostra Uica possititd o unsire aaila
foresta & o racogliere TUTTE le croc magiche

1 PEnCoi S| MIIIans SUgH scherms successm 1] SEFonao & 1 anema at
bord: della fores:a cove vi arendone altri essen demoniaci, || terza & un
ghetto, 1l QUATEE L cimiters e i QUIND UNA €353 Stregata dove 12 vasta
ragazza & tenta prigoniera. Ma 1a vostra miSSione it i pericch nan
ancora termnata

Dopo averla iberaca, davete conduria va dai dannat e rifare | rafila degh
essert demoniac. spettn, prpistrell e Zombie . ipassando nel cmitero, nel
ghetto. nel cmema e nella foresta con € sue oribil Creature che v attacano
Faspettatamente 1 drersi punt delinerana fino Al rorme alka vostra aute
Fer Comprere 1 Tissione dovrete Aitemare i controllo fra il ragazo € 1a
ragazza. e | o atore cofrente & NAICAto dal colore & margine. La ragazza
theve raCCOGUETE tutle le (rou magiche rosse € 1l 1agazzo tutte le oroc biv
Comanal
Tasmi a cursore g ieva grasc
Premere 'FIRE’ 0 la bara spamupﬁaltnnae fa i ragazzo e la ragazza
risalendo ner videaa.

Ladearmweisung
CTRL-Taste halter uod ke ENTER- Taste aricken

E5 15t 2ne Nacht mit dusteren Vorahnungen Du mu
Angst - um Dhch seltst urd m Dene Geliebte -

weg gelangen Genalten e enern Haus mit Gesp!m m.
A1y B Aot &1 e a8 nner, fang £ pHEcZich an 2u staTern, und
det MOtor Gent 3us. D 1St 0as Benzin au

[ musst aksc: Zunachst zu Fuss der: gefahrichen Wald durchdnngen
Wenn en Damon, Zombie, Gespenst oder Vampir Dich berubrt. geht Dw
Energie veriorer. Du kannst gehen, rennen oder sprngen, aber auch das.
verbraucht zunehmend Energre. Du kannst Energie gewnnien, indem Du die
Pilze 1551, che im Wald wachisan (Nimem Drch aber vor den giftgen Fiizen in
Achtl]. Deine etige Chanxe, den Weld zu durchquren, ist. alie
Tauberkreuze enzusammein. .

WiC jedem Bikiscam wird dve Gefahe grissser. Der zweite 15t das Kino am
Waidesrand, wi: Dich mefr Damaonen erwarten. Der dricte st ein Gherta, der
wierte ern Friedbol und der finite das gespenstge Haus, in dem Deine
Freundin gefarei: gehalten wird. Die Gafahe ist aber nach nicht vorbe: .

Wenn D1 sie qerette hast, musst DU sie auf demseiben Weg zu Deinem
Autn 2uricKBOrgen, bever sie sicher ist - durch die Damonen, Gespenster,
Vamgare, Zones  dureh gen Friedhof, das Ghetto. das Kinc und den
wakl Unerall e-warten Dich unvorhersehbare Angriffe und Gefahren Um
dhe Rertung erfoigreich dupchzufiibrer, muss die Steuerung awischen dem
Jungen und dam Madchen hin- und hergeschaitet werden [die Randiarbe
2eiqr an, werde gerade spielt] Das Madchen muss ahe roten Zaubenkresze
einsammeln, dér Junge alle Dlaven.

Steuerung

Curscr-Tasten eder Joystick

FIRE-Taste' Leerstekentaste dniken, urm auf dem Riicweg durch die
Biktschime dem Midchen uid dem Jungen zu wechsein.
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