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Lieber vortex Benutzer,

das Updatepack fiir Ihr F/M-Laufwerk, das Ihnen jetzt vorliegt,
besteht aus folgenden Komponenten:

- ein Eprom: VDOS 2.11
-~ eine Diskette
- und dieses Handbuch

Der Eprom enthidlt eine stark iiberarbeitete Version des bisherigen
Betriebssystems VDOS 2.0 und hebt sich davon in folgenden Punkten
abs

(1) Das neue DOS ist in der Lage, das Format einer 3" -Diskette
selbstidndig zu erkennen. Die Einschrankung, unter VDOS nur
3"-Disketten im Systemformat erkennen zu kénnen, entfdllt
also. Unterstiitzt werden:

— Systemformat/Vendorformat
- Dataformat
-~ IBM—-Format

Das VDOS-Kommando FORMAT erméglicht es Ihnen, 3"-Disketten
sowohl im System— als auch im Datenformat zu formatieren.

(2) Die vom AMSDOS her bekannten Befehle USER, DRIVE, TAPE,
TAPE. IN und TAPE.OUT wurden mit aufpenommen, um eine weit-
gehende Kompatibilitdat zwischen VvDOS und AMSDOS an der Be-
nut zeroberfliche zu erreichen.

(3) Als zusitzliche Befehle wurden ROMCAT und ROMOFF aufgenommen,

(4) Der Maschinensprachmonitor wurde komplett liberarbeitet:
- es wurde ein véllig neuer Disassembler eingebaut
— wir haben einen Diskettenmonitor eingebaut
— es wurde ein zusdtzlicher Befehl in den Monitor aufge—
nommen, der es erméglicht, die externen Bianke der vortex-—
Speichererweiterung einzublenden.
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(S) Der HELLO-Lader beim F/M-Laufwerk fir den CPC 464 wurde iber-
arbeitet und startet jetzt nicht mehr, falls ein ROMWALK vom
RAM aus ausgelést wird.

(6) Mit dem VDOS 2.11 kommen nun auch CPC664— und CPC6128-
Besitzer in den GenuB des HELLO-Laders. Nach dem Einschalten
des Rechners sowie nach jedem Reset sucht VDOS auf der
Diskette nach einer Datei mit der Bezeichnung "HELLO.BAS" und
startet diese — falls vorhanden — automatisch.

(7) Auf der Diskette finden Sie das komfortable Diskutility
DISKTOOL und ein komplett neues FILECOPY.

(8) Falls Sie eine vortex—Speichererweiterung besitzen, so kennen
Sie mit Sicherheit das Programm PATCH.COM, welches die Ein—
bindung der . Speichererweiterung ins CP/M bewerkstelligt.
Einer der wesentlichen “"Nachteile" dieses Programms war die
Tatsache, daB nicht einfach auf andere Zeichensdtze umge-
schaltet werden konnte. Dieser Mangel wird durch den Patch
EMUD.COM behoben, welcher ein sekundenschnelles Umschalten
auf acht europdische Zeichensitze zulasst.

(9) Sollten Sie eine RS232-Schnittstelle von AMSTRAD haben, so
kénnen Sie diese, wie Sie vielleicht wissen, unter CP/M 2.2
(gestartet durch 8CPM(ENTER)) sofort, d.h. ohne zusdtzlich
erforderliche Betriebssystemsoftware, einsetzen - dies liegt
daran, daB im AMSDOS—ROM (das ROM im Controller des 3"~
Laufwerkes; beim CPC664/6128 ist das AMSDOS—ROM direkt in die
Console eingebaut) bereits die Treiber fir die serielle
Schnittstelle eingebaut sind. Um Ihnen nun auch mit dem X-
Laufwerk ein HochstmaB an Flexibilitdt zu bieten, haben wir
entsprechende RS232-Treiber auch in das VDOS—-ROM eingebaut.
(das VDOS ROM ist unter CP/M immer dann aktiv, falls Sie
dieses durch 6CPM, 1 (ENTER) gestartet haben.)

(10)Falls Sie Besitzer eines CPC 6128 sein sollten, so haben Sie
nun die Méglichkeit, Ihre F/M-1S/D vollgiltig ins CP/M-plus
einzubinden.

Bevor wir zu einer kurzen Beschreibung aller Neuerungen
iibergehen, wollen Sie sicher erst einmal das neue vDOS 2.-1 Eprom
einbauen:

WICHTIG: Gehen Sie folgende Punkte genau in der beschriebenen
Reihenfolge durch, lassen Sie keinen aus und vergewissern Sie
sich, bevor Sie von einem zum nichsten Punkt weitergehen, wnoch
einmal iiber die richtige Ausfiihrung des vorhergehenden Einbau-
schrittes.
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Achten Sie bitte beim Losen aller Flachbandkabel-Steckverbin-—-
dungen darauf, da es sich hierbei um relativ empfindliche,
mechanische Teile handelt, deren elektrische Funktion nur dann
gewidhrleistet ist, wenn sie vorsichtig behandelt werden.

- Nehmen Sie nun das dem Updatepack beiliegende EPROM zur Hand
und setzen Sie es in die nun freie Fassung der Controller-
platine ein. Achten Sie dabei unbedingt darauf, daf die Kerbe
des EPROMS in die richtige Richtung zeigt.

- Schalten Sie Ihren CPC und alle an diesen angeschlossenen EIN VERKEHRTES EINSETZEN FUHRT ZUR ZERSTGRUNG DES EPROMS!!!
Gerate (Drucker etc.) aus. Ziehen Sie die Netzstecker aus der
Steckdose.

AuBerdem missen alle Beinchen korrekt in der Fassung sitzen,
keines darf iiberstehen oder nach innen umgebogen werden. Lassen

- Stecken Sie das Controllergehiduse von der Konsole Ihres CPC’s Sie sich ruhig Zeit, es wird schon klappen.

ab.

- So, das Schlimmste ist geschafft. Setzen Sie den Controller
wieder in sein Gehduse ein und verschliefSien Sie es wieder
ordentlich.

- Legen Sie das Controllergehiduse mit dem Boden nach oben auf
eine weiche Unterlage. Achten Sie darauf, daR das Verbindungs-
kabel 2zwischen dem Controller und dem Laufwerksgehduse nicht
ibermdBig oft verdreht wird. Entfernen Sie, falls notwendig die
vier GummifiBchen und 6ffnen Sie die vier Kreuzschlitzschrauben
an der Unterseite des Controllergehduses.

- Gie konnen nun Ihr System in der urspringlichen HKonfiguration
zusammenstecken und einschalten.

— Haben Sie alles richtig gemacht, so meldet sich das neue VDOS-

- Entfernen Sie den Boden des Gehiduses. Sie sehen nun auf die Betriebssystem mit der modifizierten Einschaltmeldung:

Litseite des Floppy—-Diskcontrollers. Heben Sie diesen
vorsichtig aus dem Gehduse heraus. Drehen Sie die Platine um, (C)1986 VDOS 2.11
Sie sehen nun auf die Bestiickungsseite des Controllers. Auf der
Platine erkermen Sie zwei grofie Bauteile: eines mit 40 Beinchen
- dies ist das eigentliche Floppy-Diskcontroller—-Chip - und
eines mit 28 Beinchen - das ist das EPROM, welches das VDOS—~
Betriebssystem enthdlt.

Sollte aus irgendwelchen Griinden diese Meldung nicht kommen, so
iiberpriifen Sie bitte zundchst einmal, ob Sie das vortex—Lauf-
werk eingeschaltet haben. War das der Fall, so schalten Sie
alle Geridte sofort aus und iliberpriifen nochmals den Einbau des

. . X EPROMS.
Es geht nun darum, das EPROM vorsichtig aus seiner Fassung zu

heben. Dazu benbdtigen Sie einen nicht zu groRen Geradschlitz-—
schraubenzieher.

Das EPROM besitzt zum orientierungsrichtigen Einbau eine kleine
Kerbe. ACHTEN SIE DARAUF, DAB DIE KERBE BEIM NEUEN EPROM NACH
DEM EINBAU GENAU IN DIESELBE RICHTUNG ZEIGT.

ﬂehmen Sie nun den Gera#schlitzschraubenzieher und setzen Sie (ENTER) steht fiir das Driicken der ENTER Taste.
ihn von rechts vorsichtig zwischen EPROM und Fassung. (Dort
befindet sich in der Fassung eine Vertiefung.) Vergewissern Sie
sich unbedingt, daB der Schraubenzieher richtig sitzt und nicht

Nun aber zu den Leistungsmerkmalen des verbesserten VDOS:

a) Der iiberarbeitete Monitor

etwa 2zwischen Fassung und Platine. Drehen Sie nun den Starten Sie den Monitor einmal durch
Schraubenzieher vorsichtig. Hierbei sollte sich das EPROM auf
dieser Seite aus der Fassung bewegen. Nehmen Sie den Schrauben-— M (ENTER)

zieher weg und setzen Sie ihn von links an. Achten Sie auch

dieses Mal wieder darauf, daB der Schraubenzieher tatsdchlich Dieser meldet sich in der gewohnten Art und Weise durch sein

zwischen EPROM und Fassung eingreift. Durch eine Drehung des Bereitschaftszeichen . Zusidtzlich zu den Befehlen, die Sie

Schraubenziehers bewegt sich das EPROM nun auf dieser Seite Ihrem Handbuch entnehmen kénnen, bietet der 2.11-Monitor neue
aus seiner Fassung und es sollte Ihnen nun miglich sein, das Befehle:

EPROM mit Zeigefinger und Daumen zu packen und aus seiner
Fassung zu heben. Legen Sie das EPROM beiseite, Sie bendtigen
es nun nicht mehr.
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X - Firmware ROM ein/ausschalten

Genauso wie der Befehl P (Drucker ein/ausschalten) ist der Befehl
X auch ein Schalter. Nach dem Starten des Monitors durch
OWDMON(ENTER) ist X ausgpeschaltet, d.h. im Adressraum von OOOOH
bis 3FFFH wird der interne RAM eingeblendet. Wird nun der X-
Befehl eingegeben (dieser muB genau wie P nicht wmit (ENTER)
abgeschickt werden), so sehen Sie nun von OOOOH bis 3FFFH das
Firmware ROM.

Y — oberes ROM anwidhlen

Geben Sie ein Y ein, so liefert Ihnen der Monitor eine Liste
aller Erweiterungs—ROM's im System. Direkt nach der ROM-Liste
kommt dann

Yac (ac=aktuelles Erweiterungs—ROM)

und der Monitor wartet auf Ihre Eingabe. Sie kénnen nun die
Erweiterungs—ROM—-Nummer &dndern (Eingabe mit (ENTER) beenden).
Erlaubte Erweiterungs—ROM—Nummern liegen zwischen OOH und FBH.
ac ist hierbei immer das ROM, das Sie im Adressbereich von COOOH
bis FFFFH sehen. Geben Sie die Nummer eines ROM’s ein, das nicht
existiert, so schaltet der Monitor immer das eingebaute BASIC
ROM ein. Mbchten Sie den Inhalt des Bildspeichers sehen, so geben
Sie eine ROM—-Nummer zwischen FCH und FFH ein.

c - suchen von Bytefolgen
Mithilfe des C-Befehls kiénnen Sie den Speicher nach einzelnen
Bytes oder auch nach ganzen Bytefolgen absuchen. Die maximale
Lange ist hierbei 255 Bytes.

Cabcd (ENTER? , xy (ENTER)

abcd Adresse der Bytefolge
xy Ldnge der Bytefolge

Die Bytefolge miissen Sie vorher mit dem S oder A Befehl (siehe
oben) im Speicher ablegen.

Der -C-Befehl gibt Ihnen dann eine Liste aller Adressen aus, an
denen er die Bytefolge gefunden hat.

z - externe Speicherbank einblenden
Der Befehl Z erméglicht die Einblendung einer beliebigen Bank der

vortex—Speichererweiterunyg. (Diesen Befehl kinnen Sie natiirlich
nur beim CPC464 oder CPCE64 benutzen.)
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ZO1 (ENTER) Blendet die 64kB der externen Speicherbank 1
in den Adressraum des 280 ein.

Beachten Sie bei der Benutzung dieses Kommandos bitte unbedingt
folgende Einschriankungen:

- Haben Sie eine externe Bank eingeblendet, so geschieht dies
nur virtuell, d.h. dag nur bei Ausfiihrung eines
Monitorkommandos tatsdchlich auf diesen Speicher
umgeschaltet wird. Dies hat zur Folge, daB Sie keine
Maschinenprogramme in irgendeiner externen Bank Tracen (T-
Befehl) oder Laufen (G-Befehl) lassen kinnen. Desweiteren
wird unabhid@ngig von der gewdhlten Speicherkonfiguration ein
mit dem I-Befehl geladenes Programm immer in die Bank O,
d.h. in den internen Speicher geladen. Umgekehrt sichert der
O-Befehl immer aus der internen Bank.

— Folgende Kommandos sind auf den externen Speicher problemlos
anwendbar: S, D, L, C, A, M, F

— Der beim Z—-Kommando iibergebene Parameter kann folgende Werte

annehmens

(o] interne:Speicherbank (64kB)

1 erste externe Speicherbank (64kB) - SP&4

2 zweite externe Speicherbank (64kB) - SP128

3 e

UsSwe.

8 achte externe Speicherbank (64kB) - nur SP312

Der Lineassembler wurde zugunsten eines kompletten Disketten—
editors weggelassen. Aufgerufen wird der Diskettenmonitor vom
Monitor aus durch die Eingabe des "Klammeraffen" (Taste neben der
eckigen Klammer auf.):

Der Diskettenmonitor meldet sich dann mit

L:00 T:0000 5:00 B:A93E 6:0000
H

Der ")" ist das Prompt des Diskmonitors. Die einzelnen Eintrige
in der Statuszeile haben folgende Bedeutung:

(Zahlenwerte werden hexadezimal angezeigt und miissen auch
hexadezimal eingegeben werden.)

Lzxx Interne Unitnummer. Damit Sie nicht immer zwischen
logischen und internen Unitnummern umrechnen
miissen - die logischen Nummern kérnnen sich ja
dndern (siehe X Kommando), wohingegen die internen
Nummern invariant sind — nimmt der Diskmonitor nur
interne Unitnummern zur Unitanwahl.
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Tiyyyy Die maximal mégliche Spurnummer errechnet sich
nach folgender Formel:

Tmax=(DSM+1) (2%%BSH) /SPT - 1+0FF

wobei

DSM Anzahl der Datenblécke auf diesem Unit - 1

BSH Block Shift Faktor (2##BSH=Anzahl der Records
in einem Block)

SPT Anzahl der 128 Byte Sektoren pro Spur

OFF Anzahl der reservierten Spuren

S:zz Sektornummer. Nummer des augenblicklichen 128 Byte
Sektors. 0 (= § ( SPT

B:abcd Pufferadresse fiir Sektorschreiben/lesen. Beim
Diskmonitorstart steht hier die Adresse des BIOS
Hostbuffers (siehe Intern—-Teil).

G:abed Nummer des augenblicklichen Datenblocks

Hier nun die Erklirung der einzelnen Diskmonitorbefehle:

YLxx (ENTER) Laufwerksnummer andern
) Sxx (ENTER) Sektornummer dndern
) Txx (ENTER) Spurnummer d@ndern

)Babcd (ENTER) Pufferadresse setzen
) Gabed (ENTER) Blocknummer andern

>R Sektor mit den iiber U, S und T oder G definierten
Koordinaten in den Puffer einlesen.

W Pufferinhalt in den Sektor mit den Koordinaten U,
S und T oder 6 schreiben.

YCabed (ENTER) Inhalt von Speicherstellen im Puffer adndern.
Entspricht voll dem Monitorbefehl S (siehe auch
dort).

YRabed (ENTER)Y String eingeben (s.o.)

P Drucker ein/ausschalten. Entspricht dem
Monitorbefehl P
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) Dabed (ENTER) /, xx (ENTER) /
Pufferinhalt als HEX/ASCII Dump auf Bildschirm
ausgeben. Optional kamm auch noch die Anzahl der
Sektoren angegeben werden, die insgesamt gedumpt
werden sollen.

) (ESC)> Riicksprung in das augenblickliche Betriebssystem

Alle Eingaben werden sowohl syntaktisch als auch logisch iiber—-
priift. Machen Sie einen Eingabefehler, so springt der Diskmonitor
zuriick auf seine Hauptkommandoschleife und meldet sich mit )), um
Ihnen den Fehler anzuzeigen - gedndert wurde dann selbstver-—
stdndlich nichts.

Tritt ein Diskfehler beim Lesen oder Schreiben auf, so meldet
sich der Diskmonitor mit

Ezxx

und springt wieder in die Kommandoschleife. xx enthdlt den Error
code.
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b) Das verbesserte DOS

An den DOS-Kommandos wurden folgende Veridnderungen vorge-—
nommens

Kommando vpos 2.11 vDos 2.0

ROMCAT
ROMOFF
DRIVE
USER
TAPE
TAPE. IN
TAPE. OUT
vbas

I+ +++ 4+ 4+ 4+
I

+ (nur 664/6128)

WICHTIG: Der unter 2.0 vorhandene Befehl VDOS entf&dllt bei der
2.11 Version. Es ist nun also nicht mehr miglich, innerhalb eines
BASIC-Programms zwischen AMSDOS und VDOS hin und her zu schalten.

Der VDOS-Befehl 6ROMCAT kann zwei Typen von niitzlichen Tabellen
erstellen.

HROMCAT (ENTER)

gibt eine Tabelle aller Background—-ROM's auf den Bildschirm aus:s
Himem: RA47C

Nr Ty Ma Ve Mo Base Name

00 80 01 00 00 -—--—— BASIC
01 80 01 00 00 -~-—- BRASIC
o2 80 01 00 00 -—-——— BASIC
03 80 01 00 00 -—--- BASIC
04 80 01 00 00 -———— BASIC

05 01 00 O1 00 ASO01 M WLK
06 80 01 00 00 -———— BRASIC
07 01 00 21 00 ASOS V ROM

Ready

In der ersten Spalte wird die Nummer des Roms angezeigt, wobei
beim CPC 464 die maximale Nummer 7 und beim 664 sowie 6128 die
grifte Nummer 15 ist. Die zweite bis fiinfte Spalte gibt verschie-
dene vom Programmierer des jeweiligen Roms am Anfang des Roms
eingetragene Statusinformation zur Versionsnummer des Roms (Type
80 -) Basic—- 01 —-) Background—Rom), Mark, Version und Modifika-
tion. Sofern es sich bei dem jeweiligen Rom um einen Background—
Rom handelt, wird in der sechsten Spalte dessen Ram—Basisadresse
(siehe BASE-Befehl) ausgegeben. In der siebten und letzten Spalte
wird dann der Rom-Name ausgegeben (gleichbedeutend mit dem Namen
der Romwalk-Routine des Roms). Ist eine Rom—Nummer nicht vorhan—
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den, wird automatisch der eingebaute BASIC-ROM genommen.

6ROMCAT, 7 (ENTER)

Wenn Sie beim Aufruf des ROMCAT-Befehls mittels eines Parameters
eine Rom—-Nummer iibergeben, erhalten Sie dessen RSX-Befehle und
die jeweilige Startadresse der Routine. Bitte beachten Sie dabei,
daB am CPC 464 als maximale Rom—Nummer die Sieben und bei den
beiden anderen CPCs die Finfzehn akzeptiert wird. Eine Liste sihe
dann beispielsweise so aus:

Adr. Name

CO06 V ROM
DS12 GET

Ready
Mochten Sie z.B. mit dem VDOS-Befehl 6ROMOFF arbeiten, so kinnen
Sie zuvor mit dem VDOS-Befehl 6ROMCAT die Nummern der Background-

ROM’s ermitteln, die Sie abschalten méchten.

Haben Sie als Parameter eine unerlaubte ROM-Nummer eingegeben, so
wird dies mit eirem )

Eingabefehler
quittiert.

Der VDOS-Befehl OROMOFF erlaubt es Ihnen, selektiv ROMS
auszuschalten, d.h. aus dem Betriebssystem zu entfernen:

6ROMOFF ¢ENTER) Ybeseitigt” alle im System befindlichen
Hintergrund—-ROMs.

86ROMOFF, 7 (ENTER) schaltet den ROM mit der Numm-r‘7 ab.

6ROMOFF, 1, 2 (ENTER? schaltet die ROMs Nummer 1 und 2 ab.

usw.

Es wurde eine automatische Formaterkennung fiir 3*-Disketten ins
DOS eingebaut. Sie kénnen nun auch im Daten— oder IBM-Format
formatierte Disketten miihelos unter VDOS und unter CP/M 2.2
bearbeiten. :

Haben Sie unter VDOS mit dem Befehl &S, 1(ENTER) oder 8S,2(ENTER)
das 3"-Laufwerk eingeblendet und wollen eine 3"-Diskette
formatieren, so haben Sie hier auch noch die Miglichkeit,
zwischen Systemformat und Datenformat zu wihlen.
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Der "alte® VDOS-Befehl FAST wurde durch eine neue iiberarbeitete UNBEDINGT BEACHTEN:
Version ersetzt.

ES GENUGT NICHT, EMUD.COM AUF EINER BEREITS DURCH PATCH.COM
VERANDERTEN DISKETTE ZU STARTEN. HIERDURCH WIRD ZWAR DIE DATEI

c) Das CP/M Betriebssystem $0SC. 001 ANGELEGT, NICHT ABER DER BOOTSEKTOR DIESER DISKETTE
‘ GEANDERT. VERSUCHEN SIE NUN EINE DERART BEHANDELTE DISKETTE ZU

Die dem Update—Pack beiliegende Diskette enthdlt folgende STARTEN, S0 FUHRT DIES ZUM ABSTURZ.
Dateien: GEHEN SIE ALSO AUF JEDENFALL EIN MARL DIE UNTER 1. BIS 7.
AUFGEFUHRTEN PUNKTE DURCH UND ERSTELLEN SIE SO EINE BOOTFAHIGE
DRIVE. COM RESET. COM DISKTOOL. COM EMUD. COM DISKETTE. DIESE DISKETTE KoNNEN SIE DANN WEITERHIN ALS MASTER
MON. COM FILECOPY.COM BENUTZEN UND MIT DISKTOOL.COM DAS CPM/M SYSTEM AUF ANDERE

DISKETTEN UBERTRAGEN. (DISKTOOL KOFIERT SOWHL DIE BOOTSPUREN
ALSO AUCH DEN $0SC FILE!!!).
MON. COM: Neuer Lader fiir die Benutzung des Monitors unter CP/M

2. 2. Wenn Sie das "neue" 62k CP/M booten, wird dabei ein
Videcemulator aktiviert (dieser sitzt in der Datei $0SC.001).
Die Programme DRIVE.COM und RESET.COM sind nur fir 6128- Dieser Emulator integriert die meisten CP/M plus Steuercodes
Besitzer interessant und werden spidter beschrieben. des CPC6128 in das 2.2 CP/M auf Ihrem 464/664. - Die
bisherigen Steuercodes stehen Ihnen selbstverstandlich
Besitzen Sie einen CPC464/664 mit vortex—Speichererweiterung, immernoch zur Verfiigung.
so diirfte das Programm EMUD.COM sehr interessant fir Sie sein: Dadurch werden Programme, die an die CP/M plus Videosteuerung:
Handelt es sich hierbei doch um einen sogenannten Bildschirm-— des 6128 anpgepasst wurden, auch auf Ihrem 464/664 mit vortex
steuercode-Emulator. Dieser stellt Ihnen wesentlich mehr Speichererweiterung lauffahig. ‘
Videosteuersequenzen zur Verfiigung. Bei allen erweiterten Controlcodes handelt es sich um
sogenannte ESCAPE Sequenzen, d.h. sie werden durch den
Wenn Sie diesen Emulator benutzen wollen, so miissen Sie den Steuercode 1BH (H=Hexadezimal) eingeleitet. Diesen Steuercode
Patchvorgang, wie vom Programm PATCH.COM her bekannt noch erzeugen Sie bei einer unveridnderten Tastaturbelegung durch
einmal durchlaufen: das gleichzeitige Driicken der CTRL Taste und der Taste mit der
eckigen Klammer auf. (Haben sie die Tastatur umdefiniert, so
1. Erzeugen Sie sich eine Kopie Ihrer CP/M 2.2-Originalsystem— liegt dieser Steuercode eventuell irgendwo anders.)
diskette.
IM FOLGENDEN STEHT ESC IMMER ALS ABKURZUNG FUR DEN STEUERCODE
2. HKopieren Sie das Programm EMUD.COM auf diese Kopie der 1BH!
Systemdiskette.

Nun aber zu den eigentlichen Steuersequenzen:
3. Starten Sie EMUD.COM durch Eingabe von EMUD(ENTER).

ESC2N dndert den Bildschirmzeichensatz. Hierbei kamn N

4. Beantworten Sie die Ihnen im Programmdialog gestellten acht verschiedene Werte annehmen:
Fragen - analog zu PATCH.COM!
5. Erzeugen Sie die 62k CP/M 2.2-Systemspuren durch die
Eingabe von MOVCPM 250 #{ENTER). o Standard RASCII

1 Franzésisch
6. Schreiben Sie das somit erzeugte 62k CP/M 2.2 auf die 2 Deutsch (Defaulteinstellung beim Booten) -
Diskette. (SYSGEN(ENTER)). 3 Englisch

4 Danisch
7. Resetieren Sie Ihren Rechner und starten Sie erneut das =1 Schwedisch
CP/M—-Betriebssystem - nun aber mit der neu gepatchten 6 Italienisch
Diskette. 7 Spanisch

EMUD.COM 1legt eine Systemdatei namens €0SC.001 an. Somit
haben Sie immer eine einfache Kontrollmiglichkeit, ob der
Emulator auf einer Diskette zur Verfiigung steht. (PATCH legte
Jja eine Datei namens $0SC.SYS an.)
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55, :ird tder (ivternat;onéle Cgpénéglus—standard- ESC3M schaltet abhingig vom Wert M das Format der Bild-
eichensatz wie auc im CE1 und Joyce schirmausgpabe um. M kann folgende Werte annehmen:
verwendet) installiert:
o 20 Zeichen Modus
1 40 Zeichen Modus
2 80 Zeichen Modus (Defaulteinstellung nach dem
23 24 40 SB SC SD SE 68 7B 7C 7D 7E Booten).
amerikanisch e s @ L N ) ~ *° ¢ 1 > =~ Beim Wechsel des Bildschirmmodus wird der
franzoesisch 4 & a * ¢ s ~ - ¢ a & - Bildschirm geldscht.
deutsch *$ ¢ 8 X 8 0 =~ " ¥ 8 U 4 ESCA verschiebt den Cursor um eine Zeile nach oben.
englisch £ s @ [ \N 31 ~ * ¢ 1 ¥ =~ ’ Befindet sich der Cursor bereits in der obersten
daenisch ® ¢ © &€ 8 A ~ * = e a = Zeile, wird dieses Kommando ignoriert.
schwadisch ¢ ¢ & X 8 A U & i 5 & U ESCB verschiebt den Cursor um eine Zeile nach unten.
italienisch s o - ¢ ~ & a b & 1 Befindet sich der Cursor bereits in der untersten
Zeile, wird dieses Kommando ignoriert.
spanisch N s [ ] i AN 3 -~ s 1) > ~

ESCC verschiebt den Cursor um eine Spalte nach rechts.
Befindet sich der Cursor bereits am rechten Rand,
wird dieses Kommando ignoriert.

ESCD verschiebt den Cursor um eine Spalte nach links.
Befindet sich der Cursor bereits am linken Rand,

ird dieses Kommando ignoriert.
Beachten Sie bitte, daB dieser Zeichensatz nur fir wir € omnm gnorier

die Bildschirmausgabe giiltig ist. Welche ESCE
Zeichensidtze Sie auf Ihrem Drucker zur Verfiigung
haben und wie diese geandert werden, entnehmen Sie

léscht den Bildschirm

bitte dem entsprechenden Druckermanual. ESCH setzt den Cursor in die linke obere Ecke
ESC1 verschiebt den Cursor um eine Zeile nach oben
Beispiel: Sie michten auf die Standard-ASCII Aus- ESCJ léscht alle Zeichen von der Cursorposition an bis

pabe umschalten. Geben Sie dazu nur ein:

(CTRLA steht fiir das pleichzeitine Driicken der zum Bildschirmende

Coztroltaste und der Taste mit der eckigen Klammer ESCK léscht alle Zeichen von der Cursorposition an bis
auf. zum Zeilenende

CTRLAZ6 (ENTER) ESCL fligt eine Zeile ein

So einfach ist das. ) ESCM 1éscht eine Zeile

Wichtig: Aus Griinden der Kompatibilitdt zum 6128 . ESCN 15sch Zeich d c ti

Multiplan ist folgendes zu beachten: Wurde ein Gscht das Zeichen an der Cursorposition

anderﬁr Zexchensetz als der.Standarq ASCII Satz ESCYNM positioniert den Cursor. N=Zeile + 20H

angewidhlt, so sind alle Zeichen zwischen 245 und M=Spalte+ 20H

255 an die jeweilige Sprache angepasst, wihrend
die Zeichen zwischen 80H und 8FH nach 90H bis 9FH

verschoben wurden. Beachten Gie bitte, daR der Eingabeprozessor von CP/M alliﬁk’

kleingeschriebenen Zeichen in GroBschrift verwandelt. ESCAPE

Sequenzen mit Kleinbuchstaben kinnen daher nicht direkt iiber -

die Tastatur eingegeben werden.
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ESCd léoscht alle Zeichen vom Bildschirmbeginn bis zur
Cursorposition

ESCe Cursor einschalten

ESCf Cursor ausschalten

ESCj speichert die momentane Cursorposition

ESCk setzt den Cursor an die Position, die mit ESC)

gespeichert wurde

ESCo léscht alle Zeichen vom Zeilenbeginn bis zur
Cursorposition

ESCp Inversschrift an

ESCq Inversschrift aus

ESCv automatische Zeilenumschaltung an. Falls iiber das
Zeilenende hinausgeschrieben wird, wird

automatisch eine neue Zeile begonnen

ESCw automatische Zeilenumschaltung aus.

Der CP/M Befehl FILECOPY -~ Kopieren von Dateien

War es mit dem CP/M Befehl PIP nicht mbglich, als Besitzer nur
eines Laufwerkes Dateien, oder gar ganze Disketten zu kopieren
(Sie erinnern sich, das lag immer an den BDOS Errors und dem CTRL
C), so ist das mit FILECOPY iiberhaupt kein Problem. Zudem ist
FILECOPY von der Bedienung her noch wesentlich komfortabler und
einfacher in der Handhabung.

Auch das umstidndliche Kopieren von Dateien zwischen verschiedenen
USER-Bereichen entfadllt. Neben Quell- und Ziel-Laufwerk kinnen
Sie noch einen Quell-USER-Bereich und einen Ziel-USER-Bereich
angeben.

AuBerdem werden alle 16 moéglichen "Laufwerke" (Floppies,
Harddisks oder RAM-Floppies) unterstiitzt. Sie sehen sofort beim
Starten von FILECOPY, welche Laufwerke vorhanden sind und welche
formatierte (tatsichliche) Speicherkapazititen sie haben.

Hier ist eine kleine Besonderheit erwahnenswert: haben Sie eine
vortex Speichererweiterung in Ihren CPC eingebaut, dann haben Sie
ab 128KB zusidtzlichem RAM eine RAM-Floppy unter CP/M. Fiir diese
RAM—Floppy ist immer die Laufwerkskennung "“C" reserviert.
Beachten Sie aber, daB mit FILECOPY kein Transfer wvon Daten
zwischen externen Einheiten durchgefiihrt werden kamn. FILECOPY
ist ein reines Dienstprogramm fiir Laufwerk/Laufwerk Dateniiber-
tragung.
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Wir starten FILECOPY durch die Eingabe von
A) FILECOPY (ENTER)

FILECOPY vefiigt iiber zwei Menues: .
Das "Einstell-" Menue, in dem Sie Quelle und Ziel einstellen und
das "Kopier—-" Menue, in dem Sie dann die Dateien “aussuchen"
kénnen, die kopiert werden sollen. Hauptsidchlich werden wir in
beiden Menues die Cursor—-Tasten, die COPY- und die ENTER-Taste
benttigen. Andere Tasten werden selten bendtigt.

Der Bildschirm ist immer in finf "Fenster" unterteilt (s.u.).
Fenster 1 zeigt die Dateien an, die sich auf der Quell-Diskette
befinden, oder die kopiert werden sollen (Inverse Video Darstel-
lung). .

Fenster 2 zeigt uns immer, mit "welchen" Tasten “was” gemacht
werden kann.

Fenster 3 zeigt welches Laufwerk und welcher USER-Bereich Quelle
und welches Laufwerk und welcher USER-Bereich Ziel ist.

Fenster 4 zeigt wuns die vorhandenen Laufwerke und deren
formatierte Speicherkapazitdten.

In Fenster 3 konnen auch die USER-Nummern gedndert werden. Diese
laufen von O bis F, dies sind Hexadezimalzifferni hier eine kurze
"Ubersetzung":

0 1 2 3 4 S 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 dezimal

0O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B c D E F hexadezimal
Fenster S ist eine sogenarnmtes "Laufband”. Der Text der hier
ausgegeben wird lduft mit kontinuierlicher Geschwindigkeit am

uriteren Bildschirmrand entlarng. Hier werden Fehlermeldungen, die
Bitte die Diskette zu wechseln und derartige Meldungen angezeigt.
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FILECOPY V3.0 (C) 1986 by vortex GmbH

Kopieren
von Laufwerk A User O

S Y
[ ST RR

H H H !
H 4 ' !
4 F 4 nach Laufwerk A User O ! F '
! E 4 FENSTER 3 ! E H
H N ' ' N '
4 S H ' S !
4 T H ¢ T '
H E 4 H E !
H R !+ + ! R !
+— -+ 1! u ! -~ Quell- und Ziel-lLaufwerke aendern! ! !
4 1 ! 1= 4y = - User-Bereiche aendern ' 4 4
! ! ICOPY ~ Inhaltsverzeichnis Quell-Diskette ! ! '
! t 'ENTER — Weiter zum naechsten Menue L '
H ' 1ESC ~ Zurueck ins CP/M [ !
H L FENSTER 2 LA !
H t + + ! '
H ' ! '
4 ' ' !
o e + —————— +
! FENSTER S '

Fenster 5 meldet uns “"Bitte entsprechende Taste druecken !"
Interessant ist hier Fenster 2. Mit der “"Cursor nach oben" Taste
kann das Quell-Laufwerk geindert werden. Es gibt hier so viele
Wahlmoglichkeiten, wie in Fenster 4 Laufwerke angezeigt werden.
Mit der “Cursor nach unten” Taste kann das Ziel-lLaufwerk pedndert
werden.

Mit der “Cursor nach links” Taste kann der USER-Bereich auf der
Quell-Diskette eingestellt werden, d.h. aus diesem Bereich werden
die zu kopierenden Daten geholt.

Mit der “Cursor nach rechts”" Taste kann der USER-Bereich auf der
Ziel-Diskette eingestellt werden, d.h. in diesen Bereich werden
die Daten, von der Quell-Diskette kommend, kopiert.

Erinnern Sie sich noch, wie umstandlich das mit dem PIP Befehl
war.

Driicken Sie die COPY-Taste, so wird in Fenster 1 das alphabetisch
geordnete Inhaltsverzeichnis der Quell-Diskette ausgegeben. Durch
das Driicken irgendeiner Taste kénnen Sie diese Rusgabe anhalten
und durch ein nochmaliges Driicken wieder starten.

Driicken wir die ESC-Taste, dann wird FILECOPY beendet und wir
kehren nach CP/M zuriick, wobei zuvor noch dieser Laufbandtext:

CP/M-Diskette in Laufwerk A einlegen und beliebige Taste druecken!

ausgegeben wird.

Driicken Sie die ENTER-Taste, so sollten Sie zuvor Quelle und Ziel
festgelegt haben. Fenster 2 wird mit einem neuen Inhalt versehen,
Fenster 1 wird geléscht und das Inhaltsverzeichnis der Quelle
wird von unten nach oben bis zu den Markierungen (rechts und
links am Fenster 1) gefahren.
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Das neue Fenster 2 sieht dann wie folgt aus:

't u ! - einen Dateinamen vor / zurueck
'CoPY Datei als zu kopieren kennzeichnen
'ENTER diese Dateien kopieren

'ESC zurueck ins letzte Menue
]

[ P §

Das Laufband zeigt wieder "Bitte entsprechende Taste druecken!”
an.

Mit den "Cursor nach oben" und "Cursor nach unten” Tasten kénnen
in Fenster 1 beliebige Dateien zwischen die beiden Markierungen
gebracht werden. Driicken wir nun die COPY-Taste, so wird die
diese Datei “"Inverse Video" dargestellt. Wir haben diese Datei
als zu kopieren markiert. So kénnen wir eine ganze Reihe, auch
alle Dateien (fahren Sie dazu auf den Anfang des Inhaltsver-
zeichnisses und driicken Sie permanent die COPY-Taste) zum
Kopieren markieren. Fahren wir eine Datei an, die bereits
markiert wurde und driicken dann die COPY-Taste, danmn wird die
Markierung wieder aufgehoben.

Driickenn wir darn die ENTER-Taste, so beginnt der Kopiervorgang.
Ist Quelle und Ziel nicht gleich (zwei Laufwerke, oder 1 Laufwerk
und RAM-Floppy), dann brauchen wir keine Disketten zu tauschen.
FILECORPY teilt uns mit, wann es von der Quelle liest und wann es
die Ziel~Diskette beschreibt.

Haben wir nur ein Laufwerk, oder wollen wir bewuBt nur mit einem
Laufwerk kopieren, dann meldet uns das Laufband permanent, wann
wir die Quell-Diskette herausnehmen missen und dafiir die Ziel-
diskette einlegen missen.

Nun zu einem Beispiel. ©Starten Sie durch folgende Eingabe
FILECORPY

A) FILECOPY (ENTER)

Der Bildschirm wird pgeléscht und folgendes Bild erscheint:
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FILECOPY V3.0 (C) 1986 by vortex GmbH
' ' ! Kopieren L] !
H ¢ ! von Laufwerk R User O L '
4 F L nach Laufwerk A User O LI F !
! E ' FENSTER 3 L E !
H N LR + ! N H
H S ! 4 S !
H T ! ' T !
! E H H E '
H R !+ + ! R !
+— -+ ! ! u ! - Quell- und Ziel-lLaufwerke aendern ! ! !
! 1 ! ! = u - - User—Bereiche aendern L] 4 '
! t ' COPY - Inhaltsverzeichnis Ruell-Diskette ! ! !
H ! ' ENTER - Weiter zum naechsten Menue L '
' ' ' ESC — Zurueck ins CP/M L. !
H L FENSTER 2 ' 4
' !+ + ! '
' 4 ! !
H ! ! 4
t——— et o ———— +
' FENSTER S !

Fenster 3 zeigt uns das momentane Quell- und Ziel-Laufwerk. Beim
Starten von FILECORPY steht hier immer automatisch obige Ein-
stellung.

FENSTER 4 zeigt uns die vorhandenen Laufwerke, in unserem Fall -
wir haben zwei Laufwerke. FENSTER sieht 4 konkret so aus:

! vorhandene !
! Laufwerke/ !
! Kapazitaet !
] (]
! At 704 KB !
H : 704 KB !
! C: === H
H 3 ———m——— H
! Ez —————um !
! Fg ————— H
! 2 - !
! Hz ——mmeem t ’
! Kg ——————m !
1] g ~—————— 1]
[] p: ______ [}
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Sie sehen FILECOPY ist ganz schoén "intelligent", es kann alle
unter CP/M miglichen Laufwerke (16 Stiick A...P) verwalten.
In FENSTER S sehen wir ein Laufband mit folgendem Text:

Bitte entsprechende Taste druecken !

Nehmen wir einmal an, daB die Diskette von der wir FILECOPY
gestartet haben, nicht die Quell-Diskette ist, dann nehmen wir
jetzt die noch ins Laufwerk eingelegte Diskette heraus und legen
dafir die Quell-Diskette ein. Schauen wir uns doch einfach mal
an, was auf dieser Diskette an Dateien vorhanden ist. Driicken Sie
dazu die COPY-Taste. FENSTER 1 sieht dann z.B. S0 aus:

WSOVLY! .0OVR

! INSTALL .COM !
' TEST .BAS !
! TEST .com !
! UTIL .COM !
! vDOS .CoM !
! WS .COM !
! WSMSES .OVR !
] [)
' '
! ]
] !

Das sind also die Dateien, die sich auf der Quell-Diskette
befinden.

Wir interessieren uns fiir eine bestimmte Datei "VDO0S.COM”. Diese
wollen wir auf die Ziel—-Diskette - sie liegt neben uns - iiber-
trapgen.

Sie finden in FENSTER 2 den Menuepunkt "ENTER -~ Weiter zum
naechsten Menue". Im nichsten Menue kénnen wir die Datei(en)
aussuchen, die wir kopieren wollen. Driicken Sie also die ENTER-
Taste. Daraufhin erhidlt FENSTER 2 einen neuen Inhalt und FENSTER
1 wird geldscht:
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FILECORPY V3.0 (C)1986 by vortex GmbH

! L Kopieren v 4
H I von Laufwerk A User O LI !
' F [ I nach Laufwerk A User O L F !
! E 't s FENSTER 3 L] E H
!N s +! N !
4 ] 4 ! S '
! T 4 H T '
H E H ' E '
! R '+ + ! R !
i -+ ! ! 4y ! - ginen Dateinamen vor / zurueck LI !
4 1 ! ¢ COPY =~ Datei als zu kopieren kennzeichnen! ! 4 4
H ! IENTER - Weiter zum naechsten Menue L !
H ' ¢+ ESC = Zurueck ins letzte Menue t e !
! L FENSTER 2 LI !
! '+ + ! !
4 ' ' H
4 H ' '
o —————— + ——————— +
H FENSTER 5 !

FENSTER 1 wird erneut mit dem Inhaltsverzeichnis der Quell-
Diskette gefiillt (siehe Bild 1).

(Bild 1) (Bild 2)

INSTALL .COM

J T . R
P e LR
LI,

TEST - BAS
! TEST .COM
! 4 ! UTIL .COM !
Marke-) +—INSTALL .COM—+(—Marke Marke-) +-VDOS « COM=+ (-Marke
TEST «BRS ! ! WS .COm !
TEST -.COmM ! ! WSMSGS .OVR
UTIL . COM WSOVLY1 .OVR
vDOS - COM
WS « COM

WSMSGS .0OVR
WSOVLY1l .OVR

4 cm e m tm e bt e cm e

!
! '
! (]
(] (]
e 1]
! ]
] ]
' !
! '
' !
+ +

$ e e e cm w s v m
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Mit den "Cursor hoch/runter® Tasten verschieben wir das ganze
Inhaltsverzeichnis nach oben, bis zwischen den beiden “Marken"
die Datei VD0S.COM zu stehen kommt (siehe Bild 2).
Driicken Sie jetzt die COPY-Taste. *VYDOS. COM* wird Inverse Video
gekennzeichnet.
Durch das Driicken der ENTER-Taste starten wir das Kopieren.
FENSTER 1 wird geléscht und die einzelne Datei VDOS.COM wird
angezeigt. FENSTER § zeigt uns folgendes:
Bitte Quell-Diskette einlegen und beliebige Taste druecken!
FENSTER 2 wird geléscht und uns wird mitgeteilt:

Einlesen von Daten. Bitte warten ...
Das Laufband &dndert sich in:

Bitte Ziel-Diskette einlegen und beliebige Taste druecken !
Wir nehmen die Quell-Diskette heraus und legen dafir die Ziel-
Diskette (diese muB zuvor formatiert worden sein!) ein und
driicken dann eine beliebige Taste.

FENSTER 2 enthdlt dann eine neue Information:
Schreiben von Daten. Bitte warten ...
Ist das Kopieren beendet, damm wird FENSTER 2 wieder mit dem
ersten Menuetext gefillt.
Driicken Sie noch einmal (ESC), dann dndert sich die Laufband-

meldung in:

CP/M Diskette in Laufwerk A einlegen und beliebige Taste druecken!

‘Nehmen Sie die Ziel-Diskette heraus und legen Sie die Diskette

ein mit der Sie vorher CP/M gestartet haben und von der Sie auch
FILECOPY geladen haben.

Driicken Sie dann irgendeine Taste und es erscheint wieder das
Prompt "A)"

Der CP/M Befehl MON -~ der Z80 Monitor unter CP/M

Der Monitor kann auch unter CP/M benutzt werden.
- Achtung: nur CP/M 2.2 ohne RAM-Erweiterung -
Folgende Befehle sind aus Systemgriinden unter CP/M blockiert:
I, O, ¥

alle andereanefeHle kénnen uneingeschrinkt benutzt werden.
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Aufgerufen wird der Monitor mithilfe des Programms MON.COM. Die
Befehlssyntax ist:

MON (ENTER) oder
MON Dateiname. Typ (ENTER)

also z.B.
AYMONCENTER>

oder

AYMON STAT.COM(ENTER)

Die erste Variante ruft lediglich den Monitor auf, widhrend die
zweite noch die Datei Dateiname.Typ ab 100H in den Speicher ladt.
Der Monitor meldet sich nach dem Einsprung mit:

(start lange 0100)

*

start : Anfang der peladene Datei (unter CP/M immer 0100)
lange : Linge der peladenen Datei

Nachdem Sie den Monitor wieder mit (ESC) verlassen haben kinnen
Sie mit dem CP/M Befehl SAVE, den Speicher ab 0100H auf Diskette
sichern.

Der CP/M Befehl DISKTOOL — Formatieren von Disketten
Kopieren ganzer Disketten
Kopieren der Systemspuren
Kopieren des Parametersektors

Der CP/M Befehl DISKTOOL (transient) ist im wahrsten Sinne des
Wortes ein "Disketten Werkzeug". Er verfigt iber eine Vielzahl
von wichtigen Funktionen, die das Arbeiten mit den Disketten im
Laufwerk erst mdglich machen.

Wie FILECORPY ist auch DISKTOOL ein voll menuegesteuertes
Programm, das sozusagen auf Knopfdruck die gewiinschten Funktionen
ausfihrt.

Wenn Sie DISKTOOL mit A)DISKTOOL (ENTER) gestartet haben wird der
Bildschirm geléscht und es wird folgender Bildschirm ausgegeben:
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DISKTOOL 1.3 (C) 1986 vortex GmbH

c- e

4 = -

-~ Formatieren einer Diskette
Komplettkopie einer Diskette erzeugen
CP/M~-Systemspuren uebertragen

- nur den Parametersektor uebertragen
SC - zurueck ins CP/M

4+ mtm e e e
mbwh e
1

LT ERLEL LR

Bitte entsprechende Taste druecken ! Bitte entspre

Wie Sie sehen, kénnen Sie von hier aus in 4 Untermenues
verzweigen, oder mit (ESC) DISKTOOL verlassen und nach CP/M
zuriickkehren.

AuBerdem haben wir hier, wie bei FILECOPY, auch einen Laufband-
text, der uns zu etwaigen Aktionen aufruft, die im Zusammenhang
mit einer angewdhlten Funktion stehen.

Der Bildschirm ist in zwei Fenster unterteilt, das obere Fenster
zeigt an, welche Funktion wir gerade angewdhlt haben, das untere
Fenster zeigt uns Informationen iiber den Start und den Ablauf der
ensprechenden Funktion.

Gehen wir nun einmal Punkt fiir Punkt das Hauptmenue durch, um zu
sehen, was sich hinter den einzelnen Funktionen verbirgt.

Driicken wir die Taste "1, dann dndert sich der Bildschirm:

DISKTOOL 1.3 (C) 1986 vortex GmbH

+

Unterprogramm FORMATIEREN VON DISKETTEN

L IR AR Y

Formatieren in Laufwerk ?

ESC - zurueck ins Hauptmenue

[P AT 3
P IR T AR 3

Bitte entsprechende Taste druecken ! Bitte entspre
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Es ist klar, daB wir hier nur Diskettenlaufwerke angeben kinnen.
Eine RAM~Floppy (vortex SPS512), oder eine Festplatte (vortex WD20
oder WD2000), kénnen mit diesem “"Formatierer" nicht bearbeitet
werden. Die Auswahl des Laufwerks erfolgt iiber die entsprechende
Laufwerkskennung (normalerweise A oder B). Einfach Taste "R" oder
Taste "B" driicken.

Wollten Sie ein mit DISKTOOL nicht formatierbares Laufwerk
(C=RAM~-Floppy oder die Festplatte) anwidhlen, danmn bringt das
Laufband folgenden Fehlertext:

Kein Diskettenlaufwerk - irgendeine Taste druecken!

Haben Sie z.B. nur ein Laufwerk zur Verfiigung (z.B. F1-8) und
wihlen Sie dann Laufwerk B an, damnn ist dieses schlicht und
ergreifend nicht vorhanden (ein Grund mehr Ihre F1-S zur F1-D
aufzuriisten). DISKTOOL antwortet darauf mit folgendem Laufband:

Laufwerk nicht verfigbar — irgpendeine Taste druecken!

Ist die Eingabe korrekt, dann kinnen, je nachdem ob ein 3"
Laufwerk angechlossen ist, (bei X-Laufwerken automatisch, S/D
Stationen iiber das vortex Adapterkabel FDAR-1) zwei weitere Unter-
menues kommen. Filr das 3" Laufwerk gibt es ndmlich verschiedene
Formate. Trifft die von Ihnen eingegebene Laufwerkskennung auf
das 3" Laufwerk zu, dann erhalten wir diesen Bildchirm:

DISKTOOL 1.3 (C) 1986 vortex GmbH

Unterprogramm FORMATIEREN VON DISKETTEN

oo e =
[ 4

'1 - Formatieren im Systemformat mit CP/M
2 - Formatieren im Systemformat ohne CP/M
'3 — Formatieren im Data-Only Format

. .

! ESC — zurueck ins letzte Menue

S

Bitte entsprechende Taste druecken ! Bitte entspre

Wir kénnen hier zwischen drei Formaten wihlen, weil genau diese
drei Formate auch vom DDI-1 Schneider 3" HKontroller beherrscht
werden, und wir wollen ja kompatibel bleiben. Diese drei Formate
haben dort allerdings nur den Sinmn ein paar KiloByte mehr
Speicherkapazitit aus der 3" Diskette herauszukitzeln, derm die
Speicherkapazitidt einer 3" Diskette ist nicht perade lippig
(169KB). Da sehen die satten 700KB einer vortex Diskette schon
anders aus, deshalb reicht hier auch ein Format aus.

Das “Herauskitzeln” wird dadurch erreicht, da8 wman =z.B. die
Systemspuren wegldBt und damit 2 Spuren mehr mit Daten fiillen
kann. Nun noch kurz etwas zum Aussehen dieser Formate:
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Systemformat mit CP/M:

512 Byte pro Sektor

40 Spuren (0...39)

64 Directory-Eintridge

9 Sektoren pro Spur (41HEX...49HEX)
2 reservierte Spuren, mit CP/M

Systemformat ohne CP/M (auch Vendorformat genannt)

512 Byte pro Sektor

40 Spuren (0...39)

64 Directory-Eintridge

9 Sektoren pro Spur (41HEX...49HEX)
2 reservierte Spur, aber ohne CP/M

Data-Only Format

512 Byte pro Sektor
40 Spuren (0O...39)

64 Directory-Eintridge

9 Sektoren pro Spur (C1HEX...C9HEX)
keine reservierte Spuren

Driicken Sie die entsprechende Zahl fiir das pgewilinschte Format und
fertig. Es erfolgen die Meldungen: ’

mit testen der Zieldiskette (J/N) ?
Formatieren Spur 039

Die Frage "mit testen...." sollten wir mit "J" beantworten, damit
sich keine Schreibfehler "einschleichen" kénnen.

Haben Sie mit der eingegebenen Laufwerkskennung ein vortex
Laufwerk ausgewdhlt dann erhalten Sie folgenden Bildschirm:

DISKTOOL 1.3 (C)1986 vortex GmbH

[] []

! Unterprogramm FORMATIEREN VON DISKETTEN !

' '
'1 - Formatieren und CP/M uebertragen

2 — Nur Formatieren
(]

.

4 ESC - zurueck ins letzte Menue

R, ]

Bitte entsprechende Taste druecken ! Bitte entspre
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Mit *1" wird auf die neu formatierte Diskette gleich das CP/M
kopiert. Liegt das 62K CP/M 2.2 der vortex RAM-Erweiterung vor,
so wirdlauch automatisch die Datei $0SC.SYS mitkopiert.

Mit “2% wird nur formatiert.

Das vortex Format ist ein Standard Format:

9 Sektoren pro Spur (1...9)
512 Bytes pro Sektor

80 Spuren pro Seite (0...79)
2 Seiten

2 reservierte Spuren

128 Directory-Eintridge

Haben Sie das Formatieren gestartet, danmn erhalten wir die
Meldungen:

mit testen der Zieldiskette (J/N) ?
Formatieren Spur 159

Die Frage "mit testen....” sollten wir mit "J" beantworten, damit
sich keine Schreibfehler "“einschleichen" kénnen.

Driicken wir im Hauptmenue die Taste "2", dann dndert sich der
Bildschirm:

DISKTOOL 1.3 (C) 1986 vortex GmbH

Unterprogramm KOMPLETTKOPIE ERSTELLEN

. mem ¢

Quell~-Laufwerk ?
Ziel —-Laufwerk ?
mit formatieren der Ziel-Diskette (J/N) ?
mit testen der Ziel-Diskette (J/N) ?
ESC - zurueck ins letzte Menue

L IR I T §
[ 3

Bitte entsprechende Taste druecken ! Bitte entspre

Mit dieser Funktion sind wir in der Lage ganze Disketten zu
kopieren. Im Gegensatz zum Kopieren einzelner Dateien, wo
"dateiorientiert” gelesen und geschrieben wird, wird bei diesem
Vorgang Spur fiir Spur gelesen und Spur fir Spur geschrieben. Man
nennt diesen Kopiervorgang oft auch "“physikalisch®.

Beachten Sie bitte, dal ein Komplettkopiervorgang immer voraus-
setzt, daB Quelldiskette und Zieldiskette das gleiche Format
haben. HKopieren von 3" auf 5.25" und umgekehrt ist also nicht
zuldssig.

Seite 27

UPDATE Pack ._.0S 2.11 fiir F/M-Laufwerke (C) 1986 vortex GmbH

Auf die Fragen "Quell-lLaufwerk ?" und "Ziel-Laufwerk" antworten
Sie mit den entsprechenden Laufwerkskennungen.

Falls Sie eine vollkommen neue Diskette (noch nicht formatiert)
verwenden wollen, dann gpeben Sie bei der Frage *mit
formatieren..." ein “J" ein. Falls die Diskette bereits formatiert
ist, dann geben Sie "N" ein.

Kopieren Sie von Laufwerk A nach Laufwerk A mit Format-—
ieren, und vergessen Sie die Quell- und Zieldiskette zu
tauschen, so wird die Quelldiskette zerstort !!!!!!

Die Frage "mit testen...." sollte mit "J" beantwortet werden. Es
wird hier namlich permanent iiberpriift, ob alle Daten fehlerfrei
ibertragen wurden (man nennt das auch "verify").

Driicken wir im Hauptmenue die Taste "3", dann dndert sich der
Bildschirm:

DISKTOOL 1.3 (C) 1986 vortex GmbH

Unterprogramm CP/M —~ SYSTEM KOPIEREN

¢ = mm

P

(] [
H Quell -~ Laufwerk ? :
' Ziel - Laufwerk ? '
] [)
! ESC - zurueck ins letzte Menue 4
Bitte entsprechende Taste druecken ! Bitte entspre
Will man die kompletten Systemspuren kopieren, also ein

funktionsfidhiges CP/M kopieren, dann braucht man eine spezielle
Funktion und genau diese haben wir hier. Das Quell-Laufwerk
enthilt die Diskette, von der das komplette CP/M gelesen werden
soll. Das Ziel-Laufwerk enthdlt die Diskette, auf die dieses CP/M
kopiert werden soll. Haben wir nur ein Laufwerk, so zeigt uns das
Laufband an, wann wir die Disketten tauschen miissen.

Bitte beachten Sie, daf diese Funktion auch die "$0SC.SYS" Datei
eines 62K CP/M's kopiert.

In jedem Fall erhalten wir nach dem Kopieren ein bootfihiges
cP/M.
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Driicken” wir im Hauptmenue die Taste "4%, dann dndert sich der
Bildschivrm:

DISKTOOL 1.3 (C) 1986 vortex GmbH

Unterprogramm PARAMETERSEKTOR KOPIEREN

4 o e e
4 =

Quell - Laufwerk ?
Ziel -~ Laufwerk ?

[N S

ESC -~ zurueck ins letzte Menue

F T,

Bitte entsprechende Taste druecken ! Bitte entspre

Der Parametersektor ist ein Teil der Bootspuren (genauer Sektor 2
Spur 0). Er enthidlt z.B. Tastaturumdefinitionen, Autostart-
Strings .. . Der Inhalt dieses Sektors kann mit dem CP/M Befehl
INSTALL pedndert werden. Oft will man eine bestimmte "CP/M-
Einstellung® auch auf andere Disketten iibertragen. Man braucht
gar nicht das ganze CP/M zu kopieren, es reicht der Parameter-
sektor.

Der zu kopierende Parametersektor wird von der Diskette im Quell-—
Laufwerk gelesen und auf die Diskette im Ziel-Laufwerk

geschrieben. Haben wir nur ein Laufwerk, dann zeigt uns das

Laufband an, wann wir die Diskette tauschen miissen.
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Dieser Abschnitt ist fir Sie nur danmm interessant, falls Sie
einen CPC6128 besitzen:

Auf der Update—-Pack Diskette befinden sich u.a. die beiden
Programme

DRIVE. COM RESET. COM

Diese beiden Programme ermiglichen es Ihnen, Ihre F1-S/D oder M1-
S/D reibungslos ins CP/M plus Betriebssystem einzubinden - und
zwar zusdtzlich zu(m) bereits vorhandenen 3" Laufwerk(en).

Gehen Sie dazu vor, wie im Folgenden beschrieben:

(1) Starten Sie das CP/M 2.2 Betriebssystem vom 5,.25%/3.5"
Laufwerk, wie im Handbuch beschrieben.

(2) Binden Sie mit dem S2.COM Kommando das eingebaute 3" Laufwerk
als Laufwerk B ins CP/M 2.2 ein.

(3) Legen Sie eine Kopie (!) Ihrer CP/M plus Systemdiskette in
das 3" Laufwerk ein.

(4) Starten 6Sie vom 5.25"/3.5* (=Laufwerk RA) Laufwerk das

Programm PIP.COM - dieses meldet sich mit seinem
Bereitschaftszeichen, dem #*,

(5) Nehmen Sie die 5.25"/3.5" Diskette aus dem Laufwerk A heraus,
und legen Sie dafiir die dieser Beschreibung beiliegende Diskette
ins Laufwerk A ein.

(6) Kopieren Sie durch

B:=#, # (ENTER) (ENTER) =Driicken der ENTER Taste

die beiden oben aufgefiihrten Dateien auf die Kopie der CP/M plus
Systemdiskette.

So, die Hauptarbeit ist getan.

Resetieren Sie Ihren CPC 6128 jetzt, und startemn Sie das CP/M
plus Betriebssystem von der eben erstellten 3" Diskette.

Bis jetzt merken Sie selbstverstindlich noch nichts von Ihrer
vortex Floppy. Geben Sie probeweise Folgendes ein:

DRIVE 14 (ENTER) (ENTER) =Driicken der ENTER Taste

Schalten Sie nun doch einfach eirmmal auf Laufwerk B um. Merken
Sie was?! Laufwerk B ist nun Ihr ocheres 5.25"/3.5" Laufwerk.

Sie haben aber noch ganz andere Miéglichkeitem mit dem Befehl
DRIVE.COM: Doch zuerst ein paar erklarende Worte.
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Das Programm DRIVE.COM besteht aus drei Teilen: einem Lade- und
Installationsmodul, dem Initialisierungs—RSX und dem Floppy Disk
Treiber—RSX. (RSX = Resident System Extension —-) Erweiterung zum
CP/M plus Betriebssystem.) Die RSXe werden beim Starten von
DRIVE.COM automatisch mitgeladen. Der Treiber RSX verbleibt
daraufhin im Speicher, widhrend der Initialisierungs RSX beim
nichsten Warmstart wieder beseitigt wird. Beim Aufruf wvon
DRIVE.COM kénnen noch Parameter iibergeben werden, die die Lauf-
werkskonfiguration festlegen:

Allgemeiner Aufruf: DRIVE abcde... (ENTER)

usw.
Laufwerk E
Laufwerk D
Laufwerk C
Laufwerk B
Laufwerk A

Hierbei steht abcde... fiir eine Zahlenfolge, die maximal 16
Zeichen lang sein kann. Jede Zahl steht ihrer Position in der
Zahlenfolge nach fiir eines der 16 mbglichen Laufwerke A bis P.

Rls Zahlen kommen in Frage:

o kein Laufwerk

1 eingebautes 3" Laufwerk

2 zweites 3" Laufwerk (nur falls kein X-Laufwerk angeschlossen)

4 oberes Laufwerk einer F1-S/D oder M1-S/D

S unteres Laufwerk einer F1-D oder M1-D

Beispiele:

DRIVE 14<(<ENTER) eingebautes 3" Laufwerk = Laufwerk A
oberes 5.25"/3.5" Laufwerk = Laufwerk B

DRIVE 41 (ENTER) oberes 5.25"/3.5" Laufwerk = Laufwerk A
eingebautes 3" Laufwerk = Laufwerk B

DRIVE 43512(¢ENTER) oberes 5.25"/3.5" Laufwerk = Laufwerk A

. unteres 5.25"/3.5" Laufwerk = Laufwerk B

eingebautes 3" Laufwerk = Laufwerk C
externes 3" Laufwerk = Laufwerk D

usw.

Nur einen kleinen Nachteil hat die Sache: Das CP/M plus muB immer
vom 3% Laufwerk gebootet werden und zwar unabhangig davon, ob
dann nachher unter CP/M plus dieses 3" Laufwerk das logische
Laufwerk A oder B ist.

Das Programm RESET.COM dient zur Beseitigung des Floppy Disk

Treiber RSX aus dem Speicher. Nach dem Rufruf von RESET.COM
befindet sich das System wieder im Originalzustand.
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Sie kdvmen DRIVE.COM immer nur abwechselnd mit RESET. COM
aufrufen. Wollen sie also die Floppy Konfiguration adndern, so
rufen Sie einfach RESET und hinterher DRIVE mit den
entsprechenden neuen Parametern auf.

Wie Sie ja vielleicht wissen, bietet CP/M plus die Miglichkeit,
eine Datei namens PROFILE.SUB beim Kaltstart (d.h. beim ersten
Aufruf von CP/M) automatisch abzuarbeiten. Bei dem Textverarbei-
tungsprogramm WordStar wird z.B. ein PROFILE zur Tastaturan-
passung mitgeliefert.

PROFILE. SUB enthdlt hierbei Befehle, die Sie normalerweise direkt
iiber die Tastatur eingeben wiirden. Moéchten Sie gleich nach dem
Hochfahren des CP/M plus Betriebssystems eine best immte
Laufwerkskonfiguration haben, so bauen Sie doch einfach das DRIVE
Kommando in einen PROFILE ein.

Beispiel:
DRIVE 14

Sollten Sie bereits schon einen PROFILE benutzen, dann mergen
Sie einfach beide Daten z.B. im ED-Editor zusammen.

Wichtige Hinweise:

Beim Laden der Floppy Disk Treiber wird nicht iberpriift, ob
tatsdchlich ein F/M-Laufwerk vorhanden ist. Es liegt in der
vellen Verantwortlichkeit des Benutzers, die Parameteriibergabe
beim DRIVE Kommando der angeschlossenen Peripherie entsprechend
vorzuniehmen. .

Der Floppy Disk Treiber sorgt selbstindig fir eine korrekte
Umschaltung der Steprate beim Zugriff auf ein 5.25"/3.3" Lauf-
werk.

Da der Treiber als RSX geladen wird, ist er voll relokatibel und
kann auch zusdtzlich zu anderen RSXen geladen werden. Einzige
Voraussetzung ist allerdings, daB der Floppy RSX unbedingt (!) im
Common Bereich liegen bleibt.

DISCKIT3.COM karm nur im Zusammenhang mit den originalen 3"
Laufwerken eingesetzt werden. Formatieren Sie eine §.25"/3.5*
Diskette entweder

unter VDOS mit dem Kommando FORMAT oder
unter CP/M 2.2 mit DISKTOOL.COM

Physikalisches Kopieren von 5.25"/3.5" auf 5.25"/3.5" unter CP/M

2.2 mit DISKTOOL. Dateiorientiertes Kopieren ist
selbstverstandlich auch unter CP/M plus mit PIP.COM méglich.
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