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DAS ERWEITERTE DISKETTENBETRIEBSSYSTEM VDOS 2.0

Das Betriebssystem VDOS 2.0 - eine Erveiterung des bereits
auSerordentlich michtigen Betriebsaystems VDOS 1.0 - l88t, was
die Anforderungen an ein Diskettenbetriebssystem betrifft, wohl
kaum mehr Winsche offen.

Sowvohl der BASIC-Programmierer, als auch der Maschinensprach-
Profi kann jetzt in v8llig neue Regionen der diskettengestitzten
Programmentvicklung auf dem Schneider Computer vorstofen.

Zus#itzlich zum vollen VDOS 1.0 Befehlsumfang wurden folgende
v3llig neuen Features eingebaut:

- relative Dateien unter BASIC

- romresidenter Maschinensprach-Monitor

- schnellere Bildschirmausgabe

- neue BASIC-Befehle

- 'Turn-Key-System’

- 128 Directory-Eintriéige in BASIC und CP/M

- Abfangmdglichkeit von Diskettenfehlern.

- direkte Stringeingabe bei allen RSX-Kommandos
(der léstige @ entfillt.) ’ .

Diese schaffen, vor allem durch die M8glichkeit der relativen
Dateiverwvaltung und der damit m8glichen Datenbankstrukturen,
erstmals unter BASIC eine absolut professionelle
Programmierumgebung. Unter Einbeziehung der Fehlerabfangmiglich-
keit und der ’‘Turn-Key-Option’ (d.h. Ger#t einschalten und auto-
matisches Durchstarten zu jeder gevilnschten Betriebsaystemebene)
st58t der CPC mit einer vortex Floppy Diskstation jetzt entgliltig
in den Small Business Sektor vor.

Um ein m8glichst breites Verst#ndnis der zus#tzlichen VDOS 2.0
Features =zu erhalten, sollen diese nun der Reihe nach erl#éutert
und auch anhand von Beispielen erklért wverden. Voraussetzung flr
eine erfolgreiche Benutzung ist hierbei nicht unbedingt die
absolute Kenntnis von VDOS 1.0.

Testen Sie am Besten unser VDOS 2.0 direkt vor Ort am Ger#t, denn
nur so verden Sie am schnellsten mit dessen ungeahnten M8glich-
keiten vertraut. Sie werden erstaunt sein, wie schnell auch Sie,
selbst wenn Sie nur iUber durchschnittliche Programmierkenntnisse
verfiigen, professionelle Softvare erstellen kinnen.

WICHTIGE HINWEISE: Die weisten BASIC-Diskettenoperationen sind
unter VDOS 2.0 etvas langsamer ale unter VDOS 1.0. Dies 1liegt
daran, da8 VDOS 2.0 128 Directoryeintriige zu vervalten hat, und
daher das Absuchen der Directoryspur z.B. bei einem LOAD Kommando
naturgemiiS lénger dauert.

Seite 1
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Da relative Dateien auf der Diskette vi8llig anders abgelegt
verden als sequentielle Dateien, stimmt die Dateigrbfenangabe bei
CAT unter BASIC nicht mit der eigentlichen DateigriBe Uberein.

Relative, wie auch sequentielle Dateien werden blockweise auf der
Diskette abgelegt. Bei einer Blockgrifie von 4KB werden in den
meisten F&llen mehrere Records in einen Block gehen. Dies ist mit
einer der Hauptgrinde, weshalb das Dateiende nicht iber den
Fehler 55 (siehe Anhang) abgefragt werden kann.

Der vortex Diskmanager PARA ist in der urspringlichen Form unter
VDOS 2.0 nicht laufféhig, und muS deshalb geéindert (gepatcht)
werden. Hierzu befindet sich im Anhang ein kleines Programm,
wvelches Sie mithilfe eines Debuggers (z.B. DDT, dieser befindet
sich auf der CP/M Systemdiskette) eingeben wilissen.

Dasselbe gilt fiir den "GRAPHIC MASTER 2.0". Siehe Anhang.

Mu8 an einen externen Befehl (RSX) eine Variable vom Typ String
tibergeben werden, so mufite dies bisher in der schwerfflligen Form
.co.,@a8,.. erfolgen. Dies ist auch veiterhin gliltig. Zus8itzlich
kénnnen Strings nun aber auch direkt Ubergeben verden
eses, "atring”, ...
Beispiel: ag="datei.ext": lera, @as aber auch

lera, "datel.ext"
Dies gilt im UObrigen fir alle RSX-Kommandos, nicht nur fir die
aus dem Floppy-Controller, sondern z.B. auch fiir die externen
Befehle unserer RAM-Erveiterung usv. .

Seite 2
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IN EIGENER SACHE

Wie Sie sich sicher vorstellen kdénnen, handelt es sich bei einem
Digkettenbetriebssystem der Kategorie unseres VDOS 2.0 um eine
auflerordentlich komplizierte Angelegenheit - Fehler sind
praktisch nicht vermeidbar.

Sollten Ihnen bei der Benutzung UnregelmdfSigkeiten oder Fehler
auffallen, s80 teilen Sie uns dies bitte doch in einem kleinen
Fehlerbericht m8glichst umgehend mit. Wir werden dann so schnell
vie mdglich Abhilfe schaffen und Sie natiirlich auch belohnen.

Vielen Dank fiir Ihr Verstiéndnis
Ihr vortex Team

Neuenstadt im November 1985

VDAGS ist eingetragenes Warenzeichen der vortex Computersysteme
Vertriebs GmbH.

CP/M ist eingetragenes Warenzeichen der Digital Research Inc.
VDOS 2.0 ist urheberrechtlich geschiltzt (Copyright). Alle Rechte

an diesem Programm liegen bei der Firma vortex Computersysteme
GmbH.

Vervielfdltigung oder Weitergabe des Programms und des Handbuchs -

auch nur auszugsveise - sind untersagt und werden strafrechtlich
verfolgt.

vortex Ubernimmt keinerlei Garantie, was die Eignung von VDOS
2.0 fUr bestimmte Anvendungen betrifft.

Alle Anderungen vorbehalten:
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DIE VERWALTUNG VON RELATIVEN DATEIEN UNTER BASIC

Bisher konnten unter dem BASIC des CPC’s maximal zweli sequen-
tielle Diskettenkandle gelffnet werden. (Sequentiell heifit soviel
wvie hintereinander und bedeutet in diesem Zusammenhang, dafi Daten
nur hintereinander abgespeichert und wieder ausgelesen verden
k8nnen. )

Eine veitere Einschrénkung resultiert daraus, dag jeder
Diskettenkanal entveder =zum Laufwerk hin oder nur vom Laufverk
wveg betrieben werden kann - ein gleichzeitiges Einlesen und

Abgpeichern auf nur einem Kanal ist nicht miglich.

Diese Dateistruktur kénnen Sie unter VDOS 2.0 aus Kompatibili-
t4&tasgriinden auch weiterhin vervenden. Sie kdnnen nun aber auch
noch bis zu 16 zus#tzliche Disketten-Ein-/Ausgabekantile 8ffnen,
wvobei auf jedem Kanal ein v8llig freier Datenzugriff miglich ist.
(d.h. Sie kbnnen gleichzeitig mit 16 relativen Dateien arbeiten.)
Sie haben damit z.B. die Mbglichkeit, in einer Lagervervaltungs-
dateli den Bestand eines Artikels direkt abzufragen, kdnnen diesen
dann #&ndern, einen beliebigen anderen Artikel und seinen
Bestand anschauen, dann wieder zum letzten Artikel zurickkehren
etc. und dies alles wmit nur einmaligem 8ffnen einer einzigen
relativen Datei. Die Funktionsweise solcher relativen Dateien
s0ll nun erkllért werden.

Relative Dateien bestehen aus unabh#ingigen Datens8itze, oft auch
Records genannt. Records kdnnen in beliebiger Reihenfolge gelesen
und/oder beschrieben werden. Die L&nge eines Records ist weit-
gehend frei w&hlbar und wird nur durch den verfiigbaren RAM-
Speicher begrenzt, da ein sogenannter Recordpuffer angelegt wird.
W&hrend eine relative Datei getffnet ist kann die Recordlénge
nicht gedindert wverden.

Jede gebffnete relative Datei benbtigt fir ihren Recordpuffer,
fiir ihren FCB (File Control Block) und etliche Pointer/Counter
Speicher im RAM (alles in allem 90 Bytes + Puffer pro Kanal).
Dieser Speicher wird bei der Definition des Kanals (siehe FILES)
im oberen Speicherbereich durch dynamisches Herabsetzen des BASIC
HIMEMs reserviert. Wurde ein Kanal definiert, so kann eine
relative Datei auf ihm gebffnet werden (siehe OPEN). Es ist =zu
beachten, dafl, sowohl bei der Kanaldefintion (FILES), als auch
beim 8ffnen einer Datei auf diesem Kanal (OPEN), Recordléiéngen
angegeben werden missen. Dies hat folgenden leicht einsehbaren
Grund: Eeg ist durchaus mglich auf einem Kanal hintereinander
mehrere relative Dateien zu 6ffnen und zu schlieBen, ohne dafi
jedesmal ein Kanaldefinition (FILES) erfolgen muf. Man gibt nur
bei der einmaligen Kanaldefinition die grétSte =zu ervartende
Recordléinge an und bffnet dann spiter die einzelnen Dateien
(OPEN) mit ihren jeveils individuellen Recordldngen.

Nachdem eine Datei gebffnet (OPEN) wurde, wmuB der Recordpuffer
vor dem ersten Zugriff (GET, PUT) auf die Datei strukturiert
wverden (FIELD), d. h. man mufl angeben, wvelche Teile des Records
beim Zugriff in Variablen eingelesen vwerden sollen. Jetzt ist die
relative Datei fir den Datentransfer bereit und man kann bis =zum
SchliefSlen der Datei wahlfrei Records lesen und schreiben. Es ist
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zu beachten, daB8 ausschlieBlich Stringvariablen in Records ge-
schrieben und wvieder ausgelesen vwerden kiénnen. will man
numerische Variablen oder Felder (auch Stringfelder!) in
relativen Dateien speichern, so muf8 man diese zuerst in String-
variablen umwandeln bzw. einer Stringvariablen zuweisen (siehe
Benutzerhandbuch zum CPC, Kapitel 8 Seite 46, BASIC-Befehl STRS)
und diese dann abspeichern. will wmaen =z.B. vieder einen
numerischen Wert riickgewinnen, 80 muB8 er nach dem Auslesen aus
der Datei, mittels des BASIC-Befehls VAL (siehe Benutzerhandbuch
zum CPC, Kapitel 8 Seite 49) wieder umgewandelt werden.

Ein Record kann, nachdem eine Datei ge3ffnet wurde, durchaus
mehrmals neu segmentiert (FIELD) werden, ohne daf die Datei
jedesmal geschlossen und wieder neu gedffnet werden miiRte.

DIE BEFEHLE ZUR RELATIVEN DATEIVERWALTUNG

Die vortex BASIC-Befehlserwveiterungen beginnen alle mit dem senk-
rechten Strich "i", velcher durch gleichzeitiges Driicken der
SHIFT-Taste und der Taste mit dem "Klammeraffen" erzeugt wird. In
den Zeichen / ... / eingeschlossene Teile der Befehlserklérung
sind optional, k8nnen also je nach Bedarf veggelassen wverden.

Folgende Abkiirzungen verden bei den Befehlsbeschreibungen ver-
vendet:

n Numerischer Wert.

var$ String-Variable (die Variable muB zuvor als Dummy
angelegt werden, z. B. var$="").

chn Kanalnummer (der Wert darf nur zwischen O und 127
je einschlieBlich liegen!).

rec Record-Nummer.

rl Record-Lénge.

vl Variablen-Lange

WICHTIG: MuS8 an einen externen Befehl (RSX) eine Variable

vom Typ String Ubergeben wverden, so mufte dies
bigsher in der schverf#lligen Form ..., @as,..
erfolgen. Dies ist auch weiterhin gliltig.
Zusltzlich k#énnnen Strings nun aber auch direkt
{ibergeben werden ..., "string”,...

Beigpiel:

asS="datei.ext": lera, @as aber auch
lera, "datei. "

Dies gilt im Ubrigen fir alle RSX-Kommandos,
nicht nur fUr die aus dem Floppy-Controller,
sondern z.B. auch fir die externen Befehle unserer
RAM-Erveiterung usv..

Seite S
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[T XXX XIS XS A X222 R 222 222 2

L ]

FILES *

(XXX XX X222 R XXX X222 2 22 R XA X R XX 22 2]

Format:

Funktion:

Bemerkung:

Beispiel:

IFILES /,chnl,rll /,chn2,rl2 /,.cepee.///

Reservieren von Arbeitsspeicher fiir eine/mehrere
relative Dateien.

Bevor mit einer relativen Datei gearbeitet werden
kann, mufl hierzu ein Kanal und ein Recordpuffer
definiert werden.

Dag 8ffnen einer relativen Datei ohne vorher-
gehendes Reservieren eines Puffere fir die Kanal-
nummer mit dem FILES-Befehl ergibt die Fehler-
meldung FELD NICHT DEFINIERT. Aus diesem Grund
sollte (muB aber nicht!) der FILES-Befehl am
Anfang eines BASIC~Programmes stehen und fiir alle
gp8ter vervendeten Kanalnummern ein ausreichender
Recordpuffer reserviert werden.

Der FILES-Befehl arbeitet mit 2Zahlen-Doubletten,
d.h. =2zu Jeder angegebenen Kanalnummer wmufl eine
maximale Recordl&inge angegeben werden. Die Kanal-~
nummer darf Werte von O bis 127 annehmen, die
maximale Recordl&inge kann beliebig gew&hlt verden
und 1ist nur durch den zur Verfiigung gtehenden
Arbeitsspeicher begrenzt.

Jeder weitere FILES-Befehl macht den zuvor erfolg-
ten hinf8llig. Wird nur FILES ohne Zahlen-Doublet-
ten iUbergeben (d.h. IFILES und ENTER), so werden
alle Arbeitsbereiche von relativen Dateien im RAM
geléscht.

IFILES, 1, 128, 2,64, 12,20 reserviert einen 128 Byte
groBen Puffer flir Kanalnummer 1, einen 64 Byte
grofBen Puffer fi{ir Kanalnummer 2 und einen 20 Byte
grofen Puffer fiir Kanalnummer 12. Es kdnnen jetzt
die Kanalnummern 1, 2 und 12 als Dateien gelffnet
verden.

[ A XXX I XL A SIS A2 22222 XX R 2 X2 2

*»

OPEN .

[ XX XXX XSRS A2 Z 2 X 2 X 2 2 2 2 2

Format:

Funktion:

Seite 6

I0PEN, "datei.ext", rl, chn
| OPEN, @Gname$, rl, chn

8ffnen einer relativen Datei.
Die Variable name$ mufS bereits vor dem 8ffnen der

Datei deren Namen enthalten. Danach muf8 man - noch
eine aktuelle Recordlénge und die der Datei zuge-
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Beispiel:

viesene Kanalnummer angeben. Die Datei wird dann
auf der Diskette gedffnet.

Bei der aktuellen Recordliénge und der Kanalnummer
ist Folgendes zu beachten:

Die aktuelle Pufferllnge kann sich von der im
FILES-Befehl angegebenen maximalen Pufferléinge
insofern unterscheiden, daf sie kleiner, aber nie
gréBer als diese sein darf. Der Kanalnummer mufl
vorher ein maximaler Puffer mit dem FILES-Befehl
zugeviesen werden und die Kanalnummer darf keiner
schon zuvor gebffneten Datei zugeordnet sein.

namesS="TEST. REL": | OPEN, @names$, 128, 1 oder

|0PEN, "datei.ext"128,1 I(ffnet auf Kanal 1 eine
relative Datei TEST.REL wmit einer aktuellen
Pufferli{nge von 128 Bytea. Der Kanal und sein
zugehliriger Puffer ml}aaen zuvor mit dem
FILES-Befehl definiert worden sein.

I XXX YIS SRS SRR S 2 R 22 2 2 0 & & 2 4

FIELD d

'YX NSRS A2 XA 222 2.2 8 2. & 4

Format:
Funktion:

Bemerkung:

Beispiel:

{FIELD,chnl,vly / ,v12 / ,... //
Strukturierung des Recordpuffers.

Nachdem eine relative Datei geSffnet wurde, muf
deren Puffer segmentiert wverden, d.h. wman mus
angeben vwieviele Variablen wmit welcher Léange in
einem Record der Datei stehen sollen.

Man will in einen Record folgende drei Variablen
ablegen: name$ mit der maximalen L&nge von 12
Bytes, ort$ wmit der maximalen L&nge von 10 Bytes
und tel$ mit der maximalen L8nge von 15 Bytes. Den
vorher im OPEN-Befehl angegebenen aktuellen Puf-
fer strukturiert man mit dem FIELD-Befehl nun vie
folgt: IFIELD, 12,10,15. Die aktuelle Pufferlénge
im OPEN-Befehl miBRte 12+10+15=37 oder gréfer
gevesen sein.

Beachten Sie bitte, da8 eine Stringvariable im
BASIC des CPC maximal 255 Stellen lang sein darf
und daher vl bei der Segmentierung nur einen Wert
zvischen 1 bis 255 annehmen kann/darf.




VvDOS 2.0 Bedienerhandbuch (C)1985 vortex GmbH

LA XXX 2 AL R X2 id iRl sl Rl X 2 R

*

GET -

(2 A XX 22 XXX X2 22422222222 X X2 XX X 2 X

Format:
Funktion:

Bemerkung.

Beispiel:

IGET, chn, rec, @Vvarl /,@Var2 /,...//
Lesen eines Records.

Dieser Befehl 1liest Ihnen den Record mit der
Nummer rec aus dem zugewiesenen Kanal in die ange-
gebenen Variablen, die vorher definiert sein
miiBen. Wurden die Variablen nicht definiert, 80
meldet BASIC ein ’improper argument’.

|GET, 1, 173, @Gnames$, Cort$, @tel$s liest Record 173 aus
Kanal 1 in die drei Variablen names$, orts, tels
nach MafSgabe der Recordsegmentierung ein. FILES-,
OPEN- und FIELD-Befehl miiesen zuvor ordnungsge-
m88 angevandt und die drei Variablen miiBen =zuvor
als Dummys definiert worden sein ( =z.B. durch
namesS="":orts="":tels=""),

BREGVEBBERPPBVBPRRBERRAERRBRIRRONIEINS

PUT .

(222222222 22 22222 22222222222

Format:

Funktion:

Bemerkung:

Beisgpiel:

|PUT, chn, rec, "aaa" /, "bbb" /,...//
iPUT, chn, rec, @Varl /,@Var2 /,.../7/

Schreiben eines Records.

PUT arbeitet genau wie der GET-Befehl, nur
schreibt er die angegebenen Variablen in den
Record der Kanalnummer.

IPUT, 1,142, "datei.ext", "ort", "tel" oder

IPUT, 1, 142, Gname$, Corts, @tel$ schreibt die Variab-
len names$s, ort$ und tels$ in den 142. Record des
Kanals Nr.1 .

(A A2 22 X2 X X222 22222222 X X X X X X2 X

L]

CLOSE -

(2222 X R X222 R 22 X2 R X2 X X X 2 X X J

Format:

Funktion:

Beispiel:

Seite 8

ICLOSE, chn

SchlieBt die Datei auf dem angegebenen Kanal und
dieser wird frei fiir eine andere Datei.

ICLOSE, 1 schlieft die Datei mit der Kanalnummer 1.
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Anvendungsbeispiele zu den relativen Datei-Befehlen.

Als nidchstes folgen nun die Listings zweier kleiner Programme,
die Ihnen das Arbeiten mit relativen Dateien nochmals verdeut-
lichen sollen. Es wird bei diesem Beispiel die Datei TEST.REL
gedffnet und es wird ein selektierbarer Record gelesen und
angezeigt oder es wird ein Record mit eingebbarem Inhalt
beschrieben.

HINWEIS: Uberall, wo String-Variablen definierten Inhalts tber -
geben werden, kann man diese auch direkt in das externe
Kommando einsetzen, z.B. siehe unten Zeile 30

statt 30 I0OPEN, @a$,520,1 kdnnen Sie auch
30 I0PEN, "test.rel",520,1 schreiben.

Ligting Kommentar

Einrichten eines Puffers von
600 Bytes L#énge fiir den Kanal
Nummer 1.

Name der Datei in as.

Er8ffnen der Datei TEST.REL mit
der aktuellen Recordlénge von
520 Bytes.

Es werden nur zwei Variablen in
einen Record geschrieben, d. h.
der Puffer wuB entsprechend
strukturiert werden.

Die vervendeten Variablen miiBen
deklariert wverden.

Bei Eingabe von L oder S wird
ein Record gelesen oder ge-
schrieben, bei E wird die Datei

10 IFILES, 1, 600

20 as$="TEST.REL"
30 |0PEN, @as, 520, 1

40 |FIELD, 1, 250, 250

S0 xg="";ys=""

60 ?2"(L)esen oder (S)chreiben
eines Records oder (E)nde?"

geschlossen.
70 kS=upper$(inkeys):if ks$<>" Warten auf den richtigen Tas-
L" and ks$<>"S" then 70 tendruck.

Eingabe der Recordnummer.

Der Fall des Lesens wird behan-
delt.

Lesen des Records in die beiden
Variablen und ausdrucken.

Der Fall des Schreibens wird
behandelt.

Eingabe der zwei Variablen.

80 input "Recordnummer"®, rec
90 if ks$<>"L" then 120

100 GET, ], rec, @x$, 8yS
110 ?7x$:?y$:goto 60
120 if k$<>"S" then 170

130 input "1. Variable", x$
140 input "2. Variable",y$
150 IPUT, 1, rec, @x$, @yS

160 goto 60

170 1CLOSE, 1:end

Schreiben der =zwveili Variablen
in den selektierten Record.
Weiter mit der Eingabeschleife.
SchlieBen der Datei und Pro-
grammende.
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Dag =zweite Beispiel schreibt nacheinander 1000 Records in die
relative Datei ZUFALL.REL, liest danach einen zuf#8lligen Record
und zeigt dessen Inhalt an.

Listing Kommentar

10 IFILES, 10,120 Reservieren von 120 Bytes
Puffer fir Kanalnummer 10.
8ffnen der relativen Datei
ZUFALL. REL mit der Record-
l&nge von 25 Bytes.
Segmentierung des Puffers. Es

wvird nur ein String abgelegt.

20 as$="zufall.rel"
30 IOPEN, @as, 25, 10

40 IFIELD, 10,25
Es werden 1000 Records mit dem

Inhalt "Record Nr. 1" bis
*Record Nr.1000" abgelegt.

50 for rec=1 to 1000

60 x$="Record Nr."+strs(i)
70 I1PUT, 10, rec, @xs$

80 next rec

Die Variable rec hat einen zu-
f8lligen Wert zwischen 1 und
1000.

Dieser zuf#llige Record wird
gelesen und angezeigt.

90 rec=int(1000+*rnd(1))+1

100 |GET, 10, rec, @x$
110 ?xs:goto 90
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DER ROM-RESIDENTE MONITOR

Der eingebaute Monitor, mit dem Maaschinensprachprogramme
geladen, getestet und vieder abgespeichert werden k8nnen, ist
ein leistungasf8higes Werkzeug fir Programmierer, das sofort und
ohne wesentlichen Speicherplatzverlust zur Verfiigung steht. Er
beinhaltet vielerlei Funktionen, wie =. B. Disassemblieren,
Anzeigen und Andern von Speicher- und Registerinhalten, Setzen
von Breakpoints, Einzelschrittausfilhrung, etc. Diese verden
desveiteren ausfithrlich erklért. Der Monitor wird mit dem RSX-
Befehl IM aus BASIC und mit den transienten Befehl M aus CP/M
heraus gestartet (siehe Anhang D) und meldet sich mit dem
Zeichen +# und einem einem blinkendem Cursor. Das #-Zeichen wird
im folgendem als Prompt bezeichnet. Sie kinnen den Monitor durch
Drilcken der ESC-Taste immer dann verlassen, wvenn dieser Prompt
gichtbar ist und befinden sich danach an der Stelle nach dem
Aufruf (d.h. der Monitor kann auch aus einem BASIC-Programm
heraus aufgerufen werden und das BASIC-Programm l#uft nach der
Riickkehr weiter). '

Die Befehle des Monitors

Nachfolgend werden in alphabetischer Reihenfolge die Befehle des
Monitors erkl#rt. 2Zu beachten ist dabel, da8 geforderte oder
angezeigte Werte grunds#itzlich in hexadezimaler Form dargestellt
verden, wobei 8-Bit-Werte zweistellig und 16-Bit-Werte vier-
stellig sind, bzv. sein miBen.

A adresse - Zeilenassembler

Mit dem Zeilenassembler k3nnen Sie Z80-Befehle direkt in lesbaren
Mnemonics eingeben, der Befehl wvird dann sofort {ibersetzt und ab
der angegebenen Adresse in den Speicher eingetragen. Sie k8nnen
dann ab der n#chsten Adresse nach dem letzten libersetzten Befehl
den n#chsten Z80-Befehl eingeben, kdnnen aber auch mit der ESC-
Taste wieder zum Monitor-Prompt # zurilckkehren. Bei der Benutzung
des Zeilenassemblers ist allerdings zu beachten, da8 keine
Labels (wvie bei gr¥Beren Assemblern) vervendet werden kinnen,
sondern nur fixe Adressen und daf Zahlenwverte immer in hexa-
dezimaler Form mit fllhrendem &-Zeichen eingegeben werden missen.

Beispiele:

A2400 <ENTER> Benutzung des Assemblers ab Adresse 2400H
2400 LD A, &65 in Adressen 2400 u. 2401 steht 3E und &5
2402 LD H, A <ENTER> in Adresse 2402 steht 67.

2403 EX DE, HL <ENTER> in Adresse 2403 steht EB.

2404 JR &2400 <ENTER> in Adressen 2404 u. 2405 steht 18 und FA.
2405 <ESC> Abbruch des Zeilenassemblers und

» Rilckkehr zum Monitor-Prompt.
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B ~ Breakpoints ansehen/#dndern

Der Monitor bietet die M8glichkeit bis zu acht Breakpoints
(=Unterbrechungspunkte) beliebig zu setzen. Trifft der Monitor
beim Ablauf eines Programmes (siehe G-Befehl) auf einen dieser
Breakpoints, so vwird der Programmablauf unterbrochen und der
Monitor-Prompt # ausgegeben. Die Ausgabe der Breakpoints erfolgt
derart:

-B1- -B2- -B3- -B4- -BS- -B6- -B7- -Ba-
0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

Sie k8nnen dann den ersten Breakpoint 8ndern oder mittels <ENTER>
zum n#chsten Breakpoint gelangen, usw. bis nach dem achten Break-
point oder durch Driicken von <ESC> der Monitor-Promt +# vieder
erscheint.

D adressel, adresse2 - Auflieten in hexadezimalem und ASCII-Format

Der D-Befehl gibt Ihnen die M8glichkeit Speicherinhalte in
folgendem Format anzuzeigen:

0100 00 00 41 00 33 S7 00 00 00 S1 00 35 00 00 00 OO ..).19...3.4#....

Am Anfang der 2Zeile wvwird Ihnen die Adresse der momentanen
Speicherzelle angezeigt und darauf die Inhalte dieser und der
finfzehn folgenden Speicherzellen in hexadezimaler Forw. Danach
erfolgt eine Interpretation der Werte als ASCII-Zeichen; ist der
Wert kleiner als 32 oder gridsser als 127, 80 vwird ein Punkt,
ansonsten aber das entsprechende ASCII-Zeichen ausgegeben. Geben
Sie nach Drficken der Taste D nur eine Adresse ein, s80 verden die
nachfolgenden 100H Speicherinhalte ausgegeben, driicken Sie
allerdings nach der ersten Adresse nicht <ENTER>, sonder die
Komma-Taste, 80 kbnnen Sie eine zweite Adresse eingeben. Es
verden dann von der ersten Adresse bis zur zweiten Adresse die
Speicherinhalte aufgelistet. Eine solche Auflistung kbdnnen Sie
durch Drticken einer beliebigen Taste kurzfristig anhalten.
Driicken Sie nun <ESC»>, 80 erscheint wieder der Monitor-Prompt =+,
driicken Sie aber eine beliebige andere Taste, 8o l&8uft das
Listing wveiter.

F adressel, adresse2,vert - Auffllllen eines Speicherbereichs mit
einem Wert

0ft kommt es vor, dafl bestimmte Speicherbereiche z.B. geldscht
wverden sollen. Dies ist wmit dem F-Befehl wméglich, wobei von
adressel bis adresse2 die Speicherinhalte mit der 8-Bit-
Konstanten wert belegt werden.

Beispiel:
FC0O00, FFFF, FF <ENTER> fiillt den Bildschirmepeicher (Adressen
* ' C000 bis FFFF mit dem Wert FF.
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G adresse - Ausfilhren eines Maschinensprachprogrammes

Dieser Befehl filhrt ein ab der eingegebenen Adresse befindliches
Maschinen-sprachprogramm aus. Wird hierbei ein Breakpoint (s.0.)
erreicht, so geht die Kontrolle an den Monitor zurick.

Beispiel:

GBD19 <ENTER> fihrt das Maschinensprachprogramm ab der
Adresse BD19 aus.

I filename - Laden einer Bin#irdatei von Diskette/Cassette

Wurde der Monitor aus BASIC heraus aufgerufen, so kann mit diesem
Befehl vom selektierten Eingabeger#t (Diskette oder Cassette)
eine Bin#rdatei geladen werden. Sie wird dabei in den originalen
Speicher, d.h. in den Speicherteil aus dem sie erstellt wurde,
geladen. Es vwerden die Ladeadresse, die Linge, sowvie eine
eventuell vorhandene Startadresse angezeigt.

Beispiel:

ITEST. BIN <ENTER> 148dt die Datei TEST.BIN in den Speicher.
<2000 0380 2140> Die ermittelte Anfangsadresse ist 2000,
* ) die L&nge 380 und die Startadresse 2140.

Wollen Sie eine COM-Datei unter CP/M bearbeiten, so miiBen Sie
diese Datei schon bei dem Aufruf des Monitors in den Speicher
laden. Die geladene COM-Datei befindet sich dann ab Adresse 100H.

Beisgpiel:
A>M TEST <ENTER> l4dt die Datei TEST.COM ab Adresse 100H
» in den Speicher und startet den Monitor

L adressel, adresse2 - Disassemblieren eines Speicherbereiches

Die Eingabe und Bedeutung der Adressen entspricht denen des D-
Befehls (s.0.), wvobei allerdings der Speicherinhalt in Form von
Mnemonics dargestellt wird. :

Beigpiel:

L0100, 0106 <ENTER>

0100 3E64 LD A, 64H
0102 ED5B3204 LD  BC, (0432H)
0106 E3 EX (SP), HL

Listet den Bereich von 100 bis 106. Am Anfang steht die Adresse,
dann deren Inhalt in hexadezimaler Form und dann
der lesbare Z80-Mnemonic. '
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M adressel, adresse2, adresse3

Der 1Inhalt des Speicherbereiches zwischen adressel und adresse2
wird in den Speicherbereich beginnend mit adresse3 kopiert.

Beigpiel:

MO0Q00, 3FFF, COO0 <ENTER> kopiert den Bereich von O - 3FFF in den

. Speicherbereich ab Adresse CO00 (=Bild-
schirm).

0 filename <ENTER> adressel, liéinge, adresse2l
- Abspeichern eines Speicherbereiches

Wenn Sie nach dem O einen zullssigen Filenamen eingegeben haben,
wird endsprechend dem BASIC-Befehl SAVE "name",B nach Anfangs-
adresse des Speicherbereiches, dessen Liénge und einer Start-
adresse gefragt. Danach vwird dieser Speicherbereich auf dem
selektierten Ausgabeger#t (Diskette oder Cassette) abgespeichert.

Beigpiel:
OTEST. BIN <ENTER> CO000, 4000, 0000 Ee wird in die Bin#rdatei
] TEST. BIN der Speicherbereich

von CO00 bise FFFF ohne
Startadresse abgespeichert.

Wenn Sie unter CP/M mit dem Monitor arbeiten und ein ab Adresse
100H stehendes Programm als COM-Datei abspeichern wollen, so mils-
seen Sie den Monitor verlassen und mit dem CP/M-Befehl SAVE den
entsprechenden Speicherbereich auf Diskette abspeichern.

P - Ein-[Ausschalten des Druckers

Wenn ein Drucker angeschlossen ist, wird die Bildschirmausgabe
durch einmaliges Driicken der Taste P auf diesem mitdokumentiert.
Nochmaliges Drilcken der Taste P schaltet den Drucker wieder ab.

R - Anzeigen/indern der Registerinhalte

Die Registerinhalte fir die Abarbeitung eines Maschinensprach-
programmes (mit G oder T) sind mit diesem Befehl #&nderbar. Sie
verden 8hnlich den Breakpoints dargestellt und genauso editiert.
Es ist nur der Erst-Registersatz #nderbar.

S adresse - Speicherinhalt anzeigen/#indern

Nach Eingabe von S und einer Adresse sehen Sie deren Inhalt und

k8nnen diesen in einer dritten Spalte entsprechend #ndern. Durch
Driicken von <ENTER> gehen Sie weiter zur n#chsten Speicherzelle,
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der eventuell gednderte Wert der alten Adresse wird in diese
eingetragen. Durch dricken von <ESC> kommen Sie vieder =zum
Monitor-Prompt +».

Beispiel:

S4000 <ENTER> #ndern ab Speicherzelle 4000.

4000 8 24 34 <ENTER> Die alten Werte der Adresse 4000, 4001
4001 C 43 32 <ENTER> und 4002 (24, 43, und 58) werden in die
4002 : S8 44 <ENTER> neuen Werte 34, 32 und 44 abge#indert.
4003 <ESC>

»

T adresse, anzahl - Maschinenprogramm schrittveise ausflhren.

Ein Maschinenprogramm kann mit diesem Befehl schrittweise ausge-
fdhrt werden, um eventuell vorhandene Fehler zu entdecken. _Es
wird dabei von dem mit dem R-Befehl eingegebenen Registerwverten
ausgegangen und die Kontrolle wird nach jedem Schritt an den
Monitor =zurilickgegeben, d. h. Sie sehen die eventuell ge#inderten
Register und kénnen die Abarbeitung auch unterbrechen, venn Sie
eine optiocnelle Schrittanzahl angegeben haben. Diese Unter-
brechung erreichen Sie wie gewohnt mit ESC. Beachten Sie bitte,
daB Programme im ROM oder Befehle die mit dew Zweitregistersatz
des 280 arbeiten nicht schrittveise abgearbeitet werden k&nnen.
Desveiteren sollte der Stackpointer SP nicht unter einem ROM
liegen, was zum Absturz des Systems flhren kann.

Beigpiel:

T4000, 0007 <ENTER> fthrt sieben Schritte ab Adresse 4000
aus. Die Registerinhalte verden immer
angezeigt und der Ablauf kann wie beim
D-Befehl angehalten oder abgebrochen
verden.

DIE VERSCHNELLERTE BILDSCHIRMAUSGABE

Ein wesentliches Manko des CPC-Rechners war bislang die relativ
langsame Bildschirmausgabe von Texten. Diese Textausgabe haben
wir fir den Bildschirm-Mode 2 neu geschrieben und in das VDOS 2.0
implementiert. Die Ausgabe als solche wurde ca. um den Faktor 4
verschnellert (siehe Monitor!), unter BASIC bleibt ca. Faktor 2
und unter CP/M ca. der Faktor 1.7 ibrig.

Da die verschnellerte Bildschirmausgabe keine Windowprogrammier-
ung =zuldsst, gtartet das CP/M defaultméigsig mit der normalen
Bildaschirmausgabe. Hierdurch wird z.B. die Funktionsféhigkeit des
Graphik Turbo Pascals usv. gevé#hrleistet.
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Die Verschnellerung wird unter CP/M durch das kleine Programm
FAST.COM ein- bzw. auch ausgeschaltet. (siehe Anhang C).

Flir die Benutzung der Verschnellerung unter BASIC gibt es die
beiden folgenden RSX-Befehle.

RREBERREVORRNVROTCRRTRRRTERRCAROREAERNER

hd FAST »

BRBOABERRVRORVRRIRRAIRNTERRRAEBERERRONES

Format: IFAST
Funktion: verschnellerte Bildschirmausgabe im Mode 2
Bemerkung: Wenn Sie sich in der 80-Zeichen-Bildschirmausgabe

(Mode 2) befinden, haben Sie die M8glichkeit, die
Ausgabe von Text um den Faktor 2 zu beschleunigen.
Der einzige Nachteil, den Sie in Kauf nehmen mis-
sen, ist eine nicht mehr einvandfrei funktionie-
rende Window-Technik. Bei normaler Textausgabe
ohne definierte Windows arbeitet die verschneller-
te Bildaschirmausgabe vollgliltig wie die normale
Ausgabe. Ein Wechseln desg Bildschirm-Modes bei
eingeschalteter Fast-Routine fihrt allerdings =zu
einer inkorrekten Bildschirmausgabel

Beigpiel: Als Demonstration fiir die Verschnellerung kdnnen
Sie folgenden "Einzeiler" eingeben:

10 z=z+1:7z:goto 10

Starten Sie das Programm mit RUN, so sehen Sie die
normale Ausgabe. Unterbrechen Sie das Programm
nun, tippen [IFAST <ENTER> und starten das Pro-
gramm wieder mit RUN <ENTER> , so0 werden Sie die
drastische Geschwindigkeitserhfhung sofort
festetellen kbnnen.

(222322222222 XX 222X X X2 X2 2 3

hd SLOW "

| 222 X2 2 X 2 XL X222 X222 R X2l 2

Format: I SLOW
Funktion: Abschalten der verschnellerten Textausgabe.
Bemerkung: Wurde mittels des |FAST-Befehls die verschnellerte

Textausgabe eingeschaltet, 80 kann mit diesem
Befehl die normale Textausgabe wieder selektiert
verden.
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DIE ZUSXTZLICHEN BASIC-GRAPHIKBEFEHLE

[T XE XSS SR 222 2 2 X 2 42 2

ol FRAME .

XYY E SRS RS2 X S22 2 2 2 2 2 2 & 3

Format: |FRAME
Funktion: erzeugen von flackerfreier bewegter Graphik.

Bemerkung: Dadurch das die Ausgabe auf dem Bildschirm nor-
' : malerwveigse nicht wmit dem physikalischem Bild-
schirmaufbau des Monitors synchronisiert wird,
kann eas in bestimmten F#llen zu einem flackerndem
Bildachirmaufbau kommen. Um dies zu vermeinden ist
der |IFRAME-Befehl zu vervenden. Er entspricht im
bbrigen dem Befehl CALL &BD19.

Beispiel: Als Beispiel geben Sie bitte folgendes kurzes Pro-
gramm ein:

10 mode 2

20 for 1i=1 to 80

30 locate 1i,12:?2"0":locate 1,12:272" *
40 next

50 goto 20

Wenn Sie das Programm nun gstarten, wird das
Zeichen o relativ ruckhaft von linke nach rechts
bewegt. Fiigen Sie aber die folgende Zeile ein, so
verden Sie eine vollkommen flieBSende Bewegung
sehen. Die Zeile lautet:

35 |IFRAME

[ XXX IR R S S S XS 2 2 2 2 2 2 2 2 &4

bl GCHAR »

[ Z XXX XIS RS SR 2 2 2 2 2 2 2 2 4 22

Format: | GCHAR, x, y, @var
Funktion: Lesen eines Zeichens aus dem Bildschirm.
Bemerkung: Wenn Sie beispielsveise festatellen vollen,

wvelches Zeichen sich an der Position 12,14 auf dem
Bildschirm befindet, so k¥nnen Sie dies mit diesem
Befehl ermitteln. Sie wmiiBen dazu zun#chst eine
Variable definieren, in die der ASCII-Wert des er-
mittelten Zeichens dann eingetragen wird. Diese
Variable mu8 eine Integer-Variable sein, d.h.
bevor Sie den IGCHAR-Befehl benutzen, milBen Sie
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béispielaveise die Variable A wvie folgt
definieren:

10 defint a:a=0

Benutzen Sie danach den Befehl |GCHAR, x,y, @a dann
vird der ASCII-Wert des Zeichens an den
Koordinaten x/y in die Variable a eingetragen.
Diesen Wert kdnnen Sie dann mit PRINT A aneehen.
Bitte beachten Sie, daB unzul#fige Koordinaten (y
zvischen 1 und 25, x zwischen 1 und dem Maximal-
vert im jeweiligen Mode) oder durch das Anwenden
von Graphikbefehlen nicht wmehr identifizierbare
Zeichen den Wert O zuriickmelden.

[ ZXZXXXXII IS IL IS S S XXX L X 22 2 2 2 2 2 2 2 & J

A GPAPER »

[ XXX XSS S S22 2 2 X 2 2 2

Format: IGPAPER,vert

Funktion: Einstellen der Graphik-Hintergrundfarbe.

Bemerkung: Mit dem Befehl {GPAPER vweisen Sie der Graphik-
Hintergrundfarbe einen neuen Farbstift =zu. Eine
ausfilhrliche Erklérung finden Sie beim |IMASK-
Befehl.

Beispiel: IGPAPER, 3

Der Farbstift fiir die Graphik-Hintergrundfarbe ist
der mit der Nummer 3.

[ 2 XX ZXZ IR Z S LA AR A A X2 al ]

. GPEN b

I XXX XX AA S S S 2 2 A2 2 2 22 2

Format: IGPEN, vert
Funktion: Einstellen der Graphik-Vordergrundfarbe.
Bemerkung: Mit dem Befehl IGPAPER weisen Sie der Graphik-

Vordergrundfarbe einen neuen Farbstift =zu. Eine
ausfiihrliche Erklérung finden Sie beim |IMASK-
Befehl.

Beigpiel: IGPEN, 7

Der neue Farbetift fiir die Graphik-Vordergrund-
farbe ist der Farbstift Nr. 7
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(XXX YTER XIS R R A X R X A2 2 2 2 24 2 2 2 4 2 8

- MASK *

BEVRBVBPPRRRRRRRRBRBRDRRERRERBEREE

Format: I MASK, vert
Funktion: Definition einer Maske fiUr die Graphikausgabe.
Bemerkung: Punkte und Linien werden am CPC normalerveise nur

in einer Farbe ausgegeben. Mit Hilfe des |MASK-
Befehls ist es nun mdglich, diese Ausgabe auch
zveifarbig =zu gestalten. Eine entsprechend wmit
diesem Befehl Ubergebene Maske wird dazu benutzt,
Linien wmit Vorder- und Hintergrundfarbe (siehe
IGPEN und |IGPAPER) zu mustern. Dabei wird der
{ibergebene Wert als bin@res Muster interpretiert,
ein gesetztes Bit ergibt einen Punkt in der Vor-
dergrundfarbe und ein nicht gesetztes Bit ergibt
einen Punkt in der Hintergrundfarbe.

Beisgpiel: IMASK, &55

Es wird die bin#re Maske 01010101 als Wert Uber-
geben und damit wverden im folgenden gezeicnete
Linien abwechselnd mit Vorder- und Hintergrundfar-
be gemustert.

[ Z X2 XSRS IR S22 2 24 2 2 2 & 42 24

- UNMASK *

[ ZXXXXIXIIT ISR I A S R 2 2 2 2 2 2 & 2 2 2

Format: | UNMASK
Funktion: Aufheben der Graphik-Maskierung.
Bemerkung: Nach Eingabe des I|UNMASK-Befehls ist die Graphik-

ausgabe des CPC wvieder in ihrer urspriinglichen
Form, d.h. jegliche Maskendefinition mittels des
IMASK-Befehls wird aufgehoben.
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Der Schneider CPC als "Turn-Key-System"

VD0OS 2.0 bietet IThnen die Mbglichkeit, bei jedem Aus/Einschalten,
bei jedem Reset mittels CTRL/SHIFT/ESC und bel jeder Riickkehr aus
CP/M ins VD0OS automatisch ein Programm zu laden und zu starten.

Dieses Programm muB auf der Diskette unter dem Nawen HELLO.BAS
oder HELLO. BIN abgespeichert worden sein. Wollen Sie diesen auto-
matischen Ladevorgang unterbrechen, 8o miifen Sie geniigend lange
bevor der Recner die Meldung BASIC 1.0 bringt nur eine beliebige
Taste driicken (am Besten die ENTER Taste) und der Rechner bricht
die Hello-Sequenz ab und meldet sich gleich im READY-Mode. Die
Hello-Sequenz wird ebenso Ubersprungen, wenn sich keine Diskette
im Laufverk befindet.

Als einfaches aber niltzliches Beispiel gei folgendes Programm
genannt:

10 ICPM

Dieses miiBen Sie als HELLO. BAS auf eine Diskette speichern, wmit
der Sie nur unter CP/M arbeiten wollen und schon startet der
Rechner automatisch das CP/M-Betriebssystem nach jedem Reset.

128 DIRECTORY-EINTRAGE

Mit VDOS 2.0 haben Sie unter BASIC und unter CP/M 128 Directory-
Eintréige (VDOS 1.0 hatte nur 64!). Der freie RAM-Speicherplatz
verringert sich deshalb um ca. 50 Bytes unter BASIC und ohne
Speichererveiterung ist das gr8fStmégliche CP/M eine Seite kleiner
(178 Pages).

Bitte beachten Sie, dafS beim CAT-Befehl unter BASIC die vier vom
Inhaltsverzeichnis belegten KByte auch unter der Sparte ’Belegt’
gefihrt werden, d.h. wenn Sie sich den Katalog einer leeren Dis-
kette anzeigen lassen sind vier KByte belegt!

ABFANGMOSGLICHKEIT VON DISKETTENFEHLERN

Wer hat s8sich nicht schon ge#$irgert, wenn 8ein BASIC Programm
mittendrin mit der Meldung

LLaufwerk A: Diskette voll

abbracht und sich anschlieBend der CPC wieder im READY Mode
befand. Vor allem fir Profianwvendungen ist dieser Umstand
geradezu das Aus. VDOS 2.0 schafft auch hier Abhilfe und bietet
eine Miglichkeit Diskettenfehler direkt abzufangen und das
Programm abh&ngig von der Art und Weise des aufgetretenen Fehlers
zu verzweigen.
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Hierzu dient der Befehl

(X222 XX XSS X SRR X2 RR X2 X2 A2 2 2 2242l

[ J

DERROR . .

(2 XXX RIS S A2 XX S 2 2 2 2 22 4 22

Format:

Funktion:

Bemerkung:

Beispiel:

Beigpiel:

l|derror/,n/

Ein/Ausschalten der Diskettenfehlermeldungen
Anlegen einer Fehlervariable

Nach Eingabe von |IDERROR,O werden keine Disketten-
fehler mehr auf dem Bildaschirm ausgegeben.
IDERROR,1 schaltet die Fehlerausgabe wieder ein.
Dies ist auch der Defaultzustand nach dem
Einschalten des Rechners.

Sind die Fehlermeldungen ausgeschaltet, 8o kann

durch Eingabe von IDERROR (also ohne Parameter)
die Errorcode-Variable DERR angelegt werden. Alle
Fehlercodes sind im Anhang aufgefithrt.

10 IDERROR, O

20 CAT

30 IDERROR

40 IF DERR=72 THEN INPUT "Bitte Diskette einlegen
und irgendeine Taste druecken ", a:GOTO 20

50 ...

Achtung: Bestimmte Fehler' k8nnen nicht alleine
durch |IDERROR, O abgefangen werden, sondern es mufl
noch zus#tzlich wmit ON ERROR GOTO gearbeitet
verden.

Wir nehmen an, da8 sich im folgenden keine
Diskette im Laufverk befindet. Ein Zugriff auf
das Laufwverk virde also ohne Fehlerabfang die
Meldung

Laufwerk d: Diskette fehlt

erzeugen. Fangen wird diesen Fehler mit DERROR, @
ab, s80 meldet BASIC trotzdem einen Fehler. Lassen
Sie folgendes Programm einfach einmal laufen.

20 IDERROR, O

' 30 LOAD *TEST"*

40 e &
Sie wverden folgende Fehlermeldung erhalten:

File already open in 30
und das Programm bricht ab.
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Testen Sie nun einmal folgendes Programm:

10 ON ERROR GOTO 100

20 IDERROR, O

30 LOAD "TEST"

40 ...

100 IDERROR:PRINT DERR:RESUME 40

Nun kommt keine Fehlermeldung mehr und die
Fehlerabfangroutine in 100 druckt ein 72 auf den
Bildschirm. (72=8&48 d.h. Bit 6 und Bit 3 sind
gesetzt und dies wiederum bedeutet es handelt sich
um den FDC-Fehler ’'Drive not ready’ d.h. es
befindet sich keine Diskette im Laufwerk.)

ANHANG A

VDOS 2.0 - Fehlercodes und ihre Bedeutung

Definitionen:

d: steht fir eine Laufwerkkenunng also z.b. A:=Laufwerk A usv.
<,..> 1ist Platzhalter fir einen Dateinamen
FDC Floppy Disc Controller

Alle Fehlernummern werden dezimal, der Meldetext vird jeweils im
Fettdruck angegeben, danach kommt eine kurze Beschreibung der
Fehlersymptome und getrennt durch ‘-’ migliche Fehlerursachen.

Errorcode Meldetext und Bedeutung

17 Drucker nicht bereit )
Diese Fehlermeldung kann nur unter CP/M kommen und
dort immer dann, venn der Drucker ca. 15 sec nach
dem Versuch, ein Zeichen an ihn abzusenden,
immernoch ’busy’ meldet, also nicht bereit ist.

- Druckerkabel nicht angesteckt
- Drucker nicht eingeschaltet
- Drucker nicht selektiert

10 Laufverk d: Diskette wurde gevechselt <...> wird
geschloesen
Es wurde eine Datei mit OPENOUT erdffnet und dann,
ohne eine CLOSEOUT z2u geben, die Diskette
gevechselt.

21 Laufwverk d: Digkette voll
Die Diskette ist voll.
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23

24

25

33

39

40

41

42

43
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Laufverk d: Directory voll

Das Inhaltsverzeichnis der Diskette ist voll.
Beachten Sie, daB8 diese Meldung schon kommen kann,
bevor Sie z.B. unter CAT auch wirklich 128 Eintrélge
sehen. Grund: pro 64KB Daten/Programm wird ein
Directoryeintrag bendtigt. Eine Datei, die =z.B.
129KB grof ist belegt bereits 31)
Directoryeintrége.

<,..> wurde nicht gefunden

Wird immer dann gemeldet, venn versucht wird auf
eine Datei zuzugreifen, die im Inhaltsverzeichnis
nicht existiert. Der Fehler kann bei folgenden
Befehlen auftauchen: LOAD, SAVE, RUN, OPENIN,
OPENOUT, ERA, REN, ATTRIBUT.

<,..> @existiert bereits

Es wird versucht einer Datei einen neuen Namen =2u
geben, vobeili bereits eine andere Datei mit diesem
Namen existiert.

<...> kann nur gelesen wverden
Es wird versucht eine Datei zu 1léschen, bzw. Zu
beschreiben, die ein ’Read only’ Attribut trigt.

falsche Eingabe
Es wurde ein Syntax- oder Semantikfehler gemacht.

Feld zu lang
Die aktuelle Feldlinge ist gr8B8er als die im FILES

Kommando definierte.

- aktuelle Feldlénge in OPEN zu grof
-~ Summe der Segmente in FIELD gréfer als die in
OPEN definierte

Feld nicht definiert

- eg wird versucht einen Kanal zu 8ffnen, ohne daf
vorher ein FILES Kommando gegeben wurde '

Feld nicht segmentiert .

Es wird versucht ein GET oder PUT Kommando
durchzufihren, ohne daf zuvor das Feld mit FIELD
sgegmentiert wurde.

Kanal bereits gecefinet

- Es vurde versucht, einen Dbereits mit OPEN

gedffneten Kanal nochmals zu 8ffnen.

Kanal nicht geoceffnet

Ee wurde versucht, ein FIEL, CLOSE, GET oder PUT
Kommando an einem nicht gedffneten Kanal
durchzufilhren. '
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44 Kanalnummer falsch
Es wurde innerhalb einer CLOSE, FIELD, OPEN, GET,
PUT, FILES eine unerlaubte Kanalnummer angegeben.
Kanalnummern dirfen zwischen O und 127 je
einschliefSlich liegen.

45 Recordnummer zu gross
VDOS 2.0 kann maximal 65536 Records a 128 Bytes
vervalten. Abhéingig von der in OPEN definierten
aktuellen Feldlénge &ndert sich die maximale
Recordnummer. =2.B. Feldl&nge=512 Bytes dann max.
Recordnummer=16384

53 Kanal nicht definiert
Ee wurde versucht einen Kanal mit OPEN zu 6ffnen,
der zuvor im Kommando FILES nicht definiert wurde.

55 Record enthéilt keine Daten

Es wvurde versucht einen Record zu lesen, der nicht
mehr in der Blockbelegungstabelle ausgewiegen ist.
Achtung: Dieser Fehler kann nicht unbedingt dazu
benutzt werden, das Ende einer relativen Datei zu
testen. Grund: Ist . die aktuelle
Recordliénge(=Feldl8nge) kleiner als die Blocklé#inge
(4KB beim vortex Laufverk und 1KB beim 3"
Laufwverk), so gehen mehrere Records in einen Block.
Ist nun z.B. nur der erste Record im letzten in der
Blockbelegungstabelle aufgefiihrte Block noch be-
legt, g0 kommt Fehler 55 erst, venn man versucht
einen Record im n8chseten Block anzusprechen. Bei
kleinen Feldl8ngen kann sich dessen Recordnummer
u. U, stark von der des letzten tatsfichlich belegten
Records unterscheiden. Man sollte deshalb immer mit
Indexdateien arbeiten, also zugétzlich Zur
Datendatei eine zwveite sogenannte Indexdatei
mitfdhren, in der Datenrecordnummern und sonstige
Informationen vervaltet werden.

14 kein Meldetext; Datei nicht geSffnet
Es wvurde versucht mit CLOSEIN oder CLOSEOUT eine
sequentielle Datei zu schlieflen, die nicht gebffnet
var.

15 kein Meldetext; physikalisches Ende einer sequen-
tiellen Datei wurde erreicht.

Errorcodes, die vom FDC direkt kommen haben Bit 6 gesetzt, Bit 7
gelischt und liegen deshalb zwischen 64 und 127. Die Bedeutung
der einzelnen Bits ist folgende:
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Bit: Bedeutung (falls Bit gesetzt):

7 immer O ’

6 immer 1

S CRC Fehler im Daten- oder ID Feld

4 FDC wurde in einem Datenilbertragungsprozefl mit dem
Rechner innerhalb eines bestimmten Zeitraums nicht
bedient.

3 o Das Laufwerk meldet ’‘not ready’. Bedeutet meistens,

dag keine Diskette im Schacht ist oder der
Auswurfknopf nicht richtig arretiert wurde.

2 FDC kann vw#hrend der Ausfilhrung einer Leseoperation
den gewiilnschten Sektor nicht finden.

1 ' FDC erhélt véhrend einer Schreib- oder
Formatieroperation ein ‘vwrite protect’ Signal vom
Laufwerk. d. h. die Diskette hat einen
Schreibsaschutz.

o FDC kann nach dem =zwveiten berfliegen des

Indexlochee das ID Feld nicht finden.

Ein h8ufiger Fehlercode dirfte wohl 72 sein, oder binér 01001000
und bedeutet, daB sich keine Diskette im Laufwerk befindet.

Wurden die Floppy Disk Fehlermeldungen nicht mit DERROR (siehe
dort) abgeschaltet, so erfolgt eine Ausgabe auf den Bildschirm.
Um dem Programmierer dies anzuzeigen, wird deshalb in diesem Fall
das 7. Bit im Errorbyte gesetzt, d.h. 128 zu obigen Fehlercodes
addiert.

Beispiel:

Errorcode Bedeutung Fehlermeldungen

21 Diskette voll abgeschaltet

149 Diskette voll eingeschaltet

WICHTIG: Floppy Fehler, die in der Folge keinen BASIC Fehler

generieren k&nnen nicht mit ON ERROR GOTO
abgefangen werden, sondern es muf jeweils nach dem
Kommandec auf Fehler abgefragt werden.

Beispiel:

10 ON ERROR GOTQ 100

20 |IDERROR, O ’‘MELDUNGEN UNTERDRUCKEN

30 CAT

40 IDERROR ’‘ANLEGEN DER FEHLER VARIABLE DERR
S0 IF DERR=....

s 0o 0 0

100 °‘FEHLER BEHANDLUNG

Befindet sich in 30 keine Diskette im Laufwerk, 80
geht CAT ins "Leere”, generiert hierbei aber keine
BASIC Fehlermeldung, d.h. verzweigt nicht nach 100.
Abgefangen wird der Fehler in Zeile 40, S50.
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ANHANG B

Fehlermeldungen unter CP/M

Gegeniiber VDOS 1.0 hat sich an der Struktur der Fehlermeldungen
unter CP/NM nichts vwesentliches geé#indert, mit dem einen
Unterschied, daB der Laufwerksmotor w#hrend der Meldung/Abfrage
ausgeschaltet wird. So ist es jetzt =z.B. mdglich, wenn des
Betriebssystem meldet

Laufwerk A: Diskette hat Schreibschutz - Wiederholen J/N ?

die Diskette herauszunehmen, den Schreibschutz zu entfernen, die
Diskette wieder einzulegen und die Frage mit J(a) zu beantworten.

ANHANG C

Bildschirmverschnellerung unter CP/M

Erstellen Sie sich zum Ein/Aussschalten der Bildschirmverschnell-
erung die Kommandodatei FAST.COM wie folgt:

- Starten des 8080 Debuggers DDT.COM

- Aufruf des Zeilenassemblers: Kommando A

~ Eingabe des Programms

- Verlassen des Debuggers und Absichern der Datei durch
SAVE 1 FAST.CONM

Das Protokoll wirde folgendermafien aussehen:

A>DDT<ENTER>

DDT VERS 2.2
-A100<ENTER>

0100 MVI A, OFE<ENTER>
0102 JMP OBEBG6<ENTER>
0105 <ENTER>

-GO<ENTER>

A>SAVE 1 FAST.COM<ENTER>

Das Programm FAST wirkt wie ein Schalter, d.h. wvar die Ver-
schnellerung ausgeschaltet, 8o wird sie eingeschaltet und umge-
kehrt. Der Defaultzustand nach dem Booten ist Verschnellerung
ausgeschaltet.

Anmerkung fir den Maschinensprach-Programmierer: Die
Verschnellerung kann {iber ein Flagbyte bei BE7C gesteuert werden.

(BE7C)=00 Verschnellerung ausgeschaltet
(BE7C)=FF -=--=-=fue-- —-——— eingeschaltet
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ANHANG D

Der Monitor unter CP/NM

Unter CP/M wird der Monitor durch den transienten (auf der
Diskette befindlichen) Befehl M.COM. aufgerufen.

Nachfolgend finden Sie ein Sourcelisting der Datei M.COM. Dieses
k3nnen Sie gegebenenfalls mit einem Editor eingeben und z.B. mit
dem M80/L80 assemblieren/linken. Sollten Sie diese Miglichkeit
nicht besitzen, 8o finden Sie anschlieBend an das Sourcelisting
einen HEX-Dump, den Sie im DDT Uber den S-Befehl eingeben k&nnen.

MONIT EQU OE780H 3 ENTRY POINT IN MONITOR
BUFF EQuU 80H ;7 KEYBOARD BUFFER

FCB EQU SCH ; DEFAULT FCB

BDOS EQU S

ZIEL EQU OBFOOH

LEN EQU STARTE-START

CPMFLG EQU OBEDDH

LADER FUOR ROM-RESIDENTEN Z80 MONITOR UNTER VDOS 2.0

s WE WE W W

LD A, OFFH
LD (CPMFLG), A

-

SETZE MONITOR FLAG
LD A, (BUFF) WURDE NAME ANGEGEBEN
OR A

LD BC,O

JP 2, MONIT

A 1]

NEIN, DANN EINSPRUNG IN MONITOR

-

HIER WEITER, FALLS NAME ANGEGEBEN WURDE

e we we

LD C, 15 3 VERSUCHE DATEI ZU OFFNEN

LD DE, FCB

CALL BDOS

INC A ; DATEI GEFUNDEN

LD BC,0O

JP Z, MONIT 3 SPRING IN MONITOR, FALLS NICHT

HIER WEITER, FALLS DATEI GEFUNDEN WURDE

s e W

LD HL, START

LD DE, ZIEL

LD BC, LEN

LDIR

LD BC,0

LD DE, 100H ;3 START OF TPA
JP ZIEL

»e
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START: .PHASE ZIEL
PUSH BC
PUSH DE
LD C, 26
CALL S
ub C, 20
LD DE, FCB
CALL S
OR A
POP HL
POP BC
JP NZ, MONIT
LD DE, 128
ADD HL, DE
EX DE, HL
ADD HL, BC
LD C,L
LD B, H
JR ZIEL
. DEPHASE

SET DMA ADRESS
DMA ADDRESSE EINRICHTEN
READ SEQUENTIAL

. W W

STARTE:
END

HEX~-Dump obigen Sourcelistinge:

A>DDT M.COM<ENTER>

NEXT PC

0180 0100

-D100, 160<ENTER>

0100 3E FF 32 DD BE 3A 80 00 B7 01 OO0 OO0 CA 80 E7 OE >.2..%cccecscsses
0110 OF 11 SC 00 CD 05 00 3C 01 OO0 OO0 CA 80 E7 21 32 ..8....€.00...12
0120 01 11 OO0 BF 01 1F OO ED BO 01 00 OO0 11 00 O1 C3 .iseccecsovcscaen
0130 00 BF C5 D5 OE 1A CD 0OS 00 OE 14 11 SC OO CD OS ..cccesenessB.en
0140 00 B7 E1 C1 C2 80 E7 11 80 00 19 EB 09 4D 44 18 ....ccses04..MD.
0150 E1 00 00 OO0 OO 00 OO 00 OO0 00 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 OO0 ..cvocevvcevocosncse
0160 00 .

Sie kdnnen diesen Dump wie folgt eingeben

A>DDT<ENTER>

DDT VERS 2.2

~S100<ENTER>

0100 01 3E<ENTER>

0101 BC FF<ENTER>

0102 OF 32<ENTER>

0103 C3 DD<ENTER>

uswv.

Den S-Modus verlassen Sie wieder durch die Eingabe eines "." oder
eines unerlaubten Zeichens. Habens Sie alles eingegeben, B0 ver-
lassen Sie den Debugger ibex '

-GO<ENTER>

und speichern mit SAVE 1 M.COM<ENTER> ab.
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Wollen Sie den Monitor unter CP/M nun beniitzen, 80 reicht die
blofe Eingabe von M<ENTER> und schon meldet dieser sich mit

<0100 0000 0100>

»*

hierbei gibt die erste Adresse den Start des TPAs, die zveite
Adresse die L#nge der augenblicklich geladenen Datei und die
dritte Adresse die Startadresse (bei CP/M immer gleich TPA) an.

M5chten Sie eine Datei im Monitor bearbeiten, so milssen Sie diese
beim Aufruf mitangeben:

M filename.ext<ENTER>

ein Aufruf vom Monitor aus ist nicht mdglich. (I und 0 Kommando
gind unter CP/M abgeschaltet.)

Wichtig: Genau wie unter BASIC wird der Monitor auch unter CP/M
durch das Dricken der ESC-Taste verlassen. Verlassen Sie den
Monitor durch den G(o)-Befehl mit GOOOO<ENTER>, g0 wverden gie
unter Umsté&nden bemerken, da8 Striche auf dem Bildschirm
erscheinen, der Rechner aber trotzdem richtig ins CP/M
zuriickkehrt. Diese Striche h8ingen mit der Breakpoint-
Initialigierung zusammen. Setzen sie doch einfach einmal alle
Breakpoints auf den Wert BFOO, also in den Stack (das ist
harmlos) und verlassen Sie dann den Monitor. Sie werden sehen, daf
Sie dann nichts mehr sehen.

ANHANG E

Der PARA-Patch CP/M

VDOS 2.0 unterscheidet sich strukturell wesentlich vom bisherigen
VDOS 1.0. Anvenderprogramme werden in ihrer Lauff#higkeit davon
meist nicht betroffen, da 8sie nur von standardisierten
Softwvareschnittstellen deg Betriebssystems (CP/M) Gebrauch
machen.

Hochspezialisierte Systemsoftware allerdings, und hierzu gehdrt
auch der vortex Diskmanager PARA, sind im Normalfall unter VDOS
2.0 nicht unge#$indert laufféhig. Aber keine Angst, Sie missen Ihr
PARA jetzt nicht wegverfen. Im Folgenden finden Sie den HEX-Dump
eines kleinen Programmes, welches fir Sie die Anderungen am PARA
vornimmt und hierbei auch den Kopierschutz entfernt. Befolgen sgie
einfach alle Schritte der Reihe nach und ihr PARA l#uft auch
unter VD0OS 2.0.

(1) Formatieren sie zuerst eine neue Diskette und Ubertragen sie
mit PIP oder FILECOPY die Dateien von Ihrer PARA-
Originaldiskette (diese sollte sicherheitshalber mit einem
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Schreibschutz versehen sein) auf die frischformatierte
Diskette. (Falle Sie nicht mehr genau wvissen sollten, wie man
formatiert bzw. kopiert, so lesen Sie dies bitte im Benutzer-
handbuch zur Floppy Diskstation nach.)

Verwvahren Sie jetzt Ihr Original PARA vwieder an einem
sicheren Ort- wir benstigen es jetzt nicht wmehr.

Kopieren sie auf die so erstellte Backup-Diskette mithilfe
von PIP oder FILECOPY die Datei DDT.COM. (Diese befindet sich
auf der CP/M-Systemdiskette, welche Ihrer Floppy Diskstation
beilag. ). Auch die CP/M-Systemdisgkette benbtigen wir vorerst
nicht mehr.

So Jjetzt geht’s los. Starten Sie den 8080 Debugger durch
Eingabe von DDT<ENTER>. Dieser meldet sich nach kurzer Zeit
mit '

DDT VERS 2.2

(Der Bindestrich "-" ist das Prompt des Debuggers. Wir
befinden uns nun also auf der Kommandoebene des DDT’s. )

Wir starten jetzt den Substitute-Modus des DDT und geben die
unten aufgefiihrten Bytes der Reihe nach ein. Nur Mut, es sind
zwar relativ viele Bytes, aber das Programm hat eine
eingebaute Testroutine und meldet Ihnen, wvenn sie
Eingabefehler gemacht haben.

-S100<ENTER>
0100 01 31<ENTER>
0101 BC OO<ENTER>
usv.

0260 6A SD<ENTER>
0261 00 .
~-gO<ENTER>

So, Sie milssten sich jetzt wieder auf der CP/M Kommandoebene
befinden und miieseen jetzt nur noch Ihr Werk auf Disgkette
abspeichern:

SAVE 2 PPATCH. COM<ENTER>
Die Datei, die Ihr PARA #ndern kann heifit also PPATCH.

31 00 03 21 00 01 01 SF 01 11 OO0 00 DS SE 23 E3
19 E3 OB 79 BO 20 F6 D1 2A S5F 02 B7 ED 52 11 AS
01 C2 96 01 OE OF 11 AF 01 CD 05 00 11 00 11 06
SE D5 C5 OE 1A CD 0S 00 OE 14 11 AF 01 CD 05 00
Cl D1 21 80 OO0 19 EB 10 E8 06 1B 21 F3 01 CS5 SE
23 56 23 4E 23 46 23 EB 71 23 70 EB C1 10 EF OE
13 11 D1 01 DS CD 05 00 OE 16 D1 CD OS5 00 11 00
11 06 SE DS C5 OE 1A CD 05 OO0 OE 15 11 D1 01 CD
05 00 Ci D1 21 80 OO0 19 EB 10 E8 OE 10 11 D1 O1
CD 05 00 11 9E O1 OE 0% CD 0S5 00 C3 00 00 OD OA
4F 4B OD OA 24 OD OA 43 4B 45 52 52 OD 0A 24 00
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50 41 S2 41 20 20 20 20 43 4F 4D 00 00 00 00 0O
00 00 00 00 00 00 00 00 OO0 OO0 00 00 00 00 00 00
00 00 50 41 S2 41 32 30 20 20 43 4F 4D 00 00 0O
00 00 00 00 Q0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 37 22 A6 AF 55 11 14 BO EF 1A 14 BO 42
22 14 BO 65 11 2D BO FA 1A 2D BO 4D 22 2D BO 9E
11 C6 AF 05 1B 2C BO 10 1B 45 BO Bi 39 3E 10 B2
39 10 00 Bi 22 00 AE F2 3A 00 AE 1A 3E 11 19 6F
1B 00 00 70 1B 00 00 3A 3D 00 BF CO 3C 01 BF C8
3C 01 BF E3 3C 01 BF A5 1B AE CO 8D 38 AE CO 01
38 46 BO 06 38 46 BO OB 38 46 BO 10 38 46 BO F1
SD

Starten Sie jetzt PPATCH durch Eingabe von
PPATCH<ENTER>

Wichtig: Es ist Ihre Aufgabe dafir 2zu sorgen, da8 sich
PARA.COM auf derselben Diskette befindet wie PPATCH.COM.
PPATCH in obiger Form dUberprift dies nicht. (Sonst h#étten Sie
noch wesentlich l#énger Bytes "einhacken" missen.)

Sollten Sie unter Punkt (3) Eingabefehler gemacht haben, 80
meldet PPATCH

CKERR

-und sgpringt ins CP/M =zurick. In diesem Fall miissen sie das

Programm nochmals Uberpriifen (siehe weiter unten). Ansonsten
erhalten Sie die Meldung

OK

und es ist geschafft. Auf der Diskette befindet sich jetzt
eine weitere Datei namens PARA20.COM. Dieses gelnderte PARA
besitzt keinen Kopierschutz und Sie kdnnen sich nach Lust und
Laune Sicherungskopien anlegen.

WICHTIG: Die Hilfsprogramme DIR64, DIR128 und DIR256 sind
unter VDOS 2.0 nicht funktionsfidhig. Sie brauchen diese aber
auch nicht mehr, da VDOS 2.0 wvon vorneherein 128

Directoryeintrége =zul#dsst und dies eigentlich ausreichen
sollte.

Was machen, wenn PPATCH die Fehlermedlung CKERR gebracht hat?
Starten sie erneut den DDT durch Eingabe von

DDT PPATCH. COM<ENTER>

Es kommt die Meldung:

DDT VERS 2.2

NEXT PC
0300 0100
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Sie haben jetzt PPATCH vieder in den Speicher geladen und
kénnen es sich mit dem D-Kommando anschauen:

-DO100<ENTER>

Auf dem Bildechirm erscheint ein sogenannter HEX-Dump der
Struktur:

Adresse 16 Bytes ASCII-darstellung

Vergleichen Sie alle Bytes von 0100 bis 0260 mit den unter
(3) angegebenen nocheinmal sorgféiltig. Der Fehler miiBte =zu
finden sein.

Korrigieren Sie diesen dann vwieder mit dem S-Kommando.

Fiir den Fall, daB Sie lberhaupt nicht 2zurechtkommen:

Wir bitten Sie von Telefonanrufen abzusehen, senden Sie uns
einfach eine formatierte Diskette (Achtung: postgerechte
Verpackung), eine ausreichend frankierte Rilckversandmiglich-
keit und wir senden Ihnen PPATCH kostenlos zu.

ANHANG F

Der GRAPHIC MASTER PATCH

Die Erweiterung der Directory auf 128 Eintriége auch unter BASIC
fiihrt =zwvangsl8iufig zu einer Herabsetzung des HIMEM’s um ca. 40
Bytes. Ause diesem Grund wird unter VDOS 2.0 1leider auch der
"GRAPHIC MASTER V2.0" nicht mehr laufen. Sie beheben diesen MiB-
stand wvie folgt:

Resetieren Sie Ihren Rechner und geben Sie die Befehle

POKE &ACO1, &AF <ENTER>
POKE &ACO2, 832 <ENTER>
POKE &ACO3, &45 <ENTER>
POKE &ACO4, &AE <ENTER>

ein. Danach laden Sie von Ihrer Original GRAPHIC MASTER Diskette
mit LOAD "GRAMA"™ <CR> das Programm GRAMA.BAS. In Zeile 30 wmiiesen
Sie nun den Teil mit dem MEMORY-Befehl eliminieren (MEMORY
42619 und den Doppelpunkt danach ) und das Programm mit
SAVE "GRAMA",P <ENTER> wieder abspeichern. :
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Die Frage der Kompatibilitéit

Die Schnittmenge von VDOS 1.0 und 2.0 ist an der Benutzerober-
fl8che (BASIC und CP/M) voll kompatibel. Ja mehr, es wurden
gevisse Unzul#inglichkeiten von VDOS 1.0 beseitigt.

Auf der Maschinenebene (ROM/RAM Adressen) sind beide Betriebs-
syateme von wenigen Ausnahmen abgesehen weitgehend inkompatibel.
Vor allem beim VDOS 2.0 wurde vesentlich wmehr Wert auf
Softwareschnittstellen gelegt. So findet der versierte
Maschinenprogrammierer z.B. ab BE80H sogenannte DOS Indirections,
diese wverden immer dann angesprungen, wenn vom DOS aus BIOS
Routinen angefordert werden:

BE8O Select Disk

BE83 Set Track

BE86 Set Sector

BE8&89 Set Dma Address

BES8SC Read Sector (logical)

BESF Write Sector (logical)

Dadurch ist es 8auBerordentlich einfach wmdglich, zuslitzliche
Drives ins DOS einzubinden.

AMSDOS-Kompatibilit#t: An der Benutzeroberfléiche (BASIC und CP/M)
s8ind VDOS (1.0/2.0) praktisch AMSDOS kompatibel. Wenn'’s
allerdings mit PEEK’s und POKE’s losgeht sollte man vorsichtig
sein, da nur sehr wenige RAM-Adressen praktisch aber keine ROM-
Adressen (bereinstimmen.
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Erata und Addenda

Leider haben 8ich im Anhang zum VDOS 2.0 Manual 2zwei Fehler
eingeschlichen bzw. blieben gewisse Umstd@nde unberiicksichtigt.

Zundchst die unangenehmen Dinge, also die Fehler:

Auf Seite 9 in der BASIC DEMO 1 hat sich in der BASIC Zeile 70
ein heimtilickischer Fehler eingeschlichen:

statt
70 K$=UPPER$(INKEY$): IF K$<>"L" AND K$<>"S" THEN 70
muf3 es heifen

70 K$=UPPER$(INKEY$): IF K$<>"L" AND K$<>"S" THEN 170

knderung im ANHANG C

Bildschirmverschnellerung unter CP/M

Das im Anhang € angegebene Programm FAST funktioniert 2zwar
einwandfrei, aber in dieser Form nur unter dem normalen CP/M,
also nicht mit der vortex RAM Erweiterung. Hier nun das
erweiterte FAST Programm, welches sowohl mit als auch ohne RAM
Erweiterung arbeitet.

Das Assemblerlisting des FAST Programms:
.280

LD SP,5000H
DI

EXX

PUSH BC

LD BC, 7F86H
ouT (C),C
LD A, OFEH
CALL OBES86H
POP BC

PUSH BC

RES 5,C

RES 6,C

ouT (), C
POP BC

ouT (0O),C
EXX

EI

JP O

END

Seite 1
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HEX Dump und Eingabe Protokoll:

31 00 50 F3 D9 C5 01 86 7F ED 49 3E FE CD 86 BE
C1 C5 CB A9 CB B1 ED 49 C1 ED 49 D9 FB C3 00 00

A>DDT<ENTER>

DDT VERS 2.2

NEXT PC
~S100<ENTER>

0100 01 31<ENTER>
01017 BC OO<KENTER>
usw.

011F 41 0O<ENTER>
0120 4cC .
~GO<ENTER>

A>SAVE 1 FAST. COMCENTER>

- - -

Anderung im ANHANG D

Der Monitor unter CP/M

1) Der Monitor ist nur vom "normalen" CP/M aus a
arbeitet also nicht unter dem RAM Karten CP/M.

(2) AuBerdem gibt es einen Fehler im Sourcelisting/HEX-D
leider zum Absturz filihren kann.

Knderung am Sourcelisting bzw. HEX-Dump
statt

MONIT EQU OE780H ; ENTRY POINT IN MONITOR

mufl geschrieben werden

MONIT EQU OE800H ;7 ENTRY POINT IN MONITOR

=E==s=s==

Im HEX-Dump sind folgende Kknderungen vorzunehmen:
(an den unterstrichenen Stellen stand vorher 80 E7)

A>DDT M. COMCENTER>

NEXT PC

0180 0100

-D100, 160<ENTER>

0100 3E FF 32 DD BE 3A 80 00 B7 01 00 00 CA 00 EB OE ».2

0110 OF 11 5C 00 CD 05 00 3C 01 00 00 CA 00 E8 21 32 ..0....

0120 01 11 00 BF 01 1F 00 ED BO 01 00 00 11 00 01 C3 ...
0130 00 BF C5 D5 OE 1A CD 05 00 OE 14 11 5C 00 CD 05 ...
0140 00 B7 E1 C1 C2 00 E8 11 80 00 19 EB 09 4D 44 18 ...
0150 E1 00 00 00 00 00 00 00 0C 00 00 00 00 OGO 00 0O ...
0160 00 .

Seite 2

ufrufbar,

ump, der

.............

-------------

.............




VDOS 2.0 Bedienerhandbuch (C)198% vortex GmbH

Sie brauchen natiirlich nicht den gesamten HEX-Dump nochmal ein-
hacken, ersetzen Sie einfach mit dem DDT S-Kommando nur die
besagten Stellen und sichern Sie dann M. COM einfach so weg, als
ob Sie es gerade eingegeben hdtten (siehe Anhang D).

ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG! ACHTUNG!

Leider hat sich auch in den PARA-Patch ein Fehler eingeschlichen,
der dagu fithren kann, daB Teile der SYS-Datei zerstdrt werden,
Hier nun ein Dump des korrigierten und etwas komfortableren
* PATCHERS' .

0100
0110
0120
0130
0140
0150
0160
0170
0180
0190
01A0
01BO
01C0
0100
01EO
01F0
0200
0210
0220
0230
0240
0250
0260
0270
0280
0290
02A0
02B0
02cCo0
02D0
02EO
02F0

31
00
00
8o
4E
F8
00
05
05
21
3A
18
E1
65
73
50
69
ob
72
72
24
0o
00
00
00
BO
BO
10
19
BF
Cco
BO

00
3C
OE
00
23
02
ED
00
00
80
02
FO
oD
6E
6B
41
63
0A
65
79
oo
00
00
00
00
42
9E
B2
6F
c8
01
21

04
CA
14
19
46
21
BO
3C
OE
o
(o))
11
0A
64
65
52
68
50
6B
20
50
00
00
00
00
22
11
39
1B
3C
38
0o

11
B2
11
EB
23
20
OE
CA
15
19
A8
EE
50
65
74
41
74
41
74
76
41
00
a0
00
00
14
cé
10
00
01
46
00

C1
01
41
10
EB
27
13
B7
11
EB
01
01
41
72
74
2E
20
52
oD
6F
52
0o
50
(1 J4)
00
BO
AF
00
00
BF
BO
22

01
11
02
E4
71
22
11
01
63
10
c3
18
52
74
65
43
67
41
0A
6C
41
00
41
00
37
65
05
B1
70
E3
06
00

CD
00
CDh
06
23
01
63
11
02
E4
(4 J1)
EB
41
2E
20
4F
65
20
24
6C
20
00
52
00
22
11
1B
22
1B
3C
38
BF

A8
11
05
1B
70
U
02
a0
CD
1)
a0
11
20
2E
76
4D
66
6E
oD
oD
20
00
41
00
Ab
2D
2c
00
00
01
46
Cc3

01
06
00
21
EB
21
D5
11
05
10
OE
27
77
2E
6F
20
75
69
OA
OA
20
0o
32
0o
AF
BO
BO
AE
00
BF
BO
9A

OE
5E
B7
85
C1
F1
CcD
06
00
11
09
02
69
oD
6C
77
6E
63
4y
24
20
00
30
0o
55
FA
10
F2
3A
A5
0B
01

oF
D5
c2
02
10
02
05
5E
B7
63
C3
18
72
0A
6C
75
64
68
69
1))
43
00
20
00
11
1A
1B
3A
3D
1B
38
00

11
c5
AD
c5
EF
11
00
D5
c2
02
05
E6
64
24
0D
72
65
74
72
0A
4P
00
20
00
14
2D
45
00
00
AE
46
00

41
0E
01
5E
2A
20
0E
C5
BC
cDh
00
11
20
oD
0A
64
6E
20
65
4F
4D
oo
43
00
BO
BO
BO
AE
BF
co
BO
00

02
1A
c1
23
01
37
16
OE
01
05
11
DC
67
0A
24
65
oD
6B
63
4B
00
00
4F
0o
EF
4D
B1
1A
co
8D
10
oo

CD
CDh
D1
56
11
01
D1
1A
Cc1
)
10
01
65
44
ob
20

0A .

6F
74
0D
00
00
4D
00
1A
22

05
05
21

2 ce

22
09

D1
11
02
18

61

69
0A
6E
24
72
6F
OA
00
00
00
00
14

2D .

3E
1M
01

AE ..

46

00 .!

CcD
cb ..

§ v o [] 7
L R R ) .« .

................

---------------

...PARA wird gea
endert..... $..Di
skette voll.. §..
PARA. COM wurde n
icht gefunden.. $
.. PARA nicht kor
rekt. . $..Directo
ry voll.. $..OK..
$. PARA COM. ..

----------------

................

-----------

Eingeben im DDT (S-Kommando) wie bereits gewohnt und dann mit
SAVE 2 PPATCH. COM wegsichern.
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ERGANZUNG

- Das EOF Problem -

VDOS 2.0 hat wie auch schon VDOS 1.0 eine "Schwachstelle", die
allerdings nicht auf Programmierfehler oder Unnachsichtigkeit
zuriickzufiihren ist, sondern weitgehend in der Struktur des CPC
BASICs und in der angestrebten 3" Kompatibilitd&t zu suchen ist.
Wie Sie ja vielleicht bereits wissen, hat das AMSDOS  unter
anderem auch den sogenannten "MERGE-Fehler". Dieser #duBert sich
darin, daB Sie pldtzlich beim "zumergen" eines BASIC Programms
auf einen "EOF met" Fehler stoBen kdnnen, ohne daB jedoch das
Ende der Datei tatsdchlich auch erreicht worden wire. So einfach
die Diagnose des Fehlers auch ist, so s8chwer 1ist er 2zu
beseitigen. Richtig, es gibt zwar z.B. den "DATA Becker Patch",
der dieses Problem anscheinend beseitigt, aber dafiir andere
Fehler erzeugt. Um es nicht bei bloBen Worten zu belassen, hier
einige Hintergrundinformationen:

Das Ende einer ASCII Datei wird vereinbarungsgemid durch ein
ctrl. Z (=1A hexadezimal) markiert. Dies ist immer dann wichtig,
wenn es nicht ausreicht das Ende nur modulo 128 d. h. recordweise
erkennen 2zu kdnnen (dies ist das sogenannte Hard end einer
Datei), sondern wenn es darauf ankommt dieses wirklich auf ein
Byte genau wieder 2zu finden. Aus diesem Grund wird auch im AMSDOS
und aus Kompatibilitédtsgriinden selbstverstdndlich auch im VDOS
das 1A als EOF Marker eingesetzt. Das ist soweit auch schdn und
gut, wenn nur sichergestellt ist, dafl 1A wirklich nur am Ende,
und nicht auch irgendwo in der Datei selbst vorkommen kann. Hier
beginnen aber bereits die Schwierigkeiten: Die Firmware im CPC
sieht zum Einlesen der Daten von der Peripherie
(Cassette/Diskette) zwei standardisierte Moglichkeiten vor:

(1) Funktion 128 (BCBOh): CAS/DISC IN CHAR
liest einzelne Zeichen ein

(2) Funktion 129 (BC83h): CAS/DISC IN DIRECT
liest ganze Speicherblécke ein

Probleme macht Funktion 128, haben wir hier doch folgende Return-
Bedingungen (Carry und Zero sind Prozessorflags des 180):

Carry true
Zero false

wenn ein Zeichen von der Peripherie Einheit gelesen werden
konnte und

Carry false
Zero false

falls dies nicht méglich war, d.h. das Dateiende wurde erreicht.
Es gibt nun aber leider 2zwei Kriterien fiir das Ende einer Datei:
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Kriterium 1: ctrl. Z (1Ah) wurde detektiert (Soft end).

Kriterium 2: Das physikalische Ende wurde erreicht, d.h. das war
der letzte Record (Hard end).

Das CPC BASIC testet nun genau {iber Funktion 128 das Dateiende
und z2war egal ob eine reine ASCII Datei oder aber eine Bindrdatei
(2.B. ein BASIC Programm) geladen wird, :

Deshalb kénnen Sie 2.B mitten in "Mergen" einem BASIC Programm
ein " EOF met" bekommen - 2. B. wenn eine Zeilennummer 26 (=1Ah)
vorkommt. EOF Kriterium 1 schldgt da unerbittlich zu. Der "DATA
Becker Patch" 2. B. beseitigt nun diesen MiBstand, sorgt aber
andererseits dafiir, daB8 nunmehr das Ende einer ASCII Datei nicht
mehr richtig erkannt wird. (Der Patch eliminiert einfach
Kriterium 1.)

Das Dilemma liegt einfach darin, daB sich iliber ein und dieselbe
Routine , n#&mlich Firmware Funktion 128, nicht ASCII und Binidr
Dateien mit demselben EOF Marker laden lassen, dies fiihrt
unweigerlich 2u einem Widerspruch, der immer nur mit einem
*"Entweder. .. Oder™ 2u l¥sen ist. Leider wurde dies im CPC BASIC
und/oder AMSDOS nicht bedacht.

Nun 2zum VDOS: In der 1.0 Version wurde nur Kriterium 1
- beriicksichtigt, weshalb es auch mdglich war nach Lust und Laune
Zu "Mergen". Allerdings mit dem Erkennen des Dateiendes einer

sequentiellen ASCII Datei gab es Schwierigkeiten; es wurden u. U.
127 Zeichen zu viel eingelesen.

VDOS 2.0 188t den Gordischen Knoten folgendermaBen: Der Benutzer
entscheidet, welche EOF Kriterien er bendtigt. Hierzu dient die
RSX Funktion DERROR.

! DERROR, 2¢ENTER> aktiviert sowohl die reine Hard end Erkennung,
als auch das Testen auf den EOF Marker 1Ah (Soft end) und ist
vornehmlich dafiir gedacht, das Ende sequentieller Textdateien
richtig erkennen zu kd&nnen, Selbstverstindlich taucht hier uner-
bittlich beim "Mergen" das "EOF met"” Problem auf.

Deshalb gibt es auch noch | DERROR, 3¢ENTER> - dies ist im Ubrigen
der Defaultzustand nach dem Einschalten oder nach einem RESET und

entspricht VDOS 1.0 - hier wird nur auf das physikalische
Dateiende (Hard end) getestet, d. h. es gibt kein "EOF met"
Problem beim "Mergen®, dafiir aber Schwierigkeiten bei

sequentiellen Textdateien.

Entscheiden Sie also in Ihrem Programm selbst, was Sie weniger
stdrt.
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WICHTIG! WICHTIG! WICHTIG! WICHTIG! WICHTIG! WICHTIG! WICHTIG!

Bevor Sie den neuen Eprom mit dem VDOS 2.0 - Betriebssystem ein-
bauen, miiBen Sie das 44K-CP/M mit dem Sie bislang gearbeitet
haben um 256 Byte (oder auch “eine Page" genannt) verkleinern.
Dies ist unbedingt erforderlich, da das "alte", aus 179 Pages be-
stehende CP/M s8ich mit dem VDOS 2.0 - Eprom nicht booten
(starten) 188t. Dies liegt an der Erweiterung der Directory-
Eintrlége van 64 im VDOS 1.0 auf 128 im VDOS 2.0 .

Wie Sie dieses etwas kleinere CP/M installieren wird im folgendem
beachrieben.

WICHTIGt WICHTIG! WICHTIG! WICHTIG! WICHTIG! WICHTIG! WICHTIG!

Erstellung eines CP/M - Betriebssystems mit 178 Pages

S S S S T ST S S ST ST R EESSCSES S SESESSEES=Es=S===RsSs
- Schalten Sie den Rechner und die Floppy Diskstation ein.

- Legen Sie eine Kopie Ihrer CP/M - Systemdiskette in das Lauf-~
werk A ein und starten Sie das CP/M - Betriebsaystem mit demn
Basic-Befehl ICPM und ENTER.

- Geben Sie MAOVCPM 178 =« und ENTER ein. Es=2 wird nun das um eine
Page kleinere CP/M im Speicher generiert und das CP/M meldet
g2ich wieder mit seinem Prompt A> .

- Starten Sie nun mit SYSGEN und ENTER das Programm Sysgen. Es
frégt sie nun "Quelldiskette in Laufwerk A, B oder RETURN 2" und
Sie antworten durch driicken von ENTER (d.h. es vwvird das CP/M,
kopiert welches im Speicher steht.). Danach wird gefragt:
"Zieldiskette in Laufwerk A,B oder RETURN", was Sie wmit A
beantworten. Sie werden daraufhin aufgefordert, die Ziel-
diskette in das Laufverk A einzulegen und eine beliebige Taste
zu dricken. Wenn Sie nun Ihre Zieldiskette eingelegt haben (Sie
kénnen dazu auch die Kopie der Systemdiskette verwenden, die
s8ich schon im Laufwerk A befindet!), wird das neue CP/M auf
diese Diskette geschrieben und Sie haben damit eine CP/M -
Diskette fiir das VDOS 2.0 . Sie k8nnen nun menligefidhrt weitere
Disketten mit diesen Systemspuren beschreiben oder aber das
Programm verlassen und den VDOS - Eprom austauschen.

Austausch des EPROMs

- Schalten 8Sie den Rechner und die Floppy Diskstation aus und
ziehen Sie die Netzstecker von Rechner und Floppy Diskstation
aus der Steckdose. '

- Stecken Sie den Cohtroller vorgichtig von der Console ab.
Achtung: Miglichst wenig Zug idber das Verbindungskabel zwischen
Console und Controllergeh8iuse leiten.




Legen Sie das Controllergehfuse mit der Unterseite nach aoben
vor sich auf den Tisch (auf eine weiche Unterlage). Achten Sie
auf das Verbindungskabel zwiaschen Controller und Laufwerksge-
hiuse.

Entfernen Sie die GummifiBchen so, dafl Sie sie nachher wieder
ansetzen kdnnen.

8ffnen Sie das Controllergeh&use mit einem geeigneten Kreuz-

schlitz-Schraubenzieher. Entfernen Sie das Controllergehsiuge-
Unterteil. Sie sehen jetzt die Unterseite der Controller-
platine. )

Nehmen Sie die Controllerplatine aus dem Geh#useoberteil.
Drehen gie die Platine um. Sie sehen jetzt die Oberseite. Dort
werden Ihnen zwei grofile integrierte Bauteile auf Fassungen
auffallen: Ein grofler Chip mit 40 Pins und ein etwas kleinerer
mit 28 Pins. Bei dem kleineren Baustein handelt es sich um den
Controller-EPROM. In diesem befindet sich das Floppy Disk Be-
triebssystem.

Betrachten Sie den EPROM etwas genauer und sie werden sehen,
dafl er an einer Seite ein Kerbe besitzt. Diese Kerbe sollte zum
n8chstgelegenen Platinenrand hinweiszen. (Algo nach links, wenn
die Platine =o vor Ihnen liegt, daB das Rechnerverbindungskabel
zu JThnen hin zeigt.) Der neue EPROM mufl sp#ter genauso in der
Fassung sitzen, wie der alte jetzt noch.

Hebeln Sie den EPROM mit einem Geradschlitz-Schraubenzieher
vorsichtig aus seiner Fassung.

Achtung: Verbiegen Sie keinen Pin und achten Sie vor allem beim
Hebeln darauf, daf Sie mit dem Schraubenzieher die Platine
nicht beschéidigen. Vergewissern Sie sich in erster Linie auch,
daf8 Sie am EPROM und nicht an der Fassung hebeln.

WICHTIG-WICHTIG-WICHTIG-WICHTIG-WICHTIG-WICHTIG

WIR UBERNEHMEN KEINERLEI HAFTUNG FUR SCHADEN AN IHREM LAUFWERK,
NETZTEIL, CONTROLLER, RECHNER ODER PROGRAMMEN, DIE DURCH UN-
SACHGEMASE BEHANDLUNG ENSTEHEN. REPARATUREN SIND IN JEDEM FALL
KOSTENPFLICHTIG.

Setzen Sie den neuen VDOS 2.0 EPROM in die nun leere Fassung
ein, und achten sie dabei darauf, daf alle Pins in der Fassung
sitzen (kein Pin ist nach auBen oder unter den EPROM hin
umgebogen!), und daB der EPROM schlissig in der Fassung sitzt.

Achtung: Die Kerbe am EPROM muB8 nach links zeigen, venn das
Rechnerverbindungskabel zu Ihnen hinwveist.

Setzen Sie die Platine wieder in das Controllergeh#8use ein -
umgekehrte Reihenfolge wie beim 8ffnen -. Verschlieflen Sie den
Controller wieder.



Jetzt miBte, falls Sie alles richtig gemacht haben, Ihr Rechner
samt Laufvwerk wieder arbeiten und Sie k3nnen sich ins VDOS 2.0
Vergnilgen =tlirzen. Aber Vorsicht, erst mal Handbuch lesen.

Falls Sie den VDOS 1.0 EPROM behalten méchten oder ihn beimn
Ausbau beschéidigt haben, so lUberweisen Sie DM 15, - auf eines der
folgenden Kaonten:

Raiffeisenbank Kochertal Kontonummer 4788001 BLZ 62063745
Landesgirokasse Stuttgart Kontonummer 2830548 BLZ 60050101

wvenn nicht, senden Sie uns den EPROM postgerecht verpackt =zu.
Ihr Anpruch auf jegliche kostenlose Serviceleistungen wie

Updatings etc. erlischt, wenn Sie weder den intakten EPROM
zurlicksenden, noch den angegebenen Betrag llberwveisen.

vortex Computersysteme Vertriebs GmbH
Klingenberg 13
7106 Neuenstadt S

UNBEDINGT AUSFULLEN UND ZURUCKSENDEN
Reply Karte zur VDOS 2.0 Umrilatung
Weiterhin kostenlose Serviceleistungen, Updatings etc. erh#lt:

Name: Vorname:

StraBe: Telefon:

PLZ, Ort:

(Zutreffendes ankreuzen)

Ich behalte den alten EPROM und habe DM 15, - auf eines der
genannten Konten iUberwiesen.

Ich Ubersende Ihnen anbei das Eprom postgerecht verpackt und
unversehrt zuriick.

Datum, Unterschrift:
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