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WICHTIGER HINWEIS

Das Disketten-Laufwerk niemals mit
emgelegter Diskette ein- oder
ausschalten!

Erst das Disketten-Laufwerk,
dann den Computer einschalten.
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SCHNEIDER
DISKETTEN-LAUFWERK
UND INTERFACE
DDI-1

Willkommen im Kreis der stolzen Besitzer eines Schneider DDI-].
Sie werden schnell sehen, daf Ihre Entscheidung richtg war und
daf} sich Ihre Investition gelohnt hat.

Mit dem Schneider DDI-1 kénnen Dateien in wenigen Sekunden geladen und gesichert
werden, wozu die Cassette mehrere Minuten briuchte. Auf jeder Disketten-Seite kénnen
bis zu 180 K Bytes (360 K Byle auf beiden) Pragrammdaten gespeichert werden. Mit an-
deren Worten: Sie kénnen alle lhre Dienstprogramme, 10 oder mehr Spiele, alle Stan-
dardbriefe oder eine ganze Kartei jeweils auf einer Diskette speichern.

Weiterhin besteht die Moglichkeit, auf alle Dateien wahlfrei und dirckt zuzugreifen, ohne
mithsam die gewiinschte Datet unler vielen anderen heraussuchen zu miissen,

Die Vorteile der Diskette kommen vor allem bei der Programmentwicklung voll zur Gel-*
tung. Bei der Software-Enatwicklung ist ¢s stets sicherer, von Zeit zu Zeit eine Programm-
Kopie abzulegen, Insbesondere dann, wenn Sie das Programm ablaunfen lassen wollen
und feststellen miissen, daB Sie ein ,,ON BREAK GOSUB* daran hindert, in den direk-
ten Modus zurfickzukehren, werden Ihnen die Vorziige eines Disketten-Laufwerkes
deutlich, mit dessen Hilfe Sie dieses Problem in 5 Sekunden anstatt in 5 Minuten 16sen
kdnnen.

Beim Erstellen von Assembler-Programmen haben Sie die Maglichkeit, direkt von der
Diskette zu assemblieren und das Programm innerhalb von Sekunden auszutesten, Dies
ist sowohl fiir den erfahrenen Programmierer als auch fiir den Neuling, der sich das erste
Mal mit dem Maschinencode befait, ein wesentlicher Vorteil.

Das mitgelieferte CP/M bictet dem Anwender ein weites Feld an Programmier-Mglich-
ketten. Der 80 Zcichen/Zegile-Modus gewihrleistet, daf nur minimale Anderungen not-
wendig sind, damit CP/M-Programme auf dem CPC464 ablaufen kinnen. Auch Litera-
tur iiber CP/M steht dem Anwender in ausrcichendem MaBe zur Verfigung.

Sie haben -kurzgesagt- genau die richtige Entscheidung zum Ausbau Thres Systems ge-
troffen. Sie wird Ihr Verstéindnis fiir dic Computertechnik vergréBern und Thren Erfah-
rungshorizont erweitern, was mit einem Cassetten-System nicht so schnell méglich wiire.

Die mit einer robusten Kunststoffumhiillung (mit geschiitztem Fenster fiir den Kopfbe-
reich) versehene 3 Zoll Floppy-Disk ist gegen versehentliche Beschidigung geschiitzt
und stabil in die Laufwerk-Mechanik integrierbar.

Schneider Disketten-Lanfwerk & Interface DDI-1



Es stehen zwei Betriebssysteme zur Verfiigung:

AMSDOS ist eine Erweiterung des Cassetten-Datei-Systems Thres CPC464 BASIC und
ermdglicht Zugriffe auf den BASIC-Interpreter.

CP/M 2.2 ist das standardméBige Z8(-Disketten-Betriebssystem fiir iiber 5000 kommer-
zielle Programme, von Business-Software iiber Programmiersprachen bis hin zu wissen-
schaftlichen Anwendungen, CP/M-Dateien sind ohne Schwierigkeiten mit AMSDOS-
Dateien mischbar, da beide automatisch mit dem entsprechenden Datei-Typ versehen
werden.

Dr. LOGO von Digital Research ist das universellste Lehr-Programm und vereint die
Anwender-Freundlichkeit von ,,Graphik mit der Schildkréte® (Turtle Graphies) mit ho-
her Verarbeitungsleistung. Dr. LOGO ist die derzeit umfassendste Implementierung von
LOGO und wird mit Threm Schneider DDI-1 ausgeliefert.

Schneider
Computer Division

Vervielfaltigung und Weitergabe — auch auszugsweise — dizses Handbuches oder des hierin be-
schriebenen Produktes bediirfen der vorherigen schriftlichen Zustimmung der Schneider Compu-
ter Division.

Alle technischen Daten, Informationcn sowie Eigenschaften des in diesem Benutzerhandbuch be-
schricbenen Produktes wurden nach bestem Wissen vusammengestellt und entsprechen dem Stand
bei Drucklegung.

Anderungen und Verbesserungen des Produktes aufgrund technischer Neuentwicklungen sind
moglich. : '

Eine Zusammenstellung etwaiger Veriindcrungen oder Korrekturen dieses Handbuches ist gegen
Einsendung gines frankierten und riickadressierten Briefumschlages von Schneider erhiiltlich.

Schoeider

Computer Division

Silvastrafie 1

8939 Tiirkheim 1
Alle Wartungs- und Servicearbeiten miissen von Schneider-autorisierten Hiindlern durchgefiihrt
werden. Schneider trigt keine Verantwortung fiir Schiiden, die durch unsachgemiiBe Wartung bzw,
Service durch unbefugte Personen entstanden sind. Diese Anleitung dient nur dazu, dem Anwen-
der bei der Benutzung des Produktes zu helfen. Schaeider ibernimmt keine Verantwortung fiir
Schiden, die durch die Anwendung von falschen Informationen, eder Fehlern bzw. fehlenden In-
formationen in dieser Anleitung, oder durch eine falsche Anwendung des Praduktes verursacht
wurden.

Dr, LOGO und CP/M sind Warenzeichen von Digital Research Ine.
Z80 ist ein Warenzeichen von Zilog Inc.
AMSDOS ist ein Warenzeichen von AMSTRAD.

Erste Ausgabe 1984

Herausgegeben von der Schneider Computer Division

Orniginalausgabe in Englisch

Original Copyright © 1984 AMSOFT, AMSTRAD Consumer Eleetronics ple.
Deutsche Bearbeitung: ESCON GmbH, Freising.
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SCHNEIDER DDI-1
GRUNDLAGEN-
KURS

Grundlagen 1: Inbetriebnahme

Netzanschluf :
Das Schneider Disketten-Laufwerk arbeitet mit einer Spannung von 220-240V bei

50Hz. Der Netzanschlufl befindet sich auf der Riickseite des Disketten-Laufwerks.
Zichen Sie den Netzstecker, wenn das Gerit nicht in Betrieb ist,

Versuchen Si¢ nig, irpendwelche Schrauben zu entfernen oder das Gehiuse des Disket-
ten-Laufwerks zu &ffnen,

Beachten Sie immer die Warnung auf der Unterseite des Gehiuses:

WARNUNG!
LIVE PARTS INSIDE. DO NOT REMOVE ANY SCREWS.

(Achtung! Stromfiihrende Teile. Keine Schrauben 16sen.)

Der EIN/AUS-Schalter fiir die Stromzufuhr zum Disketten-Laufwerk befindet sich an
der Riickseite des Gerites.

Vergewissern Sie sich immer, daf sich keine Diskette im Laufwerk befindet, wenn Sie das
Gerit ein- oder ausschalten.

Schalten Sic immer zuerst das Disketten-Laufwerk, dann den Computer ein.

Schneidel_"Diskelten—Laufwerk & Interface DDI-1 Grundlagen 1.1



Anschlu des DDI-1 an den Computer

1. Schalten Sie den Computer und das Disketten-Laufwerk aus.
2, Stecken Sie die Interface-Einheit .in den durch FLOPPY DISC pekennzeichneten
Verbindungsstecker auf der Riickseite des Computers (siche Bild 1),

Rickseite des
Computers

interface Einheit

Bild 1

3. Am anderen Ende des Flachband-Kabels der Interface-Einheit befindet sich der
Stecker fir den Anschlu} an das Haupt-Disketten-Laufwerk.(Laufwerk A, siche
Bild 2).

Der direkt im Kabel angebrachte Stecker (siche Bild 2) dient nur zum Anschluf3 des
zweiten Disketten-Laufwerkes (Laufwerk B), sofern Sie ein zusitzliches Schneider
FD-1-Laufwerk erworben haben.

Flachband-

Kabel
Verbindungsstecker
zum 1. Laufwerk

(LWA) Interface
e Einheit
Verbindungsstecker
zum 2. Laufwerk
(LW B) Bild 2
Grundlagen 1.2 Schneider Disketten-Lanfwerk & Interface DDI-1
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4. Wenn Sie nur ein Disketten-Laufwerk betreiben, schlieBen Sie bitte den Computer
und das Disketten-Laufwerk wie in Bild 3 dargestellt an.

Computer

Interface-
Einheit

1. Laufwerk
(LW A)

Bild 3

5. Betreiben Sie zwei Disketten-Laufwerke, so schlieBen Sie bitte den Computer und die
Disketten-Laufwerke wie in Bild 4 dargestellt an,

Computer

Interface
Einheit

1. Lautwerk

(LW A)
\',J

2. Lautwerk ’,

(LW B) pt /

Schalten Sie zuerst das Disketten-Laufwerk und dann den Computer ein. Thr System ist
nun betriebsbereit.

Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1 Grundlagen 1.3




WICHTIGE HINWEISE

1} Bringen Sie Ihr Disketten-Laufwerk aus Griinden der Datensicherheit niemals niher
als 20 cm an dic linke Seite des Monitors (siche Bild 3). Es wird empfohlen, das Dis-
ketten-Laufwerk rechts vom Computer {oder dem MP-1 Modulator/Netzgeriit) ab-

zustellen.
Disketten-Laufwerke nicht in
diesem Bereich aufsteilen
[ | W |
s Bid5 .
Monitor
,’—- - TG
rd \\
g . \\
/ MIN ! MIN. % (EMPFOHLENER
‘ 20cm e 20 cm >‘ PLATZ)

T ———m-

N —

Computer MP-1 Disketten-
{falls benutzt) Laufwerk {e)

| |\

Stelten Sie auf jeden Fall sicher, daf3 sich das Disketten-Lautwerk niemals in der Nihe
elektrischer Stor- oder Rauschquellen befindet, da die Gefahr von Daten-Verfil-
schungen bestecht,

2) Gewiihrleisten Sie, dafB sich das Disketten-Laufwerk oder Disketten niemals in der
Nihe starker magnetischer Felder befinden, wie sie z.B. durch Fernseher oder HIFI-
Lautsprecher erzeugt werden.

3) Das Flachband-Kabel der Interface-Einheit ihres Disketten-Laufwerkes sollte weder
paraliel zum Netzkabel des Disketten-Laufwerks ader Monitors, noch links vom
Moenitor verlaufen.

4) Verstellen oder verschliefien Sie niemals die Ventilator-Schlitze des Disketten-Lauf-
werks.

5) Setzen Sie das Disketten-Lanfwerk niemals direkter Sonnenbestrahlung aus. Lagern
Sie es nicht in extrem heiBer, kalter oder feuchter Umgebung und setzen Sie es nicht
starken Vibrationen aus.

Grundlagen 1.4 Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1
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Grundlagen 2: Handhabung der
Disketten

Das Schneider Disketten-Laufwerk verwendet 3 Zoll Floppy Disks. Fiir einen zuverlissi-
gen Daten-Transfer zwischen Computer und Diskette sind Schneider CF-2 Floppy Disks
zu verwenden. Disketten anderer Hersteller sind ebenfalls einsetzbar.

Jede Disketten-Seite kann scparat verwendet werden. Eine Diskette mub so in das Lauf-
werk eingeschoben werden, daB ihr Etikett aus dem Laufwerk zeigt und die gewiinschte
Scite nach oben weist (siehe Bild 6).

Schreibschutz

Am linken Rand jeder Diskette befindet sich ein mit cinem Pfeil versehenes kleines Loch.
Dies ist das sogenannte Schreibschutz-Loch, das vor Uberschreiben oder Ldschen ge-
speicherter Daten schiitzt (siehe Bild 7).

Schreibschutz-Loch

Bild 7

Schneider Drisketten-Lanfwerk & Interface DDI-1 Grundlagen 2.1



Wenn das Loch geschlossen ist, lassen sich vom Computer Daten auf die Diskette schrei-
ben. Ist das Loch jedoch offen, so kinnen keine Daten auf die Driskette geschrieben wer-
den. Hierdurch sind wertvolle Programme vor versehentlichem Loschen geschiitzt.

Einige Compact Floppy Disk-Hersteller liefern Disketten mit anderen Verschlu-Tech-
niken fiir die Schreibschutz-Lacher. Fiir die Schneider CF-2 Compact Floppy Disks sind
folgende Handgriffe erforderlich:

Zum {3ffnen des Schreibschutz-Loches schieben Sie den kleinen Verschlufriegel am lin-
ken Rand der Diskette nach unten und das Loch ist gedfinet (siche Bild 8a).

Schreibschutz-Loch (OFFEN) !
1

L
Schigber [ |9} Schieber _.U
OFFEN — ™5 zU -

'

Y

© . ©
Schreibschutz EIN Schreibschutz AUS
L U

Blid 8a ' Bild &b

Zum SchlieBen des Schreibschutz-Loches schieben Sie den VerschluB-Riegel nach oben
(siehe Bild &b).

Finige andere Compact Floppy Disks haben am linken Rand der Diskette einen kleinen
Kunststoff-Hebel in ¢inem Schlitz (siche Bild 9).

Hebel

e —

T

Schreibschutz-Loch
{ZU)

Blid 9

Grimndlagen 2.2 Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1
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Zum Offnen des Schreibschutz-Loches muB bei diesern Disketten-Typ der Hebel mit ei-
ner Bleistiftspitze 0.4. in Richtung Disketten-Mitic geschoben werden (siehe Bild 10).

Hebel Richtung
Disketten-Mitte [:>
schieben

Schreibschutz-
Loch
(OFFEN)

Bild 10

Unabhingig von der verwendeten Methode schiitzt ¢in getffnetes Loch immer vor dem
Uberschreiben oder Léschen.

WICHTIGER HINWEIS:

Das Schreibschutz-Loch der Master CP/M-Diskette muf3 immer gedfinet sein.

Handhabung des Disketten-Laufwerks

Auf der Frontseite des Laufwerks befindet sich eine rote Anzeigenleuchte und ein
Druckknopf fiir den Disketten-Auswurf (siche Bild 11).

Anzeigen- Auswurf-
Leuchte > - C 1+ Taste

’—_—_L - ..'._J_ -
]
NETZ-Anzeige
Bild 11

Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1 Grundlagen 2.3



Anzeigenleuchte

Die rote Anzeigenleuchte hat zwet Funktionen:

Bei nur einem angeschlossenen Disketten-Laufwerk {Laufwerk A} zeigt sie einen Lese-
oder Schreibzugriff auf die Diskette an.

Bei zwei angeschlossenen Disketten-Laufwerken leuchtet die rote Anzeigenleuchte von
Lautwerk B stiindig und gibt Thnen damit an, welche Emnmbeit Laufwerk B ist.

Wird jedoch auf eine Diskette zugegriffen, so iibernimmt die Anzcigenleuchte ihre ur-
springliche Funktion und zeigt Lese- oder Schreibzugriffe an.

Disketten- Auswurf-Knopf

Durch Betitigen des Auswurf-Knopfes kann dic Diskette aus dem Laufwerk enfnommen
werden.

WICHTIGE HINWEISE:

1. Disketten vor dem Ein- oder Ausschalten des Systems immer aus dem Lauf-
werk entfernen,

2. Wihrend eines Disketten-Zugriffs niemals den Auswurf-Knopf betédtigen. Der
Auswurf fihrt in dicsem Fall zu Schreib- bzw. Lesefehiern.

3. Die magnetische Floppy Disk ist durch ihre Kunststoff-Umbhiillung geschiitzt.
Die Disketten-Scheibe selbst darf nicht beriihrt oder entnommen werden.

In diesern Handbuch wird davon ausgeganger, dal} Sie mit dem CPC464-Computer so-
wie mit BASIC vertrant sind und das CPC464-Benutzer-Handbuch sorgfiltig durchgear-
beitet haben,

Grundlagen 2.4 Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1
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Grundlagen 3: Laden von Software

Die auf Diskette gespeicherte Software des Schneider-Systems I8t sich im Verhidltnis zur
Cassette um ein Vielfaches schncller laden.

Es ist jedoch notwendig, sich einige wichtige Regeln zum Programm-Laden bzw. - Ablauf
zu merken.

Ein Befehl wie beispielsweise RUN" , dernormalerweise zum Laden der Cassetten-Soft-
ware verwendet wird, ist beim Disketten-Betricb ungiiltig, da die Namensgebung der
Disketten-Programme festgelegt ist.

Disketten-Programm-Namen (oder Datcinamen) bestehen aus zwei Teilen {oder Fel-
dern), dic durch einen Punkt getrennt sind,

Das erste Feld kann bis zu 8 Zcichen enthalten und ist gewdhnlich die Bezeichnung des
Programms.

Das zweite Feld ist optionell spezifizierbar und bezicht sich gewdhnlich auf den Pro-
gramm-Typ, z.B. BAS oder BIN (BASIC oder bindr),

Dateinamen diirfen keine Leer- oder Satzzeichen im ersten oder zweiten Feld enthalten.

Bei der Fingabe von AMSDOS — oder CP/M-Befehlen und Dateinamen diirfen sowohl
Kleinbuchstaben als auch GroBbuchstaben verwendet werden.

Weitere Hinweise zur Namensgebung fiir Disketten-Dateien befinden sich in den Ab-
schnitten iiber AMSDOS und CP/M.

Zum Ablauf eines Disketten-Programms — wie z.B. ,,Roland in der Hihle® — geben Sie
bitte

run "rolcave"

ein,

Wenn die Diskette mit der entsprechenden Software korrckt eingelegt ist, wird das Pro-
gramm in wenigen Sekunden geladen und zum Ablauf bereit sein.

Sollte dies nicht der Fall sein, interpreticren Sie bitte die Fehlermeldungen auf dem Bild-
schirm:

Drive A: disc missing
Retry, Ignore or Cancel?

Diese Fehlermeldung bedeutet, daB entweder die Diskette nicht korrekt oder in Lauf-
werk B eingelegt wurde.
ROLCAVE. not found

bedeutet, daBl entweder die falsche Diskette eingelegt oder der Pro gramm-Name falsch
eingegeben wurde.

(Befolgen Sie auf jeden Fall die den Softwarc-Paketen beigelegten Ladehinweise).

Schneider Disketten-Lanfwerk & Interface DDI-1 Grundlagen 3.1



Bad command

bedeutet, daB der Name des Programms nicht korrekt ist, entweder durch Uberschreiten
der maximal in einem Feld erlaubten Zeichen oder durch ein verbotenes Leer- oder Satz-
zeichen.

Type mismatch

deutet auf ausgelassenes Anfithrungszeichen (") hin.
Syntax error

zeigt die falsche Eingabe des Wortes run an.

Drive A: read fail
Retry, Ignore or Cancel?

bedeutet, daB der Computer die Disketten-Daten fehlerhaft gelesen hat. Priifen Sie, ob
die korrekte Diskette eingelegt ist und driicken Sie dann R fiir Retry. Wenn die obige
Meldung nach einem erneuten Versuch mit der gleichen Diskette nochmals erscheint, ist
entweder die Diskette defekt oder nicht korrekt mit dem Schneider CP/M formatiert
worden,

Erscheint die Meldung
Press PLAY then any key:

auf dem Bildschirm, ist entweder das Disketten-Laufwerk bzw. das Interface nichi richtig
an den Computer angeschlossen oder das Netzkabel nicht eingesteckt bzw. das Disket-
ten-Laufwerk nicht eingeschaltet.

Beachten Sie, daB es zum Ablauf von Disketten-Programmen nach der vorherigen Ver-
wendung des Cassetten-Datacorders notwendig ist, den Befehl 1 d i s ¢ ¢inzugeben (sie-
he niichsten Abschnitt).

WARNUNG:

Das DDI-1 Disketten-Interface reduziert den verfilgbaren Speicherplatz im
CPC464 um 1280 Bytes, Dies kann dazu fithren, daB der Ablauf der auf Cassetten
gespeicherten Software gestort wird, solange das Disketten-System an den Com-
puter angeschlossen ist.

Die Demonstration des ,,Home Runner® auf der CPC464 | Welcome*-Cassette ist
ein Beispiel hierfir,

Sollte dieses Problem mit der Cassctten-Software bei Ihnen auftreten, entfernen
Sie die Diskette aus ihrem Laufwerk und schalten Sie den Computer und das Dis-
ketten-Laufwerk aus.

Entfernen Sie das Interface und schalten Sie den Computer erneut ein. Nun ist die
Cassetten-Software normal ablauffihig,

Grundlagen 3.2 Schneider Disketten-Lanfwerk & Interface DDI-1
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Grundlagen 4:
Einfiihrung in AMSDOS und CP/M

Beim Einschalten des Systems werden automatisch interne Testroutinen durchlaufen, die
angeschlossene Peripherie-Gerite erkennen. Erkennt der Computer angeschliossene
Disketten-Laufwerke, so wetden simtliche an den Cassetten-Datacorder gerichtete Be-
fehle an das Disketten-Laufwerk iibergeben, Jeder der folgenden Befehle bezicht sich
dann auf das Disketten-Laufwerk und nicht auf die Cassette:

Lload "Dateiname"
run "Dateiname"
save "Dateiname"
chain "Dateiname”
merge "Dateiname'
chain merge "Dateiname"
openin "Dateiname"
openout "Dateiname'
closein

closeput

cat

eof

input #9

Line input #9

Wwrite #9

List #9

Der Befehl speed write bezieht sich jedoch immer auf die Cassette, da es kein
»dise speed write™ gibt.

Wurde ein angeschlossenes Disketten-Laufwerk erkannt, so kehrt der Computer zur Be-
arbeitung unter dem AMSDOS-System zuriick. AMSDOS ist eine Abkiirzung fir AMS-

trad Disc Operating System und ermoglicht lhnen die Programmierung im normalen
Schneider BASIC mit den Zusatz-Befehlen fiir die Diskctten-Verwaltung.

Diese Befehle werden als sogenannte extcrne Befehle bezeichnet und stehen im Stan-
dard-Computer ohne angeschlossenes Diskctten-Lanfwerk nicht zur Verfiigung. Die
Software zur Unterstiitzung dieser Befehle befindet sich in ROMs (Read Only Memory)
innerhalb des Disketten-Laufwerkes und der Interface-Einheit.

Externe Befehle werden durch einen vorgestellten Balken | gekennzeichnet (sie erzeugen
das [-Symbol durch Driicken der [SHIFT]- und @-Taste).

Einige der hidufiger auftretenden externen Befehle sind:
la
Ib

ltape (kannin ltape.in und |tape.out unterteilt werden)
Idisc (kannin Idisc.in und ldisc.out unterteilt werden)

Schneider Disketten-Lanfwerk & Interface DDI-1 Grundlagen 4.1



| a und | b hestimmen das Disketten-Laufwerk, auf das sich die Disketten-Befehle be-
ziehen,

Die Eingabe von

ta
load "Dateiname"

weist den Computer an, das spezifizicrte Programm von der Diskette in Laufwerk A zu
taden.

Wenn weder | a noch | b eingegeben oder der Computer zuriickgesetzt wird, greift das
System standardmaéBig auf Laufwerk A zu.

Steht nur ¢in Disketten-Laufwerk zur Verfiigung, so kann es als Laufwerk A betrachtet
werden und | a oder | b brauchen nicht vorgesetzt zu werden. Die Eingabe von | b bei
nur einem angeschlossenen Disketten-Laufwerk fithrt zur Meldung

Prive B: disc missing
Retry, Ignore or Cancel

auf dem Bildschirm, die mit € {Cancel) beantwortet werden sollte.

Der Befehl | t ape weist den Computer an, alle Lade- und Sichern-Befehle ete. auf die
Cassette und nicht die Diskette zu beziehen. Ohne Eingabe von | t ap e richtet der Com-
puter nach dem Einschalten oder Reset alle Befehle standardmiBig an das Diskeiten-
Laufwerk.

Um nach der Eingabe von | t ape auf Disketten-Betrieb zuriickzuschalten ist
Idisc
einzugeben.

Alternativ besteht die Moglichkeit, von der Cassette zu laden und auf die Diskette zu
sichern. Hierzu kann der Befehl

ltape.in

verwendet werden, der Daten von der Cassette liest und sie standardmiBig auf die Dis-
kette schreibt,

Um umgekehrt Daten von der Diskette zu lesen und sie auf die Cassette zu schreiben,
mul3

Idisc.in

eingegeben werden, um das vorher erteilte | tape.in (siche oben) riickgiingig zu
machen.

AnschlieBend ist
ltape.out
einzugeben, um die Daten auf Cassette schreiben zu knnen.

Itape.in und ltape.out sind die Gegenbetehle fiir ldisc.in und
Idisc.out und umgekehrt,

Weitere Informationen iber den Datentransfer zur Diskette und Casserte finden sich in
den Abschnitten tiber AMSDOS und CP/M.
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Datenorganisation auf der Diskette

Bevor Daten auf eine neue Leer-Diskette geschrieben werden kdnnen, mull sie forma-
tiert sein. Formatierung kann als Erzeugung von Fichern und Unterteilungen auf der
Diskette verstanden werden, in die dann die Informationen eingespeichert werden kon-
aen. Sie legt sozusagen ein untergliedertes Geriist zum Ablegen der Daten an.

Die Formatierung unterteilt eine Disketten-Seite in 360 separate Bereiche (mehe Bild

12). / Spur 39

« AuBenhiile

2 Sekior

Spur 0

Bild 12

Die Diskette besteht aus 40 Spuren von Spur 0 (aulen} bis Spur 39 (innen) und 2 Sekto-
ren.

Jede Spur eines Sektors kann bis zu 512 Bytes Daten speichern. Der gesamte verfiighare
Speicherplatz uuf einer Disketten-Seite betragt demnach 180 KBytes.

CP/M-Disketten

Zum Speichern Threr Programme auf einer neuen Leer-Diskette muf diese mit Hilfe der
CP/M-Driskette formatiert werden. Schalten Sie hierzu das System ein und legen Sie die
mitgelieferte CP/M-Diskette in das Laufwerk ein. Arbeiten Sie mit zwei Laufwerken, so
fuhren Sie die CP/M-Diskette immer in Laufwerk A ein.

Geben Sie nun

lcpm

ein. Dieser Befehl iibergibt die Steuerung vom AMSDOS- auf das CP/M- Betnebssystem
{CP/M steht fiir Control Program for Microcomputers),
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Nach ein paar Sekunden erscheint auf dem Bildschirm die Meldung:

CPM 2.2 - Amstrad Consumer Electronics ple.
A>
Dies ist ein Kennzeichen fiir das CP/M-Betrichssystem.

Das auf dem Bildschirm dargestellte A> ist ¢in Prompt-Zeichen (#hnlich dem Ready bei
BASIC)und besagt, daBl der Computer Ihre Befchlc erwartet. CP/M verwendet mehrere
Prompt-Zeichen, die in den hinteren Abschnitten dicses Handbuches beschrieben wer-
den. ’

Wenn Sie mit CP/M arbeiten, kinnen Sie keine BASIC-Befehle in den Computer einge-
ben, da sie nicht verstanden werden.

Geben Sie beispielsweise den BASIC-Befehl

cls

ein, 5o gibt der Commputer {hre Eingabe mit einem Fragezeichen zuriick:
CLS?

Der Computer versteht diesen Befehl nicht,
Geben Sie einmal den CP/M-Befehl

dir

ein. Auf dem Bildschirm erscheint nun das Inhaltsverzeichnis (directory) mit den Dienst-
Programmen (utility COMmands) von CP/M. Eines von ihnenist format . Geben Sie

format
ein, Auf dem Bildschirm ¢rscheint:

Please insert disc to be formatted into drive A
then press any key

Entfernen Sie die CP/M-Diskette und legen Sic dic neue Leer-Diskette ein. Driicken Sie
irgendeine schwarze oder graue Taste. Die Formatierung beginnt mit Spur 0 und endet
~mit Spur 39. Daraufhin erscheint anf dem Bildschirm

Do you want to format another disc (Y/N):

Wenn Sie die andere Seite der Leer-Diskette oder eine weitere Diskette formatieren wol-
len, geben Sie Y (fiir Yes) ein. Daraufhin erscheint die Anfangs-Meldung erneut,

Die Formatierung kann beliebig oft wiederholt werden, bis auf die Wiederholungs-Frage
mit N {fiir No) geantwortet wird. Daraufhin fragt das System:

Please insert a CP/M system disc into drive A
then press any key:
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Darauthin kehrt der Computer in den direkten CP/M-Modus (Konsol-Madus) zuriick
und erwartet neue Befchle. Weitere CP/M-Befehle werden weiter hinten in diesem
Handbuch behandelt. Vorerst soll durch Eingabe von

amsdos

nach AMSDQOS zuriickgekehrt werden,

Sie sollten eine Kopie der CP/M-Diskette an einem sicheren Ort aufbewahren, da sie der
Schliissel zu Threm System ist. Die Anfertigung einer Arbeitskopie von der CP/M-Dis-
kette wird weiter hinten in diesem Handbuch beschrieben.

ACHTUNG!

DIE FORMATIERUNG EINER BESCHRIEBENEN DISKETTE
LOSCHT THREN INHALT.

Sie konnen keine Diskette mit gedffnetem Schreibschutz-Loch formatieren. Der Versuch
wird mit der Meldung

Drive A: disc is write protected
Retry, Ignore or Cancel?

beantwortet. Driicken Sie C fiir Cancel und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bild-
schirm,

Der Formatierungs-Modus wird daraufhin verlassen.

Bearbeitung unter Amsdos

Nach der Formatierung einer Leer-Diskette kénnen mit AMSDOS BASIC-Programme
von der Diskette {oder Cassette} bearbeitet werden.

Sichern von Programmen auf Diskette

Ein in den Computer-Speicher eingegebenes Programm kann durch Eingabe von
save "Dateiname"

auf die Diskette geschrieben werden,

Es ist zu beachten, dafl die Namensgebung fiir die Programme vorgeschrieben ist und
nicht mehr als 8 Zeichen im ersten und bits zu 3 Zeichen im zweiten Feld verwendet wer-
den diirfen, Wenn kein zweites Feld spezifiziert wird, erzeugt AMSDOS ein Kiirzel wie
z.B. BAS (fiir BASIC).

Weiterhin sollten Dateinamen im ersten wie im zweiten Feld keine Leer- bder Satzzei-
chen enthalten. Ein Punkt {.) dient zur Trennung der beiden Felder.
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Weitere Informationen iiber die Namensgebung von Disketten-Dateien finden sich in
den Abschnitten iiber AMSDOS und CP/M.

Als Beispiel zum Sichern einer Datei auf Diskette schreiben Sie bitte ein kurzes Pro-
gramm in den Speicher, legen eine formatierte Diskette ein und geben

save "Beispiel”
ein,

Nach ein paar Sekunden erscheint Re ady auf dem Bildschirm und das Programm ist auf
Diskette gesichert. Falls nicht, {iberpriifen Sie bitte die Fehlermeldungen auf dem Bild-
schirm: ob die Diskette im korrekten Laufwerk steckt, das Schreibschutz-Loch geschlos-
sen, der Befehl falsch eingegeben oder gar das Disketten-Laufwerk nicht eingeschaltet
bzw. angeschlossen ist.

Binire, geschiitzte und ASCII-Text-Dateien werden auf der Diskette gesichert, indem
dic normalen Parameter ,b , p und ,a (wie bei der Cassette) verwendet werden.

Zum Unterdriicken von Schreib-/Lese-Riickmeldungen und Software-Meldunigen auf
dem Bildschirm sind bei den Disketten-Dateinamen keine vorgesetzten Ausrufungszei-
chen (1) erfordertich. Jedes vor einen Dateinamen gestellte Ausrufungszeichen wird
durch AMSDOS entfernt und ignoriert.

Katalogisierung

So wic die Cassetten kinnen auch Disketten katalogisiert werden, allerdings mit wesent-
lich hherer Geschwindigkeit. Nach dem Sichern des obigen Programms geben Sie bitte

cat
etn. Auf dem Bildschirm erscheint:

Drive A: user 0
BEISPIEL.BAS 1K

Der Dateiname wird gemeinsam mit der Dateilidnge (aufgerundet auf volle KByte) und
dem spezifizierten bzw. standardmiBigen zweiten Feld dargestellt,

Laden von Diskette
Programme kdnnen von der Diskette geladen und gestartet werden, indem die Befehle

Load "Dateiname"
run

eingepeben werden. Sic kénnen awch direkt mit dem Befehl
run "Dateiname"

gestartet werden.
Geschiitzte Programme kdnnen nur direkt gestartet werden.

Arbeiten Sie mit 2 Disketten-Laufwerken, so miissen Sie das Laufwerk (A oder B), auf
das sich ein Befehl beziehen soll, bestimmen, indem Sie | a oder t b vor dem save-,
cat-, Load oder run- Befehl angeben.
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Kopieren der Programme von Diskette auf Diskette

Unter Verwendung der bereits in diesem Abschnitt gelernten Befehle kdnnen Program-
me von Diskette auf Diskette kopiert werden, indem das Programm von der Quellen-
Diskette in den Speicher kopiert, die Quellen-Diskette entfernt und das Programm auf
die Ziel-Diskette gesichert wird.

Um ein Programm mit 2 Disketten-Laufwerken von einer Diskette auf die andere zu ko-

pieren, kionnen Sie Thre Quellen-Diskette beispiclsweise in Laufwerk B und Thre Ziel-
Diskette in Laufwerk A einlegen. Zum Kopieren eines Programms peben Sic nun

Ib
Load "Dateiname"
la
save "Dateiname"

ein. Um den gesamten Inhalt einer Diskette auf eine andere zu kopieren, ist es wesentlich
einfacher und schneller, die DISCCOPY - und COPY DI S C-Befehle der CP/M-Dis-
kette anzuwenden und dann jedes Programm getrennt durch wiederhoites Laden und Si-
chern zu kopieren.

Eing kiirzere Beschreibung iiber diec Anwendungvon DISCCOPY und COPYDISC be-
findet sich in den weiteren Abschnttten, eine ausfithrliche unter dem Abschnitt tiber CP/
M.

DISCCOPY und COPYDPISC kinnen zum Erstellen einer Arbeitskopie der CP/M-Sy-
stem-Diskette verwendet werden.

Kopieren der Programme von Cassette auf Diskette

Legen Sie die Programm-Cassette in den Datacorder und geben Sie

ltape.in
Load "Programm-Name" oder
Loadl! n

ein. Der Computer antwortet mit:

Press PLAY then any key:

Nachdem das Programm geladen ist und die Cassctte stoppt, geben Sie
save "Dateiname"

ein. Geschiitzte Programme und Software konnen nicht auf Diskette oder Cassette ko-
piert werden,

Kopieren der Programme von Diskette auf Cassette

Legen Sie die Programm-Disketie in das Laufwerk, Wenn Sie vorher Programme von der
Cassette geladen haben, geben Sie '

Idisc.in
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und daraufhin
Load "Dateiname"

ein. Nachdem das Programm geladen und Re ady auf dem Bildschirm erschienen ist, si-
chern Sie das Programm durch Eingabe von

|tape.out
save "Programm—-Name" oder
sa\rel!ll

auf der Cassette. Der Computer antwortet mit:
Press REC and PLAY then any key:

Nach dem Stoppen der Cassette ist das Programm von der Diskette auf die Cassette gesi-
chert.

Der Befehl | t ape bezieht sowohl Eingabe- als auch Ausgabedaten auf das Band (aqui-
valent zu den Befechlen | tape.inund | tape.out). Idisc bemeht die Einga-
be-und Ausgabedaten auf Diskette.

Kopieren mit der CP/M-System-Diskette

Der gesamte Inhalt einer Diskette laBt sich unter Verwendung der CP/M-System-Disket-
te auf eine andere kopieren. Wenn nur ein Disketten-Laufwerk an den Computer ange-
schlossen ist, sollte der Befehl DI SC COPY verwendet werden.

Mit zwei angeschlossenen Disketten-Laufwerken bietet sich der schnellere und einfache-
rc Befehl COPYDISC an.

Kopieren mit DISCCOPY
Legen Sie die CP/M-System-Diskette ¢in und tippen Sie

lcpm

Nach dem Erscheinen von A> auf dem Bildschirm geben Sie dann
disccopy

ein. Der Computer bittet Sie:

Please insert source disc into drive A
then press any key

Nehmen Sie also die CP/M-System-Diskette aus dem Laufwerk und legen Sie die zu ko-

pierende Quellen-Diskette cin. Wenn Sie die CP/M-Diskette selbst kopieren wollen, las-
sen Sie diese bitte im Laufwerk.
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Nach dem Einlegen der Quellen-Diskette und dem Driicken einer beliebigen Taste er-
scheint die Meldung

Copying started
Reading track 0 to 7

Darauf erbittet der Computer:

FPlease insert destination disc into drive A
then press any key

Entfernen Sie die Quellen-Diskette und legen Sie die Ziel-Diskette ein, auf die kopiert
werden soll, Bedenken Sie, daf3 alle vorher auf der Ziel-Diskette befindlichen Daten
wihrend des Kopier-Vorgangs iiberschrieben werden.

Eine nicht korrekt formatierte oder neve, unformatierte Diskette wird automatisch nen
formatiert.

Nach dem Einlegen der Ziel-Diskette und der Betitipung ciner beliebigen Taste er-
scheint die Meldung:

Writing track 0 to 7

Daraufhin werden Sie aufgefordert, die Quellen-Diskette erneut einzulegen, um die Spu-
ren 8 bis 15 lesen zu kdnnen. Dieser Schreib-/Lese-ProzeB setzt sich fort (jeweils & Spu-
ren} bis die letzte Spur (39) erreicht ist.

Dann erschenit die Frage:
Do you want to copy another disc {(Y/N):

Wenn Sie fertig sind, geben Sie N ein und folgen den Instruktionen auf dem Bildschirm,
um aus dem DI S CCOPY-Modus auszusteigen.

Kopieren mit COPYDISC

COPYDISC kann nur mit 2 Disketten-Laufwerken verwendet werden und erméglicht
Thnen das Kopieren des gesamten Inhalts einer Diskette auf eine andere, dhnlich dem
vorher beschricbenenr DISCCOPY . Der Vorteil von COPYDISC ist, dald Sie nicht
standig die Quellen- und Ziel-Diskette einlegen und entfernen miissen.

Wenn Sie die Vorgehensweise bei DISCCOPY gelesen und verstanden haben, kann
COPYDISC wie folgt bearbeitet werden:

Legen Sie die CP/M-System-Diskette ein und tippen Sie:
lcpm
Nach Erscheinen von A= geben Sie

copydisc
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eint. Folgen Sie mun den Instruktionen auf dem Bildschirm und der Inhalt Ihrer Quellen-
Diskette wird auf dic Ziel-Diskette (jeweils immer & Spuren) kopiert, bis die letzte Spur
(39) erreicht ist. Ebenso wiebei DISCCOPY wird auchbei COPYDISC gegebenenfalls
eine automatische Formatierung durchgefiihrt. COPYDISC kann zur Erzcugung einer
Arbeitskopic der CP/M-System-Diskette verwendet werden.

Priifen der Disketten

Die CP/M-System-Diskette erméglicht den Vergleich zweier Disketten-Inhalte zur
Uberpriifung auf fehlerfreien Kopier-Vorgang.

Mit nur einem angeschlossenen Lanfwerk ist hierzu CP/M anzuwihlen und
discchk

einzugeben, olgen Sie dann den Instrukiionen auf dem Bildschirm und die Ziel-Diskette
wird mit der Quellen-Diskette verglichen. Wenn der Computer Unterschiede zwischen
den beiden Disketten feststellt, erscheint die Meldung;

Failed to verify destination disec correctly:
track x sector y

Ansonsten setzi der Computer dic Pritfung fort (jeweils immer 8 Spuren). Wenn ein Feh-
ler erkannt wurde, erscheint eine Warnung auf dem Bildschirm, bevor der Computer
nach der Priifung einer anderen Diskette fragt.

Wenn Sic mit 2 Disketten-Laufwerken arbeiten, ist die Disketten-Priifung deutlich
schneller und einfacher,

Hierzu dient der CHKDISC-Befehl, der ihnlich dem vorher beschriebenen
D IS CCHK-Befehl arbeitet. Der Vorteil von CHKD IS ist jedoch, daB die Quellen-
und Ziel-Disketten nicht stindig eingclegt und entfernt werden miissen. Fiir CHKDISC
ist CP/M zu selektieren und

chkdisc

einzugeben. Folgen Sie nun den Instruktionen auf dem Bildschirm.

Abbruch einer Operation

Funktionen der CP/M-System-Diskette kdnnen durch Driicken von CCTRL] und der
C-Taste abgebrochen werden.

Darauthin kehrt das System in den CP/M-Konsol-Modus zuriick. Selektieren Sie
CP/M und geben Sie z,B.

disccopy

ein. Wenn der Computer Sie auffordert, eine Diskette einzlegen, driicken Sie [ CTRL]
C. Der Befehl wird daraufhin abgebrochen.

Weitere Informationen liber DISCCOPY, COPYDISC, DISCCHK, CHKDISC,
FORMAT und andere CP/M-Befehle finden Sie in den weitercn Kapiteln diber CP/M.
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~ Es folgt abschlieffend eine Zusammenfassung der wichtigsten
-~ Punkte:
-~
~
- INSTALLATION
~a 1. SchlieBen Sie das Netzkabel entsprechend den Hinweisen im Abschnitt , Inbetrieb-
: nahme* an.
-~ 2. Betreiben Sie das Disketten-Laufwerk nur mit einer Spannung von 220-240V bei ca.
30Hz.
-2
-~ 3. Offnen Sie niemals das Gehiuse des Disketten-Laufwerks. Ubergeben Sie alle Repa-
-2 ratur- und Service- Arbeiten an qualifiziertes Service-Personal.
- 4. Plazieren Sie das Disketten-Laufwerk niemals naher als 20 cm an der lmken Seite des
-3 Monitors oder ciner anderen elektrischen Strahlnngsquelle,
— 5. Entfernen Sie das Disketten-Laufwerk und die Disketten aus dem Wirkungsbereich
- magnetischer Felder.
L1 6. Legen Sie das Flachband-Kabel niemals in die Nihe des Netzkabels.
-2 7. Verstellen oder verdecken Sie niemals die Liiftungsschlitze.
-3 8. Benutzen oder lagern Sie die Geriite nicht in extrem heiBen, kalten oder feuchten
j Réaumen.
-
-3 BEDIENUNG
-3
Y 1. Entferncn Sie vor dem Ein- oder Ausschalten die Disketten aus dem Laufwerk.
- 2. Schalten Sie immer erst das Disketten-Laufwerk und dann den Computer ein,
: 3. Betiitigen Sic niemals den Auswurf-Knopf, wenn auf eine Diskette zugegriffen wird.
4. Verlieren oder iiberschreiben Sie niemals Ihre CP/M-System-Diskette, Es wird emp-
- Y p
fohlen, eine Arbeitskopie anzufertigen wnd sicherzustellen, daB das Schreibschutz-
-2 Loch gedifnet ist.
»
_; 5. Beriihren Sie nicht die in der Schutzhiille befindliche Disketten-Scheibe.
—
- 6. Wenn Sie auf Cassette basierende Software verwenden, wihrend das DDI-1 - System
o angeschlossen ist, beachten Sie bitte die Warnung im Abschnitt ,Laden von Soft-
3 ware®.
-
a
-3
-
—
-
~
-
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KAPITEL 1
Arbeits-Disketten

Dieses Kapitel beschreibt die Anfertigung von Arbeits-Disketten
und fithrt Sie in die Méglichkeiten von CP/M und seiner Dienst-
programme €in.

Behandelte Themen sind:

* Anfertigen einer Sicherheits-System/Dienstprogramm-Diskette.
* Anfertigen einer Arbeits-System/Dienstprogramm-Diskette,

* Arbeiten mit einer BASIC-Diskette.

* Installation einer schliisselfertigen Schneider BASIC-Applikation.
* Installation einer schliisselfertigen CP/M-Applikation.

Die einfiihrenden Abschnitte haben gezeigt, wie eine leere System-Diskette formatiert
wird, die sowohl fiir BASIC und Spiele als auch fiir CP/M verwendbar ist, und wie mit
DISCCOPY (ein Laufwerk) und COPY D 1S C (zwei Lanfwerke) exakte Disketten-Ko-
pien angefertigt werden konnen. Das folgende Kapitel beschreibt die Anfertigung von
Disketten fiir Ihre Programme.

1.1 Sicherungs-Disketten

Es ist empfehlenswert, von der mit dem DDI-1-System ausgelieferten System-Diskette
eine Kopie anzufertigen und das Original an eincm sicheren Ort zu verwahren.

Die ausgelieferte Diskette hat zwei Seiten, eine fiir System- und Dienstprogramme, die

andere fiir Dr. LOGO. Natiirlich hat jede Diskette zwei Seiten, die beliebig verwendet

werden kénnen.
Eine neue Diskette kann mit DISCCOPY und COPYDISC formatiert und mit Pro-
gramm-Kopien belegt werden.
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1.2 Arbeits-Diskette fiir System und Dienst-
programme

Neben der Anfertigung einer Kopie der System/Dienstprogramm- und Dr. LOGO-Dis-
kette ist es empfehlenswert, eine Arbeits-Dienstprogramm-Diskette zu erstellen, die nur
einige der hiufiger bendtigten Programme von der System/Dienstprogramm-Diskette
enthiilt. Dadurch steht mehr Speicherplatz fiir Thre Programme zur Verfiigung, Sollten
Sie noch zusitzliche Dienstprogramme auf dieser Diskette bendtigen, so kdnnen si¢ je-
derzeit von der Kopie lhrer System/Dienstprogramm-Diskette geholt werden, Alle hiiu-
figer benftigten Programme stehen Thnen dadurch sofort zur Verfiigung,

Erstellen Sie zuerst mit CP/M und FORMAT eine neue Leer-Diskette. Verwenden Sie
dann das CP/M-Programm F ILECOPY , um die pewiinschten Programme auf die neue
Diskette zu kopieren. Di¢ Erfahrung wird [hnen zeigen, welche Programme schnell greif-
bar sein miissen. In diesem Beispiel wurden dic Programme AMSDOS.COM,
FILECOPY.COMund DISCCOPY . COM ausgewshlt,

Unter Verwendung der System/Dienstprogramm-Disketten-Kopie als CP/M-System-
Diskette selektieren Sie nun CP/M. Nach dem Erscheinen des A> geben Sie
FILECOPY FILECOPY.CCOM ein und folgen den Instruktionen auf dem Bild-
schirm. Die Quellen-Driskette ist die anfangs im Laufwerk befindliche, die Ziel Diskette
die neu zu erstellende Diskette.

Daraufhin kopieren Sie die beiden anderen Programme mit den Befehlen
FILECOPY AMSDOS.COM und FILECOPY DISCCOPY.COM.

Nach der Erstellung einer Arbeits-System/Dienstprogramm-Diskette mit ausgesuchten
Programmen, kann die zweite Scite dieser Diskette oder beide Seiten weiterer Disketten
durch DISCCOPY oder COPYDISC vorbereitet werden. Beachten Sie jedoch die
in Anhang 2 dieses Handbuches angegebenen Restriktionen fiir das Kopieren.

1.3 BASIC-Disketten

Die Spuren 0 und 1 der System-Diskette sind fiir CP/M reserviert und kénnen nicht durch
den Anwender belegt werden. Wenn eine Diskette vollstindig mit BASIC-Spiclen, -Pro-
grammen oder -Daten belegt werden soll, und Sie auf dieser Diskette weder CP/M noch
CP/M-Dienstprogramme benétigen, kann sie anch ohne die CP/M-Systemspuren forma-
tiert werden. Diese Diskette ist dann eine reine Daten-Diskette.

Die Diskette muB3 mit einer Option des Formatier-Programmes formatiert werden. Ge-
ben Sie hierzu FORMAT D statt FORMAT ein. Um Programme auf diese Diskette zu ko-
pieren, mul FILECOPY (vorher von der System-Diskette laden!) verwendet oder
LOAD und SAVE unter BASIC benutzt werden. Bei einem System mit zwei Disketten-

- Laufwerken kann das CP/M-Dienstprogramm P I P verwendet werden. Die Programme

COPYDISC und DISCCOPY formatieren die Ziel-Diskette auf den gleichen Stand
wie die Quellen-Diskette,

1.4 Fertige Schneider BASIC-Disketten

Wenn Sie fiir den CPC464 ein in $chneider BASIC geschriebenes Anwender-Programm
kaufen, ist es in der Regel beim Einschalten betriebsbereit. Es ist also sozusagen ,,schliis-
selfertig” (der Begriff stammt aus der Zeit, als Kleincomputer noch mit abschlieBbaren
Netzschaltern ausgeriistet waren), Sie miissen dieses Programm also nur noch auf eine ge-
eignete Arbeits-Diskette bringen.
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1.4.1 Schiiisselfertiges BASIC auf der ausgelieferten Diskette

Kopieren Siemit COPYDISC oder DISCCOPY die System/Dienstprogramm-Dis-
kette, verwahren Sie die System-Diskette an etnem sicheren Ort und verwenden Sie die
Kopie. Folgen Sie dann den Instruktionen zum Ablauf des Programms. Wenn Sie zusitz-
liche Programme von der Systerm/Dienstprogramm-Diskette bendtigen, kopieren Sie
diese mit FILECOPY.

1.4.2 Schliisselfertiges BASIC anf der Arbeits-Diskette

In diesem Falle kopieren Sie die gelieferten Programme auf die bestehende Diskette,
GebenSie FILECQPY * .+ einundfolgen Sie den Instruktionen. Antworten Sie auf
die Frage

Ambigous file name: Confirm individual files (Y/N)?
mit N.

Das FILECQPY -Programm informiert Sie iiber die kopierten Dateinamen, Nun kon-
nen Sie die neuen Anwender-Programme Threr Arbeits-Diskette starten.

1.5 Fertige CP/M-Disketten

Das Betriebssystem CP/M ermisglicht [hnen das Laden und den Ablauf einer umfangrei-
chen Software-Bibliothek, die bereits fiir CP/M unterstiitzende Personal Computer er-
stellt worden ist. Da die grundsitzlichen Erfordernisse fiir die Anwendung dieser Pro-
gramme bereits erfiillt sind, ist fiir ihre Benutzung auf dem CPC464 nur noch die Bereit-
stellung einer geeigneten Diskette und moglicherweise eine Mitteitung iiber die besonde-
re Methode, mit welcher der CPC464 den Bildschirm ansteuert, erforderlich.

Eine zur Bearbeitung einer bestimmten Anwendung auf einer Diskette befindliche An-
zahl von Programmen wird als Programm-Paket bezeichnet. Diese Pakete sind normaler-
weise fiir die Verwendung auf verschiedenen Computern ausgelegt, die eine jeweils un-
terschiedliche Bildschirmgrofe und Cursor-Bearbeitung aufweisen. Manchmal sind die
kéduflichen Pakete bereits fiir den CPC464 installiert bzw. durch ein Menii alternativer In-
stallationen auf ithn vorbereitet. Ln diesem Fall befolgen Sie bitte die Instruktionen des
entsprechenden Software-Pakets, Wenn das Paket keine CPC464-Variante zur Verfi-
gung stellt, zeigt IThnen Abschnitt 1.5.2 die an den CPC464-Bildschirm zu sendenden Be-
fehle, um die fiir das Paket erforderlichen Effekte erzeugen zu konnen. Normalerweise ist
in die Installation oder System-Anpassung die Eingabe eines entsprechenden Codes ein-
bezogen, Folgen Sie auch hier den Anwcisungen des Software-Pakets.

Die erworbene Software muf sich auf einer fiir den CPC464 gecigneten Diskette befin-
den. Hiaufig verwenden Computer unterschiedliche Disketten-Formate, Andererseits
bedeutet gleiches Disketten-Format noch nicht, daB die auf ihnen gespeicherten Infor-
mationen kompatibel sind. Verwenden Sie daher maoglichst nur 3 Zoll Schneider
CPC464-Versionen.
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1.5.1 Erstellung einer schliisselfertigen CP/M-System-
Diskette '

Es wird empfohlen, die Original-System-Diskette mit dem neuen Software-Paket an ei-

nem sicheren Ort zu verwahren und die Programme auf eine andere Diskette zu kopie-
ren, Obgleich die obigen Anweisungen fiir ein System mit einem Disketten-Laufwerk
gelten, ist esim allgemeinen ebenso einfach, sie auf Systeme mit zwei Disketten-Laufwer-
ken anzuwenden (indem das zweite Laufwerk ignoriert wird),

Formatieren Sie zuerst ¢ine neue System-Diskette. Kopieren Sie dann alle Programme
Threr Software-Paket-Diskette mit Hilfe von FILECQPY der System/Dienstpro-
gramm-Diskette.

Geben Sie FILECOPY *.%* ein und folgen Sie den Instruktionen auf dem Bild-
schirm. Antworten Sie auf die Frage

Ambigous filename: Confirm individual files (Y/N)?
mit N.

Das FILECOPY-Programin nennt Thnen die Namen der kopierten Dateien.

Nach Abschluf des FILECOPY=-Programmes besitzen Sie eine Arbeitskopie der
schliisselfertigen Diskette. Wenn Sie irgendwelche Dienstprogramme bendtigen, kopie-
ren Sie diese mit FILECQPY von lhrer System/Dienstprogramm-Diskette.

1.5.2 Konfiguration eines CP/M-Programms

Der CPC464 unterstiiizt eine grole Anzahl Steuercodes, die fiir die Kunden-Anpassung
eines unter CP/M ablauffihigen Software-Paketes geeignet sind.

Die meisten Software-Pakete erfordern die Ausgabe von Meldungen auf einen beliebi-
gen Bildschirm-Bereich, sowie dic Eingabe in einem bestimmten Bildschirm-Bereich,
und arbeiten in der Regel mit Cursor-Steuerung. ’

Wenn Thr Paket bereits fiir den CPC464 aufbereiter ist, miissen Sie nichts weiter unter-
nehmen.

1.5.2.1 Konfiguration der Ausgabe

Die Paket-Installation besteht normalerweise aus dem Ablauf eines speziellen Pro-
gramms (oftmals mit dem Namen INSTAL), das einige Fragen iiher die Parameter des
CPC464-Bildschirms stellt. Die Antworten sollten der folgenden Tabelle entnommen
‘werden, die einen Auszug aus dem Schneider BASIC Handbuch SW 157 darstellt:

HEX-Wert Dezimal-Wert Funktion

&07 7 Pieps-Ton.

&08 8 Bewege den Cursor eine Position zuriick.

&09 9 Bewege den Cursor eine Position vor,

&O0A 10 Bewege den Cursor eine Zeile abwirts,

&0B 11 Bewege den Cursor eine Zeile aufwirts,

&0C 12 Bewege den Cursor auf die Ausgangsposition und

1@sche den Bildschirm (home).

Kapitel 1.4 Schneider Disketten-Lanfwerk & Interiace DDI-1
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HEX-Wert Dezimal-Werl Funktion

&0D 13 Bewege den Cursor auf die linke Fensterkante der
momentanen Zeile.

&10 16 Losche das Zeichen auf der Cursor-Position.

&11 17 Lische von der linken Fensterkante bis einschlief3-
lich Cursor-Position.

&12 18 Lische von der momentanen Cursor-Position {ein-
schl.} bis zur rechten Fensterkante. .

&13 19 Losche vom Fensteranfang bis cinschlicBich
momentaner Cursor-Position.

&14 20 Lasche von der momentanen Cursor-Position (ein-
schl.) bis zum Fensterende.

&18 24 Kehre EIN/AUS des inversen Video um.

&1E 30 Bringe den Cursor auf die Ausgangs-Position
(home). )

&1F <s> <z> 31 <s> <z> Bewege den Cursor auf die gegebene Position im

momentanen Fenster.
<s> ist die Spalte (von 1 bis 80),
<z> ist die Zeile (von 1 bis 25),

1.5.2.2 Konfiguration der Eingabe

Die Programme des Software-Pakets mdchten w1, dic Tastatur abfragen, Mit Ausnah-
me der Cursor-Tasten geben die meisten Tasten der CPC464-Tastatur Standard-Werte
aus. Mit SETUP (siche CP/M-Einfilkrung) kénnen die von der Tastatur erzeugten Co-
des redefiniert werden. Es sollten jedoch mdglichst die Standard-Werte verwendet wer-
den, indem die verschiedenen Pakete entsprechend konfiguriert werden.

Die mit ,, WP-Wert" bezeichnete Spalte der folgenden Tabelle zeigt typische Werte, die
mit $ ETUP fiir die Tastatur eingestellt werden kénnen. Dies ist beispielsweise fiir eine
Textverarbeitung sinnvoll, wenn Cursor-Codes sowoh] von den Cursor-Tasten, als auch
von anderen Tastatur-Tasten geliefert werden und das Textverarbeitungs-Paket nur ei-
nen einheitlichen Code fiir jede Funktion verarbgiten kann.

Die Installationsprozedur fiir ein Paket besteht iiblicherweise aus der Beantwortung eini-
ger Fragen iiber die Parameter der CPC464-Tastatur. Die Antworten sollten der folgen-
den Tabelle entnommen werden, die einen Auszueg aus dem Schneider BASIC Handbuch
SW 157 darstelit:

Taste HEX- Dezimal- Tasten- WP-Wert
Wert Wert Nummer (dezimal)
Cursor auf &F0 240 0 5
Cursor rechts &F3 243 1 4
Cursorab &F1 241 2 24
Cursor links &F2 242 8 19
Clr &10 16 16 7
Return &0D 13 18 13
Space &20 32 47 32
Escape &FC 232 66 ) 27
Tab &09 9 68 9
Del &7F 127 79 127
Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1 Kapitel 1.5



1.5.3 Start eines schliisselfertigen CP/M-Pakets

Normalerweise mufl nach dem Erscheinen des A>>-Prompts nur noch der Programm-Na-
me des Software-Pakets eingegeben werden. Sie geben beispielsweise zum Ablauf eines
Lohn-Programms mit dem Namen GEHALT.COM nurnoch GEHALT ein,

1.5.4 Autostart eines schliisselfertigen CP/M-Pakets

Das Betriebssystem CP/M ist unter Verwendung einer besonderen Diskette in der Lage,
bestimmte Programme nach dem Aufruf von CP/M automatisch zu starten. Dies wird
durch eine Option im $ E TUP~Programm ermdglicht (siehe CP/M-Einfilhrung).
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KAPITEL 2
AMSDOS Einfuhrung

Dieses Kapitel beschreibt AMSDOS, seine verfiigbaren Befehle
und seine Anwendung. Es detailliert das Format der Dateinamen
und bietet eine Ubersicht iiber die Befehle. Jeder Schritt wird
durch entsprechende Beispiele verdeutlicht.

Folgende Themen werden behandelt:

Einfuhrung in AMSDOS
Disketten-Inhaltsverzeichnis

Format der Dateinamen

AMSDOS Datei-Vorspann

Wild Cards

Beispiel-Programm mit AMSDOS-Befehlen
Ubersicht der AMSDOS-Befehle
Datei-Bearbeitung

Ubersicht der Fehlermeldungen

* b b o % % ok %

2.1 Einleitung

AMSDOS erweitert das Schneider BASIC des CPC464 durch externe Befehle und er-
moglicht die Neu-Definition einiger bereits bestehender BASIC-Befehle. Die zusitzli-
chen externen Befehle werden durch das Balkensymbol (| ) gekennzeichnet und stehen
in einem ROM zur Verfligung, sobald das DDI-1 Disketten-Interface an den CPC464
angeschlossen ist.

Bendtigt ein externer Befehl einen String- Ausdruck (Zeichenkette), so muB eine String-
Variablen- Adresse iibergeben werden (siehe Beispiel ERA). Beachten Sie, daSim REM -
Statement kein Balkensymbol (| ) verwendet werden darf,

Unter AMSDOS diirfen Disketten fret ausgetauscht bzw. gefindert werden. Dies darf nur
dann geschehen, wenn gerade keine Daten verarbeitet werden, da andernfalls eine Feh-
lermeldung ausgegeben wird und mit Datenverlusten zu rechnen ist.
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2.2 Disketten-Inhaltsverzeichnis

Jede Diskette ist in zwei Bereiche unterteilt, cinen fiir das Inhaltsverzeichnis und einen
fiir Daten. Das Inhaltsverzeichnis beinhaltet eine Liste aller Dateinamen und einen ,,Be-
legungsplan*, der angibt, wo sich die Dateien auf der Diskette befinden. AMSDOS und
CP/M kdnnen die GroBe einer Datei nach Einsicht der Inhaltsverzeichnis-Eintrige be-
rechnen. Die Berechnung des freien Speicherplatzes auf der Diskette geschieht durch
Addition aller Dateien des Inhaltsverzeichnisses und Ermittlung des noch verbleibenden
Speicherbereiches. Beim Lesen einer Datei wird ihr Inhaltsverzeichnis-Eintrag gepriift
und der Speicherort auf der Diskette bestimmt. Beim Anlegen einer neuen Datei wird der
freie Speicherplatz reduziert, beim Loschen einer Datei entsteht freier Speicherplatz. Das
Inhaltsverzeichnis arbeitet mit 1 KByte-Einheiten und kann bis zu 64 unterschiedliche
Eintrige verwalten. GroBe Dateien haben einen Eintrag fiir jeden 16 KByte-Block. Der
Anwendcr merkt hiervon jedoch nichts.

2.3 AMSDOS-Dateinamen und -Dateitypen

Die Dateinamen fiir den CPC464 Datacorder sind bis zu 16 Zeichen lang und enthalten
normalerweise keine Information liber den Dateityp (2.B. BASIC, biniir ete.). Diese In-
formation befindet sich in einem kleinen Datensatz (Record) am Anfang der Datei — dem
sogenannten Vorspann — und kann mit dem CAT-Befehl dargestellt werden. Die Na-
mensgebung von Disketten-Datcien ist derart ausgelegt, daB der Dateityp erkennbar ist.
Diese Namens-Konvention zwingt den Computer nicht, die Datei auf eine bestimmte Art
und Weise zu behandeln. Einige Programme akzeptieren eine Dateijedoch nur, wenn der
korrekte Namenstyp angegeben ist. BASIC akzeptiert jeden Namenstyp, sucht jedoch
bevorzugt bestimmte Dateitypen (siche Abschnitt 2.3.2).

2.3.1 Erstellen von Dateinamen

Der Dateiname besteht aus zwei Teilen, die durch einen Punkt (. ) voneinander getrennt
sind. Der erste Teil kann bis zu 8 Zeichen lang sein, der zweite bis zu 3 Zeichen. So sind
beispielsweise "SCREEN.BIN", "WELCOMED.BAS" und “"FORMAT.COM"
zoldssige Dateinamen, Der zweite Teil des Dateinamens ist der sogenannte Dateityp. Da-
teinamen und Dateitypen kénnen aus Buchstaben und Ziffern zusammengesetzt sein,
diirfen jedoch keine eingeschlossenen Leerzeichen enthalten. Einige mogliche Dateity-
pen sind:

- €Leerzeichen> Nicht spezifizierter Typ. Kann eine Datei, erzeugt durch OPENOUT

"RESULTS" oder iiber ein durch AMSDOS (mittels SAVE
"PROGRAM" , A) gesichertes BASIC-Programm, sein,

-BAS BASIC-Programm, durch AMSDOS mittels SAVE "PROGRAM"
oder SAVE "PROGRAM™ , P oder SAVE "PROGRAM.BAS",
A gesichert,

.BIN Programm oder Speicherbereich, durch AMSDOS mittels SAVE
"MEMORY" , B, <binire Parameter> gesichert,
.BAK Alte Version einer Datei, wobei AMSDOS oder ein Dienstpro-

gramm eine neuere Version dieser Datei mit ¢inem bereits bestehen-
den Namen gesichert hat. Hierdurch wird die Abspeicherung einer
Sicherheits-Kopie der vorhergehenden Version ermiglicht.

-COM Befehls-Datei.
Alle CP/M-Dienstprogramme sind von diescm Dateityp.
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2.3.2 AMSDOS-Vorspann

AMSDOS sichert Dateien gemeinsam mit einem geeigneten Typ-Identifikator. Wenn Sie
die oben genannten Standard-Typen beibehalten wollen, brauchen Sie keine Typen spe-
zifizieren. AMSDOS BASIC-Programmdateien, geschiitzte BASIC-Programmdateien
und bindire Datcien werden auf der Diskette mit einem Vorspann {dhnlich dem Casset-
ten-Vorspann) aufgezeichnet, so dal der AMSDOS LOAD —-Befehl sie wiedererkennen
und entsprechend bearbeiten kann. Der Programmierer braucht beim LOAD-Befehl
den Typ (BASIC, geschiitztes BASIC, bindr oder ASCII) nicht anzugeben. Diese Infor-
mation wird dem Vorspann entnommen, Wenn fiir eine Datei kein Vorspann gefunden
wird, geht AMSDOS davon aus, daB es sich um eine ASCII-Datei (Text) handelt.

Wenn AMSDOS eine Datei ohne spezifizierten Dateityp laden soll, sucht es nach einer
Datei vom Typ . <Leerzeichen>. Existiert dicse Datei nicht auf der Diskette, so sucht
AMSDOS nach einer Datet vom Typ . BAS und dann . BIN. Dadurch kann ein Datei-
name gekirzt werden, d.h. in den meisten Fillen muB kein Dateityp spezifiziert werden.
Eine durch den Befehl QPENQUT erdifnete und daraufhin mit den BASIC-Befehlen
WRITE, PRINT oder LIST beschricbene Disketten-Datei besitzt keinen Vorspann

und ist vom Typ ASCII (Text). Der Disketten-Befehl OPENIN sucht nach Dateien mit
nicht spezifiziertem Datei-Typ in der gleichen Rethenfolge wie der LOA D -Befehl.

2.3.3 Dateinamen in Systemen mit zwei Lanfwerken

In einem System mit zwei Laufwerken kénnen Dateien auf beiden Laufwerken bestehen.
Der Anwender mufl das Laufwerk spezifizicren, da der Computer die Datei nicht auto-
matisch in beiden Laufwerken sucht.

Sie kdnnen zur Auswahl eines Laufwerks die Befehle 1A, |IB oder 'DRIVE (sie-
he Abschnitt 2.5.2) und dann den normalen Dateinamen verwenden. Alternativ kann die
standardmiige Laufwerk-Zuweisung durch die Spezifikation mit vorgestelltem Az
oder B ersetzt werden. So sichert beispielsweise

iB
SAVE "PROG.BAS"
| &
und

1A
SAVE "B:PROG.BAS"

das Programm avuf dem zweiten Laufwerk B.
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2.3.3 Wild-Cards

Es ist hiufig erforderlich, einige Disketten-Operationen (katalogisicren, kopieren,
loschen usw,} auf mehrere Disketten-Dateien zu beziechen. Wenn ein Dateiname fiir eine
bestimmte Operation spezifiziert ist, sncht die Software exakt den angegebenen Namen
im Disketten-Inhaltsverzeichnis, Dort wo der Befehl es zulait, kann die Operation anch
auf mehrere Dateien bezogen werden, indem einige Zeichen beliebig (,,don’t care™) sein
diirfen. Dieses beliebige Zeichen muf} ar'der entsprechenden Stelle durch das Zeichen ?
ersetzt werden, Wenn der gesamte Dateiname oder Dateityp beliebig ist, konnen die
dann mehrfach anzuwendenden ? durch ein einziges * abgekiirzt werden. So ist bei-
spiclsweise FRED.* ecine Kurzform fir FRED.?7?7 und F#*.BAS fir

_._.._____.__._._.__-_.-._.._.-...-\-._m-‘..n.l

F?7927777.BAS. Der Ausdruck * . % bedeutet ,,alle Dateien®.
Beispiel:

Inhaltsverzeichnis | Kurzform Kurzform Kurzform
*,BAS FRED?.BAS F* ,BA?
entspricht entspricht entspricht

BERT.BAS BERT.BAS

FRED1.BAS FRED1.BAS FRED1.BAS "FRED1.BAS

FREDZ.BAS FREDZ .BAS FREDZ.BAS FREDZ .BAS

FRED3.BAK FRED3.BAK

FRED3.BAS FRED3 .BAS FRED3.BAS FRED3.BAS

FINISH.BAS FINISH.BAS FINISH.BAS

2.4 Beispiele zu AMSDOS-Befehlen

in Programmen

Wir empfehlen Thnen zum besseren Verstindnis der AMSDOS-Befehle, die folgenden
Beispiele durchzuarbeiten. Bearbeiten Sic diese Programme jedochnicht mit eingelegter
Original-System/Dienstprogramm-Diskette, da Sie die Diskette beschreiben, Verwen-
den Sie stattdessen eine Arbeitskopie.

2.4.1 Sichern von Variablen und Erstellen eines Bildschirm-
Abzugs
Dic Dateitypen .DPAT und .SRN deuten auf den Datei-Inhalt hin, Die Datei
PARAM.DAT ist eine ASCII-Datei ohne Vorspann, FLAGDUMP.SRN ist eine
AMSDOS-Binir-Datei mit Vorspann, Die Programme befinden sich auf der System/
Dienstprogramm-Diskette im ungeschiitzten ASCII-Format.
Das erste Beispiel (EX1 . BAS) zeichnet die britische Nationalflagge (Unton Jack) und
sichert den gesamten Bildschirm-Inhalt auf Diskette. Geben Sie zum Starten RUN
"TEX1" ein. AMSDOS sucht automatisch den Dateityp und erginzt . BAS. Die Infor-
mationen zum Bildschirm- Abzug, wic Bildschirm-Modus, Paletten-Farbe und Name der
dicsc Informationen enthaltenden Datet werden in einer Parameter-Datei gespeichert.
; Dieses Beispicl illustriert die Anwendung von Daten-Dateien zum Speichern (mittels
; WRITE) von Programm-Variablen (dumpf i Le$) und Konstanten (1) zur Verwen-
: dung durch andere Programme.

Kapitel 2.4 Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1




-
—
~—
B |
e
ﬂ
—
—
~—
—
iy
—
q
I-Q
rﬁ
rﬂ
rﬁ
ra
rﬂ
rﬁ
rﬂ
r&
rs
ra
ré
ra
r&
ra
ra
ra
=
ra
ra
ra
rs
ra
r:
rﬁ
rﬁ
rs
rs
rS
r@
ra
F:
{Q
>
3

14

28

36

40

=

BE

7@

=1

-l

18
114
128
1736
146
158
166
176
124
138
A
218
229
230
248
238
260
2ve
289
299
368
318
326
33@
348
339
e1-15)
370
aEe
338
429

OIM colourl 2
MODE 1:0RIGIM 8,8, 8,.540,8,.4060 @ REM reset screen
dumpileS="flagdumpP.srn”
FOr i=8 TO 2 _
READ colaur i REM 9et colowrs from DATH statement
THE, i.colouedi) '
MEXST
OPEMHGUT "Param.dat"”
WRITE #9,dunkfile%,l: REM sawve filename and mode
FOR i=@ TO 2
WRITE #9, colourCilr: REEM save colours
MEXRT i
CLOSEQUT
BORDER &
FOR »=-5% TO &8 STEP 2
MOVE . 4860 DRRWR 248, ~15%8, 1
MOYE »,8:DRAWR 240, 158
HEXT «
FORP x=575 T 768 STEPF 2
MOVE ¥, 48089 DRAWRE -248, ~158
MOVE =, 8:DRAWK -248, 158
HEXKT x
FOR x=~46 TO B8 STEP 2
MOYE », 428 DREAWNE 248,-158,2
HMEXT =
FOR ==B T 48 STEP 2
MOYE =.2:DRAWE 240,158
HEXT %
FiRF w=640 TO 680 STEP 2
MOYE x.8:DRAMR -244, 154
MEXT =
FOR x=608 TO £48 STEP Z
MOYE ». 4008 : DRAWKE ~240, -1 5&
HEXAT %
ORIGIMN &.9, 268, 372. 0,480 CLG
ORIGIM B,9,0,640, 150, 258 LL0
ORIGIN 9,8.,284,348,9,489: (LG
DRIGIN R.0.,08.648,167.,231: CLG
SAYE dumpfiles.l, 4CA0R0, 4029
DATA 2,268,464

PINY —
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Das zweite Beispiel (EX2 .BAS ) ist ein Programm zur Darstellung ¢ines Bildschirm-

Abzugs unter Steuerung einer Parameter-Datei. Beachten Sie, wie Vartablen mittels
INPUT von der Daten-Datei geholt und mit der EO F=Funktion die Grofle der Datei
automatisch variiert wird. Der durch dieses Programm dargestellte Bildschirm- Abzug
muf auf einer bekannten Position im Speicher gesichert werden, da die Darstellung sonst
verschoben wird. Dies wird durch das spéichernde Programm sichergestellt, indem ein
MO D E-Befehl ausgefiihrt und der Bildschirm nicht ,,gescrollt® wird.

18 DIM colours 153 REM Pravizion for 18 colours
28 UPENIM "pParam,dat"

3 INPUT #9.F11enames, srreenmode
4@ i=B

S0 WHILE HOT EOF

@ THPUT #%, 26laupc i

78 INE i.colowrd i

g i=i+l

92 WEND

168 CLOZEIN

118 MODE screenmode: BORDER &

128 LOAD filevames

2.4.2 Schutz vor Speicher-Reorganisationen

Wenn das eine Datei bearbeitende Programm String-Variablen (insbesondere String-Ar-
rays) enthilt, wird die Datei-Eroffnung {mittels 0 P E N) beschleunigt, sofern der Compu-
ter zu diesem Zeitpunkt keine Speicher-Reorganisation durchfiihren mubB. Eine Spei-
cher-Reorganisation ist ¢in Vorgang, mit dem BASIC den fiir Strings benutzten Spei-
cherbereich bereinigt und den fiir Datei-Transfers bereitgestellten Puffer neu zuordnet.

Wenn ein Programm String-Variablen und - Arrays verwendet, sollten die unten ange-
fiihrten Befehle in das Programm integriert werden, wodurch ein Puffer fest zugeordnet
und eine daraufhin eréffnete Datei vor einer Speicher- Reorganisation geschiitzt werden
kann.

Die folgenden Befehle sollten nach jedem SYMBOL AFTER-Befehl eingefiigt wer-
den.

OPENOUT "DUMMY"
MEMORY HIMEM-1
CLOSEOUT

2.5 AMSDOS-Befehlsiibersicht

Im CPC464 Benutzer-Handbuch finden Sie die entsprechenden Hinweise iiber die ver-
wendete Notation und die Auswirkungen bestimmter Befehle bei der Benutzung von
Cassetten.

Kapitel 2.6 Schneider Disketten-Lanfwerk & Interface DDI-1
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2.5.1 Zusammenfassung der BASIC-Befehle

Die folgenden Schneider BASIC-Befehle sind auch fiir den Betrieb mit einem Disketten-
System vorgesehen. Mit Ausnahme des CA T-Befehls sind die folgenden Befehle dhnlich
denen der Cassetten-Version.

Befehle zum Lesen von Dateien:

LOAD, RUN, CHAIN, MERGE, CHAIN MERGE, OPENIN, EOF,
INPUT #9, LINE INPUT #9, CLOSEIN

Befehle zum Schreiben von Dateien:

SAVE
OPENQUT, PRINT #9, WRITE #9, LIST #9, CLOSEOUT

Befehle zum Katalogisieren:
CAT
Das Disketten-Inhaltsverzeichnis ist in alphanumerischer Reihenfolge geordnet und mit

der entsprechenden Dateigrélie versehen. Der freie Speicherplatz wird ebenfalls ange-
zeigt.

2.5.2 Zusammenfassung der externen AMSDOS-Befehle

Die folgenden Befehle befinden sich in einern ROM innerhalb des Disketten-Laufwerk-
Interfaces. Sie stehen nach der Installation und dem Einschalten des DDI-1 zur Verfii-

gung.

A
1A

Setzt das Standard-Laufwerk auf Laufwerk A.
Aquivalent zu | DRIVE mit dem Parameter A,

IB
1B

Setzt das Standard-Laufwerk auf Laufwerk B,
Aquivalent zu | DRIVE mit dem Parameter B,

Schneider Disketten-Lanfwerk & Interface DDI-1 Kapitel 2.7



i CPM

I CPM

Umschalten auf alternative Disketten-Umgebung durch Laden des Betriebssystems von
ciner System-Diskette. Das mit dem DDI-1 ausgelieferte Betriebssystem ist CP/M 2.2.

Laufwerk A muf zur Anwendung dieses Befehls eine System-Diskette mit CP/M ¢nthal-
ten.

| DIR

IDIR L[, <String — Ausdruck> ]
f&="+_,BAS"
IDIR,Df$

Anzeigen des Disketten-Inhaltsverzeichnisses sowic des freien Speicherplatzes. Wenn
der <String-Ausdruck> fehlt, wird * . * angenommen,

| DISC
IDISC

Entspricht den beiden Befehlen I DISC.IN und IDISC.OUT.

| DISC.IN
IDISC.IN

Verwendet die Diskette als Datei-Eingabe-Medium.

| DISC.OUT
IDISC.OUT

Verwendet dic Diskette als Datei- Ausgabe-Medium,

| DRIVE

| DRIVE , <String-Ausdruck>
a $ - L1 A r
IDRIVE ,da$

Setze das Standard-Laufwerk. Dieser Befchl arbeitet nur, wenn AMSDOS die Diskette

im angegebenen Laufwerk lesen kann.

Kapitel 2.8 Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DIDI-1
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| ERA

I ERA, <String-Ausdruck>
a$="FRED.BAK"
|ERA,Da%

Alle Dateien, die mit dem Dateinamen {ibereinstimmen und nicht nur lesbar sind, werden
gelbscht. Wild cards werden unterstiitzt.

{REN

IREN, <String-Ausdruck > , <String- Ausdruck>
0%="0LDNAME .BAS"
NE="NEWNAME.BAS"

IREN,3N$,20%

Gib einer Datel einen neuen Namen. Eine Datei mit dem neuen Namen darf noch nicht
existieren.

I TAPE
| TAPE

Entspricht den beiden Befehlen | TAPE.INund | TAPE.QUT.

| TAPE.IN
| TAPE.IN

Verwendet die Cassette als Datei-Eingabe-Medium,

I TAPE.OUT
ITAPE.OUT

Verwendet die Cassette als Datei- Auspabe-Medium.

| USER

IUSER, <Integer-Ausdruck >
IUSER,3

Nur fiir spezielle Anwendungen. Siehe CP/M-Handbuch.
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2.6 Kopieren von Dateien

Die Anwendung des CP/M-Programms F I LE COPY zur Erstellung von Arbeits-Dienst-
programm- und Paket-Disketten wurde bereits beschrieben. Dieser Abschnitt beschreibt
die Anfertigung von Kopien aller Datei-Typen, sowohl von Diskette auf Diskette, als
auch zwischen Diskette und Cassette.

2.6.1 AMSDOS-Dateien mit Vorspann

Diese Dateien konnen in der CP/M-Umgebung mittels PIP oder FILECOPY (siche
CP/M-Einfihrung) kopicrt werden. Jede durch AMSDOS und mit Vorspann (siche Ab-
schnitt 2.3.2) erzeugte Datci ist vollstindig von Disketie auf Diskette, von Diskette auf
Cassette und umgekehrt kopierbar. Tm allgemeinen kann jedoch der Inhalt der Datet
durch CP/M-Programme nicht bearbeitet werden.

2.6.2 ASCII-Dateien

Durch AMSDOS erzeugte Dateien ohne Vorspann sind in der Regel ASCII-Dateien und
sowohl kopierfihig, als auch durch CP/M-Programme bearbeitbar. Insbesondere sollte
die Mdglichkeit freigehalten werden, ASCII-Programm-Dateien, ASCII-Daten-Dateien
und ASCII-Text-Dateien frei zwischen AMSDOS- und CP/M-Programmen austauschen
zu kénnen.

2.6.3 Nur leshare Dateien

Die Katalogisierungs-Funktion unter CP/M bietet die Miglichkeit, Dateien als nur les-
bar und/oder unsichtbar zu deklarieren. Die Attribute sind nur in einer CP/M-Umge-
bung moglich, werden jedoch durch AMSDOS unterstiitzt. Weitere Einzelheiten finden
sich in der CP/M-Einfithrung {siehe STAT).

2.6.4 Prozeduren zum Kopieren von Dateien

Die folgenden Tabellen zeigen die Datei-Kopier-Mdaglichkeiten zwischen Cassette und
Diskette. Sie beziehen sich auf ein System mit einem Disketten-Laufwerk, Geschiitzte
BASIC-Programme und Bindr-Dateien (wie z.B. Maschinen-Code von Video-Spielen)
sind nicht kopierfahig, ¢s sct denn, dic Lade- Adressen sind bekannt, Weitere Hinweise zu
den Programmen FILECOPY , CLOAD und CSAVE befinden sich in der CP/M-Ein-
fithrung.

Das Kopieren von Dateien einer Diskette auf eine andere wird in einem Systern mit zwei
Laufwerken durch Zuhilfenahme des CP/M-Dienstprogramms PIP vereinfacht (siche
CP/M-Einfithrung}.
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Kopierquelle:
Schneider BASIC ASCIl-Daren Biniir- Daten
Kopierziel: auf Cassetie® - auf Cassetie* auf Cassette™
Schneider BASIC ITAPE .
auf Casserte* LOAD °FILE’
<Cassctten-Weghsel >
SAVE "FILE"
IDISC
Bindr H=HIMEM
" - | TAPE
auf Cassette MEHORY<a> - 1
LOAD "FILE"
< Cassetten-Wechsel >
SAVE "FILE"
SB,<a>, <Ll>» [,<s>]
IDISC
MEMORY H °
<Note 2>
ASCH ITAPE | CPM
auf Cassette* LOAD "FILE" CLOAD
< Cassetten-Wechscl > "FILE",
SAVE "FILE",A TEMP
IDISC <Cassetten-Wechsel>
CSAVE TEMP
s FILE™
ERA TEMP
AMSDODS
<Notel>
Schneider ITAPE
BASIC auf II-OAD "FILE"
: " DISC
Diskerte SAVE "FILE"
ASCH ITAPE ICPM
auf Diskette LOAD "FILE" CLOAD "FILE".
{DISC AMSDOS
SAVE "FILE'",A
Bindr H=HIMEM
auf Diskette® I TAPE
MEMORY<a>-1
LOAD "FILE"
IDISC
SAVE "FILE"
sB,<a» <Ll>» [,<s>]
MEMORY H
<Note 2>

*Datel mit Vorspann

<Note 1> Erfordert freien Disketten-Speicherplatz flir die temporire Datei ,, TEMP®.
<Note 2> <a’> ist die Anfangsadresse der Datei, <I> die Lange und
<s> optionel die Startadresse,
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Kopierquelle:
Schneider BASIC ~ ASCiH{-Daten  AMSDOS Binidr- Alle anderen
Kopierziel: auf Diskeite* auf Diskette*  Daten auf avf Disketie
Disketre*
Schreider LOAD "FILE"
BASIC auf éIGEE'FILE"
*
Cassette I DISC
Biniir H=HIMEM
auf Casserte® MEMORY<a>-1
LOAD "FILE"
| TAPE
SAVE"FILE"
B,<a» , <[(>{,<s5>]
IDISC
MEMORYH
<Note 2>
ASCIHT LOAD"FILE" FCPM I CPM
SAVE"FILE" ,A AMSDOS AMSDOS
IDISC <Note 3>
ICPM
CSAVEFILE
AMSDOS
Schneider LOAD"FILE"
BASIC auf <Disketten-Wechsel >
Diskette* SAVE"FILE"
—oder—
| CPM
FILECOPY FILE
<Anweisungen
befolgen>
AMSDOS
ASH LOAD "FILE" | CPM
auf Diskette SAVE"FILE" ,A FILECOPYFILE
<Anweisungen
befolgen>
AMSDOS
AMSDOS ICPM
Bindr FILECOPY FILE
: " <Anweisungen
auf Diskette befolgen>
AMSDOS
Alle anderen ICPM
aufoske[;e FILECOPY FILE
<Anwcisungen
befolgen>
AMSDOS

* Datei mit Vorspann

<Note 2> <a> ist die Anfangsadresse der Datei, <1> die Linge und <s> optionell die
Startadresse, )

<Note 3> Ziel-Datei kann nicht direkt durch BASIC verwendet werden. Diese Option
ist als giinstiges Transport- oder Backup-Medium niitzlich. Die Datei kann
mit CLOAD "FILE" zuriick auf eine Diskette kopiert werden,

Kapitel 2,12
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2.7 Ubersicht der AMSDOS-Fehlermeldungen

Wenn AMSDOS irgendeinen Befehl-nicht ausfiihren kann, wird cine Fehlermeldung
ausgegeben. Gibt es Probleme mit der Hardware, so folgt der Fehlermeldung dic Frage:

Retry, Ignore or Cancel?

R (Retry) verursachteine Wiederholung der Aktion, moglicherweise nachdem der
Anwender die entsprechenden VorsichtsmaBnahmen durchgefiihrt hat.

I (Ignore) verursacht eine Fortsetzung der Bearbeitung, als wire kein Problem
aufgetreten, Dies fithrt hiufig zu unerwarteten und méglicherweise unbequemen Folgen.

C (Cancel) verursacht die Aufhebung der Aktion, was hiufig zu einer erneuten
Fehlermeldung fithrt.
Weitere Hinweise finden sich in Kapitel 3.

Unknown command

Der Befehl ist nicht richtig geschrieben oder das Disketten-Interface nicht korrekt instal-
liert bzw. nicht eingeschaltet.

Bad command

Der Befehl kann aus bestimmten Griinden nicht ausgefiihrt werden (Syntax- oder Hard-
ware-Fehler).

<Dateiname> already exists

Versuch eine Datei mit einem bereits existicrenden Namen zu versehen.
<Dateiname> not found

Datei existiert nicht,

Drive <Laufwerk»: directory full

Kein Platz fiir ncue Eintrige in das Disketten-Inhaltsverzeichnis vorhanden.
Drive <Laufwerk>: disc full

Kein Platz fir ncue Daten auf der Diskette vorhanden.

Drive <Laufwerk>: disc c¢hanged, c¢losing <Datciname>
Diskette wurde gewechselt, ohne auf ihr gespeicherte Dateien zu schlie3en.
<Datcinam¢> is read only

Datei kann nicht bearbeitet werden, da sie nur lesbar ist. Dateien kénnen nur in einer
CP/M-Umgebung in den Zustand ,,nur lesbar oder ,schreib- und leshar* gesetzt wer-
den,
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Prive <Laufwerk>: disc missing

Keine Diskette im Laufwerk oder Diskette nicht korrekt eingelegt bzw. drehbar. Die Dis--

kette sollte entnommen und erneut eingelegt werden. AnschlieBend R eingeben.
Drive <Laufwerk>: disc is write protected

Bs wurde versucht, auf eine Diskette mit offenem Schreibschutz-Loch zu schreiben. Sie
entnehmen die Diskette, schlicBen das Schreibschutz-Loch, legen die Diskette erneut ein
und driicken R.

Drive <Laufwerk»>: read fail

Hardware-Fehler beim Lesen der Diskette. Entnehmen Sie die Diskette und legen Sie sie
erneut ein. Daraufhin R driicken.

Drive <Laufwerk>: write fail

Hardware-Fehler beim Beschreiben der Diskette. Entnchmen Sie die Disketie und legen
Sie sie erneut ein. Daraufhin R driicken.

Failed to lLoad CP/M

Lesefehler beim Laden von CP/M mitdem | € PM-Befehl oder Verwendung einer ungiil-
tigen System-Diskette ohne CP/M.

Kapitel 2.14 Schaeider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1
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KAPITEL 3 CP/M-Einfithrung

Arbeiten unter CP/M

In diesem Kapitel behandelte Themen sind:

* Booten von CP/M

* Konfigurations-Sektor

* Direkter Konsol-Modus
* Transiente Programme

* Peripherie-Verwaltung

CP/M ist ein Disketten-Betriebssystem. Es ist ein spezielles Programm, welches lhnen
die volle Nutzung des CPC464 Disketten-Systems ermoglicht. Da CP/M fiir sehr viele
unterschiedliche Computer angeboten wird, sind entsprechend viele Anwender-Pro-
grammpakete verfiigbar, die [hnen vielfiltige Moglichkeiten zur Wissenserweiterung und
Vergroferung Thres Erfahrungshorizonts bieten.

Nihere Einzelheiten zu CP/M, einschliefilich Anlcitungen zum Entwickeln eigener Pro-
gramme auf dem CPC464 sind in SW 159 ,CP/M-Handbuch* enthalten.

3.1 Einleitung

Das CP/M-Betricbssystem bietet eine Benutzer-Schnitistelle zur Disketten-Hardware,
d.h. eine Moglichkeit mit dem Computer zu kommunizieren sowie Dateien und Periphe-
rie zu manipulieren.

Drie wichtigste Schnittstelle ist der sogenannte ,,Direkte Konsol-Modus®, der durch die
Prompts A= oder B> gekennzeichnet ist. Es stehien bestimmite ,,eingebaute™ Befehle zor
Verfligung, aber die meisten Funktionen erhalten Sie durch das Laden und Starten ,tran-
sienter Programmc™. Sic werden als transient” bezeichnet, da sie wiihrend der Anwen-
dung Bestandteil des Computers (und nicht auf Diskette) sind.

Das Schneider Disketten-System gibt sewohl die Standard CP/M-Fehlermeldungen als
auch spezielle Hardware-Fehlermeldungen aus (siehe Abschnitt 2.7).

3.2 CP/M-System-Spuren

Der Haupt-Bestandteil von CP/M befindet sich auf den duBersten beiden bpuren der
Diskette. Das DDI-1 Disketten-Interface ladt CP/M in zwei Schritten von diesen Spuren
in den Speicher des CPC464,
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Der AMSDOS-Befeh]l | CPM lidt zuerst den ersten Sektor von Spur 0 in den CPC464.
Auf einer System-Diskette ist dieser Scktor als Programm ausgelegt, welches dann die
verbleibenden System-Spuren in den Speicher liddt. Es werden verschiedene Tests ausge-
fihrt, um zu fiberpriifen, ob die System-Spuren giiltigc CP/M-Software enthalten. Wei-
terhin wird die Speicher-Ladeadresse errechnet,

Einige Teile von CP/M befinden sich permanent im ROM innerhalb des DDI-1 Disket-
ten-Interfaces, der Rest wird in das RAM geladen. In der Standard-Konfiguration ver-
bleiben 39,75 KByte RAM fiir transiente Programme, wovon 2 KByte fiir die Konsolen-
Befehlsverarbeitung (Console Command Processor) verbleiben, die bei jedem Einsprung
in den direkten Kensol-Modus von den System-Spuren geladen wird.

3.3 Konfigurations-Sektor

Wihrend der Aktivierung von CP/M bzw. beim Ladevorgang werden verschiedene
System-Parameter von einem spezicllen Sektor innerhall der System-Spur geladen. Die-
s¢ Parameter beinhalten die . System bereit” (Sign-On}-Meldung, sowic spezielle Tasta-
tur-Codes usw, Das § E TUP-Dienstprogramm ermaglicht die Anpassung des Konfigura-
tions-Sektors an Ihre speziellen Anforderungen,

3.4 Kontrol-Codes von der Konsole

In der CP/M-Umgebung dienen verschiedene Tasten-Funktionen zur Steuerung des Pro-
gramm-Ablaufs. Diese Tasten-Funktionen ersetzen die Wirkung der [E $ C Jape-Taste
im Schneider-BASIC, obgleich einige Anwender-Pakete die [E § € Jape-Taste funktio-
nell crwetitern.

CCTRLI S stoppt dic Bildschirm-Ausgabe unter CP/M. Geben Sie ein beliebiges
Zeichen zur Fortsetzung ein.

LCTRL] € ibergibt am Anfang einer Zeile die Stenerung an den direkten Konsolen-
Madus. Viele Dienst- und Anwender-Programme erkennen dicse Einga-
be als Programm- Abbruch.

LCTRL] P Umschaltung der Druckerausgabe, d.h. Ein- und Ausschaltung der Bild-
schirm- Ausgabe auf den Drucker,

CCTRLI Z Textende.

3.5 Einloggen einer Diskette

Wenn keine besonderen Vorkehrungen durch das CP/M-Programm getroffen worden
sind (wie z.B. durch FILECOPY ), erlaubt CP/M solange keine Schreibzugriffe auf Dis-
kette, bis sie dem System durch ein ., Log-In* bekannt ist. Der Format-Typ der Disketten
(SYSTEM, DATEN oder IBM) ist ebenfalls nur nach dem , Log-In* bestimmbar. Dicse
Aufbereitung findet fiir Laufwerk A immer dann statt, wenn CP/M in den direkten Kon-
solen-Modus zuriickkehrt oder nach dem Erscheinen von A>bzw. B> [ CTRL] C ein-
gegeben wird. Fiir Laufwerk B erfolgt das Log-In nach dem ersten Zugrift, sofern fiir
Laufwerk A bereits ein Log-In durchgefiihrt ist.

Wenn eine Diskctte ohne vorheriges Log-In beschrieben wird, erscheint die Fehlermel-
dung

Bdos Error on <Laufwerk>: R/O.
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Zum Fortsetzen driicken Sic bitte ¢ing belichige Taste, Wenn die ausgewechselte Disket-
te cbhenfalls etn anderes Format besitat, tritt ein Lese- oder Schreibfehler auf. Zum Fort-
setzen driicken Sie bitte C.

3.6 Direkte Konsol-Befehle

Es gibt tinf direkte Konsol-Befehle (residente Befehle), die nach dem Erscheinen von
A= bzw. B> eingegeben werden kdnnen. Der erste von fhnien — S AV E — ist nur-fiir spe-
zielle Anwendungen vorgesehen.

CP/M-Fehlermeldungen sind in der Regel kurz und bestehen gewohnlich aus einer Wie-
derholung des fehlerhaften Befehls oder Dateinamens mit nachfolgendem Fragezeichen
(?). Geben Sie den Befehl daraufhin mit den entsprechenden Korrekturen erneut ein.

3.6.1 Dateinamen

Viele Befehle tibernehmen Dateinamen als Parameter. Dort wo Dateinamen auftreten,
konnen auch Wild-Cards enthalten sein {siehe Abschnitte 2.3.1 und 2.3.3 in der
AMSDOS-Einfiihrung). Alle Dateinamen werden in GroBbuchstaben umgewandelt, Di-
rekte Konsol-Befehle und dic meisten Dienstprogramme erfordern keinen Einschiuf der
Dateinamen in Anfiihrungszeichen (). Nur der Cassetten-Dateiname der Dienstpro-
gramme CLOAD und CSAVE (siche Abschnitt 3.7.2.3) bendtigt Anfiihrungszeichen.

In einem Drisketten-System mit zwel Laufwerken kdnnen die Dateinamen ¢in vorgestell-
tes A = oder B : aufweisen, damit CP/M das entsprechendc Laufwerk verwendet.

3.6.2 Umschaltung des Standard-Laufwerks

Bei zwei Disketten-Laufwerken kann das Standard-Laufwerk zwischen Laufwerk A und
B umgeschaltet werden, indem nach Erscheinen von B> bzw. A> die Zeichen At oder
B : eingegeben werden. Die Prompt-Zeichen A > bzw, B> informieren Sie nur iiber die
momentanen Standard-Laufwerke. Das einem Dateinamen vorgestellte A = oder B @ dn-
dert nur die Laufwerk- Auswahl fiir dic nachgestellte Operation, setzt jedoch die Auswahl
des Standard-Laufwerks nicht zurtick.

3.6.3 DIR-Befehl

DIR listet das Inhaltsverzeichnis der Diskette auf. Dic Datcinamen sind in keiner be-
stimmten Reihenfolge angeordnet, die Anordnung des Datginamens in der Darstellung
des Inhaltsverzeichnisses ist jedoch ein Hinweis auf dic Position des Datei-Eintrags im
Disketten-Inhaltsverzeichnis, Wild-Cards werden unterstiitzt.

DIR listet alle Dateien.

DIR B: listet alle Datelen von Laufwerk B.

DIR *.BAS listet alle Dateien vom Typ . BAS.

DIR B: *.BAS listet alle Dateien vom Typ . BA S von Laufwerk B.

DIR PIP.COM listet nur die Datei PIP . COM,sofern vorhanden.
Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1 Kapitel 3.3



3.6.4 ERA-Befehl

ERA dient dem Loschen von Dateien im Inhaltsverzeichnis. Es wird nur der Eintrag im
Inhaltsverzeichnis geldscht, die Daten selbst verbleiben in den Daten-Bereichen der Dis-
kette, bis der Speicherplatz durch ¢ine andere Datei belegt wird.

Auf die Information kann jedoch nicht méhr zugegriffen werden. Dateinamen mit Wild-
Cards werden unterstiitzt. Wenn der Dateiname * . % spezifiziert wird, erwartet ER A ei-
ne Bestitigung dafiir, daf} alie Datcien geléscht werden sollen. ER A listet die geloschten
Dateinamen nicht auf, Wenn cinc zu 16schende Datei erkannt wird, die nur lesbar ist (sie-
he STAT), bricht die Befehlsbearbeitung ab.

ERA PIP.COM loscht die Datei PIP. COM.
ERA B:PIP.COM loscht die Datet PIP . COM von Laufwerk B.
ERA *.BAS l6scht alle . BAS-Dateien.

REN ermoglicht die Umbenennung einer bestehenden Datei. Der ncue Dateiname wird
zuerst spezifiziert, gefolgt von = und dem alten, bestehenden Dateinamen. Wenn der
necue Dateiname bereits besteht, wird cine Fehlermeldung ausgegeben. Wild-Cards im
Dateinamen werden nicht unterstiitzt.

REN HELLO.BAS=HALLO.BAS ' Benenne den Namen einer Datei von
REN B:HELLO.BAS=HALLO.BAS HELLO.BASIinHALLO.BAS um.

3.6.6 TYPE-Befehl

TYPE stellt die spezifizierte Datei auf dem Bildschirm dar, Wenn die Datei keine ASCII-
Textdatei ist, konnen unvorherschbare und unerwiinschte Nebenwirkungen auftreten.

TYPE EX1.BAS Darstellung der Programm-Datei EX1.BAS.

3.7 Transiente Befehle

Um anspruchsvollere Datei-Bearbeitungen, als durch die direkten Konsol-Befehle er-
méglicht, durchzufiihren, miissen die angebotenen Dienstprogramme eingesetzt werden.
Dicse sind durch Eingabe des Programm-Namens {und cventueller Parameter) aufruf-
bar,

Diese Programme sind in verschiedene Kategorien einteilbar, Die komplcite Dokumen-
“tation dieser Programme ist sehr umfangreich und befindet sich im CP/M-Handbuch SW
159.

Die Befehle SYSGEN, BOOTGEN, FILECOPY, COPYDISC, DISCCOPY,
CHKDISK, DISCCHK, FORMAT, SETUP, CSAVE, CLOAD und AMSDOS-
Befehle arbeiten ausschlieBlich auf dem CPC464. Sie haben keine Funktion auf anderen
CP/M-Systemen, obgleich andere Hersteller dhnliche Dicnstprogramre (oft wit glei-
chem Namen) fiir ihre Hardware bereitstellen.

Kapitel 3.4 Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1
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3.7.1 Peripherie-Verwaltung

Das Dienstprogramm PIP (Peripheral Interchange Program) ermdéglicht Ihnen den
Transfer von Informationen zwischen dem Computer und seiner Peripherie. Die allge-
meine Form des Befchts ist '

PIP <Ziel> = <Quelle>.

<Ziel> und <Quelle> kinnen entweder Dateinamen (in <Quelle> sind Wild-Cards er-
laubt) oder Peripherie-Einheiten sein,

Es konnen die folgenden Peripherie-Einheiten verwendet werden:

Als Quelle: Als Ziel:
CON : Tastatur CON = Bildschirm
RDR : scriclles Interface PUN = serielles Interface

LST: Drucker

Beispicle:
PIP B:=A:x.CQOM kopiere alle . COM-Dateten von Laufwerk A: nach
Laufwerk B:

PIP SAV.BAS=EX?.BAS anfertigen ciner Kopie von EX1.BAS mit dem Na-
men SAV.BAS

PIP CON:=EX1.BAS gib die Datei EX 1. BAS auf dem Bildschirm aus (dhn-
lich dem Befehl TYPE EX1.BAS)
FIP LST:=EX1.BAS gib die Datei EX1,.BAS auf dem Drucker aus

PIP TYPEIN.TXT=CON: Ubernimm die Tastatur-Eingabe und speichere sie in
der Datei TYPEIN.TXT ab. Diese Operation wird
mit dem Steuercode LCTRL] Z abgeschlossen. Nach
jedem CENTER] fir eine neve Zetlemu CCTRLD J
(ASCII-Zeichen fiir Zeilenvorschub) eingegeben wer-
den,

P IP kann nicht zum Kopieren einer Datei von einer Diskette auf eine andere in einem
System mit einem Laufwerk verwendet werden, Hierfiir sollte FILECOPY benutzt wer-
den.

3.7.2 Kopieren von Dateien und Disketten

3.7.2.1 Kopieren einzelner Dateien

Das Dienstprogramm FI LECOPY ermoglicht das Kopieren von Dateien einer Diskette
auf eine andere in einem System mit nur einem Laufwerk. Hierzu missen die Disketten
gewechselt und dic Anweisungen auf dem Bildschirm befolgt werden. Wenn Dateinamen
mit Wild-Cards verwendet werden, fragt FILECOPY, ob tatsiichlich jede Datei einzeln
kopiert werden soll,

Das Programm informiert Sic iiber jeden kopierten Dateinamen,

FILECOPY =*_.BAS Kopiere alle Dateien vom Typ . BAS
FILECOPY EX1.BAS Kopicre die Datei EX1.BAS
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3.7.2.2 Kopieren und Testen der gesamten Diskette

DISCCOPY (fir Systeme miteinem Laufwerk) und COPY DI SK (fitr Systeme mitzwel
Laufwerken) erméglichen die Anfertigung von Sicherheits-Kopien einer kompletten
Diskette. Hierzu werden Anweisungen-auf dem Bildschirm ausgegeben. Wenn die Ziel-
Diskette nicht formatiert ist oder nicht das Format der Quellen-Diskette besitzt, wird dic
Diskette beim Kopieren automatisch korrekt formatiert. Die Dienstprogrammc
DISCCHK und CHKDI SC ermoglichen den Vergleich zweier Disketten, wodurch die
Ubereinstimmung dicser beiden Disketten sichergestellt werden kann.

3.7.2.3 Cassetten-Dateien

Zwei Dienstprogramme erlauben den Datei-Transfer zwischen Cassette und Diskette.
Mit Ausnahme spezieller Anwendungen ist es recht unwahrscheinlich, dall jemals andere
als ASCII-Dateien transferiert werden.

CLOAD kann zwei Parameter lihernehmen. Der erste ist der Quellen {-Cassetten) -Da-
teiname (in Anfiihrungszeichen) und der zweite der Zicl (-Disketten) - Dateiname. Wenn
der Ziel-Datciname ausgelassen wird, erhilt dic Disketten-Datei den Namen der Casset-
ten-Datei. Ist der Quellen-Dateiname ausgelassen, so liest CLOAD die erste auf der Cas-
sette gefundene Datei. Die normalen Cassetten-Meldungen werden unterdriickt, wenn
das erste Zeichen des Cassetten-Dateinamens ein Ausrufungszeichen (') ist.

Beispiet-Befehl:
CLOAD "MYLETTER" MYLETTER.TXT

CSAVE kann drei Parameter ilbernehmen. Der erste ist der Quellen (-Disketten) -Da-
teiname, der zweite der Ziel (-Cassetten) -Dateiname (in Anfithrungszeichen), Wenn der
Ziel-Dateiname ausgelassen wird, crhilt dic Cassctten-Datei den Namen der Disketten-
Datei. Die normalen Cassetten-Meldungen werden unterdriickt, wenn das erste Zeichen
des Cassetten-Dateinamens ein Ausrufungszeichen ( ! }ist. Sind beide Dateinamen spezi-
fiziert, kann ein dritter Parameter zur Spezifikation der Band-Schreibgeschwindigkeit {0
flir 1000 Baud, 1 fiir 2000 Baud) verwendet werden,

Beispicl-Betehle:

CSAVE OQUTPUT.TXT "OUTPUT TEXT" 1
CSAVE DATAFILE

3.7.3 System-Verwaltung

3.7.3.1 STAT

STAT ermbdglicht eine anspruchsvollere Verwaltung des Inhaltsverzeichnisses und der
Peripherie. Fiir die Dateinamen gelten alle bisherigen Regeln, cinschlieBlich der fiir die
Verwendung von Wild-Cards. Es stehen folgende Moglichkeiten zur Verfigung:

Anzeigen des Disketten-Status und freien Speicherplatzes:

STAT
STAT A:
STAT B:

Anzeigen der erweiterten Inhaltsverzeichnis-Information fir cine bestimmte Datet:

STAT *.COM
STAT EX1.BAS
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Setzen des ,,Nur lesbar* -Status ciner Datei, so daB sie nicht versehentlich geléscht oder
itherschrieben werden kann:

STAT *.COM $R/O
STAT EX1.BAS $R/O

Setzen des ,,Schreib/Lese”-Status ciner Datei (Umkehrung des ,,Nur lesbar“-Status):

STAT *.CO0M 3BR/W
STAT EX1.BAS SR/W

Setzen des , System-Status ciner Drated, so daf sie fiir die Auflistung des Inhaltsverzeich-
nisses bzw. Datei-Kopierprogramme unsichtbar wird und fiir alle anderen Anwendungen
sichtbar bleibt:

STAT *.COM $5YS
STAT SECRET.BAS 3$S5YS
Sctzen des | Inhaltsverzeichnis®-Status einer Datei (Umkchrung des |, System*-Status):

STAT *.COM $DIR
STAT SECRET.BAS SDIR

3.7.3.2 Setup

Mit dicsem Dienstprogramm kénnen die charakteristischen Eigenschaften der CPC464-
Tastatur, des Disketten-Laufwerks und der serielien Schnittstelle neu definiert, sowic
verschiedene Funktionen beim ersten Laden von CP/M aufgerufen werden, Nach Ab-
schiuB der Bearbeitung wird der Konfigurations-Sektor auf den neuesten Stand gebracht,
Das Programm ist Menii-gesteuert. Wenn ¢in bestimmter Bildschirminhalt keine Ande-
rungen erfordert, kann auf den nichsten umgeschaltet werden, indem auf die Frage

Is this correct (Y/N):i-
mit Y geantwortet wird.

Das Programm kann mit [CTRLIC abgebrochen werden. Wenn alle Anderungen
durchgefiihrt sind, erscheint

Do you want to update your system disc (Y/N):_

auf dem Bildschirm, wodurch Sie den bestehenden Konfigurations-Sektor (bei Eingabe
von N) unverdndert lassen kénnen.

Do you want to restart CP/M (Y/N):_-
ermdglicht Thnen bei Eingabe von Y das Laden und Austesten der neuen Konfiguration,

Um einen Konfigurations-Sektor auf eine andere Diskette zu kopieren, verwenden Sie
bitte BOOTGEN (siech¢ unten) oder laden § E TUP von der Quellen-Diskette, beantwor-
ten alle Fragen mit ¥ und legen vor Beantwortung der vorletzten Frage die Ziel-Diskette
ein.

Zeichen miteinem ASCH-Wert kleiner dezimal 32 knnen in einen String integriert wer-
den, indem | gefolgt von einem geeigneten Zeichen aus dem Satz &,A-2,L,\,1,>,-
verwendet wird,
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Die folgenden Optionen verlangen besondere Aufmerksamkeit:
** Initial Command Buffer (Befehls-Puffer)

Alle hier eingegebenen Zeichen erscheinen, als wiren sie beim ersten Laden von CP/M
unter dem direkten Konsol-Modus eingegeben worden. Dies fiihrt zum Automatik-Start '
eines bestimmten Programms. Fiir die CENT ER1-Taste sind die beiden Zeichen TM zu '
verwenden. Zum Automatik-Start von § TAT sollte der Befehls-Puffer $TAT M enthal- .
ten.

Sign-on String

Dries ist die beim ersten Laden von CP/M am oberen Bildschirmrand erscheinende Mel- '
dung, Fiir einen Wagenriicklauf und Zeilenvorschub ist TJ 1M zu verwenden. Der erste |
Teil der Standard-Meldung setzt die geeigneten Bildschirm- und Bildschirmrand-Farben \
fiir den 80 Zeichen/Zeile-Modus {siche CPC464-Benutzer-Handbuch Kapitel 9) und
sollte exakt kopiert werden.

Keyboard translations

Hierdurch konnen den Tasten neue ASCII-Werte zugeordnet werden, dhnlich dem |
Schneider BASIC-Befehl "KEY DE F'" . Die erforderlichen Parameter sind die Tasten-
Nummer und der zuzuordnende ASCII-Wert. Im CPC464-Benutzer-Handbuch befindet
sich eine Tabelle der Tasten-Nummern. ’

Keyboard expansions .
Gleicher Effekt wie beim BASIC-Befehl "KEY'™. \

3.7.3.3 AMSDOS

Dieses Programm beendet die Steucrung durch CP/M und iibergibt sie an Schneider BA-
SIC, unter dem die AMSDOS-Disketten-Befehle ablauffihig sind.

3.7.4 Disketten erstellen

3.7.4.1 FORMAT

] Das Disketten-System Schaeider DDI-1 unterstiitzt drei Disketten-Formate. Eines die-
! ser Formate hat zwei Varianten,

Das gebrauchlichste Format ist das System-Format und wird durch den Standard-Befehl
FORMAT erzeugt, Die System-Spuren werden von der Diskette, die das Programm
FORMAT . COM enthilt, gelesen und automatisch auf die Ziel-Diskette geschrieben,

Die anderen Formate werden durch Hinzufiigen eines einzelnen, als Parameter dienen-
den Zeichens an den Befehl erzeugt (durch Leerzeichen getrennt):

Fiir Daten-Format: FORMAT D
Fiir IBM-Format: FORMAT I
Fiir Vendor-Format: FORMAT V
Kapitel 3.8 Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1
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*% WARNUNG **

Das Lizenzabkommen fiir Thre CP/M-Diskette (die eine elektromagnetisch aufge-
zeichnete Serien-Nummer enthilt) erlaubt nur die Verwendung auf einem einzi-
gen Computer-System. Dies hei3t, die Weitergabe einer Kopie der CP/M-Disket-
te mit Threr Serien-Nummer an andere Personen ist verboten. Da jede von Ihnen
erzeugte System-Diskette thr CP/M enthilt, diirfen Sie die System-Format-Dis-
kette weder verkaufen bzw. tauschen noch irgendwie anders im Umlauf bringen.
Stattdessen miissen Sie eine Vendor-Disketle formatieren, die mit dem System-
Format, mit Ausnahme der leeren System-Spuren, identisch ist, und die entspre-
chende Software mit FILECOPY oder PIF kopieren.

Stellen Sie sicher, daB die auf diese Weise kopierte Software nicht ebenfalls urhe-
berrechtlich geschiitzt oder Bestandteil eines Lizenzabkommens ist.

Wenn Sie Software auf einer Diskette im Vendor-Format erwerben, sollten Sie
— der bequemen Handhabung wegen — diese entweder mit FILECOPY oder PIP
auf eine System-Diskette kopieren oder die Diskette durch Hinzukopieren Lhres
CP/Ms in eine System-Diskette umwandeln. Dies kann mit den Befehlen
BOOTGEN und SYSGEN durchgefiihrt werden.

LESEN SIE BITTE AUFMERKSAM DAS ENDABNEHMERLIZENZARB-
KOMMEN IM ANHANG 2 DIESES HANDBUCHES

3.74.2 MOVCPM

Manchmal ist die Erstellung einer CP/M-Version notwendig, die nicht in den Standard-
Speicherbereich geladen werden soll. Dies ist dann der Fall, wenn Sie bestimmie Spei-
cherbereiche fiir andere Zwecke verwenden und CP/M auf einen unteren Speicherbe-
reich kopieren wollen. CP/M kann anf jeden Speicherplatz in 256 Byte-Schritten ausge-
richtet werden. Die Position ist durch einen Groien-Parameter im Bereich von 64 bis 179
spezifiziert. Dieser Parameter gibt die Anzahl der fiir CP/M und transiente Programme
verfiigharen 256 Byte-Bereiche an.

Das neu ausgerichtete CP/M kann nun entweder mit $YSGEN auf die Systern-Diskette
kopiert oder mit einem durch das MOV CPM-Programm angebotenen Befehl gesichert
werden. Die Syntax des Befehls ist MOVCPM <GroBe> *. MOVCPM 178+ erzeugt
eine gegeniiber Standard-CP/M um 256 Bytes nach unten verschobene Version.
Standard-CP/M ist mit der maximal moglichen GrdBe 179 erzeugt.

3.7.4.3 SYSGEN

SYSGEN schreibt das Ergebnis eines MOV CPM-Befehls auf die System-Spur einer
System- oder Vendor-Diskette. Es gibt drei Optionen:

SYSGEN * schreibt das durch einen unmittelbar vorhergehenden MOV C PM-Befehl er-
zeugte CP/M.

SYSGEN <Dateiname> liest die spezifizierte Datei, die vermutlich ‘nach einem
MOV CPM-Befeh! gesichert wurde, und sichert sie auf den System-Spuren (z.B. SYSGEN
CPM44 . COM).
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SYSGEN ohne Parametererfragt die Quellen- und Zicl-Diskette und kopiert daraufthin
die System-Spuren. Diese Option sollte angewendet werden, um eine Vendor-Diskette
zur System-Diskette aufzuriisten.

3.7.4.4 BOOTGEN

Wie in den Abschnitten 3.2 und 3.3 erwiihnt, befindet sich neben CP/M auch noch
BOOTGEN auf den System-Spuren, BOOTGEN erfragt die Quellen- und Zicl-Diskette
und kopiert Sekior 1, Spur 0 (mit dem Lader) sowie den Konfigurations-Sektor von einer
Diskette auf eine andere. BOOTGEN sollte zur Aufriistung einer Vendor-Diskette zur
System-Diskette odewzur Vertcilung eines neu erstellten Konfigurations-Sektors auf
mehrere Disketten verwendet werden.

3.7.5 Fortgeschrittene Programmierung

Die folgenden Programme dienen speziellen Anwendungen. Es wird empfohlen, im CP/
M-Handbuch SW 15¢ oder dhnlichen Unterlagen nachzuschlagen.

ASM 8080 Assembler.

DDT BOSO Assembler-Code Testhife.

DUMP Dienstprogramm fiir hexadezimale Datei- Ausgabe,

ED Einfacher Text-Editor,

SUBMIT Stapel-Verarbeitung (Batch) aus dem Konsol-Modus.

XSuUB Stapel-Verarbeitung (Batch) durch transiénte Programme.,
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KAPITEL 4
Einfiihrung in LOGO

Dieser Abschnitt fihrt anhand von Beispielen in die Program-
miersprache LOGO ein und bietet eine Ubersicht iiber die ver-
fiigbaren Befehle. Er sollte jedoch nicht als erschopfendes Lehr-
buch oder Nachschlagewerk betrachtet werden, hierfiir steht ein
LOGO-Fiihrer (SW 160) zur Verfiigung.

Folgende Themen werden behandelt:

* Der Begriff LOGO

* Laden und Programmablauf von Dr. Logo
* Schildkroten-Graphik

* Schreiben eigener Prozeduren

* Editieren eigener Prozeduren

4.1 Was ist LOGO

LOGO kann aus Thnen einen guten Programmierer machen, unabhingig davon, ob Sie
zuvor programmiert haben oder nicht, LOGO ist eine leistungsiihige Programmierspra-
che, die aufgrund ihrer leichten Erlernbarkeit sehr schnell populdr wurde.

Sie benutzen Prozeduren als Bausteine fiir die Erstellung von LOGQO-Programmen. Dr.
Logo besteht selbst aus einer Sammlung von Grundprozeduren {Primitives), die zum
Aufbau eigener Programme verwendet werden kinnen.

Wihrend der 70er Jahre entwickelte ein Team von Computer-Spezialisten unter der Lei-
tung von Seymour Papert die Prograramicrsprache LOGO mit Schildkréten-Graphik,
um Kindern den Umgang mit Computern zu erleichtern.

Sie entwickelten die Schildkrote, damit Kinder ¢in ,,Denk-Objekt” (Papert) haben, sozu-
sagen ein Werkzeug zum Lernen auf Computern. Ahnlich einem Cursor kann die Schild-
krote mit ¢infachen Befehlen iiber den Bildschirm gefiihrt werden.
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4.2 Dr. LOGO

Dr. Logo ist eine besondere 1.OGO-Version, die an den Schneider CPC464 angepalit
wurde, um das Programmiercn auf dem CPC464 zu erleichtern. Es wurden umfangreiche
Erweiterungen eingebant, um die groBartigen Sound-Moglichkeiten des CPC464 auszu-
nutzen. Die Programm-Bearbeitung wurde durch das Einbezichen des Cursortasten-Fel-
des erleichtert.

4.3 Start von Dr. LOGO

Um mit Dr. Logo zu arbeiten, legen Sie zunfichst eine Kopic der Seite 2 Threr Master-Dis-
kette in das Laufwerk, Im Grundlagen- Kurs wird die Duplizierung ¢iner Master-Diskette
beschrieben.

Driicken Sie darauthin [CTRL], [SHIFT] und [ESCAPE] gleichzeitig, um den Computer
zuriickzusetzen, ’

Geben Sie | CPM [ENTER] ein und LOGO wird automatisch geladen,
Die folgende Dr. Logo-Starimeldung erscheint dann auf dem Bildschirm:

Welcome to

Amstrad LOGO V1.1
Copyright (c} 1983/4, Digital Research
Pacific Grove, California

Dr.Logo is a trademark of Digital Research
Serial No. 6002-1232-1234564

Please Wait

Der BegriiBungstext verschwindet darauthin, und es erscheint eine Prompt-Meldung {?)
auf dem Bildschirm, Das Fragezeichen weist darauf hin, dab Dr. Logo ¢ine Eingabe von
der Tastatur erwartet.

4.4 Erste Versuche

Tippen Sie (in Kleinbuchstaben)
fd 60 [ENTER]

ein, und ¢s erscheint eine Schildkrite, die 60 Einhe¢iten vorwirts marschiert und dabei
von ihrem Startpunkt bis zum Endpunkt eine Linie zeichnet. Der Bildschirm wird darauf-
hin geldscht und in cinen Graphik- und einen Text-Bereich (am unteren Rand des Bild-
schirms) unterteilt. Letzterer enthilt die Prompt-Meldung,.
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Dr. Logo wird des 6fteren dea Bildschirm-Bereich neu organisieren, um je nach Ihren
Bediirfnissen cinen groferen Text- oder Graphik-Bereich einzuteilen.
Geben Sie nun

rt 90 [ENTER]

ein, woraufhin sich die Schildkréite um 90 Grad nach rechts dreht. Ab jetzt sctzen wir vor-
aus, daf} Sie nach jeder Eingabe selbstindig [ENTER] driicken.
Wenn Sic jetzt

fd &0
eingeben, wird eine zweite Linie im rechten Winkel zur ersten Linie gezeichnet.

Experimentieren Sie mit den einfachen Anweisungen fd, bk (Abk, fiir back). rt und
Lt (Abk. fiir left) und becbachten Sie, was auf dem Bildschirm geschieht.

4.5 Dr. LOGO Prozeduren

Eine Prozedur ist eine Folge von Befehlen, dic Dr. Logo anweisen, eine bestimmte Auf-
gabe zu erledigen. Sie werden IThre ersten Prozeduren wahrscheinlich schreiben, indem
Sie bereits bestchende Dr. Logo-Prozeduren zusammenfiigen.

fd, bk, rtund Lt sind fertige Grundprozeduren (Primitives), die Sie jederzeit als Bau-
steine fiir Thre ¢igenen Prozeduren verwenden kdnnen. Eine weitere sehr niitzliche
Grundprozedur ist ¢ 5, die den Bildschirm loscht und dic Schildkréte an ihren Ausgangs-
punkt zuricksetzt,

4.5.1 Schreiben einer einfachen Prozedur

Es ist leicht einzusehen, da} die Anweisungen

fd 60 rt 90

ein Quadrat mit der Seitenlinge 60 ergeben, wenn sie 4 mal wicderholt werden.
Der gleiche Effekt kann durch eine einfache Formel erzielt werden:

repeat 4 [fd 60 rt 201

Loéschen Sie den Bildschirm, geben Sie diese Formel ein und becbachten Sie, was ge-
schicht,

Um aus dieser Formel cine neue Prozedur mit dem Namen ,,quadrat™ zu machen, geben
Sie

to quadrat

repeat 4 [fd 60 rt 901

end

ein. Dr. Logo wird ab jetzt verstehen, was Quadrat bedeutet und jedesmal cin Quadrat
zeichnen, wenn cr auf das Wort ,,quadrat® trifft. Wir hiitten dieser Prozedur jeden belie-
bigen Namen geben kénnen. Es wurde jedoch Quadrat gewihlt, um daran zu erinnern,

was diese Prozedur bewirkt.
D1, Logo ermoglicht die Eingabe einer ganzen Seric von Befehlen. So werden bei

quadrat rt 45 guadrat

zwei um 45 Grad gegeneinander versetzic Quadrate gezeichnet.
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4.6 Prozeduren mit Parametern | ;

Genause wie wir bei vorhandenen Dr. Logo-Prozeduren angeben konnen, wie oft sic
wiederholt werden sollen, kénnen wir auch selbst. Prozeduren erstellen, die beliebig oft
wiederholbar sind. Um eine Prozedur zur Darstellung von Quadraten mit unterschicdli-
cher Seitenlinge zu erstellen, kann die Definition von ,,quadrat* folgendermaBen abge- {
indert werden: |

to verschiedenequadrate :seite !
repeat & [fd :seite rt 901 |
end

Diese neus Prozedur fuhrt eine Variable mit dem Namen :se i te ein, Sie werden be- |
merkt haben, dafi der Variablen : se i t e ein Doppelpunkt vorausgeht, der eine Varia-
ble von ¢inem Befehl unterscheidbar macht.

Wenn wir die Prozedur verschiedenequadrate :seite benutzen, brauchen
wir fiir die Variable z s e1 te einen Wert. Der Befehlverschiedene guadrate
150 wird also ein Quadrat mit ciner Seitenldnge von 150 Einheiten zeichnen.

Versuchen Ste zwei Prozeduren zusammenzufiigen und sehen Sie, was geschieht. Geben
Sie dazu beispielsweise

i cs verschiedenequadrate 100 rt 45
i verschiedeneguadrate 150

cin, und die Schildkrote zeichnet 2 verschieden groBe Quadrate, die im Winkel von 45
Grad gegeneinander versetzt sind.

Beachten Sie, wie Sie Dr, Logo darauf aufmerksam macht, daB eine Folge von Befehien
auf mehr als eine Bildschirmzeile aufgeteilt wurde,

4.7 Anwendung von Variablen

,; Dr. Logo ermdiglicht durch die Verwendung von Variablen sowohl die Ubergabe von
I Werten an Prozeduren, als auch die Abfrage dieser Werte. Definieren Sie zunichst eine
: neue Prozedur mit dem Namen dreieck:

i
|
! to dreieck
i repeat 3 [fd :ecke rt 1201
i end

| Wir kénnen die Prozedur testen, indem wir

make "ecke 100
dreieck

eingeben. Wenn wir den Wert von :ecke wissen wollen, brauchen wir nach der

Prompt-Meldung (?) nur : e c ke eingeben und Dr. Logo gibt den Wert auf dem Bild-
schirm aus.

Zum Abschluf} soll dic Variable : @ cke in einer Prozedur verwendet werden, um ein
Muster zu zeichnen. Beachten Sie, wie der Wert von : e ¢ ke durch das Aufaddieren anf
den urspriinglichen Wert ansteigt. Dadurch wird der Wert der Variablen sowie das Mu-
! ster immer gréBer. )
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to muster

drejeck Lt 60 dreieck rt 60

make "ecke :ecke+ 4

muster

end

make "ecke 10

cs muster

Wenn Sie genug gesehen haben, driicken Sie [ESC], um das Programm zu stoppen.

4.8 Editieren von Programmen und Prozeduren

Dr. Logo ermiiglicht die Korrektur von Eingabefehlern und die Anderung von selbstdefi-
nierten Prozeduren.
Die verwendbaren Editiertasten sind:

— die Cursottasten [T] [|] f«] [—], die den Cursor jeweils ein Zeichen bzw, eine Zeile
weiterbewegen.

— die obigen Cursortasten gleichzeitig mit [CTRL] gedriickt, wodurch der Cursor eine
Seite vor oder zuriick bzw. an den linken oder rechten Rand einer Zeile bewegt wer-
den kann.

— [CLR] 16scht das Zeichen, auf dem der Cursor steht, [DEL] 16scht das Zeichen links
vom Cursor.

— [ENTER] teilt Dr. Logo mit, daB Sic mit der Editierung ¢iner Zeile fertig sind bzw,
eine neue Zeile der Prozedur eingegeben werden soll. .

— [ESC} bedeutet Abbruch, [COPY] teilt Dr. Logo mit, daf die Bearbeitung einer
Prozedur abgeschlossen ist,

Wenn Sie die Befehle oder neue Prozeduren eingeben wollen, editieren Sie einfach den
Text auf dem Bildschirm. Alle oben nicht aufgefithreen Zeichen werden direkt auf der
Cursorposition in den Text eingefiigt.

Um eine bereits bestehende Prozedur zu dndern, benutzen Sie den Befehl ed. Dr. Logo
bringt Thnen dann die alte Version der Prozedur auf den Bildschirm, und Sie kénnen mit
den vorher beschrichenen Befehlen die Prozedur dndern. Versuchen Sie die Prozedur-
muster zu dndern, indem Sie

ed "muster
cingeben und mit den Editiertasten experimentieren.

Nach Abschluf} der Eingaben und Driicken von [ESC] bricht Dr. Logo dic Bearbeitung
ab und lbergibt dic Original-Version der Prozedur. Geben Sie jetzt

ed "muster

ein, dndern Sie 4 in 8, steigen Sie mit [COPY] aus, lassen Sie die Prozedur nochmals ab-
laufen und sehen Sie sich den gedinderten Bildschirmausdruck an. Vergessen Sie nicht,
den Anfangswert von : e cke zu setzen.
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4.9 Bedienungshinweise

Der Arbeitsbereich von Dr, Logo ist i Knoten (Nodes) unterteilt. Sie konnen sich durch
Eingabe von nodes die Anzahl der freien Knoten anzeigen lassen. Gelegentlich, wenn
fast alle Knoten belegt sind, reorganisiert Dr. Logo den Speicherbereich. Die Schildkrote
pausiert dann. Sie konnen Dr. Logo direkt auffordern, den Speicherplatz zu reorganisie-
ren, indem Sie recyc @ cingeben, Hicrmit kimnen Sie die Bearbeitung fortsetzen,
falls Dr. Logo gemeldet hat, daBl keine Knoten mehr frei sind.

Bevor Sie Dr. Logo starten, sollten Sie sicherstellen, dafl hinreichend Speicherplatz auf
der Diskette frei ist, um Thre Prozeduren zu sichern. Sie k6nnen den freien Speicherplatz
unter AMSDOS mit dem €A T-Befehl abfragen (siche AMSDOS-Beschreibung).

Schauven Sie sich das niichste Kapitel an und probieren Sie einige der Beispiele aus, auch
wenn Sie nicht gleich alles auf Anhieb verstehen. Je mehr Sie sich mit Dr, Logo beschiifti-
gen, desto mehr Befehle werden Sie in Thre Prozeduren einbawen konnen.

Wenn Sie Dr. Loge beenden wollen, geben Sic by e ein.

4.10 Verzeichnis der Dr. LOGO-Grund-
’ prozeduren

Dieser Abschnitt faBt die Dr. Logo-Grundprozeduren (teilweise mit Beispiel) alphabe-
tisch geordnet zusammen.

Die Prozeduren kénnen entweder in Klein- oder GroBbuchstaben eingegeben werden.

4.10.1 Worter- und Listen- Verarbeitung

In den felgenden Beispielen werden die Prompt-Zeichen ? und > angezeigt.

ascil
Gibt den ASCII-Wert des ersten Zeichens cines cingegebenen Wortes aus,

?ascii "G
71

! - %ascii "g
: 103

bf

(but first) Gibt alle Zeichen, bis auf das Erste des cingcgebenen Ausdrucks, aus.

: 7hf "klang

E Lang

: ?bf [1 2 31
[z 31
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bl

(but last) Gibt alle Zeichen, bis auf das Letzte des eingegebenen Ausdrucks, aus.
?bl "klang

klan

?blL [1 2 3 41

£1 2 31

char

Gibt das dem eingegebenen ASCII-Wert entsprechende Zeichen aus.
?char 83

S

count

Gibt die Anzahl der Elemente eines eingegebenen Ausdrucks aus.

?count "sechs

5

?count [0 1 2 3]
4

emptyp
Gibt TRUE aus, wenn der eingegebene Ausdruck ein leeres Wort oder eine leere Liste
ist; andernfalls wird FALSE ausgegeben.

Temptyp "
TRUE
?emptyp [J
TRUE
?Temptyp [x1]
FALSE

Tmake "x [J]
Temptyp ix
TRUE

first

Gibt das erste Element eines eingegebenen Ausdrucks aus,

?2first "zebra

z
?2first [1 2 3]
1
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fput

(firstput) Gibt einen neuen Ausdruck aus, indem der erste eingegebene Ausdruck das er-
ste Element des zweiten Ausdrucks wird.

?fput "k "lang

klang

?2fput 1 [2 3]

L1 2 31

item
Gibt das angegebene Element eines Ausdrucks aus.

?item 4 "klang
n

list
Gibt die eingegebenen Ausdriicke als Liste aus; bewahrt dic duBieren Klammern (verglei-
chen Sie mit se).

?(list 1 2 3 &)

L1 2 3 &1

?list "grosse [armel
[grosse [armell
?2(Llist)

£d

s¢

{sentence)} Gibt die cingegebenen Ausdriicke als Liste aus; entfernt die dufBeren Klam-
mern {vergleichen Sie mit List).

?"make "befehls_Liste rlL
repeat 4 Lfd 50 rt 901
?2run (se "cs :befehls_liste "ht

Beachten Sie, daB man den Unterstrich zwischen be feh Ls und L i s te durch Driik-
ken von [SHIFT] 0 bekommt,

word
Setzt ein Wort aus mehreren eingegebenen Wortern zusammen.

?word "sonnen "schein
sonnenschein

wordp _
Gibt TRUE aus, wenn der eingegebene Ausdruck ein Wort oder eine Zahl ist.

?wardp "hallo
TRUE

*wordp L[]
FALSE
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4.10.2 Arithmetische Operationen

oS
Gibt den Cosinus des in Grad eingegebenen Winkels aus,

?2cos 60
0.5

int
Gibt den ganzzahligen Anteil einer eingegebenen Zahl aus.

7int 4/3
1

random

Gibt eine positive Zufallszahl aus, die kleiner als die eingegebene Zahl ist.

?2random 20

sin
Gibt den Sinus des in Grad eingegebenen Winkels aus.

?2sin 30
0.5

+
Gibt die Summe der eingegebenen Zahlen aus.

2+ 2 2
4
?2 2+2
4

Gibt die Differenz der eingegebenen Zahlen aus.
?7- 10 5

3

?10-5

5

*

Gibt das Produkt der eingegebenen Zahlen aus.
7k 4 6

24

4%

24
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/

Gibt den Quotienten der eingegebenen Zahlen aus,

?/ 25 5
5

?725/5

5

4.10.3 Logische Operationen
and

Gibt TRUE aus, wenn das Ergebnis aller eingegebenen Ausdriicke wahr ist.

?and(3<4)(7>4)
TRUE

not

Gibt TRUE aus, wenn der eingegebene Ausdruck falsch ist.
Gibt FALSE aus, wenn der eingegebene Ausdruck wahr ist.”

?not (3=4)
TRUE
?hot (3=3)
FALSE

or
Gibt FALSE aus, wenn alle eingegebenen Audriicke falsch sind.

?or "TRUE "FALSE
TRUE

Tor (3=4)(1=1)
TRUE

Gibt TRUE aus, wenn zwei eingegebene Ausdriicke gleich sind, anderenfalls wird
FALSE ausgegeben.

?= "LOGO "LOGO
TRUE

71=2

FALSE

>

Gibt TRUE aus, wenn die erste Eingabe grdBer als die zweite ist; anderenfalls wird
FALSE ausgegeben.

7> 19 20
FALSE
?20>19
TRUE
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<

Gibt TRUE aus, wenn die erste Eingabe kleiner als die zweite ist; anderenfalls wird FAL-
SE ausgegeben.

?2< 27 13.

FALSE

?213<27
TRUE

4.10.4 Variablen

local

Macht dic angegebene(n) Variable(n) nur fiir dic momentane Prozedur und Prozeduren,
die von ibr aufgerufen werden, zuginglich.

>(local "x "y "z)

make
Weist der eingegebenen Variablen den nachfolgenden Wert zu.

?make "seite 50
? 1s5eite
50

4.10.5 Prozeduren

end

Zeigt das Ende ¢iner Prozedur — Definition an; muf alleine am Beginn der letzten Zeile
stehen.

?7to guadrat

>repeat 4 [fd 50 rt 901
>end

quadrat defined
7quadrat

po
(print out) Zeigt die Definition(en) der eingegebenen Prozeduren oder Variablen an.

?po ''quadrat

to quadrat

repeat 4 [fd 50 rt 901
end

?po "x

X is 3
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pots

(print out titles) Zeigt die Namen und Bezeichnungen aller Prozeduren im Arbeitsspei-
cher auf dem Bildschirm an.

?pots

to
Kennzeichnet den Beginn einer Prozedur — Definition.

?to guadrat

>repeat 4 [fd 50 rt 901
>end
quadrat defined

4.10.6 Editier-Befehle
ed

{edit) Laden der angegebenen Prozedur(en) und/oder Variable(n) in den. Bildschirm-
Editierbereich.

?7ed "quadrat

4.10.7 Text-Bildschirm

ct

(clear text) Léscht den gesamten Text in dem Fenster, in dem sich der Cursor momentan
befindet und setzt den Cursor dann in die linke obere Ecke des Fensters,

?ct

pr
(print) Stellt die Eingabe(n) auf dem Text-Bildschirm dar, entfernt die duBeren Klam-

mern der Listen und fithrt nach der letzten Eingabe einen Zeilenriicksprung aus (ver-
gleichbar mit show und type).

?pr [a b c¢3J

abc

setsplit

Setzt die Anzahl der Zeilen im geteilten Bildschirmbereich.

?ss 10
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show

Stellt die Eingabe(n) auf dem Text-Bildschirm dar, behilt die dubecren Klammern der
Listen bei und fiihrt nach der letzten Eingabe einen Zeilenriicksprung aus (vergleichen
Sie mit pr und type). - :

?show [a b cl
La b ¢]

ts
(text screen) Wihlt den vollenh Text-Bildschirm aus.

?7ts

type

Stellt die Eingabe(n) auf dem Bildschirm dar, entfernt die dulleren Klammern der Listen
und fiihrt nach der letzten Eingabe keinen Zeileariicksprung aus (vergleichen Sie mitpr
und show).

2type [a b ¢]
ab ¢

4.10.8 Graphik-Bildschirm

Beachten Sie, daB sich der Bildschirm im Modus 1 befindet, vier verschiedene Farben
darstellen kann und das Koordinaten-System von Schneider BASIC verwendet.

Mit anderen Worten, alle Bildschirmpositionen werden zum néchsten geradzahligen
Bildschirmpunkt hin gerundet. Rot, Griin und Blau kdnnen Werte von 0, 1 oder 2 annch-
mert.

clean
Loscht den Graphik-Bildschirm mit Ausnahme der Schildkrite

?fd 50
?2clean

CS

(clear screen) Loscht den Graphik-Bildschirm und setzt die Schildkrote auf die Position
(0,0), ausgerichtet nach 0 (Nord). Der Zeichenstift ist akliviert.

2rt 90 fd 50
?cs
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dot

Zeichnet einen Punkt, der durch die Eingabekoordinaten — Liste festgelegt wird, in der
momentanen Pen-Farbe.,

?dot [50 101

fence

Errichtet einen Rahmen, der die Bewegungen der Schildkrote auf den sichtbaren Gra-
phik-Bildschirm begrenzt. w i n d o w  ldscht die Grenze wieder,

?fence
?2fd 300
Turtle out of bounds

fs
(full screen) Wihlt den gesamten Graphik-Bildschirm aus.
7fs

pal
(palette} Gibt die einem Pen zugeordneten Farbwerte fiir Rot, Griin und Blau aus.

7pal 2
[Q 2 2]

setpal

(set patette) Setzt die Pen-Farbpalette. Damit werden die Farbwerte fiir Rot, Griin und
Blau fiir einen Pen cingegeben.

?setpal 3 E1 1 21

?pal 3
1 1 21
sf

(screen facts) Gibt Informationen iiber den Graphik-Bildschirm aus. Das <Format?> die-
ser Informationen ist

[<Hintergrundfarbe>  <Bildschirm-Status>  <FenstergroBe>  <Fenster-Status>
<Scrunch>]

wobei <Hintergrundfarbe> den Hintergrund-Pen bezeichnet (immer 0). <Bildschirm-
Status> beinhaltet entweder s s (geteilter Bildschirm), f s (voller Bildschirm) oder t s
{Text-Bildschirm). <FenstergroBe> gibt die Anzahl der Text-Zeilen im Bildschirm-
Textfenster an. <Fenster-Status> zeigtden window-, wrap-oder fence-Modus an.
<Scrunch> ist immer mit 1 belegt.

?2sf
CO SS 5 FENCE 11
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(split screen) Gibt ein Textfenster auf dem Graphik-Bildschirm aus.

7ss

window

Erlaubt der Schildkréte (nach einem wrap — oder fence —~ Ausdrock) auBerhalb des
sichtbaren Graphik-Bildschirms zu zeichnen,

?fence fd 300

Turtle out of bounds
?Wwindow

?fd 300

Wrap

LiBt die Schildkrote auf der gegeniiberliegenden Seite des Graphik-Bildschirms erschei-
nen, wenn sie die Grenzen des Bildschirms iiberschreitet.

?Ccs wrap

?2rt 5 fd 1000
?7cs window
?rt 5 fd 1000

4.10.9 Schildkroten-Graphik
bk

(back) Bewegt die Schildkréte um die angegebene Anzahl Schritte riickwiirts,

?2¢s fd 150
7bk 50

fd

(forward} Bewegt die Schildkrdte um die angegebene Anzahl Schritte vorwérts.
2fd B0

ht

(hide turtlec) Macht die Schildkréte unsichtbar, Geschwindigkeit und Zeichnung sind
sichtbar.

7ht

?¢cs fd 50

?st

It

(left) Dreht die Schildkrdte um den in Grad angepebenen Winkel nach links.
2Lt 90
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pd
(pen down) Aktiviert den Zeichenstift (Pen) der Schildkrite: die Schildkrdte beginnt
wicder zu zeichnen.

?2fd 20 pu fd 20
?pd
?7fd 20

pe
(pen erase} Setzt den Zeichenstift (Pen) der Schildkréte auf die Hintergrund-Farbe (; die
Schildkrote 16scht gezeichacte Linicn.

?fd 50
?pe

?bk 25
?2fd 50
7pd fd 25
pu

(pen up) Deaktiviert den Zeichenstift (Pen) der Schildkrite; die Schildkrite beendet das
Zeichnen.

?fd 30

?pu

?fd 30

?pd fd 30

px
{pen reverse) Veranlaft dic Schildkrite, die Farbe der vorher geveichneten Pixel aof
Threm Weg ins Reverse oder logische Farb-Komplement zu wandeln.

*fd 20 pu fd 20
?pd setpec 3 fd 20
Tpx

?bk 80

7fd 80

?pd bk 100

rt
Dreht die Schildkrote um den in Grad angegebenen Winkel nach rechis.
Trt 90
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seth

{set heading) Dreht die Schildkrote in die absolute Richtung, die durch den in Grad ange-
gebenen Winkel festgelegt wird. Positive Werte drehen die Schildkréte in Uhrzeigerrich-
tung, negative Werte drehen die Schildkrote entgegen der Uhrzeigerrichtung,

?seth 90

setpc

{set pent colour) Setzt die Farbe des Zeichenstiftes (Pen) der Schildkrote auf die angege-
bene Zeichenstiftnummer. 0 ist die Hintergrund-Farbe.

?7setpc 1

setpos

(sct position) Setzt die Schildkréte auf die Position, die durch die Eingabekoordinaten
festgelegt wurde,

?setpos [30 201

st

(show turtle) Macht die Schildkrdte sichtbar, wenn Sie vorher unsichtbar war,

7ht
?fd 50
?st

t

(turtle facts) Gibt Informationen tber die Schildkréte aus. Das <Format> dieser Infor-
mation ist

[<xcor> <ycor> <Richtung> <Pen-Status> <Pen-Farben #n> <sichtbar>)

wobei <xcor> die x-Koordinate und <ycor> die Y-Koordinate der Schildkrte angibt.
<Richtung> gibt die Ausrichtung der Schildkréte (KompaB-Richtung) an. <sichtbar> ist
TRUE, wenn die Schildkréte sichtbar ist. <Pen-Status> kann den Zustand PD (Pen ak-
tiv), PE (Pen léschen), PX (Pen reverse) oder PU (Pen inaktiv) annehmen. <Pen-Farben
#n> ist die Farbnummer des Zeichenstiftes (Pen).

setpos [15 307

2rt 60

7setpec 3

?pe

?ht

?7tf

L15 30 60 PE 3 FALSEZ
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4.10.10 Speicherplatz-Verwaltung

er
(erase) Ldscht die angegebenc(n) Prozedur(en) im Speicher.
?er "quadrat

ern
(erase name) Lascht die angegebene{n) Variable(n) im Speicher.

?make "seitel[1001]
"make "winkel[45]

? :seite :zwinkel
C10013

C45]

?ern L[seite winkell
? :1seite

seite has no value

nodes
gibt die Anzahl der freien Knoten im Speicher an.
?nodes

recycle
Reorganisiert den Arbeitsspeicher und stellt soviele Knoten wie mdglich zur Verfiigung.

?recycle
?nodes

4.10.11 FEigenschaftslisten
glist

{get list) Zeigt cine Liste aller im Arbeitsbereich gespeicherten Ausdriicke an, welche die
eingegeberne Eigenschaft in ihrer Eigenschaftsliste enthalten.

?glist ".DEF

gprop

(get property) Zeigt das dem spezifizierten Ausdruck und der eingegebenen Eigenschaft
zugeordnete Eigenschaftswort an.

?make "hoehe "72

?gprop "“hoehe ".APV
?2!!
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plist
(property list) Zeigt die Eigenschaftsliste des eingegebenen Ausdrucks an,

?7plist "hoehe
C.apy 72"1]

pprop

(put property) Ubergibt die beiden eingegebenen Eigenschaften an die Eigenschaftsliste
des spezifizierten Ausdrucks.

?pprop "auto ".APY "farbe
? rauto
farbe

remprop

(remove property) Entfernt die eingegebene Eigenschaft aus der Eigenschaftsliste des
spezifizierten Ausdrucks.

?remprop "auto ".APV

4.10.12 Disketten-Dateien

dir

{directory) Gibt eine Liste mit den Dr. Logo-Dateinamen der Standard-Diskette oder
der angegebenen Diskette aus. Wild-cards werden akzeptiert.

7dir
CSTEINE STERNE MUSTERI]
?2dir "b:

[MITTEL HILFSPRO ADRESSENI]

2dir “?2TE?2777

CSTEINE STERNEI

load

Liest die angegebene Datei von der Diskette in den Arbeitsspeicher.

?load "STERNE
?load "b:HILFSPRO

save

Schreibt den Inhalt des Arbeitsspeichers unter dem angegebenen Dateinamen auf dic
Diskette.

?save "HILFSPRO
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4.10.13 Tastatur, Joystick

buttonp

(button pressed) Gibt TRUE aus, wenn der Knopf des angegebenen Joysticks gedriickt
ist. Die zwei méglichen Zustiinde sind 0 oder 1.

2to feuer

>label "schleife

*>if (buttonp 0) L[prLfeuer 0!1]1]
>if (buttonp 1) LCprlfeuer 1!11]
>go "schleife

>end

Die Position des Joysticks wird durch paddle ermittelt,

kKeyp

Gibt TRUE aus, wenn ein Zeichen der Tastatur pedriickt wurde und darauf wartet, ein-
gelesen zn werden.

7to eintaste
>if keyp Lop rcllop "1
>end

paddle

Gibt den Zustand von Joystick 0 oder 1 an. Die Positionen des Joysticks werden wie folgt
angezeigt:

Angezeigter Wert Bedeutung

253 Nichts gedriickt

0 Aufwirts

1 Aufwirts und rechts
2 Rechts

3 Abwarts und rechts
4 Abwirts

5 Abwirts und links
4} Links

7 Aufwirts und links
?paddlie 0

255

Die Feucr-Kndpfe werden durch buttonp getestet.

re

(read character} Gibt das erste Zeichen aus, das auf der Tastatur gedriickt wurde.
?make "taste rc

(Driicken Sic die X-Taste)

7 rtaste
X
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{read hist) Gibt eine Liste aus, welche die iiber die Tastatur eingegebene Zeile enthalt.
Der Eingabe muB ein Zeilenriicksprung folgen.

‘make "befehls_liste rl
repeat 4[fd 50 rt 901
?7:befehls_Lliste

Crepeat &#[fd 50 rt 9011

rq
(read quote) Gibt ein Wort aus, das die iiber die Tastatur eingegebene Zeile enthilt. Der
Eingabe muB ein Zeilenriicksprung folgen,

7make "befehl rgq
repeat 3[fd 60 rt 1201
?:befehl

repeat 3[fd 60 rt 1201

4.10.14 Sound-Befehle

Dic Sound-Befehle gibt es nut in der Schneider-Version von Dr. Logo und sind dhnlich
den Befehlen in Schneider-BASIC. Lesen Sie zur ndhercen Information im Kapitel 6 des
CPC464-Handbuchs nach.

sound iibergibt einen Ton an die Ton-Warteschlange.

Das Format ist

[<Kanal-Status> <Tonperiode> <Dauer> <Lautstiirke> <Lautstirken-Hiillkurve>
<Ton-Hiillkurve> <Gerduschfolge>]

Die nach <Dauer> folgenden Parameter sind optionelt.

?2sound [1 20 501

eny

Setzen einer Lautstirken-Hiillkurve. Das Format ist
[<Hiillkurven-Nummer> <Hillkurven-Abschnitislinge(n)>]

7env [1 100 2 201
?2sound [1 200 300 5 11

ent

Setzen einer Ton-Hilllkurve. Das Format ist
[<Hiillkurven-Nummer> <Hiillkurven-Abschnittslinge(n)>]

7ent [1 100 2 201
?sound €1 200 300 5 1 11
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release

Gibt einen Ton-Kanal frei, der durch einen Sound-Befehl gesperrt wurde. Die freizuge-
benden Kanile werden folgendermafien gekennzeichnet:

Eingabewert Freigegebener Kanal

0 Keiner
1 A

2 B

3 Bund A

4 C

5 Cund A

6 Cund B

7 Cund Bund A
2

release 1

4.10.15 Ablauf-Stenerung
bye

Beendet die Bearbeitung unter Dr. Logo.
?bye

co

Beendct eine Unterbrechung, die durch pause, [CTRL] Z oder ERRACT verursacht wur-
de.

?co

go
Fiihrt die Zeile innerhalb der momentanen Prozedur aus, deren Marke (label) dem einge-
gebenen Wort entspricht.

>go "schleife

if
Fiihrt eine von zwei méglichen Befehlslisten in Abhingigkeit vom eingegebenen Aus-

druck aus. Die eingegebene Befehlsliste darf nur Literale enthalten und muB in Klam-
mern gesetzt werden.

»>if (a>b)Lpr [a ist groesser]]
>Lpr [b ist groesser]l]

label

Kennzeichnet die Zeile, die nach dem go-Befehl mit dem eingegebenen Wort ausgefuhrt
werden soll. ’

>Label "schleife
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op
(output) Der Befehl beendet die Ausfithrung der Prozedur und gibt die Eingabe als Wert
zuriick.

repeat
Fiihrt die angegebene Befehlsliste sooft aus, wic die Zahl angibt,
?repeat 4[fd 50 rt 901

rn
Fiihrt die eingegebene Befehlsliste aus.

?make "befehls_listelfd 40 rt 901
?run :befehls-.liste

stop

Beendet die Ausfiihrung der momentanen Prozedur und kehrt zu TOPLEVEL {mit der
Prompt-Meldung ?) oder der aufrufenden Prozedur zuriick.

?s5top

wait
Unterbricht die Ausfithrung der Prozedur fiir eine bestimmte Zeit. Unterbrechungszeit
= Eingabewert * 0,22 Sekunden.

?wait 20

4.10.16 Ausnahmefille

catch

Erkennt Fehler und besondere Umstinde, die wihrend der Ausfithrung der eingegebe-
nen Befehlslisten auftreten,

>catch "errorC+C1L11]
>pr [Hier bin ichl
Hier bin dich

error
Gibt etne Liste aus, welche die zuletzt aufgetretenen Fehier enthilt.

>catch "error[do.until.errorl
>show error
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pause

Unterbricht die Ausfithrung der momentanen Prozedur und stellt den Interpreter oder
Editor zur Verfiigung.

>if :1groesse>5 [pausel

throw

Fiihrt die Zeile ans, die durch den cingegebenen Namen des vorherigen catch-Ausdrucks
gekennzeichnet ist.

?thraow "TOPLEVEL

4.10.17 System-Grundprozeduren

.contents Gibt den Inhalt des Dr. Logo Symbol-Speichers aus.

.deposit Legt den zweiten Eingabewert unter der absoluten Speicheradresse,
die durch den ersten Eingabewert festgelegt wurde, ab.

.examine Gibt den Inhalt der angegebenen absoluten Speicheradresse aus,

4.10.18 System-Variablen

ERRACT

Ist ERRACT TRUE, bewirkt sic beim Auftreten eines Fehlers eine Pause und kehrt dar-
aufhin nach TOP LEVEI. zuriick.

FALSE

Svstem-Wert,

REDEFP

Ist REDEFP TRUE, kénnen Grundprozeduren neu definiert werden.

TOPLEVEL

throw "TOPLEVEL beendet allc momentan bearbeiteten Prozeduren.

TRUE

System-Wert.
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4.10.19 System-Eigenschaften
APV

Associated property valne; der Wert einer globalen Variablen.

DEF

Definition einer Prozedur.

PRM

Identifiziert eine Grundprozedur (Primitive).
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KAPITEL 5

Technische Informationen fir den
Anwender - Firmware

Dieses Kapitel setzt Kenntnisse tiber die CPC464-Firmware und
die Grundlagen von CP/M voraus, behandelt jedoch nicht die
Maéglichkeiten einer CP/M-Umgebung.

Ausfiihrliche Informationen iiber CP/M, die CP/M-Umgebung des CPC464 und die
technischen Spezifikationen von BIOS befinden sichim ,,CP/M-Handbuch® SW 159. Die
vollsténdige Spezifikation der Firmware des Schneider DDI-1 befindet sich in SW 158 A,
~DDI-1-Firmware*.

5.0 Einleitung

AMSDOS ist ein auf das Disketten-Interface des DDI-1 zugeschnittenes Disketten-
Betriebssystem. AMSDOS ermiglicht BASIC-Programmen den Zugriff auf Disketten-
Dateien, die den Zugriffen auf Cassetten-Dateien sehr dhnlich sind, Bestehende Pro-
gramme, die derzeit mit der Cassette arbeiten, sind mit geringfiigigen Modifikationen fiir
Disketten-Dateien aufzubereiten. Die Hauptursache fiir die Inkompatibilitat sind die
Dateinamen, da AMSDOS-Dateinamen dem CP/M-Standard entsprechen miissen, wiih-
rend Cassetten-Dateinamen nur wenigen Beschrinkungen unterliegen.

AMSDOS wurde als Erginzung und nicht als Konkurrenz zu CP/M konzipiert. Beide be-
sitzen die gleiche Datei-Struktur und kénnen die jeweils anderen Dateien lesen und
schreiben. AMSDOS befindet sich im gleichen ROM, in dem auch das CP/M-BIOS ge-
speichert ist. :

AMSDOS schaltet die Ein- und Ausgabekanile (#9) der Cassette anf Diskette um.
Dadurch sind alle Leistungsmerkmale des Cassettenbetriebs auch fiir Disketten verfiig-
bar. Zusitzlich besteht die Moglichkeit, das Disketten-Inhalisverzeichnis anzuzeigen,
Disketten-Dateien zu lGschen und umzubenennen, sowie Standard-Laufwerk und User
auszuwahlen.

Diese Funktionen werden entweder durch Cassetten-Firmware-Calls oder externe Be-
fehle bereitgestellt.

5.1 Vorspann

Cassetten-Dateien sind in 2 KByte-Blocke unterteilt, von denen jeder einen Vorspann
enthiilt. CP/M-Dateien besitzen keinen Vorspann, AMSDOS-Dateien enthalten in Ab-
hingigkeit vom Datei-Inhalt einen Vorspann. Dies ist ein wichtiger Unterschied zwi-
schen Cassetten- und Disketten-Dateien, verursacht aber keine Probleme fiir BASIC-
Programme. Diese Eigenschaft kann u.U. flir einen Datei-Schutzmechanismus ausge-
nutzt werden.
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Ungeschiitzte ASCII-Dateien besitzen ebenfalls keinen Vorspann, wihrend alle anderen
AMSDOS-Dateien einen einzelnen Vorspann in den ersten 128 Bytes, dem Vorspann-
Satz (Header Record), enthalten. Dieser Vorspann wird durch die Berechnung einer
Priifsumme iiber die ersten 67 Bytes des Records erkannt, Wenn die Priifsumme iiberein-
stimmt, enthilt die Datei cinen Vorspann, andernfalls nicht. Es ist hierdurch jedoch nicht
ausgeschlossen, daB eine Datei ohne Vorspann irrtiimlich als Datei mit Vorspann erkannt
wird.

5.2 Diskettenwechsel

Unter AMSDOS kann eine Diskette immer dann gewechselt oder aus dem Laufwerk ent-
fernt werden, wenn auf das Laufwerk nicht zugegriffen wird und weder Eingabe- noch
Ausgabe-Dateien dicses Laufwerks erdtfnet sind, Im Gegensatz zu CP/M ist cin Log-In
der Disketten (Warmstart} nicht erforderlich.

Der Diskettenwechsel wihrend eines Schreibzugriffs kann die Daten auf der Diskette
verfilschen. Sind beim Wechsel der Diskette Dateien nicht geschlossen, so wird eine Feh-
lermeldung ausgegeben, nachdem AMSDOS diesen Zustand erkannt hat. Alle bis dahin
geschriebenen Daten sind verloren, und der letzte Inhaltsverzeichnis-Eintrag wird nicht
auf die Diskette geschrieben. AMSDOS kann jedoch den Disketten-Wechsel nur dann
erkennen, wenn das Inhaltsverzeichnis gelesen wird, was nach jedem 16 KByte-Block der
Datei und immer dann, wenn eine Datei eréftnet oder geschlossen wird, geschieht. Da-
durch sind beim Diskettenwechsel mit nicht geschlossenen Dateien bis zu maximal 16
KByte Daten zerstorbar.

5.3 Anforderungen an den Speicher

Bei der Initialisierung reserviert AMSDOS #3500 Bytes im Speicher (Memeory Pool).
Dieser Wert sollte nicht gedndert werden,

Beim Laden eines Maschinencode-Programms von der Diskette in den Speicher unter
Zuhilfenahme der AMSDOS-Routine CAS IN DIRECT ist zu beachten, dall AMSDOS-
Variablen nicht iiberschrieben werden. Dies ist nicht ganz problemlos, da im allgemeinen
nicht festzustellen ist, wo sie abgespeichert sind (Variablen fiir externe ROM’s werden
dynamisch zugeteilt).

Beim Laden von der Cassette tritt dieses Problem nicht auf, da sich die Variablen der Cas-
setten-Verwaltung im Variablen-Bereich der Firmware befinden.

Da AMSDOS Speicherplatz im oberen Teil des Memory Pools reserviert, sollten Maschi-
nencode-Programme immer in den unteren Teil des Speichers geladen werden. Das Pro-
gramm kann sich dann gegebenenfalls selbst auf cine hthere Adresse zuweisen.

Alternativ 14Rt sich das Maschinencode-Programm auch in zwei Schritten laden, indem
zuerst ein kurzes Lade-Programm in den unteren Speicherbereich geholt und anschlie-
Bend gestartet wird. MC BOOT PROGRAM schaltet alle RSX’s und Erweiterungs-
ROM’s ab. Das Lade-Programm sollte nun unter Verwendung von KL INIT BACK
AMSDOS initialisieren, woraufhin die AMSDOS-Variablen beliebig abgespeichert wer-
den konnen. Das Lade-Programm kann mit den AMSDQOS-Routinen CAS OPEN IN,
CAS IN DIRECT und CAS IN CLOSE (gemcinsam mit MC START PROGRAM) das
Maschinencode-Programm laden.
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Fiir die AMSDOS-Initialisierung mittels KL INIT BACK wird die Nummer des AMS-
DOS-ROM's bendtigt. Sie ist in den belegten Sprungtabellen-Eintrdgen fiir die Cassette
(mit jetzt angesprochenen DISC-Routinen) zu finden, Jeder Eintrag ist ein FAR CALL,
deren Adressen-Bestandteil auf eine drei Byte Far-Adresse zeigt. Das dritte Byte dieser
Far-Adresse ist die ROM-Nummer. Dies muB vor dem Abschalten von AMSDOS ge-
schehen. )

5.4 Fehlermeldungen

AMSDOS greift iiber das BIOS von CP/M auf Disketten zu. Beim Anftreten eines Dis-
ketten-Hardwarc-Fehlers erscheinen demzufolge BIOS-Fehlermeldungen. Im folgen-
den steht <Laufwerk> fiir A oder B und <Dateiname? fiir einen AMSDOS-Datei-
namen,

5.4.1 AMSDOS-Meldungen

Bad command

Syntax-Fehler in einem Befehl bzw. Dateinamen, oder ein BIOS-Fehler wurde mit der
€-Option {Cancel} beantwortet.

<Dateiname> already exists
Versuch, eine Dratei mit einem bereits existierenden Namen zu versehen.
<Dateiname> not found

Versuch, eine nicht existierende Datei fiir Eingabe, Lschen oder Umbenennen zu erdff-
nen.

Drive <Laufwerk»:directory full

Keine Inhaltsverzeichnis-Eintrige mehr frei (es stehen 64 Inhaltsverzeichnis-Eintrige
pro Diskette zur Verfiigung).

Drive <Laufwerk>:disc full

Keine Disketten-Bldcke mehr frei.

Drive <Laufwerk>:disc changed, closing <Dateiname>
Diskette wurde gewechselt, wihrend auf ihr noch offene Dateien waren.
<Dateiname> is read only

Versuch, eine ,,nur lesbare” Datei zu loschen bzw, umzubenennen. Diese Fehlermeldung
kann auch beim SchlieBen einer .nur lesbaren® Datei auftreten.
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5.4.2 B10OS-Meldungen
Auf BIOS-Meldungen folgt die Frage:

Retry, Ignore or Cancel?

Das System entfernt daraufhin alle Zeichen, schaltet den Cursor ein und wartet auf die
entsprechende Anwender-Eingabe R, I oder €. Jede andere Eingabe verursacht
einen Pieps-Ton.

R (Retry) verursacht eine Wiederholung der Aktion durch BIOS.

1 (Ignore) verursacht eine Fortsetzung der Bearbeitung durch BIOS, als wiire kein Pro-
blem aufpetreten.

C (Cancel} verursacht den Abbruch der Operation durch BIOS, was hiiufig zu einer
BDOS-Fehlermeldung fiihrt. '

Nach Eingabe von R, I oder C wird der Cursor ausgeschaltet.
Die Schneider BIOS-Meldungen lawten wie folgt:
brive <Laufwerk>:disc missing

Diese Meldung erscheint, wenn BIOS auf ein Laufwerk zugreifen will, das scheinbar
keine Diskette enthilt, '

Failed to load boot sector

Der Boot-Sektor wurde wihrend eines Kaltstarts (Cold Boot, durch | CPM aufgerufen)
nicht korrekt gelesen, oder alle Bytes im Boot-Sektor haben den gleichen Wert.

Failed to lLoad CP/M

Ein CCP- oder BDOS-Sektor wurde wihrend eines Warmstarts (Warm Boaot) nicht kor-
rekt gelesen, oder alle Bytes im CCP-Sektor haben den gleichen Wert,

Drive <Laufwerk>:disc is write protected

Diese Meldung erscheint, wenn BIOS auf eine schreibgeschiitzte Diskette schreiben will.
Wenn der Anwender dennoch auf die Diskette schreiben miéchte, sollte die Diskette ent-
nommen, der Schreibschutz entfernt, die Diskette wieder eingelegt und R fiir Retry ein-
gegeben werden.

Drive <Laufwerk>:read fail
Beim Lesen von der Diskette wurde ein Hardware-Fehler erkannt. Diese Meldung er-

scheint auch, wenn von einer Diskette mit falschem Format gelesen wird, wie beispiels-
wiese beim Booten mit einer reinen Daten-Diskette (DATA ONLY-Format).
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Drive <Laufwerk>:write fail

Beim Schreiben auf die Diskette wurde ein Hardware-Fehler erkannt.

Beim Auftreten eines Schreib- oder Lesefehlers sollte die Diskette entfernt, erneut ein-
gelegt und R eingegeben werden. War die Diskette nicht richtig positioniert oder der
Kopft verschmutzt, so wird der Fehler hierdurch behoben. Die Erstellung von Sicherheits-
kopien wird in diesem Zusammenhang erneut empfohlen,

5.5 Disketten-Organisation
BIOS unterstiitzt drei Disketten-Formate:
SYSTEM-, DATA ONLY- und IBM-Format.

Unter AMSDOS wird das Disketten-Format automatisch beim Zugriff auf eine Diskette
mit noch nicht erdfineten Dateien erkanni, Um diese automatische Erkennung méglich
zu machen, besitzt jedes Format einheitliche Sektor-Nummern.

3 Zoll-Disketten sind Double sided, wobei jedoch zu einem Zeitpunkt nur auf eine Seite
(entsprechend der Lage im Laufwerk) zugegriffen werden kann.

Die beiden Seiten der Diskette konnen unterschiedliche Formate besitzen.

ALLE FORMATE HABEN GEMEINSAM
Single sided (die beiden Seiten einer 3 Zolt-Diskette werden gesondert behandelt).

512 Byte physikalische Sektorgrifie.
40 Spuren (0 bis 39),

1024 Byte CP/M-BlockgrdBe,

64 Inhaltsverzeichnis-Eintrige.

SYSTEM-FORMAT

9 Sektoren (#41 bis #49) pro Spur.
2 reservierte Spuren.

Das System-Format ist das wichtigste Format, da CP/M nur von einer Diskette mit Sy-
stem-Format geladen werden kann (Kalt- und Warmstart).

Die reservierten Spuren werden wie folgt verwendet:

Spur 0, Sektor #41: Boot-Sektor.

Spur 0, Sektor #42: Konfigurations-Scktor,
Spur 0, Sektor #43 ... #47: unbenutzt.

Spur 0, Sektor #48 ... #49 und

Spur 1, Sektor #41 ...#49: CCP und BDOS,

Hinweis: Das VENDOR-Format ist eine spezielle Version des System-Formats, das kei-
ne Software auf den beiden reservierten Spuren enthiilt, Es wird liberwiegend im Soft-
ware-Vertrieb verwendet.
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DATA ONLY-FORMAT
9 Sektoren (#C1...#C9) pro Spur.

Keine reservierten Spuren.

Dieses Format dient zukiinftigen Erweiterungen und ist nicht fiir die Anwendung mit
CP/M vorgesehen, da mit diesem Format kein Warmstart moglich ist. Wenn jedoch aus-
schlieBlich AMSDOS verwendet wird, steht mit diesem Format etwas mehr Disketten-
Speicherplatz zur Verfiigung.

IBM-FORMAT

8 Sektoren (1...8) pro Spur,
I reservierte Spur.

Dieses Format ist logisch das gleiche Format, wie das durch CP/M auf dem IBM PC ver-
wendete Single-Sided Format. Es dient speziellen Anwendungen und wird fiir andere
Zwecke nicht empfohlen.

5.6 Sprungtabellen-Belegung durch AMSDOS

Nach der Initialisicrung von AMSDOS werden die relevanten Sprungtabellen-Eintriige
fiir Cassette in den AMSDOS-Datenbereich kopiert. Wenn DISC {Diskette) ausgew#hit
ist, werden die Sprungtabellen-Eintrdge fiir Cassette mit AMSDOS-Eintrigen iiber-
schrieben. Ist TAPE (Cassette) selektiert, werden die Original-Eintriige fiir Cassette wie-
derhergestellt.

Anfangs sind die DISC (Disketten)-Routinen selektiert.

5.7 Sprungtabellen-Belegung durch den
Anwender

Zur Belegung der Sprungtabellen-Eintréige sollten die nachfolgenden Anweisungen be-
folgt werden. Kopieren Sie die drei Bytes des gewinschten Sprungtabellen-Eintrags in
den Anwender-Datenbereich. Ersetzen Sie den Sprungtabellen-Eintrag durch Ihren ei-
genen JUMP, RST 0.4. Wenn die Steverung an Sie iibergeben wurde, stellen Sie den ur-
spriinglichen Sprungtabellen-Eintrag wieder her und rufen ihn mit CALL auf. Bei Uber-
nahme der Steuerung sichern Sie den Sprungtabellen-Eintrag und ersetzen ihn durch
Ihren eigenen Eintrag. Diese Anweisungen sind unabhiingig vom Inhait der Sprungtabel-
len-Eintrige giiltig.

Hinweis: Bei der Belegung mit AMSDOS-Routinen miissen die obigen Anweisungen be-
folgt werden. Die Ausfithrung lediglich der Kopie eines Sprungtabellen-Eintrags funktio-
niert nicht, da der Eintrag auf der Original- Adresse innerhalb der Sprungtabelle gespei-
chert werden muB,
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5.8 Return Parameter

Die AMSDOS-Routinen haben weitgehend die gleiche Schrittstelle wie die entsprechen-
den Cassetten-Routinen, obgleich in einigen Fillen die Interpretation der iibernomme-
nen Parameter unterschiedlich sein kann.

Fehler, die sowohl durch Cassetten — als auch Disketten- Routinen erkannt werden, wer-
den mit dem Zustand ,,Carry falsch™ und ,,Zero falsch* iibergeben, wihrend durch Dis-
ketten-Routinen erkannte Fehler mit dem Zustand ,,Carry falsch* und ,,Zero wahr*
iibergeben werden. Letzterer Fall entspricht der Break-Bedingung der Cassetten-Routi-
ne. In beiden Fillen enthilt Register A eine Fehlernummer.

Wenn eine Routine Fehler erkennt (,,Carry falsch®), tibergibt sie eine 6 Bit Fehlernum-
mer im Register A. Bit 7 ist gesetzt, wenn der Fehler bereits dem Anwender mitgeteilt
wurde.

Folgende Fehlernummern sind moglich:

#OE  Die Dateiist nicht erdffnet.

#0F  Ende der Datei (Hard End).

#1A  Ende der Datei (Soft End).

#20  Unbekannter Befehl, gewGhnlich durch unkorrekten Dateinamen verursacht.
#21  Dateiexistiert bereits.

#22  Dateicxistiert nicht.

#23  Inhaltsverzeichnis voll.

#24  Diskette voll,

#25  Diskettenwechsel mit noch nicht geschlossenen Dateien.

#26  Dateiist nurlesbar.

Durch den Floppy Dise Contreller erkannte Fehler sind mit den Fehlernummern
#40__ #7F (d.h. bit 6 ist immer gesetzt) belegt. Die anderen Bits sind wie folgt zu inter-
pretieren:

Bit 5 Datenfehler — CRC-Fehlerim Daten- oder TD-Feld.
Bit 4 Uberlauffehler

Bit 3 Lanfwerk nicht bereit —Keine Diskette im Laufwerk.

Bit 2 Keine Daten —Sektor nicht auffindbar.

Bit 1 Nicht beschreibbar —Diskette ist schreibgeschiitzt.

Bit 0 Adressmarke fehlt

5.9 Firmware-Calls

Dic folgenden Firmware-Calls sind belegt:

Dateien lesen

125 #BC7T CASIN OFPEN Erdoffne cine Eingabe-Datei.

126 #BCTA CASINCLOSE SchlieBe die Eingabe-Datei.

127 #BCTD CASIN ABANDON  SchlieBe die Eingabe-Datei un-
mittelbar.
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#BC8O

#BC83

#BCB6

#BC8Y

Dateien schreiben

132 #BCSBC
133 #BCBF
134 #BC9?2
135 KBC95
136 #BC98
Katalogisierung
137 ¥BCY9B
Kapitel 5.8

CASINCHAR

CASINDIRECT

CASRETURN

CASTESTEQF

CASOUT OPEN
CASQUTCLOSE

Lies ein Zeichen auws der Eingabe-
Datei.

Lies die Eingabe-Dateiin den
Speicher.

Gib das zuletzt pelesene Zeichen
zuriick.

Ist das Ende der Eingabe-Datei
erreicht?

Eroffne eine Datei fiir Ausgabe:;

SchlieBe die Ausgabe-Datei.

CAS QUT ABANDON SchlieBe die Ausgabe-Datei un-

CASOUTCHAR

CASOUTDIRECT

CASCATALOG

Schneider Disketten-Laufwerk & Interface DDI-1

mittelbar,

Schreibe ein Zeichen in die Aus-
gabe-Datei.

Schreibe die Ausgabe-Datei direkt
von Diskette.

Erzeuge ein Cassetten-inhalts-
verzeichnis.
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ANHANG 1
Fachworterverzeichnis

Ambiguous File Name:

Dateiname mit einem oder mehreren Wildcard-Zeichen. Diese Dateinamen beziehen
sich auf mehr als eine bestimmte Datei.

AMSDOS:

Armstrad Disc Operating System.
Dieses Propramm ermoglicht BASIC den Zugriff auf Disketten.

Ausdruck:

Bei Dr. LOGO besteht ein Ausdruck aus einem Prozedur-Namen und den erforderli-
chen Prozedur-Eingaben.

Backup:

Sicherheitskopie, die bei Verlust oder Beschiddigung des Originals die Informationen
rettet. Sie wird durch Duplizieren einer Diskette oder Disketten-Datei erzeugt.

BDOS:

Basic Disc Operating System. Bestandteil des CP/M-Betriebssystems, der eine An-
wender-Schnittstelle zum Aufruf der CP/M-Funktionen bereitstellt.

BIOS:

Basic Input/Output System. Dies ist der Hardwareabhiingige Bestandteil von CP/M,
der fiir einen speziellen Computer-Typ entwickelt ist. Ein- und Ausgabefunktionen
iiber Bildschirm, Tastatur, Diskette usw. werden durch BIOS bearbeitet.

Booten:

Laden eines Betriebssystems in den Speicher. Beim CP/M-Start unter BASIC wird au-
tomatisch cin kleines Boot-Programm von der Diskette geladen, welches wiederum
den Rest des Betriebssystems in den Speicher lddt.

Built-in commands:
Befehle, die Bestandteil eines Betriebssystems sind. Sie werden schneller als transiente
Befehle abgearbeitet, da sie nicht von der Diskette geladen werden mussen.

cCr:

Console Command Processor, Dieses CP/M-Modul interpretiert und bearbeitet die
iiber Tastatur erfolgten Anwender-Eingaben. In der Regel sind diese Emgaben Befeh-
le, die durch CCP geladen und ausgefiihrt werden.
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CP/M:

Control Program for Microcomputers. Ein Disketten-Betriebssystem von Digital Re-
search, das ein Standard-Interface fiir die Software einer groflen Anzahl Mikrocompu-
ter-Systeme bereitstellt. '

Default:

Der ohne Anwender-Eingabe angenommene Standard-Wert. 8o wird beispielsweise
beim Aufruf von CP/M Laufwerk A als Standard (Default)-Laufwerk angenommen.

Dienstprogramm:

Programm auf Diskette, mit dercn Hilfe der Anwender bestimmte Aufgaben bewilti-
gen kann (siehe transiente Programme).

Directory: .
Disketten-Abschnitt, der fiir jede auf der Diskette gespeicherte Datei einen Eintrag
verwaltet (Disketten-Inhaltsverzeichnis).

Diskette:

Flache diinne Kunststoff-Scheibe, die aufgrund ihrer Verwendung als Daten-Spei-
chermedium ein- oder beidseitig mit einer magnetischen Beschichtung versehen ist.
Die Diskette befindet sich in einer schiitzenden Umhiillung und enthéli ein Fenster fiir
den Zugriff des Schreib/Lese-Kopfes. Bei 3 Zoll-Disketten ist das Fenster durch einen
Metallverschlufl geschiitzt, der sich automatisch beim Entfernen der Diskette aus dem
Laufwerk schliefit.
Disketten-Interface:
Elektronische Hardware fiir die Kommunikation zwischen Disketten-Laufwerk und
der Software sowie den internen Einheiten des angeschlossenen Computers,
Disketten-Laufwerk:

Mechanik fiir den Disketten-Antrieb und den Zugriff auf die Disketten-Daten.

Double sided:

Diskette, die beidseitig Informationen speichern kann. Ein Laufwerk fiir Double si-
ded-Disketten kann auf beide Seiten der Diskette zugreifen, Die Diskette muB dazu
nicht manuell gewendet werden.

Dr. LOGO:

LOGO-Version vou Digital Research. LOGO ist eine Programmiersprache mit gra-
phischer Schildkrote,

Editieren:

Andern oder Korrigieren von Daten, Programmen oder Text.

Anhang 1.2 Schneider Disketten-Lauiwerk & Interface DDI-1
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File:

Sammlung von Daten, die im allgemeinen auf Kassette oder Diskette gespeichert sind.

File~-Name:

Name ciner Datel. Bei Dr. LOGO besteht ein File-Name aus bis zu 8 alphabetischen
oder numerischen Zeichen. Unter CP/M sind drei zusétzliche Zeichen fiir den Datei-
typ zugelassen, die durch einen Punkt vom File-Namen getrennt werden.

Graphik mit der Schildkrite

Die nach dem Bewegen der Schildkrste auf dem Bildschirm erzeugte Graphikdarstel-
lung. Dic Schildkréte zeichnet ihre Spur auf dem Bildschirm und erzeugt damit Zeich-
nungen.

Hex-File:
ASCII-Darstellung einer Befehls- oder Maschinenkode-Datet.

Integer:
Ganzzahliger Wert ohne Dezimalpunkt.

Interface:

Schnitstelle, die zwei unabhingigen Systemen, wie beispielsweise dem CPC464 und
einem Disketten-Laufwerk, dic gegenseitizge Kommunikation ermdéglicht.

Knoten:
Speichereinheit im LOGO-Arbeitsbereich, der 4 Bytes in Anspruch nimmt.

Kaltstart:

Booten und Initiatisieren eines Betriebssystems. Der | CPM-Befeh] bewirkt betspiels-
weise den Kaltstart von CP/M.

Konsolenmodus:

Direkter CP/M-Modus. Auf dem Bildschirm crscheint A>. Das System erwartet dar-
aufhin die Eingabe eines CP/M- oder Dienstprogramm-Befehls.

Korruption:

Die unbeabsichtigte und irreversible Zerstorung bew, Verinderung des Inhalts einer
Disketten-datei oder eines Speichers.

Logisches Geriit:

Darstellung eines Geriits, die sich von der physikalischen Erscheinungsform desselben
unterscheiden kann. So kann beispieisweise das logische CP/M-Gerét LIST dem phy-
sikalischen Gerit Centronics-Kanal oder VDU zugewiesen werden,
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LOGO:

Name einer Programmiersprache, der von dem griechischen Wort Logos (= Wort) ab-
stammt, LOGO wurde zum Erlernen der Grundlagen der Computer-Programmierung
entwickelt.

Page Zero:

Bezieht sich auf einen Speicherbereich in der CP/M-Umgebung, der sich im Adressbe-
reich zwischen 0000Hex und 0100Hex befindet und wichtige System-Parameter ent-
halt.

Physikalisches Geriit:

Ein reales, existierendes Hardware-Gerit. Physikalische Geriite kiinnen durch ein Jo-
gisches Gerit repriisentiert werden,

Primitive:
Bereitgestellte Prozeduren, Funktionen oder Befehle unter Dr. LOGO.

Prompt:

Kurze Meldung oder Zeichenfalge, die den Anwender zur Eingabe einer Anweisung
auffordert. Das CP/M-Prompt ist beispielsweise >, das Dr. LOGO-Prompt ist ein 7.

Prozedur:

Eine Reihe von Ausdriicken oder Programm-Befehlen, die eine bestimmte Aufgabe
bewiltigen. '

Puffer:

Zum vorlibergehenden Zwischenspeichern dienender Speicherbereich.

Random access:

Die Miglichkeit bzw_das Vermégen, auf Informationen im Speicher bzw. auf Diskette
in beliebiger Reihenfolge (wahlfrei) zezugreifen.

Read only R/O:

Ein der Diskette, einer Disketten-Datei oder einem Disketten-Laufwerk zugeordne-
tes Attribut, welches das Schreiben oder Veriindern von Daten verhindert.

Read write R/W:

Ein der Diskette, einer Disketten-Datei oder einem Disketten-Laufwerk zugeordne-
tes Attribul, welches das Lesen und Schreiben von Daten ermaglicht.

Record:

Eine Gruppe Bytes in einer Datei. CP/M bendtigt 128 Byte-Records.
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Schildkrote:
Graphiksymboi, dhnlich einem Aufwirtspfeil, das bei Dr. LOGO als Graphik-Cursor
dient.

Schildkrijten-Schritt

Kiirzeste Entfernung, die eine Schildkréte zuriicklegen kann. In der Regel ist sie ¢in
Pixel.

Schliisselfertig:
Begriff, der den Automatik-Start eines Programms nach dem System-Boot bezeich-
net. Die Dr. LOGOQ-Diskette ist beispielsweise ein schliisselfertiges Programm.,
Schreibschutz:

Eine Sicherheitsmafnahme zum Schutz vor dem Beschreiben einer Diskette oder Dis-
ketten-Datei. Eine schreibgeschiitzte Diskette oder Datei ist nur lesbar.

Sektor:
Datenblock auf einer Diskette, Die Sektorgrofie des Schneider Diskettensystems be-
trigt 512 Bytes.

Single sided:

Bezeichnet eine Diskette, die nur eine Seite zur Datenspeicherung besitzt.

Spuren:

Spuren sind konzentrische Ringe auf einer Diskette. Jede Spur besteht aus mehreren
Sektoren. Beim Formatieren wird ein bestimmter Bereich der Spuren und Sektoren
beschrieben.

Systemspuren:

Fiir das CP/M-System reservierte Disketten-Spuren.

TPA:

Transient Program Area. Speicherbereich ab Adresse 0100Hex, in dem CP/M An-
wender-Programme und -Daten gespeichert sind.

Transientes Programm:
Ein CP/M-Dienstprogramm (z.B. FILECOPY), das in den TPA geladen und durch
Eingabe seines Namens gestartet werden kann,

Warmstart:

Ein Warmstart wird wnter CP/M durch Betdtigen der [CTRL]C-Taste ausgeldst. Er
reinitialisiert das Disketten-Subsystem und iibergibt die Steuerung an CP/M, worauf-
hin Befehle eingegeben werden konnen.
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Wildcard-Zeichen:

Eines der Zeichen # oder ?. Dr. LOGO unterstiitzt nur das Zeichen ?. Das Wildcard-
Zeichen * kann eine beliebige Anzahl ? ersetzen. Ein ,,Ambiguous File Name" ist der
Name ¢iner Datei, auf die iiber Wildcard-Zeichen Bezug genommen wird, Jedes in ei-
nem Dateinamen erscheinende ? steht fiir ein numerisches oder alphabetisches Zei-
chen.
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ANHANG 2

ENDABNEHMER — LIZENZABKOMMEN ZWISCHEN
DIGITAL RESEARCH UND SCHNEIDER

Hinweis fur den Anwender:

Lesen Sie diesen Abschnitt sorgfaltig durch bevor Sie das Disket-
ten- Paket offnen.

Durch das Offnen des Disketten-Pakets dokumentieren Sie die
Zustimmung und Kenninis des Inhalts und der Bedmgungen die-
ses Endabnehmer-Lizenzabkommens.

1. DEFINITIONEN

1.1 DRI steht fiir DIGITAL RESEARCH (CALIFORNIA} INC., P.Q. Box 579, Paci-
fic Grove, California 93950, dem Inhaber des Copyright fiir dieses Programm,

1.2 Maschine steht fiir den bestimmten, einzelnen Mikrocomputer, auf dem Sie dieses
Programm betreiben. Andere CPU-Systeme erfordern zusitzliche Lizenzen,

1.3 Programm steht fiir den Programm-Satz, die RBokumentation und zusé#tzliches Mate-
rial in diesem Paket, sowie ergiinzende Nachtriige und Zusitze, die DRI Ihnen aus-
liefert, unabhiingig von der speziellen Verwendung und Modifikation Threrseits.

1.4 Schneider steht fiir SCHNEIDER COMPUTER DIVISION, Silvastr. 1, 8939 Tiirk-
heim.

Die Verantwortung fiir die Programm-Auswahl, ihre Verwendung, sowie die Installation
liegt beim Kiufer.

2. L1IZENZ
Sie diirfen
2.1 das Programm auf dieser Maschine betreiben.

2.2 das Programm auf dieser Maschine fiir Sicherheitskopien oder Anderungen in belie-
bige maschinenlesbare oder gedruckte Form iibertragen, wenn es Thren privaten,
personlichen Zwecken dient. Die Anfertigung von bis zu drei Programm-Kopien ist
erlaubt. Verschiedene Programme verbieten oder beschranken diese Anfertigung
von Kopien. Sie sind durch den Hinweis ,,Copy protected” gekennzeichnet, Das Ko-
pieren und Vervielfiltigen der Dokumentation und zugehdérigem gedruckten Mate-
rial ist verboten.

2.3 das Programm auf dieser Maschine mit anderen Programmen betreiben, sofern es
Ihren privaten, persdnlichen Anwendungen dient. Jeder mit einem anderen Pro-
gramm betriebene Bestandteil dieses Programms unterliegt ebenfalls diesem Lizenz-
abkommen.
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2.4 das Programm abtreten und einem Dritten lizenzieren, sofern Sie den Namen und
die Adresse von DRI angeben und der Dritte

a) den Inhalt und die Bedingungen dieses Lizenzabkommens akzeptiert
b) fiir DRI eine Kopie der Registrierkarte nnterzeichnet und iibersendet

c) die Lizenzgebiihr entrichtet.

Wenn Sie dieses Programm {ibertragen. miissen Sie entweder gleichzeitig alle Kopien,
einschlieBlich Original, in gedruckter oder maschinenlesbarer Form mit iibergeben oder
alle nicht iibergebenen Kopien zerstiren. Dies gilt auch fiir simtliche modifizierten und
auf andere Programme ibertragenen Module,

Der Text des Copyrights muB auf jeder Kopie, Modifikation und jedem auf andere Pro-
gramme tbertragenen Modul entsprechend reproduziert werden.

JEDE DISKETTE TRAGT EINE SERIENNUMMER. DAS PROGRAMM, EINE
KOPIE, MCDIFIKATION ODER EIN MODUL DESSELBEN DARF, WENN IM
LIZENZABKOMMEN NICHT AUSDROUCKLICH GENEHMIGT, WEDER GANZ
NOCH TEILWEISE FUR EINEN DRITTEN ZUGANGLICH GEMACHT
WERDEN. BEI MISSBRAUCH ERLUSCHEN ALLE RECHTE AUS DIESEM
LIZENZABKOMMEN.

3. AUFLOSUNG

Diese Lizenz ist bis zu threr Aufldsung giiltig. Sie kénnen die Lizenziibereinkunff vorzei-
tig auflosen, indem Sie das Programm gemeinsam mit samtlichen Kopien, Modifikatio-
nen und in irgendeiner Form iibertragenen Modulen zerstdren. Die Lizenzrechte erlos-
chen chenfalls aufgrund auBerhalb diescs Abkommens dargelegter Vertragsbedingungen
bzw. bei Verletzung der Ubereinkuaft. Durch den Erwerb dieses Programms stimmen Sie
den hier aufgefiihrten Vertragsbedingungen zu.

4. EINGESCHRANKTE GARANTIE

SCHNEIDER UND DRI UBERNEHMEN KEINE GARANTIE FOR DIE EIG-
NUNG DES PROGRAMMS FUR BESTIMMTE ANWENDUNGEN. DAS RISIKQ
BEZOGLICH QUALITAT UND LEISTUNGSFAHIGKEIT LIEGT BEIM KAUFER.
SOLLTE DAS PROGRAMM DEFEKT SEIN, OBERNIMMT DER KAUFER DIE
NOTWENDIGEN KOSTEN FOR REPARATUR UND SERVICE.

Weder Schneider noch DRI iibernehmen die Garantie dafiir, dal3 die durch das Pro-
gramm angebotenen Funktionen den Anforderungen des Benutzers geniigen bzw. tehler-
freisind. Schneider gewihrleistet, daB sich die Programm-Diskette in einem einwandfrei-
en Zustand hinsichtlich Material und Verarbeitung befindet. Die Garantiezeit fiir diese
Eigenschaften betriigt 90 Tage ab Lieferdatum.
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5. HAFTUNG

Schneider haftet nur fiir Disketten, die der eingeschrinkten Gewihrleistung nicht ent-
sprechen.

DRI UND SCHNEIDER HAFTEN NICHT FOR SCHADEN, DIE IN IRGENDEINER
FORM BEI DER BENUTZUNG DIESES PRODUKTS ENTSTEHEN.

6. REGISTRIERKARTEN

Die Programme werden von Zeit zu Zeit durch DRI iiberarbeitet. Diese Updates werden
nur an Kunden ausgeliefert, deren unterzeichnete Registrierkarte bei DRI oder cinem
authorisierten Hindler vorliegt.

DRI ist jedoch nicht verpflichtet, die Programme zu iiberarbeiten und entsprechende Up-
dates auszuliefern,

7. ALLGEMEINES

Das Programm darf nur im Rahmen dieser Ubereinkunft lizenziert, abgetreten oder
ibertragen werden. Jeder Versuch, diese Rechte auf andere Weise zu lizenzieren, abzu-
treten oder zu {ibertragen, zieht keine Verpflichtungen des Herstellers nach sich.

Fragen, die sich aus dieser Ubereinkunft ergeben, kénnen direkt an

Digital Research Inc.
P.O. BOX 579
Pacific Grove
California 93950
gerichtet werden.

DIESES LIZENZABKOMMEN DARF NICHT DURCH KAUF, WERBUNG ODER
ANDERE REPRASENTATIONEN MODIFIZIERT WERDEN, SONDERN NUR
DURCH EINEN SCHRIFTLICHEN VERTRAG MIT EINEM AUTHORISIERTEN
HANDLER ODER SCHNEIDER.

DER KAUFER BESTATIGT DURCH DEN ERWERB DIESES PRODUKTS SEIN
EINVERSTANDNIS MIT DEN BEDINGUNGEN UND VERPFLICHTUNGEN
DIESES ABKOMMENS. ER BESTATIGT FERNER, DASS ES ZWISCHEN IHM
UND DRI SOWIE SCHNEIDER KEINE ZUSATZLICHEN SCHRIFTLICHEN
ODER MUNDLICHEN ABSPRACHEN GIBT.

Schneider Disketten-Lanfwerk & Interface DDI-1 Anhang 2.3
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ANHANG 3

Stichwortverzeichnis

A ... ... G4.1 K2.7
Abbruch von CP/M-

Funktionen . . .. .. ... .. G4.10
Ablanf-Steuerung . . . . . .. K32
AMSDOS ... ... .. G4.1 K2.1
AMSDOS-Befchlsibersicht . . K2.6
AMSDOS-Dateinamen . . . . K2.2
AMSDOS-Fehler-

meldungen . . ... ... K2.13 K5.3
AMSDOS-Vorspann . . . K2.3K5.1
AMSDOS-Wildeards . . . . . . K2.4
AND . ... ... .. . K4.10
Anschlufy des DDI-1 . . . . . . Gl.2
Anzeigeteuchte . . . . ... .. G2.4
APV Lo K4.25

Arithmetische Operationen . . K4.9
Arithmetische Operatoren

(+—*%/ . ... ... ... K49
ASCH ... L K210 K4.6
ASM ... L Lo K3.10
Ausnahmen (LOGOY . .. .. K4.23
Auswurf-Knopt . . . . .. . .. G2.4
IB ... ... ..., G4.1 K2.7
BASIC-Disketten . . .. ... Ki.2
BF ... ... ... K4.6
Bildschirm-Auszug . . . .. .. K2.4
BIOS-Meldungen . . . . ... K5.4
BK ... .. K4.15
BL ... ... . ... . K4.7
BOOTGEN .. ... ... .. K3.10
BUTTONP . .. ... ... .. K4.20
BYE ...... ........ K4.22
CAT ... ... ... ..... Gd.6
CATCH . ........... K4.23
CHAR . ............ K4.7
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Clean . ... ......... K4.13
CLOAD ... .......... K3.6
CO . ........ ... .. K4.22
.CONTENTS . . . ... ... K424
COPYDISC ... ... .. G4.9K1.2
COS . ... ... ... . ... K4.9
COUNT . .. ... .. ..... K4.7
ICPM ... ... .. .. L. K31
CP/M .. ... ... ... G4.3K2.8
CP/M-Dateinamen . , , ., . . K3.3
CP/M-Systemspuren . . . . . . K3.1
CS .. K4.13
CSAVE _ ... ... . ..... K3.6
CT .. ... .......... K4.12
DATA ONLY-Format . . .. . K3.6
Dateinamen , . .. . ... K2.2K2.3
Dateitypen . . . . . .. ... . K2.2
DDT . ... . ... .... K3.10
DEF . ............ K4.25
DEPOSIT . ......... K4.24
Dienstprogramm-Diskette . . . K1.2
IDIR . ... .......... K2.8
DIR (PC/M) . ......... K3.3
DIR(LOGO) . ... ..... K4.19
Drirekte Konsolenbefehle . . . . K3.3
IDISC . ... ...... G4.1 K28
DISCCHK .. ........ G4.10
DISCCOFY ... ... .. G4.8 K36
IDISCIN . .. ...... G4.2 K2.8
IDISC.OUT . ... ... G42 K28
Diskette . . ... ... .. G2.1K52
Disketten-Dateien (LOGO) . K4.19
Disketten-Inhaltsverzeichnis . . K2.2
Disketten-Organisation . . . . . K55
Diskettenwechsel . . .. .. .. K5.2
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DOT . ... ... ... ... K4.14
IDRIVE . ... ... ..... K2.8
DUMP . ............ K3.10
ED ... ... K3.10 |
Editieren (LOGO) . K45 K4.12
Eigenschaftslisten . . ... .. K4.18
EMPTYP . .. . . . ... ... K4.7
END . ... ... . ...... K4.11
ENV ... ... ... ... K4.21
ENT . ... ... .. ..... K4.21
ER .. ..... ... ... ..., K4.17
IERA ... .......... K29
ERA ... ... ... ..... K34
ERN ... ... ... ... .. K4.18
ERRACT ... ........ K4.24
ERROR . ........... K4.23
EXAMINE . . . ... ... .. K424
Fachworter-Verzeichnis . . . Anh.1.1
FALSE . . ... .. ...... K4.24
FD . ... . 00 K4.15
Fehlermeldungen

(AMSDOS) . ..., ... K2.13K5.3
Fehlermeldungen

(CP/MBIOS) .. ....... E5.4
FENCE . ... ........ . K4.14
FILECOPY ... .. .. K1.2K3.5
Firmware . ... ... ... . . K51
FIRST . ... ......... K4.7
FORMAT . ..... .. G4.4K38
FPUT . ... .... ... ... K4.8
FS . ... ... ... ..., K4.14
GLIST .. ........... K4.18
GO .. ... o0 K422
GPROP ... .. ... .... K418

Graphik-Bildschirm (LOGO) . K4.13

Grundprozeduren .. . K46 K4.24
HT .. ... .. ... ... K415
IBM-Format . . . .. .. ... K56
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IF ... K4.22
Inbetriebnabme . . . .. . . .. Gl.1
INT ... ... ... ...... K4.9
ITEM . ... .......... K4.8
Joystick (LOGO) . . .. ... K4.20
KEYP . ... ... ... ... K4.20
Knote ... ......... K4.18
Kopieren von

Datejen . . . ... G4.7 K2.10K3.5
Kopieren von Disketten . . . . . K35
Konsolen-Steuerkodes . . . . . K3.2
Konfiguration eines CP/M-

Programms . ... ... . ... K1l.4
Konfigurations-Sektor . . . . . K3.2
LABEL .. ....... L. K422
Laden der Software . . . . . . . G311
LIST . . . ... ... ... ... K4.8
Listen-Verarbeitung . . . . . . . K4.6
Lizenzabkommen . , ., . . Anh.2.1
LOAD (AMSDOS) . . .. ... G4.6
LOAD (LOGO) . ...... K4.19
Log-In der Disketten . . . . . . K3.2
Logische Operationen . . . . . K4.10
Logische Operatoren (= > <) . K4.10
LOGO . ... ... K4.1
LT . ... ..., K4.15
MAKE ............ K4.11
MOVCPM .. ......... K3.9
NODES .. .......... K4.18
NOT .. ............ K4.10
Nur lesbare Dateien . . . . . . K2.10
OP . ... . ... ... ..., K4.23
OR .. .. ... ... ..., K4.10
PADDLE . .. ........ K4.20
PAL .. .. ... ....0... K4.14
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PAUSE . ......... ... K4.24
PD . ... ... ... ... K4.16
PE .. ............. K4.16
Peripherie-Verwaltung . . . . . K3.5
PIP . ... ... K3.5
PLIST . ............ K4.19
PO . ... ... .. K4.11
POTS ... ... ........ K4.12
PR ... . ... . ..., K4.12
PPROP . . . . . ... ... .. K4.19
Primitives . . . . ... ... .. K4.3
PRM ... ... .. ...... K4.25
Prozeduren . . ... ... K4.3 K4.11
PU . ... .. . K4.16
PX . ... ... ... K4.16
RANDOM . .......... K4.9
RC .. ... ... ... K4.20
RECYCLIE . .......... K4.18
REDEFP . ... ... ... .. K4.24
RELEASE . .. ... .. ... K4.22
REMPROP . . .. . ... ... K4.19
IREN . ... ... ...... K2.%
REN . . . ... .. ... .... K3.4
REPEAT . ... ........ K4.23
RL . ... ... ... .... K4.21
RO .. ... .. ... ..., K4.21
RT ... ... ... ..... K4.16
RUN (AMSDOS} . . ..... G4.6
RUN (LOGO) . ... ..... K4.23
SAVE (AMSDOS) . . . .. .. G45
SAVE(LOGO) ... ... .. K4.19
Schildkréten-Graphik

(LOGOY ... ......... K4.15
Schiiisselfertige BASIC-

Disketten . . .. ... ... .. K1.3
Schliisselfertige CP/M-

Disketten . . . . ... ... .. K14
Schreibschutz . . . . . . .. .. G2.1
SE . ... K4.8
SETH . ... ......... K4.17
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SETPAL ... ........ K4.14
SETPC . ... . ... .... K4.17
SETPOS . ... ... ... .. K4.17
SETSPLIT . . ... ... .. K4.12
SETUP . . .. ... .. K3.7
SF ... K4.14
SHOW . .. ... .. ... .. K4.13
SIN ... K4.9
Software . . . . .. .. ... .. G3.1
SOUND .. .......... K4.21
Sound-Befehle (LOGO) K4.21
Speicher-Anforderung . . . . . K5.2
Speicherplatz-Verwaltung
(LOGO) ... ... ... ... K4.18
Sprungtabellen-Belegung . K56
8§ Lo K4.15
ST . ... o K4.17
STAT ............ ... K3.6
STOP . ... .. ...... . K4.23
SUBMIT ....... ... . K3.10
SYSGEN ............ K3.9
System-Diskette . . . . . . . .. K1.2
System-Eigenschaften
{(LOGO)Y . ... ........ K4.25
System-Format . . . . ... .. K5.5
System-Grundprozeduren
(LOGO)Y . . .......... K4.24
System-Variablen (LOGO) . . K4.24
System-Verwaltung . . ... .. K3.6
ITAPE .. ... ..... G4.1K2.9
ITAPEIN ... ... .. G4.2 K29
ITAPE.OUT ... .... G4.2 K2.9
Tastatur (LOGO) . ... ... K4.20
Text-Bildschirm (LOGQO} . . . K4.12
TF . . . .o K4.17
THROW . . ... ...... K4.24
TO .0 K4.12
TOPLEVEL . ... ..... K4.24
Transiente Befehle . . . . . .. K34
TRUE . .. . ... ... .. K424
TS .. . K4.13
Anhang 3.3



TYPE(CP/M) . ........ K3.4
TYPE (LOGO) . ....... K4.13

Variablen . . . . . K4.4 K4.11 K4.24
Variablen (Sichernvon) ., . .. K24
Vorspann . . ... .. .. K2.3K5.1
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WAIT .. ........... K4.23
WINDOW . . . . .. ... K4.15
Wildeards . . . .. ... .... K2.4
WORD ............. K4.8
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