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ABOnnement

Selten... Amstrad

findet man gute Informationen einfach so. e
Da muf3 man schon wissen, wo man nachschauen ;
muf3.

Wenn es um CPC’s, PCW Joyce und um Amstrad
PC’s geht, dann ist die Sache allerdings klar.

In der PC Amstrad International steht alles, was
man wissen muf3. Wer méchte sich schon mit
weniger zufriedengeben?
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Deshalb jetzt abonnieren. 1 : S

Ein Abonnement
ist praktisch und gewéhrt
zusitzlich noch Preisvorteile.

PC Amstrad International kostet im Abonnement:

Im Inland bzw. West Berlin: 6 Ausg. = 30,- DM

12 Ausag. 60,- DM

Im europiischen Ausland: 6 Ausg. = 45,- DM

Bitte b . Si 12 Ausg. = 90,- DM
1iTe oenuizen dvie

die Bestellkarte Im auBereuropiischen Ausland: 6 Ausg. 60- DM

12 Ausg, = 120~ DM
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L . Editorial—]

“Weiter so“

Liebe Leser,

zundchst mochte ich mich fiir die vielen Zuschriften, die uns zum groffen Sommer-
wettbewerb 1988 erreicht haben, bedanken. Die Auflosung des Rdtsels und die
Namen der Gewinner finden Sie im Innenteil dieser Ausgabe. — Sind Sie dabei?

Ebenso erfreulich ist die Resonanz auf unsere im letzten Heft durchgefiihrte Leser-
befragung. Bei Drucklegung der vor Ihnen liegenden Ausgabe von PC AMSTRAD
dauerte die Auswertung noch an, das Ergebnis teilen wir Ihnen nichsten Monat mit.

Nachdem die vergangenen Wochen nur wenig Aufsehenerregendes im AMSTRAD-
Bereich hervorgebracht haben, spiirt man zur Zeit eine sehr deutliche Belebung. Fiir
die gesamte AMSTRAD-Produktpalette sind neue Entwicklungen an Software und
Peripherie in Arbeit und teilweise schon fertiggestellt. So erreichte uns kurz vor
Redaktionsschluf eine neue IMB-Speichererweiterung, die wir Ihnen kurz vorstellen
und im ndchsten Heft einem ausfiihrlichen Test unterziehen werden.

Ein ebenfalls hdufig gefordertes Thema greifen wir mit unserer Titelstory auf. Viele
AMSTRAD-Anwender wollen mit ihrem Computer auf Datenreise gehen, das Thema
Datenferniibertragung trigt dem Rechnung.

Besonders erfreulich ist die Tatsache, daf Sie, liebe Leser, durchweg mit der Qualitdt
unserer verdffentlichten Listings zufrieden sind. Diesen Zustand wollen wir kiinftig
nicht nur beibehalten, nein, wir haben den Ehrgeiz, Thnen auch weiterhin Steigerun-
gen der Programmaqualitdt anzubieten.

Diesen Monat gibt es fiir CPC-Besitzer das Superspiel LOOK, eine mehr als gelunge-
ne Version des allseits bekannten und beliebten Mah-Jongg. Beim Testen dieses Pro-
grammes war tibrigens die gesamte Redaktion engagiert, erst ein nicht ganz freiwilli-
ger Stromausfall verhinderte, daf3 der Redaktionsschluf3 nicht versdumt wurde und
Sie diese Ausgabe (iibrigens die insgesamt 44te!) von PC AMSTRAD nun wie gewohnt
piinktlich erhalten haben.

Abschlieflend noch ein paar Hinweise in eigener Sache: Endlich ist es soweit, die
Redaktion hat neue Riume bezogen und auch eine neue Telefonanlage bekommen. So
kénnen wir allen Hotline-Anrufern nun den direkten Draht zur Redaktion per Durch-
wahl anbieten, die entsprechenden Telefonnummern finden Sie im Innenteil.

Das neue CPC-Sonderheft ist bereits seit etwa zwei Wochen im Handel. Sollte ihr
Zeitschriftenhdndler kein Exemplar mehr vorrditig haben, kénnen Sie sich direkt beim
Verlag noch eines sichern.

Herzlichst Thr
Stefan Ritter

Chefredakteur
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—Aktuell

Neue Speichererweiterungen fiir die CPC’s FAST-DISK jetzt lieferbar

Die Firma Dobbertin Industrie-
Elektronik bringt in Kiirze eine
neue Speichererweiterung fiir
die AMSTRAD CPC-Rechner
464/ 664 /6128 heraus. Diese
Erweiterung wird in drei Aus-
baustufen zu erhalten sein, nim-
lich 64 K, 256K und 512 K. Die
64K- und 256K-Erweiterungen
kénnen dabei noch nachtriglich
auf volle 512 K aufgeriistet wer-
den. Neben dem RAM-Speicher
befinden sich zwei Sockel fiir
2764/27128er EPROM’s im Ge-
rit, wobei jede ROM-Nummer
frei von 1-15 wihlbar ist. In ei-
nem der Sockel befindet sich die
Software zur Erweiterung in ei-
nem 27128er EPROM. Die
Software besteht aus einem BA-
SIC-Treiberprogramm, Patch-

programmen fir CP/M 2.2 und
3.0, sowie einige RSX-Befehle,
so auch die Bankman-Befehle
des CPC 6128. In der maximalen
Ausbaustufe (512 K) stehen
dem CPC-Besitzer insgesamt
448 KByte frei zur Verfiigung.
Die Erweiterung ist vollstédndig
zur dk’tronics Erweiterung und
zur Silicon-Disc kompatibel,
damit steht CPC 464/664-Besit-
zern auch das CP/M Plus-Sy-
stem zur Verfiigung.
Die Minimal-Konfiguration
(aufriistbar) wird fiir unter
DM 100, — zu erhalten sein.
Info: Dobbertin

Industrie- Elektronik

Brahms-Str. 9

D-6835 Briihl

Tel.: 06202 / 71417

Hackerbibel 2 ab Herbst im Handel

Die Hackerbibel, bekanntestes
Nachschlagewerk fiir Hacker
und Datenreisende, bekommt
einen Nachfolger. Die Hacker-
bibel 2 bringt wieder Interessan-
tes aus der Welt der Datennetze.

Die Hackerbibel 2 hat den glei-
chen Umfang wie das erste Buch
und kostet wieder DM 33,33.

Sie wird ab der Buchmesse 1988
im Handel erhiltlich sein.

Info: Werner Pieper
Medienexperimentor
Alte Schmiede
D-6941 Lohrbach
Tel.: 06201 / 21278

Fesiplatte fiir den PPC

=

o

—

Eine Festplatte fiir den PPC
512/640 zum Einbauen wird ab
Ende Oktober von der Firma
ARC Computervertriebs GmbH
in Sulzbach ausgeliefert. Diese
Einbau-Harddisc wird beim
PPC 512 unter der Hauptplatine,
beim PPC 640 in den zweiten
Laufwerksschacht  eingesetzt.
Die Speicherkapazitit der Fest-
platte betrigt 20 MB mit einer
Zugriffszeit von von 65 ms, eine
40 MB-Version wird ab Januar
1989 verfiigbar sein. Als Beson-
derheit sei hier erwihnt, daB der

6 Pc 1088

Expansionport des PPC fiir an-
dere  Peripherie-Gerite frei
bleibt.
Der Preis der Festplatte betrdgt
DM 1599,— incl. Einbau, der
vom Anbieter vorgenommen
wird. Laut Hersteller wird jeder
eingeschickte PPC nach drei Ta-
gen mit eingebauter Harddisc
zuriickgeschickt.
Info: ARC Computervertriebs

GmbH

Talstrafle 16

D-7158 Sulzbach

Tel.: 07193/8831

Die IMB-FAST-DISK der Firma
Otten und Fecht aus Freiburg fiir
die AMSTRAD CPC-Computer

ist nun lieferbar. Die FAST
DISK ist ein externer RAM-
Speicher mit eigenem Betriebs-
systtm (FD-DOS). Neben der
Moglichkeit, Speicherbereiche
direkt vom CPC in den IMB-
Speicher zu kopieren, 146t sich
die FAST-DISK als 1 MB-
RAM-Disk verwenden. Folgen-
de Moglichkeiten bietet die
FAST-DISK:

— Die Speicherkapazitit pro
Directory ist einstellbar auf
169K (1 MB unter CP/M).

— Verwaltet werden bis zu 6
Directories.

— Bis zu 400 Directory-Eintra-
ge sind moglich.

— 48 KB freie EPROM-Kapa-
Zitét.

— AMSDOS-kompatibel sowie
zu Speichererweiterungen
der Firma VORTEX o.4.

— Betrieb auch unter CP/M
2.2 und CP/M+.

— Komfortable RSX-Befehle
Zur Ansteuerung.

Das Gerit wird in einem stabi-
len Metallgehiuse ausgeliefert,
der Bus vom Rechner ist durch-
gefiithrt, so daB weiter Periphe-
rie-Gerate angeschlossen wer-
den kénnen.

Die FAST-DISK ist auch als
512 KB-Version zu erhalten, sie
ist nachtrdglich aufriistbar,
ebenso auch unbestiickt und
ohne Gehéuse.

Die Preise fiir die FAST-DISK
liegen wie folgt:

FAST-DISK ohne RAM’s und
ohne Gehduse DM 298-, mit
Gehéduse DM 398,-.

FAST-DISK bestiickt auf 512 KB
DM 598,-, mit 1 MB DM 798.-.

Es wird auch ein Komplettsy-
stem angeboten, bestehend aus
der FAST-DISK 1 MB, Makro-
Assembler, Editor und Monitor,
und FD-DOS-Source-Code, fiir
DM 1998.-.

Zusitzlich wird ein zweites Be-
triebssytem (UK-DOS) fiir
DM 98- zu erhalten sein, wel-
ches alle AMSDOS-Befehle zur
Verfligung stellt und als Spezia-
litit das System-Laufwerk A
und ein B-Laufwerk mit 800
KByte Speicherkapazitit in die
RAM-Disk kopiert, dabei wird
das Format fiir die RAM-
Disk-Laufwerke entsprechend
der kopierten Diskette gewahlt.

Info: Andreas Otten
Karl-Heinz Fecht
Sundgauallee 43
D-7800 Freiburg
Tel.: 0761 / 891738

MS-DOS 4.0 fiir Personal Computer

Die Firma Microsoft kiindigte
jetzt die MS-DOS-Version 4.0
an. Die neue Version enthilt
neue Funktionen, die es erlau-
ben, groBere Festplatten und Er-
weiterungsboards zu benutzen.
MS-DOS 4.0 ist kompatibel zu
Applikationsprogrammen, die
fiir MS-DOS 3.3 geschrieben
wurden. Enthalten ist auch ein

File-Manager, der sich an An-
wender richtet, die bis jetzt noch
keine Bedienungsoberfliche be-
nutzen.

Info: Microsoft Pressestelle
Erdinger Landstr. 2
D-8011 Aschheim -
Dornach
Tel.: 089 / 46107-0
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Briefe—

An unsere Leser

Die Rubrik »Leserbriefe« ist
eine Einrichtung fur alle Le-
ser, die in irgendeiner Form
Fragen, Probleme oder Anre-
gungen zu Produkten, Pro-
grammierproblemen oder zu
unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstandlich sind wir
bemuht, alle Leserfragen zu
beantworten. Doch haben
Sie bitte Verstandnis, daB wir
nicht alle eingehenden Briefe
persénlich beantworten kon-
nen. Oft erreichen uns meh-
rere Briefe zum gleichen
Thema, einer davon wird
dann stellvertretend fir alle
in unserer Zeitschrift beant-

wortet.  |hre PC-Redaktion

Form wiederzugeben

PS: Die Redaktion behélt sich vor, Leserzuschriften in gekurzter

Neue Durchwahlnummern
fur die Hotline

Fur eilige Anfragen kénnen Sie
jetzt Ihren Redakteur direkt er-
reichen. Jeden Mittwoch von
17.00 — 20.00 Uhr stehen I|h-
nen zur Verfligung:

Claus Daschner (CPC)
= (056 51) 8009 - 16

Jirgen BorngieBer
(CPC/Hardware)
« (056 51)8009 —17

Ralf SchoBler (PCW)
Michael Ebbrecht (PCW/PC)
= (05651)8009 - 18

Programm “BASIC.COM“
als VORTEX-Fassung

Inder Ausgabe 6/88 von AM-
STRAD International haben
Sie das Programm BA-
SIC.COM verdffentlicht.
Dieses Programm ist sicher
besonders wertvoll fiir dieje-
nigen, die wie ich mit einem
CPC 664 mit VORTEX SP
und BOS 2.1 arbeiten. Denn
will man mit relativen Datei-
en arbeiten, so mufl man die-
se immer unter CP/M in die
RAM-Disk kopieren. Nur lei-
der liuft das Programm “BA-
SIC.COM* nicht unter dem
62K-CP/M von VORTEX.
Nach der Meldung (c) 1988
by..... geht es nicht weiter.
Ich bin sicher, daf ich nicht
der einzige bin, den eine
VORTEX-Fassung von “BA-

SIC. COM “ interessiert.
Reinhold Gerard
Welschbillig

Hierfiir haben wir leider kei-
ne Losung parat, vielleicht
fithlt sich jedoch ein VOR-
TEX-Besitzer und-Benutzer
angesprochen und hat die
entsprechende Idee parat.
Wir wiirden uns iber Zu-
schriften freuen.

Tips zu den Programmen
“PICTURE PRINTER“ und
“COPTER“

Hiermir mochte ich Ihren Le-
sern Programmtips geben.

Gerade habe ich das Pro-
gramm “PICTURE PRIN-
TER" abgetippt und stelle
fest, daf3 wieder mal ein
recht einfaches Programm
viel leistet. Nur fiir diejeni-
gen, die die Steuercodes an-
passen miissen, ergeben sich
wohl einige Probleme. Hier
diirfte folgende Verbesse-
rung helfen:

2330 FOR b=a+1 to 15: ...

2520 ...:IF s> 127 THEN 2520
Und noch eine Verbesserung
fiir alle, die eine groffe CAT-
Ausgabe wiinschen:

1770 WINDOW 5,62,5,23:CLS:
CAT:CALL &BB18:CLS:

WINDOW 1,80,1,25:G0TO 1430
Das Programm “COPTER*
ist ebenfalls recht einfach
und dennoch gut! Nur drger-
te ich mich, daf3 nach iiber 20
Levels weder ein Ende noch
ein “Poke “in Sicht war. Und
hier nun ein Tip fiir alle Spie-
ler von “COPTER*“; im La-
deprogramm muf3 es heifien:
120 MODE 0:POXE &4920,
255:CALL &4000

Vielleicht wird Ihnen der
eine oder andere Leser fiir
diese Tips dankbar sein.

Dirk Miiller
Herford

"BANKMAN’ fiir die
dk’tronics
Ich habe ein paar Fragen,

auf die ich bisher vergeblich
Antwort suchte:

1. Kennt jemand einen Weg,
um “Bankman“ auch fiir die
DK ’Tronics-256K  Erweite-
rung zu nutzen (Devpac).
Die mitgelieferte Software ist
zwar nicht schlecht, aber ein
Umbau von  “Bankman*“
wdre mir wegen des hoheren
Komforts doch lieber.

2. Welche Routine ist not-
wendig, um einen Mode 2
Reset des Betriebssystems zu
erreichen?

3. Wie kann ich bei obiger
Anderung erreichen, daf der
Rechner beim Einschalten
auch noch auf ein “Hello“
File im Laufwerk A zugreift?
Der Fehler “Disc missing“
sollte dann mit C zum Durch-
start in den Editor fiihren.
Fiir Hinweise zu dieser The-
matik ware ich sehr dankbar.
4. Gibt es Erfahrungen mit
dem Einsatz von Akkus zur
Pufferung des Rechners
(ohne Bildschirm und Lauf-
werk) bei Stromausfall?

5. Wie erreiche ich eine Ta-
statur nach DIN unter CP/M
3.0 ohne Setkeys ?

6. Wie erreiche ich die Ab-
schaltung des B- oder A-
Laufwerkes ohne Reset und
Ausschalten des jeweiligen
Laufwerkes unter CP/M?
Und hier noch ein Tip fiir die
Leser:

LOCATE mal anders.
Probieren Sie mal folgendes
Programm.

1 MODE 2

10 DEFFNLOC$=CERS$(30) +CHRES$
(X)+CHR$(Y)

20 T$="Hier steht ihr Text

1}

100 INPUT “0< Y < 25";Y

110 INPUT “0< X< 81";X

120 PRINT FNLOC$; T$

130 CALL &BB06: 'Waitkey

140 X=10:Y=12

150 T1$=FNLOC$+"PUNKT 1%
160Y=14:T2$=FNLOCS+"PUNKT 2"
170 Y=16:T3$=FNLOCS+"PUNKT
3II

180 SCR$=CHR$(12)+T1$+T2$+T
38

190 PRINT SCR$

200 X=15:Y=23:PRINT FNLOC$;
¥Noch Fragen®

Karl-Wilhelm v. Rotenhau,
Niirnberg

Vielen Dank fiir den Tip, auf
Thre Fragen mochten wir
Folgendes antworten:

Zu 1.) Leider haben wir kei-
nen direkten Rat, dies miifite
jedoch theoretisch direkt
moglich sein, wenn BANK-

MAN nicht auf die Firmwa-
re-Routine des CPC 6128 zu-
greift. Nidhere Hinweise soll-
te man dem ROM-Listing
des CPC entnehmen.

Zu 2. und 3.) Eine Initialisie-
rung in Mode 2 ist nicht di-
rekt moglich, hierzu miiBite
man sich ein EPROM bren-
nen, die anzuspringende Ini-
tialisierungsroutine pro-
grammieren und in das
EPROM mit einbinden.
Gleiches gilt fiir eine Lauf-
werksabfrage. Auf diese
Weise 1aBt sich ein flexibles
Betriebssystem erstellen.

Zu 4.) Ist uns nicht bekannt,
hier miifite jedoch eine spe-

zielle  Elektronikschaltung
den Wichter spielen, die in
einem  Sekundenbruchteil

vom Netz auf die Batterie-
versorgung umschaltet.

Zu 5.) Dieses ist unseres
Wissens nach nicht zu reali-
sieren.

Zu 6.) Ist uns leider auch
nicht bekannt, wir geben
deshalb die offenen Fragen
an unsere Leser weiter.

(Red.)

Neue Pen- und Paper-Funk-
tion fiir CPC 664/6128

Das durch einen Leserbrief
vorgestellte Programm
“Neue Pen und Paper-Funk-
tion “ lduft leider nur auf dem
CPC 464. Hier sind die
Poke-Adressen fiir den CPC
664/6128:
&B28F ist durch &B72F zu
erserzen (Textpen- Farbbyte)
&B290 ist durch &B730 zu
ersetzen (Textpaper- Farb-
byte)
&B338 ist durch &B6A3 zu
ersetzen (Grafikpen- Farb-
byte)
&B339 ist durch &B6A4 zu
ersetzen (Grafikpaper- Farb-
byte)
Daniel Brockhaus
Fischerhude

Wir bedanken uns fiir diesen
Hinweis.

(Red.)

VIDEO GAMES aus
Heft 4/88

Es muf3 doch nicht gleich
eine RSX- Erweiterung sein,
habe ich gedacht, denn ich

1088 P€ 7
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habe mich inzwischen mit ei-
nigen OUT- Befehlen ver-
traut gemacht.

Hier bringe ich eine Version
ohne eine einzige DATA-Zei-
le, die kurz aber wirkungs-
voll ist.

Dieses Listing
dem Befehl HIDE:

10 QUT &BC00, 1:0UT &BD0O, 40
20 FOR I=46 TO 25 STEP-1

30 OUT &BC00,2:0UT &BDO0O, I
40 OUT &BC00,1:0UT&BDOO, (I
-25)%1.9

50 FOR W=0 TO 20:NEXTW,I:R
ETURN

Und nun die SHOW-Version:

10 OUT &BCO0, 1:0UT &BDOO, 0
20 FOR I=25 TO 46

30 OUT &BC0O,2:0UT &BCOO, I
40 OUT &BC00,1:0UT&BDOO, (I
-25)%1.9

50 FORW=20:NEXTW, I:RETURN

Die Programme konnen auch
beliebig als Unterprogramm

mit GOSUB XXX aufgerufen
werden.

entspricht

Sascha Freese
Wolfsburg

Auch hier ein Dankeschon
an den ’Entdecker’. Fiir die-
jenigen, die sich schwertun
mit der Programmierung der
OUT- Befehle, ist der RSX-
Ersatz aber wohl doch will-
kommen.

(Red.)

Betr.: Adapterkabel
FFDA-1.

Ich habe mir eine DDI-1 zu-
gelegt. Dieses Laufwerk
wollte ich an meinen CPC
464, den ich mit der FD-1
Station von Vortex betreibe,
anschliefien. Nun gibt es ein
kleines Problem. Ein Adap-
terkabel, wie es von der Fir-
ma VORTEX vertrieben wur-
de, ist nicht mehr erhdltlich.
Ich hoffe, daf mir jemand
aus Ihrem Leserkreis ein
Schema des Adapterkabels
FDA-1 beschaffen kann.

Marian Bury
Bad Honnef

Der Bitte um Weiterleitung
des Briefes haben wir natiir-
lich entsprochen. Falls je-
mand hier helfen kann,
schreiben Sie uns bitte, wir
werden Thre Antwort weiter-
leiten.

(Red.)

8 PC 10’88

Tips zu Farbtools fiir
CP/M und CONTEXT
unter CP/M 2.2

Gerade so ein Programm,
wie in einem Ihrer Hefte ab-
gedruckt, hatte ich schon
eine ganze Zeit gesucht, um
unter CP/M 2.2 die Farben
so einzustellen, wie dies un-
ter CONTEXT geschieht.
Dieses helle Blau, wie nach
dem Einschalten von CP/M
2.2, geht doch schon nach
kurzer Zeit ziemlich auf die
Augen.

Mit den folgenden Anderun-
gen im BASIC- Programm
lief sich dies auch verwirkli-
chen. In Zeile 240 miifite es
dann heiffen :b$=“1°, in
Zeile 250 dann :b$=“3“
Nach dem Programmstart
und Laden von “FARB.COM “
brauchen Sie nur noch einzu-
geben:

Hintergrund: 13

Zeichen: 0

und Rand: 3,

um die Farben von CON-
TEXT auch unter CP/M 2.2
nutzen zu konnen.

Dann iiberlegte ich mir, ob
es vielleicht moglich ist,
CONTEXT unter CP/M 2.2
zu betreiben??! — Grund-
sdtzlich war ich auf diesen
Gedanken gekommen, weil
ich in letzter Zeit verstdrkt
unter CP/M gearbeitet habe.
Da schlug ich die PC INTER-
NATIONAL Heft 6/88, Seite
64 auf mit dem Programm
"“BASIC.COM* oder wie
man BASIC unter CP/M
startet’. Nach dem Abtippen
von BASIC hatte ich nun erst
mal ein Programm, das
CONTEXT unter CP/M2.2
starten wiirde (“BA-
SIC.COM “erzeugt die Datei
“RUN.COM “ auf Disk).
Problemstellung: Wie kopie-
re ich nun alle bendtigten
Programme/ Dateien auf
eine mit CP/M 2.2 formatier-
te Diskette?

Eine Diskette unter CP/M
2.2 formatieren. Nun ein
Programm benutzen, das er-
laubt, ganze Disketten zu ko-
pieren. COPY unter CP/M
2.2 bietet sich dafiir gerade-
zu an, weil es die meisten der
CPC-User sowieso auf ihrer
Systemdiskette besitzen. Sind
eine Kopie der System-Disk
erstellt und auch die System-

spuren kopiert, habe
ich“ROINTME.DEM “
mit’era rointime.*’ und die
Programme
“LOGO2.COM*, “LOGO?2.
SUB“ mit ’era logo2.*’ ge-
loscht.

Nun kehre ich mit der Einga-
be von "AMSDOS’ wieder zu
BASIC zuriick und lade den
BASIC-Teil von CONTEXT
mit LOAD “CON-
TEXT.BAS“. Danach lege
ich die mit COPY erstellte
Systemdisk ein und speichere
den BASIC- Teil von CON-
TEXT wie iiblich mit SAVE
“CONTEXT.BAS “ ab. Uber-
tragen des MC-Teils von
CONTEXT:

1. Moglichkeit: CONTEXT
starten, nach Erscheinen des
Meniis mit dem Programm-
Punkt’BASIC®  aussteigen,
MEMORY &3FFF eingeben
und saven mit:

SAVE “CONTEXT.BIN“,B,
&9300 &DOO (bei zwei
Laufwerken, nach der Lauf-
werksanwahl und vor dem
Saven jeweils erneut MEMO-
RY &3FFF eingeben!).

2. Moglichkeit: Den CON-
TEXT-MC BASIC-Lader von
Diskette laden, mit COPY er-
stellte Disk einlegen, auf der
sich nun schon das Haupt-
programm von CONTEXT
befindet und nun den BASIC-
Lader mit °'RUN’ starten.
Danach wird nun der MC-
Teil auf Diskette gespeichert.
Neben der  Datei“FAR-
BE.COM* zum allgemeinen
Erstellen der Screen-Farben,
befindet sich nun sowohl die
Datei “RUN.COM “ auf Disk
als auch die beiden CON-

TEXT-Dateien: “CON-
TEXT.BAS“ wund “CON-
TEXT.BIN“.

Nach dem Starten von CP/M
2.2 mit CPM und Eingabe,
nach Erscheinen des
Promptzeichens 'A>" von
RUN CONTEXT.BAS kon-
nen Sie nun CONTEXT unter
CP/M benutzen.

Hans Sivkovich
Hamburg

Fehler in CPG 464-BASIC

Ich mochte Ihnen einen wei-
teren Fehler im CPC 464-
BASIC nennen. Geben Sie
dazu das folgende Pro-
gramm eéin:

14 END

24 PRINT
weliter!®
Starten Sie das Programm
mit 'RUN’. Erwartungsge-
mdf} meldet sich der Compu-
ter direkt mit 'Ready’. Wenn
Sie jetzt aber 'CONT’ einge-
ben, so wird das Programm
weiter abgearbeitet.

Jan Schefers
Neuss

“Das Programm geht

Fehler im Programm
“CAT.COM*

Das Programm “CAT.COM*“
ist eine niitzliche kleine Rou-
tine. Es enthdlt aber in der
abgedruckten Form einen
kleinen Fehler: Nur in Son-
derfdllen wird das richtige
Laufwerk ausgegeben. Der
Grund ist, daf3 im FCB im-
mer eine 0 steht, wenn das
Bezugslaufwerk gemeint ist.
Durch folgende Erginzung
im Assemblerprogramm wird
die Angabe des Laufwerks im
FCB nur benutzt, wenn sie
nicht O ist, sonst wird mit der
BDOS-Funktion 25 das Be-
zugslaufwerk abgefragt.
Eine Zeile wird nach Zeile
100 eingefiigt, die iibrigen
zwischen Zeile 1830 und
1850.

0012=100 snext:equ 18 ;SEARCH
FOR NEXT

0019=105 getdr:equ 25 ;GET ACT.
DRIVE

0020=110 getus:equ 32
;SET/GET USER CODE
0202:3A5C00 1830 Zeile:1ld a,
(feb) ;Drive holen

0205 FEOO 1831 cp O
020720081832jr nz,

Laufwerk

0209 C5 1833 push be; wenn

020A OE19 1834 1d c,getdr;
Bezugslaufwerk

020C CD0500 1835 call bdos;
Laufwerk

020F C1 2836 pop be; abfragen
0210 3C 1837 inc a
0211:C640 1838 Laufw:
a,%@";0ffset addieren
0213 CD4B02 1850 call out;
ausgeben

0216 AF 1860 xor a

Hans M.Maass
Bremen

add

CPC 6128 meldet beim
Laden Fehler

Ich stehe vor folgendem Pro-
blem:

Mein Schneider CPC 6128
gibt bei jedem Ladeversuch
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oder CAT-Befehl die Fehler-
meldung: “DRIVE A: READ
FAIL“aus, obwohl die Soft-
ware 100% einwandfrei ist.
Dies geht bei meiner gesam-
ten Softwaresammlung so,
auch nach Ausschalten des
Computers und erneuten La-
deversuchen. Die Sache ist
sehr ernst, da ich einen Teil
dieser Software dringend be-
notige.

Markus Spietz
Hiiffelsheim

Dieser Fehler konnte mehre-
re Ursachen haben. An erster
Stelle sei hier die Ver-
schmutzung des Schreib-/
Lesekopfes genannt. Sie
sollten diesen mit einer Rei-
nigungsdiskette behandeln.
Sollte dies keinen Erfolg ha-
ben, konnte der Kopf ver-
stellt oder defekt sein. In bei-
den Fillen kommen Sie um
eine Reparatur nicht herum.

Red.

Disc-Label-Programm
von A. Herzog Anpassung
und Erweiterung

Kollege Herzog hat ein sehr
schones Programm zum Er-
stellen von Disc-Etiketten ge-
schrieben, das ich sofort fiir
mich benutzt habe. Dabei bin
ich auf zwei Schwierigkeiten
gestofien, fiir die ich Abhilfe
geschaffen habe. Im Detail
handelt es sich um Fol-
gendes.

1. Die eingebaute Hardcopy
schluckt der NLQ 401 von
Schneider nicht. Er iiber-
springt immer eine Zeile,
denn bei diesem Drucker
muf} man den Zeilenabstand
bei einer Verdnderung mit
PRINT #8, CHR$(27); “6“:
ankiindigen. Dieses Problem
habe ich mit der Hardcopy-
Routine von Escon GmbH
iiberwunden, die extra an
den NLQ 401 angepaf ist.

2. Das andere, wichtigere
Problem war, daf ich gern
auf meinen Eriketten am
Riicken eine Kurzinforma-
tion haben mdchte (also zwi-
schen A und B). Auferdem
benutze ich das Diskettenar-
chivprogramm von einem
Kollegen aus einer anderen

Zeitschrift, so daf3 es fiir
mich wichtig war, die
Disketten- Nummer auf der
Etikette mit ausdrucken zu
konnen. Auch diese Proble-
me sind geldst. Wie der Pro-
beausdruck und das unten
abgedruckte Programm be-
weisen, geht es hervorra-
gend. Gesagt werden mufi
noch, daf} die Zeilen 7 und 8
(Riicken- und Diskettennum-
mer) im 18-Zeichen-Modus
programmiert wurden, da
dadurch die Lesbarkeit ver-
bessert wurde.

1000 'ANPASSUNG ANDRUCKER NILQ
401

1010'Kleinschrift- 100 Zeilen
pro DIN A4Seite

1014 '

1015'Anpassung:Herbert Wolf-
gangJung, Buenos Aires

1020 !

1030 CLS:MODE 2
1040WHILEINP(&F500)=90:10
CATE7,10:PRINT"DRUCKE
R4:LOCATE4,12:PRINTUE
INSCHALTEN ! ! “:WEND

1050 MODE 2

1060 LOCATE 10, 3: INPUT"Habe

n SieeineSpeicherext

ension installiert? J/

N# ; a$

1070 IF UPPER$(a$)="J% GOTO
1080 ELSE 1110

1080 LOCATE10,3: INPUT#So11
derDrucker-Spooler ak tiviert
werden? J/NY,

a$

1090IF UPPER$(a$) =4J4GOTO
1100 ELSE 1110

1110LOCATE10, 5: INPUT Wiev ie-
leZeichenproZeile drucken:
60-132";n

1120 IF n< 60 ORn> 132G0T0 1110
1130LOCATE 10,6 :PRINT"Fall

s SieFaltpapierbenut
zen,legen Sie es so el

n, "

1140 LOCATE10,7:PRINT"dass
die Faltlinieander Abreiss-
leiste liegt."

1150LOCATE 10,9:PRINT"Even
tuell Pepiereinlegen(
100Zeilenpro Seite)"

1160LOCATE 10,10:PRINT#Pro

grammmitLOAD < programmname >
laden®

1170 LOCATE10,11:PRINT*und
mit LIST, #S starten."
1190 PRINT#S$S,CHR$(27);
CHR$(108);:

1200 PRINT #S,CHR(27) ; 4N";
CHR$(8); :

1210 WIDTH n

Herbert Wolfgang Jung
La Plata (Argentinien)

llcll

Spiel“Mausefalle” aus
Heft 4/88
Zum Spiel “Mausefalle“ aus

Heft Nr. 4/88: es miissen die
Zeilen 310 und 320 gecindert

’

SONDERAKTION

Wir rdumen unser Lager!

nur solange der Vorral reicht
Aus Restbestinden unserer beliebten Zeitschrift “PC Schneider International“ so-
wie von diversen Databoxen friiherer Jahrgénge sind noch unterschiedliche Stiick-

zahlen nachfolgender Ausgaben vorhanden, die Sie jetzt besonders giinstig erwer-
ben kénnen.

Bestellen Sie rasch, damit Ihre Bestellung noch beriicksichtigt werden
kann! Sollten von Ihnen gewiinschte Ausgaben bereits vergriffen sein, nennen Sie
uns bitte Ihren ersten und zweiten Ersatzwunsch. Die 1987%r und 1988er Ausgaben
von “PC Schneider International “ sind wie gewohnt zu den normalen Konditio-
nen mittels der Bestellkarte erhiltlich.

Best.-Nr. 363 Restpostenpack
0O Ja, senden Sie mir die nachfolgend angekreuzten 6 Ausgaben der Zeitschrift
“PC Schneider International“ im praktischen DMV-Sammelordner zum sa-
genhaft giinstigen Preis von nur 25,- DM (Bei Bestellungen aus dem Aus-
land 28, - DM).
Nr. 6/1986 nicht mehr lieferbar

O Ausgabe Nr. 101985 01 Ausgabe Nr. 7/1986
O Ausgabe Nr. 121985 3 .
O Ausgabe Nr. 1/1986 Nr. 8/1986 nicht mehr lieferbar
O Ausgabe Nr. 2/1986 O Ausgabe Nr. 9/1986
O Ausgabe Nr. 3/1986 O Ausgabe Nr. 10/1986
O Ausgabe Nr. 4/1986 [0 Ausgabe Nr. 11/1986
O Ausgabe Nr. 5/1986 O Ausgabe Nr. 12/1986

O Ja, ich méchte von dem &uflerst giinstigen Angebot Gebrauch machen,
6 Databoxen nach meiner Wahl zu bestellen. Bitte liefern Sie: '

0 Best-Nr. 364 6 Stck. Databox-Cassetten fiir CPC fiir nur 45, - DM (Best. aus
dem Ausland 48, - DM)

O Best-Nr. 365 6 Stck. Databox-Disketten 3* fiir CPC fur nur 75, - DM (Best.
aus dem Ausland 78, - DM)

[ Best-Nr. 366 6 Stck. Databox-Disketten 3“ fiir PCW Joyce fiir nur 75, - DM
(Best. aus dem Ausland 78, - DM)

Folgende Databox-Ausgaben soll meine Bestellung beinhalten (bitte ankreuzen):

Cassette CPC 3“ Disk CPC 3“Disk Joyce PCW
10/1985 [1 |10/1985 nicht lieferbar| 10/1985 nicht lieferbar
11/1985 [0 | 111985  nicht lieferbar | 11/1985  nicht lieferbar
12/1985 {1 |12/1985 nicht lieferbar| 12/1985  nicht lieferbar

1/1986 [J | 171986 nicht lieferbar| 1/1986  nicht lieferbar
2/1986 O | 2/1986 OJ| 2/1986 nicht lieferbar
3/1986 Oa 3/1986 O 3/1986  nicht lieferbar
4/1986 [ | 41986 [1| 441986 nicht lieferbar
5/1986 O 5/1986 O 5/1986 0O
6/1986 O 6/1986 O 6/1986 O
7/1986 a1 7/1986 O 7/1986 O
8/1986 O 8/1986 O 8/1986 ]
9/1986 O 9/1986 O 9/1986 [
10/1986 O | 10/1986 | 10/1986 O
11/1986 J | 11/1986 | 11/1986 O
12/1986 [0 112/1986 01 12/1986 O

0O Den Gesamtbetrag von DM bezahle ich mittels des beigéfﬁgten

Verrechnungsschecks (Vorkasse)

O Ich bitte um Zusendung per Nachnahme, zuziiglich dér;Nachnahmegebiihr.
(Diese Versendungsart ist nur innerhalb der BRD mdoglich.)

Name, Vorname ) S&ﬁe, Haus-Nr. PLZ, Ort

Datum, Unterschrift  (bei Minderjéhrigen Unterschr. des ges, Vertreters)

Seite heraustrennen und noch heute absenden an:

DMV Verlag - Abt. Versand

Postfach 250 - 3440 Eschwege
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werden (CPC 6128):

310 PRINT:PRINT pi$(pl)
“hat“; pl*0; “mal verloren“
320 pl=1: Print: Print pl$
(pl) “hat“; pl*1 “mal
verloren!“ *kein Abstand

Jiirgen Hummer,
Weinstadt

Fehler in Leserbrief
“Directory Boss“ aus
Heft Nr. 7/88

Beim Abdruck sind Ihnen lei-
der zwei Fehler unterlaufen.
Zeile 115 muf3 lauten:

115WINDOW#5,68,77,5,5: PLOT
32,318 :DRAWR64,0:PLOT
312,318:WINDOW # 3,9,80, 3

3
In Zeile 920 heifit es tatsdch-
lich “l#schbar”  statt
“loschbar”. Das liegt daran,
daf} der Autor von Directory
Boss die Umlaute d,0 und i
nicht, wie tiblich, auf die Zei-
chen 123 bis 125 gelegt hat,
sondern auf Nr. 240, 241
und 250 (ich nehme an, um
den Speicherverlust durch
'SYMBOL AFTER 123’ zu
vermeiden). Das hat aber zur
Folge, daf die Zeichen in
den DATA-Zeilen nicht ein-
getippt werden konnen. Sie
werden daher durch ande-
re(z.B. #) ersetzt und nach
dem Einlesen korrigiert (Zei-
le 555 f.). Sie sollten aber in
der DATA-Zeile auf keinen
Fall “loschbar“ schreiben,
weil das BASIC des CPCs
wegen eines Fehlers das Zei-
chen & (CHR$(124)) in
DATA-Zeilen nicht immer
korrekt behandelt.
Georg Beran,
Wordern (Osterreich)

Tiny-Editor (Heft 3/88)

Um die Statuszeile im Tiny-
Editor aus Heft 3/88 mit der
F7/F8-Taste ausblenden zu
konnen, muf3 das Listing um

Jolgende  Zeile  ergdinzt
werden:
4085TF  status$="AUS*  THEN

PRINT e$+"H"+e$+"K4:G
0T0 4110

Peter Wieczorek

Kurzlisting HACKER
WRITER

Das Kurzlisting 'HACKER
WRITER’ bringt einen belie-

10 Pc 10’88

bigen ASCII-Text Zeichen fiir
Zeichen auf den Bildschirm.
Dabei entsteht der Eindruck,
daf} der Text gerade einge-
tippt wird. Diese Utility kann
z.B. fiir Spielanleitungen
usw. benutzt werden.

In Zeile 20 kann man den
Cursor, die Zeitschleife fiir
die Zeichenausgabe und den
Filenamen verdndern.
Variablenliste:

c$=_Cursor

ze=Zeitschleife
file$=Filename der ASCII-
Datei

[=Schleife

li$ =enthdlt die Zeile, die ge
rade bearbeitet wird
lil$=enthdilt das Zeichen
das ausgegeben wird

5 '%*%% HACKER WRITER %%
6 TRRR 1988

7T ERRRR by R.v.T. %¥%%%

8 t

10 ON ERROR GOTO 120
20¢$=CHR$(143) :2e=10:
file$="FILENAME!"

30 OPENIN file$

40 LINE INPUT #9,1i$

50 FOR 1=1 TO LEN(1i$)
60111$=1LEFT$(11$,1) :1i$=
RIGHT$(111$,1)

70 IF 111$="% THEN 1i1$="»
80 IF111$ > CHR$(32) THEN SOUND
1,10,1,15
90111$=111$+c$+CHRS(8) :
PRINT 111$;

100 FOR z=1 TO ze:NEXT z

110 NEXT 1:PRINT ¥ “:GOTO

40

120 END

**¥

Tip zu 'TIPPTOP’
(PC 7/88)

“Eine Stoppuhr, mit der die
notwendige Zeit fiir jede Lek-
tion gestoppt werden kann,
sollte zur Hand sein.“ So
schreibt der Autor des Pro-
grammes. B

Aber mit ein paar Anderun-
gen an dem Programm kann
der PCW (JOYCE) selbst die
Zeit und die Tasten pro Mi-
nute berechnen, wie Sie an
meiner nachfolgenden Ande-
rung sehen konnen:

90 GOSUB 5000

1835 IF characters=1 THEN G
0SUB 5100

2075 GOSUB 5200

2080 proceed$="Ihre Fehlerq
uote und Geschwindigke

it sind gut: njchste L

ektion!®
2085repeati$="Wiederhole d

ie Lektion bis die Ges
chwindigkeit auf 120 T

/Mn liegt®

2090 repeat2$="Wiederhole d

ie Lektion bis die Feh
lerquote auf 2% sinkt.

[}

2095 repeat3$="Wiederhole d
ie Lektion bis Geschwi
ndigkeit und Fehlerquo

te besser sind¥

2110 percent.accuracy$="Acc
uracy: “+STR$(percent.
accuracy)+4% T/Mn: “+
STR$(Tpm)

2130 IF percent.accuracy> =9
8 AND tpm>119 THEN PRI

NT FNscreen$(13,25,pro
ceed$)

2135 IF percent.accuracy>=9
8 AND tpm< 120 THEN PRI

NT FNscreen$(17,25,rep
eat1$)

2140 IF percent.accuracy <98
AND tpm> 119 THEN PRINT
FNscreen$(17,25,repeat

28)

2145 IF percent.accuracy < 98
AND tpm< 120 THEN PRIN

T FNscreen$ (17,25, repe
at3$)

4990 '

5000 mn=-1033

5010 sek=-1032

5020 RETURN

5090 '

5100 POKE mn, 0

5110 POXE sek, 0

5120 RETURN

5190 '

5200 e .mn$=HEX$(PEEK (mn) )
5210 e.sek$=HEX$(PEEK (sek))
5220 e.mn=VAL(e.mn$)+VAL(e.
sek$) /60

5230 tpm=INT((characters-er
rors)/e.mn)

5240 RETURN

Willem den Brok
ZE Oss
Nederland

Vielen Dank fiir diesen Hin-
weis.

(Red.)
Fehler in Tipptop
(Heft 7/88)
Im Programm des Schreib-
maschinentrainers  ’TIPP-
TOP’ fiir die PCWs ist fol-
gende Anderung vorzu-
nehmen:

In den Zeilen 640, 920 und
990 muB die GOSUB- An-
weisung lauten:

GOSUB 4220

Damit sind eventuell auftre-
tende Schwierigkeiten be-
hoben.

(Red.)

BIORHYTHMUS fiir
PC 1512/ 1640, Heft 7/88

Das  Programm 'BIO-
RHYTHMUS"’ lddt geradezu
ein, per ’Snapshot’ ausge-
druckt zu werden, was si-
cherlich speziell fiir Festplat-
tenbesitzer interessant ist. In
der veridffentlichten Version
des Programms ist dies je-
doch nicht moglich, da der
Rechner nach Speichern des
Bildschirms(Snapshot) nicht
mehr ins Desktop zuriick-
findet. B
Folgende kleine Anderung
erlaubt nun, nach einem
‘Snapshot’, BASIC2 ohne
Probleme zu verlassen, wo-
bei jedoch in der gednderten
Version gegeniiber dem Ori-
ginal nur noch jeder zweite
Tag durch einen senkrechten
Strich markiert wird:
Im Label ’darstellung’
(S. 108, Mitte der linken
Spalte) wird die 13. Zeile:
LINE b1/30%1;3.5%YCELL,
b1/30%1;bh-3.5%¥YCELL
STYLE 2
gedndert in:
IF  i/2=INT(i/2 THEN LINE
b1/30%1;3.5%YCELL,bl/30%1;
bh-3.5%YCELL

Hans Broser

Viernheim

Nachtrag: Im gleichen Label
des Programms, Zeile 18, ist
das letzte Zeichen unleser-
lich und fiihrt unter Umstén-
den zu Fehlern. Hier noch
einmal die komplette Zeile:

MOVE bl/30%i+XCELL/2;1
(Red.)

2x80-Spur-Floppy als
Zweitlaufwerk am PC?

Ich habe kiirzlich recht preis-
wert ein TEAC 5,25°

Laufwerk mit 2x80 Spuren
gekauft und dieses mit selbst-
gebastelten  Winkeln  als
Laufwerk B: in meinen PC
1512 eingebaut. Der An-
schlufs  funktionierte ein-
wandfrei, das Laufwerk lief3
sich sofort problemlos an-
sprechen. Als ich jedoch ver-
suchte, eine in B: formatierte
Diskette in Laufwerk A: zu
lesen, wurde diese als fehler-
haft bezeichnet. Ebenso zei-
gen in Laufwerk A: forma-
tierte Disketten zwar in Lauf-
werk B: das Directory an,
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die angezeigten Programme
und Dateien lassen sich je-
doch nicht starten. Ist das
neue Laufwerk defekt, oder
habe ich etwas falsch ge-
macht?

Klaus Sobotka
Diisseldorf

Weder das eine noch das an-
dere. Das Problem ist rein
logischer Natur: eine in ei-
nem 80-Spur-Laufwerk for-
matierte Diskette erhélt stan-
dardméBig von MSDOS nur
40 Spuren - wie Laufwerk A:
auch. Da jedoch ein 80-
Spur- Laufwerk fiir jeden
*Schritt’, den ein 40-Spur-
Laufwerk machen wiirde,
um die néchste Spur zu errei-
chen, zwei Schritte benGtigt
(doppelte Spuranzahl!), das
B: Laufwerk (da dumm) aber
nicht weil}, daB es jede zwei-
te Spur ’iliberspringen’ miif-
te, um ein korrektes
40-Spur- Format herzustel-
len, formatiert dieses einfach
die 40 Spuren in Halbschrit-
ten auf der ersten Halfte der
Diskette!

Die zweite Hilfte, auf der
beim 40-Spur-Format die
Spuren 20-39 sein miifiten,
bleiben einfach frei, da das
80-Spur-Laufwerk dort ei-
gentlich  ’seine’  Spuren
40-79 hinschreiben wiirde,
aber keinen Befehl dazu er-
hielt. Beide Formate schrei-
ben jedoch das Directory auf
die erste Spur (Spur 0), die ja
bei beiden gleich ist. DaB} das
40-Spur-Laufwerk A: jedoch
Schwierigkeiten hat, ein
Programm auf Spur 10,5 zu
finden, obwohl es auf Spur
21 erwartet wird, diirfte ein-
leuchtend sein. Sie haben
nunmehr zwei Moglichkei-
ten, Ihr TEAC-Laufwerk
sinnvoll am PC zu instal-
lieren:

1. Schalten Sie die kleine
Platine aus dem Beitrag
’Double Step’, Heft 5/87, S.
156 zwischen Rechner und
Laufwerk. Hier wird der
Floppy bei jedem Schrittbe-
fehl des Rechners ein kiinst-
licher zweiter Schritt ange-
fiigt, so daB das Laufwerk
die ’normale’ 40-Spur-Ein-
teilung lesen und schreiben
kann.

2. Sie erlauben Threr TEAC,
die 80 Spuren auszunutzen,

imdem Sie in die Datei
“CONFIG.SYS* auf der Sy-
stemdiskette folgenden Be-
fehl anfiigen (dies kann
z.B.mit “RPED.EXE“ auf
der griinen Systemdiskette
geschehen):

DRIVPARM=/d:1/f:2/h:2/8:9/
£:80

Hiermit wird dem Betriebs-
system angezeigt, daB Lauf-
werk B: in der Lage ist, eine
Diskette mit 80 Spuren zu
verwalten; nach dem Forma-
tieren stehen IThnen auf die-
sem Laufwerk 720 KB Spei-
cherplatz zur Verfiigung.

(Red.)

RAM-Monitor (JOYCE
Sonderheft 3’88)

Dieses Programm ldfit ei-
gentlich nur einen Wunsch
offen: Beim Listen auf den
Drucker in ASM-Mode wird
nach je 19 Zeilen eine Leer-
zeile gedruckt, so dap gerade
drei Blocke auf eine Seite
passen. Will man aber zu-
sammenhdngende Pro-
grammteile deutlich machen,
so bietet sich eine Leerzeile
nach jedem “RET*, “JP*
und “JR* Assembler- Befehl
an. Wer dies bevorzugt,
moge das Programm wie
Jolgt dndern:

3712 IFRIGHT$ (pline$(1i),3)
=URET“ THEN GOTO 3719
3714absatz$=RICHTS (pline$
(1),12)

3715 IF LEFT$(absatz$,2)=4J

P“ THEN GOTO 3719

3716 IF LEFT$(absatz$,2)=4J

RY THEN GOTO 3719 ELSE GOTO
37203719 LPRINT

3730 .....entféllt.....
(H.Buchholz)
Programme verstecken

Dapf3 der JOYCE-Anwender
unter CP/M die Moglichkeit
hat, unter 15 User-Bereichen
zu wdhlen, diirfte wohl allge-
mein bekannt sein. Daf3 dies
aber auch unter BASIC funk-
tioniert, kann man dem
Handbuch nicht entnehmen.
Nehmen wir an, wir haben
ein  Programm “DEMO.BAS*
geschrieben, welches wir auf
den USER-Bereich 7 spei-
chern wollen. Der Befehl
lautet dann: SAVE
“7:DEMO.BAS“.Nun

ist das Programm auf den
USER 7 geschrieben.

Frank Glin

Neuigkeiten von der
JOYCE User Group
in Styria

Die JOYCE User Group hat
wieder zugeschlagen. Mit
der Volumes IV, einer Pro-
grammsammlung, deren
Schwerpunkt diesmal auf
BASIC und JETSAM liegt,
bringt sie einige Public Do-
main Programme in Umlauf,
deren Verwendung sich fiir
den einen oder anderen An-
wender lohnen kénnte. Her-
vorzuheben sind  wohl
TIRE+, welches die Ver-
wendung des PCW als
Tischrechnermaschine  er-
moglicht und Lottotip, das
wohl keiner Erkldrung be-
darf. Fir DM 30,- in bar
oder 200,- 6s konnen Sie sie
bei folgender Adresse be-
kommen:

JOYCE User Group Styria
c/oHerbert Moschitz
Postfach 96

A-8041 Graz

(Red.)

Umlaute in dBase

Ich habe in dBase eine
Adressendatei angelegt, wel-
che ich mittels 'DELIMITED
WITH’ Funktion in eine . TXT
Datei iibertrug. Durch Loco-
Mail im Mischmodus sollen
nun die Daten aus der . TXT
Datei in einen Formtext
iibernommen werden. Bis auf
eine Ausnahme funktioniert
die Ubernahme auch ein-
wandfrei: Die deutschen
Sonderzeichen werden durch
LocoMail im Mischmodus
nicht korrekt dargestellt.
Des weiteren wiirde es mich
interessieren, ob es unter
dBase méglich ist, das Dezi-
malzeichen von . nach , zu
dndern.

Werner Lauth

Sollten Sie vielleicht eine
Losung zu einem dieser Pro-
bleme haben, so notieren Sie
sie und schicken Sie an uns,
damit Herrn Lauth geholfen
werden kann,

(Red.)

BRANDHEISSE KNULLERPREISE

Schnelder

Euro PC mil Monitor MM 12 + MS-Works 1199,—
AT 2640 mit Monochrommonilor MM 2640 3099,~
mit EGA-Monllor EM 2640 4698,-
Laufwerk extern 5,25" fir AT 2640 449,
Targel PC 4699,—
Schneider Telefax SPF 100 2398,-
20 MB-Festplalle(Seagats, 65 ms)
+ Controller + Kabelsalz 508,-
20 MB-Filecard Weslern Digital (einbau- und
anschluffertig lr PC 1512 und 1840) 699,—
20 MB-Filecard (Seagate, 40 ms) 769,—
30 MB-Filecard (Seagate, 40 ms) 849,—
40 MB-Festplatie Seagate ST 251 799, -
Ametrad
CPC 6128 mil Grnmonitor 768,-
mil Farbmonlior 1049,-
PC 16840 mit 2 LW + Filecard 20 MB 30MB
Monochrommonitor 2399,- 2499,-
Colormonilor 2749,- 2849,-
EGA-Monitor 3298,- 3369, -
Portable Compuler PPC 512 mit 2 Disketten-
laufwerken 35* 1769,
24-Nedeldrucker LQ 3500 748, -

Superkniller:

Slemens BTX-Syslem T 3315 + 15 Farbmonilor 988,—
Drucker 2030 (baugleich NB 24-10) + voll EZB 1299,—
NEC EGA-Monitor Multisynch |1 (dt. Version) ~ 1388,~

Epsondrucker (dt. Version)

tig an AMIGA, ider PC oder
CPC, Alari ST oder |BM-Kompatible
LX 800

FX 850 1079,-
LQ 500 899,
LQ 2550 3098,-
LQeso 1420,—
LQ 1050 1828,—
$Q 2500 3N79,-
Elnzelblalleinzug LX 800 / LQ 500 198,-
Epson PC AX 2 Main Unil / 1 Lautwerk 2589,-
Stardrucker (d1. Verslon)
LC-10 mit Commodore od. Cenlronicsint. 589,
LC-10 Color Farbdrucker mit Interface 669,—
LC-24-10 mil Centronicsinlerface B78,—
NEC-Drucker (dt. Veralon)
NEC Drucker P 2200 888, -
NEC Drucker P 6 Pius 1448,—
Alarl
1040 STF mil Monochrommonitor SM 124 1448 -
STF mit Farbmonitor SC 1224 1788,-
Mega 2 + SM 124 + Festplatte 20 MB 3590, -
Mega 4 + SM 124 + Festplatte 40 MB 4598, -

Versandkostenpauschale (Warenwerl bis DM 1000, kdariiber):
Vorauskasse (DM 8,~/20,~), Nachnahme (DM 11,20/23,20),
Ausland (DM 18,~/30, -

Lieferung nur gegen NN oder Vorauskasese; Ausland nur Vor-
auskasse
Prelsiiste (C:
Freiumschlags

CSYV Riegert

SchloBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen,
Tel. (0 71 61) 5 28 89

yp angeben) gegen eines

/ G

Uroelectronic

Ihr Partner fur Hard- und Software
CPC 464 (Keyboard + Griinmonitor) 398,—
CPC 464 (Keyboard + Farbmonitor) 699,—
CPC 6128 (Keyboard + Granmonitor) 799~
CPC 6128 (Keyboard + Farbmonitor)  1.099,—
MP-2 (Netzteil + HF-Modulator} 99—
DDI-1 (3" Floppy lar CPC 464) 499 —
FD-1 (3“ 2. Floppy fur 6128) 299,—
DMP 2160 (Drucker incl, Druckerkabe!) 498, —
Druckerkabel fir 464 + 6128 35—
ScarlanschluBkabel (464 + 6128 an TV) 28—
Verlangerung 464 (Monitor — Keyboard) 20—
Verlangerung 6128 (Monitor — Keyboard) 25,—
Joystick far 464 + 6128 26,~

Adapter fur 2. Joystick (alle CPC's) 15—
3" Markendisketten 10er Pack 70—
Joyce PCW 8256 999,—
Joyce PCW 8512 1299~
Markendisketien 3* 20D 16,—
PCW 9512 Texlsysten 1699,—
PPC 512 Portable mit 1 Laufwerk 1698,—
PPC 512 Portable mit 2 Laufwerken 1998,—
PC 1512 1 Laulwerk, Monochrom 1.398,—
PC 1512 2 Laufwerke, Monochrom 1798,—
PC 1512 1 Lautwerk, Color 1799,—
PC 1512 2 Lautwerke, Color 2198,—

PC 1840 1 Laufwerk, Monochrom 1.899:—
PC 1640 2 Lautwerke, Monochrom 2198,—
PC 1640 1 Laulwerk, 20 MB HD, Mono 2799, —

PC 1640 1 Lauftwerk, EGA 2899 —
PC 1640 2 Laufwerke, EGA 3199,—
PC 1640 1 Lautwerk, 20 MB HD, EGA  3799,—
20 MB BusinessCard 845—
Game-Port fir PC (1512 + 1640) 59—
Clock/Kalender-Card 79—
Serielle-Card 69—
Printer-Card 59—
Nashua 5,25" 2D Disketlen 10er Pack 20—
Joystick fir Game Port 35—
DMP 3160 (incl. Druckerkabel) 599,—
Farbband DMP 3160 2er Pack 31—
DMP 4000 (incl. Druckerkabel) 899 —
LQ 3500 (24 Nadeln, inc!. Kabel) 899, —
Farbband LQ 3500 15—
LQ 5000 (24 Nadeln, incl Kabel) 1399,

TANDON PCIXT/AT auf Anfrage
Schul- und Mengenrabatt aut Anfrage. Lieferung per Nach-
nahme oder Vorauskasse. Alle Preise incl. Mwsl. Ab
100,— DM Bestellwert Nachnahme, Porto und Verpackung
frei. Vorauskasse 3% Skonlo. Angebote sind freibleibend Pro
spekie nur gegen Freiumschlag

GmbH

blroelectronic
Holtandische Slr. 121, 3502 Vellmar, Tel : (05 61) 828160
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Hallo
Btx-Freunde

Normalerweise ist der Mai fiir
alles Neue zustindig; im Fall
der PC-Redaktion hat aus-
nahmsweise der August fiir Ver-
dnderungen gesorgt, in diesem
Monat fand ndmlich der Umzug
in die neuen Redaktionsriume
statt. Was sich hinter dieser In-
formation verbirgt? Ganz ein-
fach: der DMV ist ab sofort un-
ter einer neuen Nummer auf den
Mitteilungsseiten von Btx er-
reichbar, ndmlich mit der Num-
mer 056518009, Falls Sie also
Anfragen oder Mitteilungen
tiber Btx an uns richten wollen,
benutzen Sie bitte diese neue
Nummer. Die jeweiligen Ant-
worten werden Thnen auch iiber
Btx @ibermittelt.

Unser Btx-Modul ist seit dem
Umzug fest an einem CPC 6128
angeschlossen, so daB ankom-
mende Mitteilungen und Anfra-
gen besser beantwortet werden
konnen. Gleichzeitig ist auch
der Uberblick iiber Neues im
Btx-Netz gewihrleistet, so daB
aktuelle Informationen  Sie
schneller erreichen.

Von DATA BECKER gibt es
tbrigens ein Buch zum Thema
Btx, das jedem, der sich intensi-
ver mit der Materie befassen
will, als Unterstiitzung nur emp-
fohlen werden kann. Die Hand-
habung des Systems wird an-
band von Beispielen erklirt.
Diejenigen, die dort immer noch
Schwierigkeiten haben, sollten
sich das Buch einmal merken.
Hierzu auch naheres in unserer
Biicherrubrik.

Ansonsten haben wir auf der
DATABOX c¢ine Uberraschung
parat, ein Btx-Programm fiir die
CPCs, welches Serienbriefe er-
stellt. Sehen Sie sich dazu die
Btx-Pinwand an.

Und nun weiterhin viel Spaf
beim ’btx-en’.

Ihre PC-AMSTRAD-Redaktion

12 P€ 10’88

Btx-Pinwand

Btx-Serienbriefe per
CPC auf der DATABOX 10

Einen Leckerbissen fiir Btx-
und CPC-Fans bieten wir auf
der DATABOX zu Heft 10/88
an. Auf dieser DATABOX be-
findet sich ein Programm zum
Erstellen von Serienbriefen un-
ter CP/M 2.2 oder CP/M Plus
mit dem Namen BTX.COM.
Mit diesem Utility konnen Sie
sich unter Btx eine Menge an
Zeit sparen, BTX.COM sendet
einen einmal geschriebenen
Brief an alle die Btx-Benutzer,
deren Nummer Sie vor-
her festgelegt haben. Das Pro-
gramm ist fiir alle CPC-Rech-
ner mit Floppy-Laufwerk ge-
dacht, die iiber dic CP/M-
Betriebssysteme CP/M 2.2 und
CP/M Plus verfiigen.

Die Datei BTX.COM miissen
Sie vor dem Start auf eine Kopie
der CP/M-System-Diskette ko-
pieren, da es nur dort startfihig
ist. Nun miissen Sie noch eine
Vorbereitung treffen. Das Pro-
gramm bendtigt eine Nummern-
datei, in der Sie alle die Btx-
Nummern eintragen, deren In-
haber den Serienbrief bekom-
men sollen. Diese Datei muB
den Namen NUMMERN.DAT
tragen; sie wird erstellt, indem
Sie die gebrauchten Btx-Num-
mern Ihrer Btx-Bekannten mit

einer Textverarbeitung oder ei-
nem Editor zusammenstellen.
Die Datei sollte dabei dieses
Aussehen haben (Beispiel):

0123456789
1234567890
2345678901
3456789012.

Die Nummern werden also un-
tereinander eingetragen, der
Punkt am Ende der letzten
Nummer markiert dabei das Da-
teiende.

Nach Erstellung dieser Datei
und dem Abspeichern auf der
Diskette, auf der sich auch das
BTX.COM befindet, starten Sie
nun BTX.COM und beantwor-
ten die Abfrage zur vorhande-
nen NUMMERN.DAT-Datei
mit ’j> fiir ja. Danach kénnen
Sie entscheiden, ob eine Test-
Makrodatei errichtet werden
soll, die zwar den Serienbrief
anlegt, die einzelnen Seiten je-
doch mit der Kennung 02 (*nicht
absenden’) belegt, oder ob Ihr
selbsterstellter Serienbrief di-
rekt abgeschickt werden soll.
Durch den Makro-Testbetrieb
kénnen auch noch falsche Num-
mern herausgefunden werden.
Nun konnen Sie den eigentli-
chen Brieftext eingeben, bei
eingestelltem deutschen Zei-
chensatz werden die Umlaute

Btx-Aktuell

Modelibahn per Btx

DaB Btx 4096 Farben darstellen
kann, ist hinldnglich bekannt,
leider sind viele Anbieterseiten
cher spartanisch in der Aufma-
chung.

Hier hebt sich der Modellbahn-
Hersteller Arnold wohltuend
vom iiblichen Btx-Einerlei ab.
Unter der Nummer *63333 #
stellt Arnold sich und seine Pro-
duktpalette zum 75-jihrigen
Firmenbestehen mit zum Teil
bewegten Grafiken vor, zum
Beispiel sieht man sogar eine
’fahrende’ Modell-Lok.

In diesem Btx-Programm erhilt
man cbenfalls einen guten Ein-
blick in die Entwicklung der
Modelieisenbahn von gestern
bis heute. Wer sich gerne Btx-
Grafiken ansieht, der sollte mal
reinschauen.

Heimwerker-Tips

Fast jeder von uns kommt ein-
mal in die Situation, irgendeine
Reparatur oder Verbesserung
auszufithren, meistens endet
dies mit dem Status des Heim-
werkers. Die Firma Robert-
Bosch bietet unter der Nummer
*4494414 # praktische Tips fiir
Heimarbeiter an, so unter ande-
rem das richtige Bohren in Holz
mit Anwendung von selbster-
stellten Hilfsmitteln. An die Au-
tofahrer wird ebenfalls gedacht.
Es wird sowohl das Wechseln
des Keilriemens gezeigt, als
auch Hinweise fiir das Aus-
wechseln der Ziindkerzen gege-
ben, wobei noch mégliche Ur-
sachen angesprochen werden.
Das Ganze wird mit anschauli-
chen Grafiken unterlegt, die den
Text unterstiitzen. Anschauen
lohnt sich.

automatisch in den Makro-Code
ibersetzt. Die Zeichenldnge ei-
nes solchen Briefes darf 250
Zeichen insgesamt nicht iiber-
steigen, die aktuelle Lange wird
Ihnen allerdings angezeigt, so
daB Sie hier immer einen Uber-
blick haben. Nicht bendtigte.
Zeilen konnen mit RETURN
abgeschlossen werden.

Ist diese Arbeit beendet, erstellt
das Programm Makro-Dateien
mit der Benennung MAKRO-
A.BTX bis MAKRO-N.BTX,
je nach Anzahl der von Ihnen in
NUMMERN.DAT abgelegten
Btx-Nummern. Starten kénnen
Sie diese Makros nun, indem
Sie in Btx den Mitteilungsdienst
anwéhlen (*811 #) und die Ma-
kros mit *F3’, "M’ und ’A’ auf-
rufen, die Versendung lduft da-
nach automatisch, ist jedoch je-
derzeit mit ESC abzubrechen.

Pro Btx-Brief fallen bei richti-
ger Versendung Gebiihren von
DM 0,40 an. Als Programmau-
tor zeichnet Gerold Kalter aus
Diilmen verantwortlich. Das
Programm ist nur auf DATA-
BOX verfiigbar, es befindet sich
dort allerdings noch ein INFO-
File, in dem die Erklirungen
zum Programm noch einmal
stehen.

WDR Computer Club

Fiir die Computerfreunde bietet
der WDR-Computerclub ein
reichhaltiges Programm mit In-
formationen und Wissenswer-
tem aus der Welt der elektroni-
schen Hausgenossen, Neuigkei-
ten, Softwarebdrse und eine
KopfnuB zum Raten. Auch
Hardware findet Ihren Platz.

Vor allem interessant fiir Hard-
ware-Freunde diirfte das
VIDEODAT-System sein. Es
erlaubt Daten iiber das Fernse-
hen zu libertragen.

Eine besondere Rubrik bringt
dem interessierten Btx’ler wis-
senswerte Informationen aus
der Welt der Technik néher.

Den WDR-Computer-Club er-
reichen Sie unter *WDR # oder
*37107 # .
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Wir suchen stindig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Produkte.
Giinstige Mdglichkeit der Finanzierung durch Ratenkredit. Fordemn Sie die Unterlagen an.

Commodore Commodore Plantron Plantron  Plantron Seagate Festplatten AMS 10/88
PT-XT Tower Computersystem 20 MB Festplattenkit
PC-10 Il 4,77/8 MHz, 256 KB RAAE, Monthrom-Graﬂkkarte, Multi ST-225 incl. XT-Contr. u. Kabelsatz 568.-
8088-2 mit 4, 77/7 18 und 9,54 M!‘ii Taktfrequenz, 840KB 1/O-Karte, 1 Diskettenlaufwerk 360 KB, 30 MB Festplattenkit
urd Schriistelle, Maus- dt. Tastatur, u. dt. Bedlenungsanietung ~ 1678.- §7-238 Incl. XT-ALL-Conlr. u. Kabslsatz 628.-
Inloﬂm. hG&-Graﬂkadaptor{Mmo:hrom und Farbe b A
Echizeltuhr, 2 Disklaufwerke a' 380K8, M PT-XT/64 Tower-Computersystem 30 MB Festplattenkit
Tastatur, Monltor, MS-DOS 3.2 u. GW-Basic 1648.- wie PT-XT, Jedoch zus. mit 84 MB Festplatte 2448.- ST-138 Incl. Contr. u. Kabels., 3,5, 40ms 668.-

PC-10 Il 2/20

PT-AT Tower-Computersystem
8/10 MHz, 840 KB RAM, Monochrom - Grafikkarte, Multi

v = O-Karts, Floppy-Disk-Contr., 1 Disklaufw.
wle PC-10 Il, jedoch mit 20 MB Festpiatte 2298. e A sk Contr., 1 D e 2448.-
PC-101I1 2/30 PT-AT/64 Tower-Computersystem
wie PC-10 Ill, Jedoch mit 30 MB Festplatte 2348.- wie PT- A{T Jedoch zus. mit 5‘3 MB Fe!tplane 3498.-
PT-286 AT Tower-Computersystem
PC-10 Il 2/50
wis PC-10 1l jedoch mit SOMB Festplatte 2798, | 153/ ATIed ledoch 2us. it 2 Dleklaufwerk 3848,
PC-20 Il PT-286 AT Tow3_r-Computersystem
wie PC-10 lll, Jedoch nur 1 Diskettenlaufwerk
o Incl. Hitacht Multl 560
S e 2458. und MS-DOS 3.3 und GW-Beslc 5198.-
PC AT 40/40 PT-386 HT/2 Computersystem

80288 CPU mit 8 oder 10 MHz Takt umschaltbar, 1 MB
Hauptspeicher, serielle und parallele Schnlttstelle, EGA-
Grafikadapler, 1 Disklaufwerk 1.2 MB, 1 Festplatte 40MB,
MF-Tastatur mit separatem Cursorblock,

Monltor 14', MS-DOS 3.2 und GW-Basic ~ 4998.-

Commodore 386 PC-80/40

80386 CPU mil 4,77/6/8/10/12 und 16 MHz Takt umschalt-
bar, 1 MB Haupispelcher, 2 serielle und parallele Schnitt-
stellen, EGA - Graflkadapter, 1 Disk. 1.2 MB, 1 Festplatte
40 MB, MF-Tastatur, Monltor 14¢,

168 MHz, 1 MB RAM, Monochrom - Grafikkarte, Multl /O-
Karte, 1 Disklaufw. 1.2 MB, Echtzeltuhr,

dt. Tastatur u, dt Bedlenungsanieltung 5268.-
PT-386 HT Computersystem

wle PT-386 HT/2 |edoch mit Super-EGA-

Karte 800 x 600 und Festplatte 84 MB 6998.-
Aufprels fur PT-388 mit 20 MHz Version 1448.-
MS-DOS 3.30 dt. + GW-Basic 198.-

CMP CMP CMP CMP CMP

MS-DOS 3.2 und GW -Basic 9696.-
5 = = CMP-AT
Amiga 2000 mit Monitor 1084 2298.- sozag mbl‘t" 5/12' M% Takﬂreqt:’ené. v;?uﬁtsﬁslcher 512»|<B|,
. erwelterbar aut 4 on Board, Echtzeltuhr, 2 x ]
Amiga 500 999.- und 1 x serlelle Schnitistelle, 1 Diskettenlaufwerk ?gah:IB,
s 2208
- ur u. engl. enungsan o -
;I'Candon 1::"“}%2 | Tandon | cyparro 2798.- CMP-AT/40  3098.-
.- 40 plus 5868.- CMP Baby-AT
eesr 2308 MIRCAIO/phus 8908~ | 0 CMP.AT, jodoch mit Baby-AT Gehtiuse  2198.-
[ PCA 20 plus 4598.- | | cMPBaby-ATR20 2698 CMP Baby-AT/40 2998.-
PAC 286 3898.- Target 20 4198-- CMP-AT/40 (Baby-AT)
PAC 286 plus 4398.- Target 40 5498.- +
PAC Floppy 898.- Targel 20 plus 4598.- Incl. Genoa Super EGA Hires +
Data PAC 748.- Target 40 plus 5868.- und Hitachl Multi 560 Autoscan
Tandon 386-16 13108.- Tandon 386-20 14808.- incl. M8-DOS 3.3 und GW-Baslc 4748.-
CMP-Tower
La ptop La ptop La ptOp wie CMP-AT, jedoch mit Tower-Gehliuse 2598.-

Laptop 420 SLC 80286 mit 12,5MHz, 80287 (Option
Stecksockel vorhanden), 840 KB Hauptspolcher 1 Diskel-
tenlaufwerk (3,5%) 1.44 B 20 MB Festplatte, parallele u.

serielle Schnltistelle, Tas!atur

CMPTower/20  3098.- CMP Towersao  3398.-

CMP Tower Maxi
wie CMP-AT, Jedoch m. Tower-Maxi Gehéuse 2698.-

ST-225 (20 MB) 468.- ST-238  (30MB}  498.
ST-251/1 {40 MB) 858.- ST-277R  (65MB) 848.-
ST-4006 (BOMB)  1288.- ST-4144R (122 MB) 1938.-

[ 8T-251-0 40 MB, 40 ms, haibe Bauhshe

758.- |

ST-125/0 (20MB)  488.- ST-125/1 (20MB)  588.-

ST-157R-0 (50 MB) 878.-
[ Priam V-185 110M, 18 ms, RLL-tahig 1648.- |
Filecards
20 MB Fllecard 648.-
20 MB Business Card (Tandon) 748.-
30 MB Fllecard 768.-
Co-Prozessoren
(5 MHz) 188.- 8087 (8 MHz] 318.-
8087 (10 MHz 308.- 80287 (6 MHz 318.-
80287 (8 MHz) 478.- 80287 (10 MHz) 558.-
80387-16 878.- 80387-20 1458.-
80387-25 2608.- Fast-Sockel 80287-8/10 68.-
Monitor, M&use und Scanner
NEC Multisync Il 1388.- NEC Mullisync GS 548.-
| Mitsubishi Autoscan EUM-1481 A 1298.- |
14" ADI kompatibler Menltor 198.-
14" Flat Screen Monltor 228.-
[ Hitachl Mutti 560 1198.- |
£1Z0 00708 16" EGA-Monitor 1998.- |
Imouse C7 plus package dsutsch 188.-
ME-kompatible Mouse serlell 78.-
Handy Scanner (Cameron)
+
Handy Reeder (Texterkennung) 648.-
Handy Scanner HS 2000 (DFf) mit Graustufen 488.-
Star - Star - Star
LC-10 centr. 588.- LC-10centr. color  848.-
LC-10 comm. 588.- LC-10 comm. color 848.-
Elnzelblatielnzug fUr LC-10 188.-
[ LC 24-10 838.- |
Epson - Epson - Epson
[LO-850 1398.- LQ-1050 1798.- |
LQ-500 848.- FX-850 1088.- FX-1050 1358.-

- - .| ©Ex-800 1358 EX-1000 1688.- LQ-2550  2808.-
MS - DOS 3.3 und GW - Baslc 7348. Tower-Maxl/20 ~ 3198.- Tower-Maxi/4a0  3498. GOBbo0 3856, LX.800VC/P 670
Otivetti Olivetti Olivetti Atari - Atarl -  Atari [Lx800 nur_568.- |
Bltte erfragen Sie Prels und Lleferzel fur alle Atari 1040 STF Testatur, 1024KB RAM, 192KB ROM 7
b b b Elnzelblatieinzlige flr
Ollvett] - Produkte Integrierte Floppy 720 KB, Monochrom- _9 . - .
Monitor SM 124, Maus und Baslc 1498.- LG500 186 LQ-850 328, Iorie=y &2
Amstrad Amstrad Amstrad
EGA/VGA  Grafik-Adapter NEC - NEC - NEC - NEC- NEC
t;g 1640 D DMlslno 1838.- PC 1640 D Farbe  2168.- P2200 778
16840 HD Mono  2338.- PC 1640 HD Farbe  2668.- o~
e | EGA Wonder Enhanced EGA mit VGA 498.- | Elnzelblattelnzug fr P2200 108.-
R RO, G | T 2 [Necrepm
PC1512SMono 1188 PC1512DMono 1558  Video Seven VEGA VGA 688.- | 265 Zelchen/Sekunde, 80 Zeichen/Zelle,
PC 15128 Farbe  1558.- PC 1512DFarbe  1888.- e Luxe Autoswitch EGA-Karte 5ee.- Incl. Traktor u. halbautom. Elnzelblatteinzug  1498.-
Portable PC g::z g:;'&ng Hires plus, mit VGA g;g
PPC512S 1488.- PPC 512D 1608.- -
Genoa Super VGA 848.- NEC P7 plus
Textsysteme Genoa Super VGA Hires 928.- 265 Zelchen/Sekunde, 136 Zeichen/Zelle
PCW 8258 948.- PCW 8512 1258.- Incl. Trakior u. halbautom, Einzelblatteinzug  1998.-
PCW 8512 1498.-
i - Laserdruck
rucker *Allo -40" jetzt Quick -
DMP 3160 528,- DMP 4000 768, kompatibel incl. DC-2(,)00 Cassatt:p. nur 698.- Kyocem SerarucKer
'6%25,310 cPC-seil” LQ 5000 1188.- 52 MB "Wangtek FAD 3500 flir XT oder AT 848.- F-1000 5508.- F-2200 11798.-
60 (. CPC-Serle) 488.- Identica 80 MB Back-up-System, extem 1388.- F-1200 8288.- F-3000 16508.-

ProSoft GmbH

Filiale Miinchen TheresienstraBe 56, 8000 Miinchen 2, Tel. 089/2 8093 89 direkt
bei der technischen Hochschule. Bitte beachten Sie, daB3 nicht standig sémtliche Ware in unse-
rer Filiale Minchen vorritig ist. Rufen Sie an!

Bogenstraﬂe 51-53, Postfach 207 D 5400 Koblenz-GoIdgrube,Telefon [0261) 40 47 1, Telex 862 476, Telefax (02 61_) 4047- 252
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Der direkte Draht zu AMSTRAD

Wie jeden Monat priisentieren wir Ihnen die neuesten Informationen von

AMSTRAD.

PPC 512 Aufriistung auf 640 KB
Wie bekannt, hat der Amstrad portable
PPC 512 einen Hauptspeicher von 512
KB. Fiir die jenigen, die “speicherhung-
rige® Programme verwenden, erhebt
sich oft die Frage, wie man den PPC
512 auf 640 KB aufriisten kann.

Kein Problem. Es werden vier Stiick
41464-15 und zwei Stiick 4164-15 be-
notigt. Da der PPC sehr kompakt auf-
gebaut ist, muf das Geriit entsprechend
vorsichtig ge6ffnet werden.

Man beginnt beim Offnen der Lauf-
werk-Abdeckung, um dann die Flop-
py-Befestigung zu entfernen. Dann
konnen die Kabel der Laufwerke abge-
zogen werden, und man kann nun die
Schrauben des Gehéuseunterteils 6ff-
nen. Beim Abheben des Unterteils muf
beachtet werden, daf die Kabel des
Lautsprechers und der Batterien erst zu
entfernen sind. Nun kénnen Sie die Ab-
schirmung losschrauben. Von den zwei
Platinen ist die kleinere mit den Spei-
cherbausteinen zu versehen. Die zwei
Platinen konnen durch Entfernen der
Abstandshalter getrennt werden. Dabei
ist zu beachten, daB der Spannungsreg-
ler nicht beschidigt wird. Die Spei-
cherbausteine kénnen nun eingelotet
werden, wobei die vier Stiick 41464-15
18polige Chips und die zwei Stiick
4164-15 16polige Chips sind. Ein Ver-
wechseln sollte daher ausgeschlossen
sein,

Nach dem Einléten sind noch zwei
Jumper umzustecken. Ein Jumper be-
findet sich direkt neben den Speicher-
bausteinen und muB von 512 auf 640
umgesteckt werden. Der andere befin-
det sich auf der groBeren Platine in der
Néhe des IC 125 und muB ebenfalls von
512 auf 640 umgesteckt werden.

Der Zusammenbau erfolgt analog in
umgekehrter Richtung, wie das Auf-
schrauben. Nicht zu vergessen ist na-
tiirlich, daB die Kabel fiir den Lautspre-
cher und die Batterien wieder aufge-
steckt werden. Beim Booten des PPC
erfolgt nun die erfreuliche Meldung
“AMSTRAD PORTABLE PC 640 KB*.
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PC 1512 Aufriistung auf 640 KB

Fiir die Aufristung des PC 1512 von
512 KB auf 640 KB sind nicht so viele
Schritte notwendig wie fiir den Porta-
ble. Bitte beachten Sie, daff natiirlich
erst der Netzstecker gezogen werden
muB. Nun konnen Sie die Abdeckung
fir die Slots entfernen und das Gerit
aufschrauben. Es sind sieben Schrau-
ben zu 16sen, um das Gehiuseoberteil
zu entfernen. Bitte achten Sie dabei auf
das Batteriekabel. Nun nehmen Sie die
Frontblende ab und ziehen das Kabel
fir die Leuchtdiode ab. Bei den PC
1512 mit zwei Laufwerken muf das
linke Laufwerk ausgebaut werden. Der
Bereich, wo die RAMs einzustecken
sind, befindet sich auf der Hauptplatine
vorne links. Es werden 19 Stiick
4164-15 benotigt. Diese werden in die
freien Stecksockel IC 153 bis IC 170
gesteckt. Die Ausrichtung der Einker-
bung mufB entsprechend der anderen
RAMs geschehen. Wichtig ist noch,
daB die Beinchen der RAMs vorsichtig
behandelt und richtig in die Fassung
gedriickt werden. Rechts von den Spei-
chersockeln befindet sich ein Jumper
LK4, der noch von 512 auf 640 umge-
steckt werden muB.

Farbbinder fiir PCW 8xxx

Fiir den Drucker des PCW 8xxx wer-
den verschiedene Farbbinder angebo-
ten. Zu beachtenist allerdings, daB kei-
ne Carbonbinder verwendet werden
diirfen. Denn Carbonbinder verwen-
den einen diinnen Trigerfilm, der
durch den Aufschlag der Nadeln ver-
formt wird. Dadurch ergibt sich ein
Farbbandstau, d.h., das Farbband kann
in der Kassette nicht mehr weitertrans-
portiert werden. Fiir die Matrixdrucker
des PCW 8xxx diirfen nur Gewebebin-
der oder MATRI-Filmbinder verwen-
det werden. Die MATRI-Filmbinder
entsprechen der Qualitit der Carbon-
biander, haben aber einen stabileren
Farbtrager.

Lichtgriffel fiir den PC 1640/1512
Es wird oft vergessen, daB die PC 1640
und PC 1512 auch einen Lichtgriffel-
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AnschluB} haben. Alle MC6845-kom-
patiblen Lightpens konnen angeschlos-
sen werden. Der AnschluB fiir den
Lichtgriffel befindet sich zwischen
dem dritten und vierten Erweiterungs-
slot auf der rechten Seite der Hauptpla-
tine. Die Stiftbelegung ist wie folgt:

PIN Bezeichnung

1 -Light Pen Input
2 (Schliissel)

3 -Light Pen Switch
4 Ground

5 +5V

6 +12V

Joystick Interface

fiir den PC 1640/1512

An der Tastatur fiir die PCs befindet
sich ein AnschluB fiir einen Joystick.
Der Anschlu8 ist ein Standard 9-Pin D-
Type Stecker, wie er fiir Joysticks iib-
lich ist. Die AnschluBbelegung ist wie
folgt:

PIN Bezeichnung

Up

Down

Left

Right

Spare

Fire 2

Fire 1

Common

Not Connected

O 00~ W AW N —

Die Bewegungen des Joysticks werden
wie Eingaben von der Tastatur abge-
fragt. Die Keycodes sind von 7C bis
77. Hexadezimal entsprechen den Be-
wegungen Up, Down, Left, Right, Fire
1 und Fire 2. Die ROS Firmware iiber-
setzt die Richtungen in Cursorbewe-
gungen. Den Feuertasten konnen mit
dem Programm NVR variable Zeichen
zugeordnet werden.

In dieser Ausgabe ging es hauptsich-
lich um die MS-DOS-Maschinen, aber
die Besitzer der CPCs und PCWs ha-
ben wir natiirlich nicht vergessen. Die
nichste Folge wird sich wieder etwas
mehr um diese Maschinen kiimmern,
Anregungen, Ideen, Erfahrungen wer-
den gerne angenommen. Schreiben Sie
uns.

Thre &V
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Das einmalige Festplatten-Konzept fiir:

PC 1512/1640 PC/XT

PS/2-30 EURO PC
PCW/JOYCE PPC 512/640

Bisher muBten Sie fiir alle diese Systeme spezielle Festplatten kaufen.

etzt kaufen Sie sich nur einmal das universelle System 2000 Basisgerit und
das zum jeweiligen Rechner passende PERSONALITY MODUL.

EINSTEIGEN - AUFSTEIGEN - UMSTEIGEN.

Das vortex System 2000 macht alles mit. Es ist das Festplatten-Konzept fur

heute und die Zukunft.

nnnnnnnnnnnnn

...UND PLOTZLICH LEISTET IHR COMPUTER MEHR

...UND
PLOTZLICH

GIBT ES KEIN
ENTWEDER/ODER
MEHR.

DAS VORTEX-
FESTPLATTEN-
SYSTEM 2000
LASST IHNEN
ALLE FREIHEITEN.

e e
*N-F-O-S-C-H-E-C-K

I Senden Sie mir umgehend weitere Informationen

J' Uber Ihr System 2000:

|
|
I
|
|
|
I
[
[

vortex Computersysteme GmbH
| FalterstraBe 51-53 + 7101 Flein - Telefon (07131) 52061

| Computersysteme vortex AG
| Bundesplatz 3 - CH-6300 Zug - Telefon (042) 218442

PC 10/88
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...in die weite Welt hinein

Abenteuer DFU -~ Datenferniibertragung

verstéidndlich gemacht

DFU gibt es ja seit einigen Jahrtausenden, denn das Verschicken von Keil-
schrift-Steinplatten war doch schon Datenferniibertragung — oder? Scherz
beiseite, wir verstehen heute unter “DFU* gewil} etwas anderes als die
Ubermittlung schriftlicher Nachrichten, und doch ist der Charakter der
gleiche geblieben: Von einem Absender werden Informationen zu einem ent-
fernten Empfinger und ggf. auch zuriick gebracht.

Noch vor einem Jahrzehnt war der Per-
sonalcomputer, wie wir ihn heute ken-
nen, unbekannt. 1981 stellte IBM sei-
nen PC vor, damals noch mit wahlwei-
se 16 bis 64 KB RAM (!). Die elektro-
nische Datenverarbeitung wurde zu
dieser Zeit aber bereits seit 20 Jahren
zunehmend erfolgreich in allen Berei-
chen der Wirtschaft und Wissenschaft
genutzt. Zuerst waren es vor allem
Banken, die ihre Rechenvorginge
computergestiitzt bearbeiten lieflen,
Handel und Industrie zogen bald nach.
Computer waren noch in den siebziger
Jahren so teuer, daB sich nur grofie Be-
triebe einen eigenen leisten konnte. So
entstand die Idee, eine EDV-Anlage
fiir mehrere Teilnehmer zu nutzen und
dadurch die Kosten fiir den einzelnen
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zu senken. Quer Uber die ganze Repu-
blik wurden sogenannte Rechenzentren
errichtet, bei denen Firmen, Behorden
und Institute gegen Gebiihr Rechner-
Dienstleistungen in Anspruch nehmen
konnten. Uberall tauchten sogenannte
Terminals auf, “dumme* Kombinatio-
nen aus Tastatur, Bildschirm (und
manchmal einem Drucker), mit denen
die Daten beim einzelnen Teilnehmer
selbst erfafSt und dann auf Loch- oder
Magnetstreifen, spiter auf Magnet-
band und Diskette (“OFF-LINE“ —
siehe Glossar), an das Rechenzentrum
geschickt wurden.

Diese Art der Datenfernverarbeitung
ist heute keineswegs ausgestorben:
zahlreiche kleine bis mittlere Betriebe
erledigen aus Kostengriinden so noch

ihre Buchhaltung. Doch die Spanne der
Einsparungen wird immer geringer,
und mit der wachsenden Erkenntnis,
daB PCs mehr kénnen, als nur Termi-
nals ersetzen, werden Betriebe dazu
iibergehen, ihre  Angelegenheiten
selbst in die Hand zu nehmen.

Der direkte Weg

Mehr und mehr setzte sich dann das
On-line-Verfahren durch: Terminals,
die am Rechenzentrum direkt ange-
schlossen waren, meist per Telefon —
aber auch per Datexnetz, lbertrugen
die tastaturmiBig eingegebenen Daten
unmittelbar an den Zentralrechner.
Dieser verarbeitete den gewiinschten
Vorgang, z.B. eine monatliche Lohna-
brechnung, und schickte die Ergebnis-
se auf dem gleichen Weg wieder zu-
riick.

Im Kiirzel DFU ist das Wort “Daten-
iibertragung“ enthalten. Schauen wir
uns doch einmal an, was das rororo-
Computerlexikon dazu erklért:

“Vorginge und Techniken, durch die
Daten von peripheren Geriten in eine
Zentraleinheit gebracht werden oder
umgekehrt. Auch eine Ubertragung
zwischen mehreren Zentraleinheiten
ist moglich.

Genaugenommen gehort also zur
Dateniibertragung, wenn die Zentral-
einheit eine Datei von Diskette liest, ei-
nen Tastendruck empfingt oder ein
Zeichen auf dem Drucker ausgibt. In
der Terminologie der Datenverarbei-
tung unterscheidet man drei Formen
der Dateniibertragung (DU):

1. DU zwischen verschiedenen Daten-
tragern innerhalb eines Systems: “Um-
setzung “;

2. Datenaustausch zwischen Rech-
nern: “Ubertragung “.

3. DU zwischen Peripherie-Gerdten
und dem Rechner bzw. umgekehrt:
“Eingabe, Ausgabe“; wenn die peri-
pheren Gerdte reine Datenerfassungs-
gerdte — Terminals — sind, die nicht
in der Nihe des Rechners stehen und
liber besondere Ubertragungseinrich-
tungen mit der Zentraleinheit verbun-
den sind: “Datenferniibertragung “.

Da haben wir’s — DFU also nur per
Terminal!? In Terminals ist in der Re-
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gel die gesamte Software hardwarema-
Big eingebaut (ROM), das ist auch
praktisch so, denn Terminals machen
sowieso nichts anderes, als Buchstaben
und Zahlen von der Tastatur entgegen-
zunehmen und sie einem grdéBeren
Rechner zuzuspielen oder umgekehrt,
Zeichen zu empfangen und auf dem
Bildschirm zu zeigen. Gliicklicherwei-
se 4Bt sich auch ein normaler Compu-
ter mit entsprechender Software zum
Terminal “abspecken, das nennt man
dann Terminal-Emulation. Die meisten
dieser Programme erlauben sogar, dafl
die iiblichen Fahigkeiten eines Compu-
ters weitergenutzt werden kdnnen, so
z.B., daB Daten wihrend des Emp-
fangs auf Diskette gespeichert werden
u.a.m.

Gespriich
von Computer zu Computer

Wenn man schon ’mal soweit ist, einen
Rechner zum Terminal zu degradieren,
dann konnte man doch auch gleich ei-
nen zweiten zum “Rechenzentrum® be-
férdern, beide nebeneinander auf den
Tisch stellen, sie irgendwie mit einem
Kabel verbinden und Daten direkt vom
einen an den anderen Rechner iibermit-
teln. Ja, aber warum um alles in der
Welt sollte man dies tun? Man kénnte
doch viel bequemer... Dennoch, es
gibt fiir die “Schreibtisch-DFU* eine
liberaus praktische Anwendung: wenn
wegen einer Nichtiibereinstimmung
der Rechnersysteme oder -komponen-
ten der Datenaustausch sonst nicht
moglich ist. Griinde dafiir wiren:

— unterschiedliche Datentrdger-For-
mate (5“-, 3,5%, 3“-Disketten)

— unterschiedliche Aufzeichnungsfor-
mate

— unterschiedliche Betriebssysteme
oder eine beliebige Kombination

der aufgefiihrten Punkte.
Ein sehr aktuelles Beispiel sind die
Note der “System-Wechsler® — von
CPC oder JOYCE zum MS-

DOS-Computer -, ein Thema, das die
Gemiiter bewegt, wie zahlreiche Le-
serzuschriften beweisen. Am Fallbei-
spiel des Herrn M., der ein solcher, ty-
pischer Umsteiger ist, wird gezeigt,
wie “es“ gemacht wird (siehe Box am
Ende dieses Beitrags). Grundsitzliches
zur Rechner-Rechner-DU sei aber
schon hier vorgestelit.

Yom einen zum anderen

Bevor eine Dateniibertragung zwi-
schen zwei Computern klappt, miissen
drei Forderungen erfiillt sein:

1. Beide Computer miissen ein Zusatz-
gerdt haben, das zur Ubermittlung der
Datenimpulse taugt.

2. Es muf ein passendes Kabel instal-
liert sein.

3. Jede Seite mufl iiber ein entspre-
chendes Programm verfiigen.

Die erste Forderung ist erfiillt, wenn
beide Rechner iiber eine serielle
Schnittstelle nach der Norm RS8232-C
verfiigen. MS-DOS-Rechner und auch
der neue JOYCE PCW9256 haben die-
se Schnittstelle eingebaut, bei den mei-
sten Homecomputern sucht man sie al-
lerdings vergebens. Hier muB man die

Schnittstelle, soweit erhéltlich, im
Nachhinein erwerben und ein- bzw.
anbauen.

Ein geeignetes Verbindungskabel
(“Nullmodem*) kann man beim Fach-
hindler kaufen oder leicht selbst her-
stellen (siehe Fallbeispiel).

An gute Kommunikationssoftware her-
anzukommen ist auch nicht schwer.
Wohl kaum ein Bereich der Compute-
rei hat das Interesse von Hackern,
Computerfreaks und Informatik-Stu-
denten so nachhaltig auf sich gezogen
wie die Daten(fern-)iibertragung. Das
hat zur Folge, daB es in der Public Do-
main einige vorziigliche Terminalpro-
gramme gibt. Es wiire ein Streit um des
Kaisers Bart, ob hierbei KERMIT,
PROCOMM oder QMODEM die
wichtigere Position einnimmt. Tatsa-
che ist, dafl diese Programme mittler-
weile in ausgereiften Versionen vorlie-
gen und die Arbeit mit ihnen ausge-
sprochen Spafl macht. Fir
CP/M-Rechner gibt es allerdings nur
eine KERMIT-Version, die aber fiir
unsere Zwecke vollig ausreicht.

Protokolle

Bevor es losgeht, muB noch etwas be-
achtet werden: bei einer DFU-Sitzung
darf man sich nicht auf das pure Senden
und Empfangen der einzelnen Bytes ei-
ner Datei beschrdnken. Da auf dem
Ubertragungsweg mit den Daten aller-
hand passieren kann, vom Verfilschen
bis hin zum volligen Abhandenkom-
men einzelner Bytes, mufl dafiir ge-
sorgt werden, dafl Fehler erkannt und
korrigiert werden. Es gibt zum Gliick

Diskettenlaufwerke fiir PC-1512/1640

Chinon 720 KB, 35" fir Schneider PC
NEC 720 KB, 35 fiir Schneider PC

Restbesténde — Lagerrdumung
1 Seikosha GP-700-CPC Farbdrucker mit Ersatzfarbband

1 Vortex F1 Erweiterungslaufwerk

1 Vortex 3“ Adapter

1 Bildschirmfilter far Joyce SFB-8
Monitorvertdngerungen fiir CPC464/664/6128

Chinon 360 KB, 5 1/4", helle Front mit Befestigungsteilen fiir Schneider PC

Gehéuse und Kabel fiir den Selbstbau von externen Diskettenstationen sind ab Lager!

1 Vortex F1 Diskettenstation fiur CPC-464, Aussiellungsstiick mit sinem Laufwerk
1 Vortex F1 Diskettenstation fiir CPC464, gebraucht mit zwei 80-Track Laufwerken

Systembus-Adapter fir CPC-6128 zum AnschluB von CPC-464 Zusatzgeriten

Lieferprogramm kostenlos! Versand per UPS-Nachnahme + Versandkosten!

COMPUTER-ELECTRONIC-VERSAND - Jiirgen Merz
Lengericher Str. 21 — 4543 Llenen
Telefon 05483/1219 oder 8326

DM 204, -
DM 244, -
DM 294, —

DM 490,—
DM 350, -
DM 450,—
DM 220, -
DM 50,—
DM 35,-
je DM 19,—

je DM 12,—

=

Grund-
module

SINDT\EXIBEL

m Software fiir alle CPC’s und Joyce

® Auftragsbearbeitung DM 248, -
® Finanzbuchhaltung DM 198,-
® Vereinsverwaltung DM 148,-
@ Adressverwaltung DM 98,

Bitte kostenlose Infos anfordern.
Demo-Diskette 10,~ DM in Briefmarken oder bar.

Fragen Sie auch nach unserer Software fiir PC’s

“BYTE ME" COMPUTERSYSTEITE

Wilhelmstr. 7 - 5240 Betzdorf - Tel. (027 41)23537 u. 23107
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Herr M., vor drei Jahren noch Student,
hatte sich seinerzeit einen “JOYCE“ ge-
kauft, um die Studienarbeiten, seinen
Schriftverkehr und vieles andere besser
bewiltigen zu konnen. Im Laufe der Zeit
sammelte sich bei Herrn M. eine stattli-
che Zahl von 3“-Disketten an, voll von
Texten und Programmen in BASIC und
dBASE samt zugehériger Daten. Heute
ist Herr M. berufstiitig, nebenher arbei-
tet er als Dozent fiir EDV-Fortbildung in
einem Bildungswerk. Berufliche Griinde
legten bald die Anschaffung eines MS-
DOS-Rechners nahe. Seinen JOYCE hat
er behalten, “fiir den kleinen Schriftver-
kehr, wie er sagt.

Die Freude iiber den neuen PC war grof,
doch wenige Wochen nach dem Kauf fiel ein
Schatten iiber die Arbeit des Herrn M. in ei-
nem Beitrag fiir ein Bildungsseminar sollten
Teile seiner Diplom-Arbeit verwendet wer-
den, und fiir die Erstellung einer umfangrei-
chen Adrefdatei wurden Daten aus der
Sammlung seiner 3“-Disketten bendtigt.
Pech dabei war, dafl das Material unbedingt
auf dem PC weiterverarbeitet werden mub-
te. Was tun? Alles vom JOYCE ausdrucken
lassen und dann in den PC eintippen?? Wir
wollen sehen, wie Herr M. seine Diplomar-
beit und die AdreBliste ohne Abtippen in den
PC bekommen hat.

Kleine Verbindungen
erhalten die Daten

Wir erinnern uns: Daten konnen direkt von
Computer zu Computer {ibertragen werden,
wenn die hard- und softwareméBigen Vor-
aussetzungen gegeben sind: RS232-Schnitt-
stelle, Nullmodem, Kommunikationssoft-
ware, ASCII-Code — um es kurz zu ma-
chen.

Da Herrn M.s JOYCE ein PCW8256 ist,
mubf er sich zunéchst eine Schnittstelle nach-
traglich kaufen und an den Expansion-Port
des Computers anstecken. Die fiir den JOY-
CE erhiltliche “CPS8256“ enthilt {ibrigens
neben der seriellen RS232-C- eine parallele
Centronics-Schnittstelle, mit der der JOY-
CE Fremddrucker ansteuern kann. (Fiir
CPCs gibt es iibrigens auch eine RS232.)

Die (Doppel-)Null-Lésung

Die Pinbelegung der Stecker und Buchsen
der RS232-C-Schnittstelle ist genormt. Da
es bei der DFU im wesentlichen um Senden
und Empfangen von Datensignalen geht,
kann man mit drei Leitungen bereits arbei-
ten: je ein Pin fiir Senden (Pin 2), Empfang
(Pin 3) und Masse (Pin 7). In der Tat kom-
men einige Anwendungen mit dieser Mini-
mal-Belegung aus. Viele Kommunikations-
programme setzen aber zusétzliche Verbin-
dungen voraus (z.B. zur DatenfluBkontrol-
le). Man braucht daher meist noch zwei Lei-
tungen mehr, bei anspruchsvolleren Aufga-
ben sogar bis zu insgesamt neun.

Urspriinglich wurde die amerikanische
RS232-C-Norm fiir den seriellen Datenaus-
tausch zwischen einem Terminal und einem
Modem geschaffen. Die Kabelverbindung
ist dabei so beschatfen wie der Anschluj} ei-
nes Mikrofons an einen Verstarker: auf den

Ausgangspin des Terminals (Mikrofons) wird
der Eingangspin des Modems (Verstirkers)
gelegt — fertig. Beim Datenverkehr zwischen
zweil PCs tritt aber etwas Ahnliches ein, wie
wenn man zwei Verstirker miteinander kop-
peln wollte: benutzte man eine einfache
1:1-Verbindung, trifft Eingang auf Eingang
und Ausgang auf Ausgang. Das Resultat
wire, daB jede der beteiligten Schnittstellen
auf der gleichen Leitung senden und auf einer
anderen empfangen wollte. Beim Senden
wiirden die Daten “in der Mitte zusammen-
stoBen®, auf der Empfangsleitung wiirden
beide Partner vergeblich auf Daten warten.
Ein Kabel, mit dem zwei Computer verniinf-
tig kommunizieren konnen, stellt Herr M. da-
her verbliiffend leicht her: er kreuzt an einer
Seite einfach die Sende- mit der Empfangslei-
tung. Dann kommen die Sendedaten des einen
jeweils auf dem Empfangspin der anderen
Schnittstelle an. Und so soll es ja auch sein.
Logisch betrachtet verhilt sich ein solches
Kabel so, als ob die Dateniibertragung iiber
zwel Modems lduft, das ist ndmlich der Nor-
malfall bei einer “richtigen“ Datenferniiber-
tragung per Telefon- oder Datennetz. Da das
Kabel einen Modembetrieb gewissermafBen
simuliert, nennt man es auch “Nullmo-
dem(-Kabel)“.

Es gibt zahlreiche Empfehlungen fiir die Pin-
belegung eines Nullmodems.

Zwar sehen sie alle die Kreuzung der Leitun-
gen 2 und 3 und meist noch 6 und 20 vor, doch
dann hért die Gemeinsamkeit schon auf. Er-
staunlicherweise klappt die Ubertragung mit
den verschiedensten Belegungen gleich gut.
Trostlich ist dariiber hinaus, daf man durch
Falschbelegungen keinerlei Schaden an den
Schnittstellen anrichten kann, im Falle eines
Falles klappt halt die Ubertragung nicht. Die
abgebildete Pinbelegung eignet sich fiir die
meisten DU-Programme, einschliefillich
Link-Software wie ’Laplink’ und *"Weaklink’.
Wer einen AT sein eigen nennt, bendtigt
wahrscheinlich an einem Kabelende eine
9-polige Buchse - daher werden beide Versio-
nen abgebildet.

An Material braucht Herr M. ein abgeschirm-
tes, neunadriges (acht + Abschirmung) Kabel
und zwei passende SUB-D-Buchsen (2x25
oder 1x25 und 1x9) mit Metall- oder metalli-
siertem Gehiduse (“Posthauben). Die Her-
stellung eines Null-Modems erforderte ein
wenig Ubung im Léten, da die Pins der Buch-
sen eng beieinander liegen. Mit etwas Sorg-
falt und einem guten Feinlotkolben gelang es
jedoch auch Herrn M.

Dateien wandeln sich...

Textverarbeitungsprogramme, Dateiverwal-
tungen usw. verwenden fiir die Organisation
ihrer Daten sogenannte Steuerzeichen (z.B.
fiir Zeilenvorschub, Randeinstellung, weiche
Trennstriche usw.). Im Grunde wire dies fiir
eine Ubertragung dieser Daten nicht weiter
von Belang, wenn alle Programme die glei-
chen Steuerzeichen benutzen wiirden. Das tun
sie aber nicht, bis auf ein paar durch ASCII
genormte Codes, und so kommt es, dafl man
Dateien von derartigen “Fremdkdrpern*™ erst
befreien mufl, bevor man sie einem anderen
System zur Verarbeitung {ibergibt.

Wenn Herr M. also seine LocoScript-Texte,
seine Adrefidaten und vielleicht sogar das zu-
gehorige dBASE-Quellprogramm auf dem
PC weiterbenutzen will, muB er zunéchst alle

Vom Vergniigen, ein System-Wechsler zu sein

Daten in reines ASCII-Format bringen: in
LocoScript wihlt er einfach den entspre-
chenden Punkt im Disk-Menii an, dBASE-
Daten legt er mit ’copy to’ und dem Zusatz
*sdf’ (standard data format) auf Diskette ab.
Ahnliches gilt auch fiir BASIC-Quellcodes:
’save “programm®“,a’. dBASE-Programme
werden ohnehin im ASCII-Format gespei-
chert, sie taugen also von vorneherein fiir
eine Ubertragung.

...und ab geht die Datenpost!

Wenn die Daten aufbereitet und beide Rech-
ner miteinander verbunden sind, stellt sich
nur noch die Frage, wie die Daten aus dem
einen Computer heraus und in den anderen
hineinkommen. Dazu braucht Herr M. ein
Kommunikationsprogramm. Er entscheidet
sich fiir KERMIT, da nur dieses fiir die
CP/M-Rechner CPC und JOYCE zur Ver-
fiigung steht. Fiir den PC kommt die MS-
DOS-Version von KERMIT, aber auch
PROCOMM in Frage, denn letzteres be-
herrscht u.a. das sehr gute KERMIT-Proto-
koll. Die Praxis der Dateniibertragung von
Rechner zu Rechner kann hier nicht bis in
die letzte Einzelheit vertieft werden, doch
sei der prinzipielle Ablauf einer Sitzung mit
KERMIT dargestelit.

1. Die RS232-Schnittstellen beider Rechner
in ausgeschaltetem Zustand mit dem Null-
Modem-Kabel verbinden.

2. Die Schnittstellen-Parameter auf beiden
Rechnern einheitlich einrichten. Bewihrt
hat sich: Baudrate 9600, Datenbits 8, Stop-
bits 1, Parititspriifung nein (“n*“): a) Joyce:
“setsio 9600,8,1,n“ b) PC: “mode coml
9600,n,8,1*

3. Auf beiden Rechnern KERMIT starten.
4.a) JOYCE sendet: “send a:*.*“ (oder “send
b:*.txt* usw.) by PC empfingt : “receive®
Wenn alles richtig eingestellt wurde, das
Kabel in Ordnung ist, die zu sendenden Da-
teien auch tatséchlich auf dem angegeben
Laufwerk sind, kénnen beide Rechner an-
fangen, miteinander zu kommunizieren: die
Sende- und Empfangsvorginge werden auf
dem Bildschirm dokumentiert, Laufwerke
schnurren abwechselnd, und am Schiuf} ver-
kiindet ein zweifaches Piepszeichen (eins
auf jedem Rechner) die erfolgreich abge-
schlossene Ubertragung. Der Empfangs-
Computer hat alle gesendeten Dateien unter
ihrem Originalnamen auf seinem lokalen
Laufwerk abgelegt. Von dort kdnnen sie als
ASCII-File aufgenommen und bearbeitet
werden. Bei Text-Files missen meist die
deutschen Sonderzeichen nachkorrigiert
werden, sie werden, eine Besonderheit des
“erweiterten ASCII-Codes® (>127), als
eckige oder geschweifte Klammern oder an-
dere seltsame Zeichen iibertragen.

Falls die Ubertragung nicht wie beschrieben
klappt, sind die Fehlermdglichkeiten zu un-
tersuchen; zu 95 % liegt es an einer Unacht-
samkeit: ein falsch eingerichteter Parame-
ter, ein defektes Kabel (Abschirmung!) oder
eine falsche Laufwerksangabe. Bei unbe-
hebbaren Storungen sollte man es einmal
mit einer Baudrate von 4800 versuchen (die-
se empfiehlt sich auch, wenn die Ubertra-
gung umgekehrt, also von einem PC zu ei-
nem CP/M-Rechner erfolgen soll).

Somit hat auch Herr M. sein Ziel erreicht,
und er hat keinerlei Schwierigkeiten mehr,
den jeweiligen Rechner einzusetzen.
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bestimmte Methoden, die Dateniiber-
tragung wirksam zu kontrollieren, man
nennt diese Fehlererkennungsverfah-
ren Protokolle.

Jedes Terminal-, jedes DFU-Pro-
gramm wendet ein oder mehrere Proto-
kolle an. Ein einfaches Protokoll heifit
“X-ON/OFF“: mit Hilfe von Signalen
steuert der empfangende Rechner den
Sendevorgang. So wird verhindert,
daB Bytes verlorengehen, wenn der
Empfinger noch gar nicht aufnahme-
bereit ist oder fiir einen Moment nicht
“zuh6ren” kann, weil er einen Teil der
angekommenen Daten speichern oder
auf dem Drucker ausgeben will. X-
ON/OFF st eigentlich kein “echtes®
Protokoll, sondern nur eine Datenfluf3-
Steuerung. Damit kann zwar dem Ver-
lust von Bytes vorgebeugt werden,
aber falschiibertragene bzw. bei der
Ubertragung verfilschte Bytes werden
nicht erkannt. Hierfiir verwenden
DFU-Programme zusitzliche Proto-
kolle, z.B. XMODEM, welches einen
Quasi-Standard darstellt. Bei XMO-
DEM werden die Daten in Form von
128 Bytes groBfen Datenblécken zu-
sammen mit Kontrollbytes zur Fehler-
erkennung (gebildet z.B. durch Quer-
summen-Berechnung, fortlaufende
Numerierung etc.) ibertragen. Kommt
ein Block fehlerhaft an oder gar nicht,
veranlaBt das Protokoll, daB die Uber-
tragung des Blocks wiederholt wird.

Fiir das Zustandekommen einer DFU-
Verbindung ist es in jedem Fall ent-
scheidend, daB Sender und Empfinger
ein und dasselbe Protokoll benutzen.

Die Ubertragung kann also beginnen,
sobald die Schnittstelle, das Null-Mo-

dem und das Kommunikationspro-
gramm installiert sind.

Es wire noch die Frage zu kléren, ob
der empfangende Computer die Impul-
se, die er iiber die RS232 erhilt, auch
richtig deutet, ob er das Wort “DFU*
nicht etwa als “%Ax“ versteht. Zur
Verarbeitung von Buchstaben- und
Zahlenmaterial (Texte, Buchhaltungs-
oder AdreB-Daten usw.) bedient man
sich bekanntermaBen des American
Standard Code of Information Inter-
change, kurz ASCII genannt, einer Art
DIN-Norm fiir die von Computern ver-
wendeten Zeichen.

Dieser Code wird von den allermeisten
Computern benutzt, vom original
IBM-PC und seinen kompatiblen
Nachfolgern genauso wie von Am-
strad-CPC- und vielen anderen Rech-
nertypen, so daB man ruhig darauf ver-
trauen kann, daf} die Computer einan-
der “verstehen®.

Programmaustausch ist schwer

Grundsitzlich ist der Austausch von
compilierten, also ablauffihigen Pro-
grammen, nur bei gleichen Betriebssy-
stemen moglich. Das heifit, moglich ist
es schon, Programmcodes z.B. vom
CPC464 auf einen PC zu iibertragen,
aber auer Chaos werden die Z80-Co-
des in einem 80xx-er System nichts
ausrichten konnen, denn die Prozesso-
ren verstehen immer nur ihren eigenen
Code. Dagegen kann es durchaus sinn-
voll sein, Quell-Programme einer
Hochsprache (BASIC, Pascal, dBASE
usw.) zu iibertragen, wenn ein entspre-

chender Interpreter oder Compiler auf
dem neuen System zur Verfligung
steht.

Bei der Ubertragung von Quellcodes
ist aber auf systemabhangige Operatio-
nen wie PEEKs und POKEs oder spezi-
fische Steuercodes zu achten, die na-
tiirlich nicht sang- und klanglos im an-
deren System angewandt werden diirfen.

Nun hat ja die bisher besprochene Da-
teniibertragung von Computer zu Com-
puter recht wenig vom weltoffenen
Flair der allumfassenden Telekommu-
nikation, das man irgendwie wahrzu-
nehmen glaubt, wenn man das Wort
“DFU*“ hort. DaB der Weg zu globa-
lem Datentransfer dennoch viel mit der
Dateniibertragung im Kleinen zu tun
hat, wird deutlich, wenn man die Tat-
sache hinzunimmt, daB es den kommu-
nizierenden Rechnern piepegal ist, ob
das Kabel zwischen ihnen 1 m oder
10000 km lang ist. Der Weg, wie zu
weiter entfernt liegenden Rechnern
Kontakt aufgenommen wird, wird im
folgenden erdrtert.

Diesmal nicht zum Fangen:
NETZE

“Netz“, “Netzwerk”, “vernetzen®,
“LAN“ — die Reihe lieBe sich noch
fortsetzen — eines haben die Woérter
alle gemeinsam: sie scheinen zum
“Computer-Vokabular *88“ zu geho-
ren. Noch nie war mehr von Netzerei
zu lesen und zu héren als in den letzten
Monaten. Leider wird man nicht im-
mer fiindig, wenn man wichtige Zu-
sammenhinge erklirt haben will.

CPC-820 KB 5,25“ Floppy

Gehause siehe Bild
JOYCE 720 KB 5,25 Floppy

Teamdrive Diskettenstation, Geh&use siehe Bild,
internes Netzteil, komplett mit AnschluBkabel u.

Anleitung, probtemlos und schnell anschlieBbar,
incl. Umschalter fir MS-Copy

Laufwerk extern

und umgekehrt

vollkompatibel zu BASIC, CPM u. CPM-Plus, hochwertiges Floppylaufwerk, benutzerfreundlich, in-
ternes Netzteil, problemloser AnschluB, mit Bedienungsanleitung, 1 Jahr Garantie

5,25 Teamdrive Super Diskettenstation 820 KB, anschluBfertig f. 464, 664, 5128,
Gehduse siehe Abbildung, umschaltbar auf 180 KB, incl. Teamdrive-Maxi-Programm DM 369, -

5,25" Teamdrive Floppy 2X180 KB, Seitenumschalter, anschluBfertig f, 464, 664, 6128,

Spezialkabsl f, Joycs Plus (8512) mit Umschalter vom 3" Laufwerk intern zum 5,25"
MS-Copy: sehr niitzliches Programm zum Kopieren von CPM auf MS-DOS

Preise zzgl. Porto u. Verpackung, Versand p. N.N. Liste kostenlos
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Dabei kennen wir alle, auch die, die
nichts mit der Computerei am Hut ha-
ben, das gréfite Netz der Welt: das Te-
lefonnetz.

Man mufl zwischen zwei Arten von
Netzen unterscheiden: zum einen sind
da die reinen Kabelverbindungs-Ein-
richtungen, wie Telefon- oder Datex-
netz, zum anderen handelt es sich um
softwaregestiitzte Systeme untereinan-
der verbundener Rechner und Periphe-
rie-Gerite. Diese zweite Form, besser
als Netzwerke bekannt, erlaubt so-
genanntes Multi-processing: jede
Zentraleinheit kann mit jeder anderen
oder einem gemeinsamen Datenbe-
stand in Kontakt treten, Aufgaben wer-
den verteilt — dezentralisiert — bear-
beitet (Mehrrechner-Systeme).

Wir wollen uns jedoch auf die “reine
Lehre“ der DFU und die dafiir zur Ver-
fiigung stehenden Ubertragungsnetze
konzentrieren.

Hierbei fillt emeut eine Zweiteilung
an: Offentliche Netze und Lokale Net-
ze (auch: LAN = lokal area networks).
Die Offentlichen sind schlicht und ein-
fach die, die von der Post betriecben
werden; LANs dagegen sind am besten
vergleichbar mit Haustelefonanlagen,
sie arbeiten innerhalb eines geschlosse-
nen Grundstiicks und sind vom Post-
netz unabhéngig. Da ein GroBteil der
Datenkommunikation innerhalb eines
Betriebes oder Unternehmens und nur
ca. 20 % extern stattfinden, kommt den
LANs eine groe Bedeutung zu.
LANs, die primidr der Dateniibertra-
gung dienen, diirfen jedoch nicht mit
Mehrrechner-Systemen  (s.0.) ver-
wechselt werden, obwohl die Lei-
stungsfihigkeit der lokalen Netze mitt-
lerweile derart gewachsen ist, daB die
Grenzen anfangen zu flieBen.

Den privaten Computer-Anwender
werden Mehrrechner-System und LAN
vermutlich wenig berithren, dafiir
wichst das Interesse an der DFU iiber
Offentliche Netze stindig. Hier spielen
die Postnetze als Ubertragungseinrich-
tungen im nationalen und internationa-
len Rahmen die Hauptrolle. Sie sind
wie folgt unterteilt (in Klammern die
jeweilige Ubertragungsgeschwindig-
keit):

1. Telefonnetz (b.4800 Bit/sec.);
2. Telexnetz (50 Bit/sec.);
3. Datexnetz (b. 64 KBit/sec.),;
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4. Direktrufnetz (b. 1,92 MBit/sec.)
(siehe auch Glossar).

Querverbindungen zwischen den ein-
zelnen Netzen konnen nur beschrinkt
hergestellt werden; moglich ist zur Zeit
der Ubergang vom Telefon zu Datex-P
und Telex (letzteres aber nur iiber die
posteigene Mailbox “Telebox®). Wie
beim Telefon muB man sich auch bei
den anderen Netzen als Teilnehmer an-
melden und Gebiithren zahlen. Zudem
wird ein spezielles AbschluB8gerit be-
notigt.

Die Bundespost hilt iibrigens ganz
brauchbare Broschiiren bereit, in de-
nen man sich iiber den gesamten Be-
reich “Offentliche Netze“ informieren
kann. Die Post gibt auch direkt Aus-
kunft zu speziellen Fragen, ein Anruf
beim Ortlichen Fernmeldeamt geniigt.

Hinaus in die Ferne

Es sollte nun endlich die Frage geklért
werden, was man mit Datenferniiber-
tragung in Offentlichen Netzen iiber-
haupt machen kann. Handelt es sich bei
den Anwendungen vorwiegend um Da-
tentransaktionen zwischen dollar-
schweren Borsenmaklern und multina-
tionalen Grofibanken oder nur um eine
kostspielige Spinnerei weniger Com-
puter-Fans, ist es besserer CB-Funk
oder eine Kommunikationsform, die
wir eines Tages so selbstverstindlich
betreiben wie heute das Telefonieren?

Wie die gesamte Computeranwendung
zerfallt auch hier der Nutzungsbereich
in professionelle und hobbymaéBige
Anwendungen. Da hier wie dort die
Grenzen jedoch flieBend sind, ist es
wenig sinnvoll, irgendwelche Abstu-
fungen zu machen. Es lassen sich fiinf
Bereiche der DFU-Anwendungen un-
terscheiden, dazu jeweils nur einige
Stichworte (ohne Anspruch auf Voll-
stindigkeit):

1. Mailbox-Prinzip: private und ge-
schiftliche Informationsvermittlung,
“elektronische Postficher“, AuBen-
dienstkoordination, Ubersetzer-Dienst.

2. Angebots- und Bestellwesen: Wer-
bung und Katalogbestellung mit Btx,
Fernliberweisungen,  Order-System
der Apotheken und des Buchhandels.

3. EDV-Service: Fernwartung von
Rechner-Systemen, Programmierdien-

ste (Einsparung von Fahrtzeiten und
-kosten!).

4. Datenfernverarbeitung: Rechner-
dienstleistungen (in Rechenzentren)
fiir Betriebe ohne oder mit zu kleiner
EDV-Anlage; Computer-Heimarbeit.

5. Datenbanken: Informationsdienste
fiir Forschung, Wissenschaft und ande-
re Bereiche, Pressedienste (Recher-
chen zu bestimmten Themen).

Es gibt natiirlich DFU-Anwendungen,
die nicht in eine der Gruppen passen,
wie auch solche, die man “sowohl als
auch“ zuordnen kann.

Das gute alte Telefon...

Der groBte Teil der DFU liuft iiber das
am weitesten verbreitete Kommunika-
tionsnetz des Erdballs - das Telefon-
netz. Auf diesem Ubertragungsweg
l4Bt sich eine Verbindung mit nahezu
jedem Winkel unseres Planeten herstel-
len. Obwohl das Telefonnetz urspriing-
lich fiir die Ubertragung der menschli-
chen Sprache geschaffen wurde, 148t es
sich mit geeigneten Geriten fiir die
DFU gebrauchen.

Die zweifellos billigste Methode, DFU
per Telefonnetz zu betreiben, ist die
mit einem Akustikkoppler. Die Ent-
scheidung fiir oder gegen dieses Uber-
tragungsgerét hingt insbesondere da-
von ab, wie hiaufig man “dateln* moch-
te. Wochenend- DFU’ler sind sicher-
lich mit einem Koppler billiger bedient
als mit einem Modem (siehe
“Glossar®).

Auch wenn dieser Artikel nicht in eine
der fast schon obligatorischen
Schimpftiraden gegen die Bundespost
ausarten soll, mufl doch gesagt werden,
daB einem aufgrund postalischer Be-
stimmungen und Gebiihrenordnungen
hierzulande eine unbeschwerte Nut-
zung der DFU lange Zeit verleidet
wurde. Das soll sich ja nun dndern. Im-
merhin gibt es bereits auf dem freien
Markt Modems, die die Post fiir den
Anschluf an ihrem Netz zugelassen
hat. Die Européisierung der Bestim-
mungen fiir den Datenverkehr und der
Zulassung der hierfiir benotigten Geré-
te ist ebenfalls bereits in Sicht, so daff
man hoffen kann, daB der gesamte
DFU-Bereich langfristig benutzer-
freundlicher wird.
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Ich logge mich ein...

Im Leben eines Computer-Anwenders
gibt es kaum einen spannenderen Mo-
ment als den, wenn der erste DFU-
Kontakt z.B. zu einer Mailbox aufge-
nommen wird. Ich habe wirklich mit
mir gerungen, ob man anderen Compu-
ter-Nutzern dieses Erlebnis verkiirzen
darf, indem man irgendwelche Tips
gibt; das ist etwa so, wie wenn man je-
mandem den Mdorder vor dem Ende des
Krimis verrdt. Deshalb sei als Ab-
schluf} dieses Beitrags nur kurz umris-
sen, auf was es im groben ankommt.
Grundvoraussetzung ist ein Telefon
und ein Akustikkoppler/Modem mit
RS232-Kabel (ungekreuzt, also kein
Nullmodem!). Dazu die gleiche Soft-
ware-Ausriistung wie bei der Datenii-
bertragung von Computer zu Compu-
ter. Dann braucht man natiirlich die
Telefonnummer einer Mailbox. Die
holt man sich am besten von guten
Freunden oder aus einem der Mailbox-
Fiihrer/-Handbiicher, die es von ver-
schiedenen Verlagen zu kaufen gibt.
Man sollte im Buchhandel darauf be-
stehen, dal man jeweils die aktuellste
Auflage bekommt, da viele Mailboxen
recht kurzlebig sind. FEine weitere
Moglichkeit bieten einige Verlage von
Computerzeitschriften, die Mailboxen
fiir ihre Leserschaft betreiben oder
auch die “Telebox“ der Post: Tel.-Nr.
01 33 61 (300 Bd) oder 01 33 65 (1200
Bd); die Telebox meldet sich dann nach
Eingeben eines Punktes “.“ und nach-
folgendem ENTER.

Mindestens so wichtig wie die Telefon-
nummer sind die Parameter einer Mail-
box. Dazu gehdren die Baudrate, An-
zahl Daten- und Stopbits, Paritétsprii-
fung ja/nein sowie das benutzte Proto-
koll. Im Zweifelsfall nehme man die
am hédufigsten vorkommende Parame-
ter-Tabelle:

300 Bd, 7 od. 8 Daten-, 1 Stopbit, Pari-
tit “n“, Protokoll XModem oder Ker-

mit; mit dieser Einstellung klappt es in
99 % der Fille.

Wenn alles angeschlossen, eingerichtet
und der Computer betriebsbereit ist,
wihlt man die Telefonnummer, beim
Akustikkoppler “von Hand®, bei Mo-
dembetrieb 148t man den Rechner wiéh-
len. Sollte kein Anschluff zustande-
kommen oder sich gar eine “voice”
(eine Stimme) melden, dann hat man
entweder die Ruhepause oder die Be-
triebsferien erwischt, sich verwihlt,
oder die Mailbox existiert gar nicht
mehr. Die Datler-Ehre gebietet es, sich

im Falle eines Irrtums hoflich zu ent-
schuldigen!

Ist der Kontakt zur Mailbox herge-
stellt, muB man oft SPACE oder ENT-
ER betitigen. Dann stellt man sich sel-
ber vor, mit Namen oder als “GAST*,
ggf. englisch “GUEST*. Der weitere
Ablauf ist von Mailbox zu Mailbox
verschieden, meist gibt es jedoch cine
verstidndliche Meniifiihrung, so daf
man sich durchaus zurechtfinden kann.
Lingere “Sprechpausen“ (> ca. 1/2
min) sollte man ebenso vermeiden
(man wird sonst vom automatischen
“time-out” ausgeloggt) wie abruptes
Unterbrechen der Verbindung durch
Horerauflegen. Es gehort sich, sich
wie beim normalen Telefongespriach zu
verabschieden. Hier nun die entspre-
chende DFU- Software und der jeweili-
ge Anbieter:

DFU-Software Anbieter
CP/M (CPC, JOYCE):
Kermit Sunshine Software
MEX Martin Kotulla
Move it Markt&Technik
MS-DOS:
Crosstalk M. 4 Siener Soft
Dial C&C Lynsche
Kermit Economy Software
Mirror I Soft Sel
Procomm Economy Software
QModem Computer Solutions

DFU-Komponenten sind auBerdem in
vielen MS-DOS-Standardsoftware-Pa-
keten enthalten. .
Wie Sie sehen, ist DFU gar nicht so
schwer. Sollten Sie dennoch Fragen
haben, schauen Sie in das Glossar, das
Ihnen die wichtigsten Fachbegriffe er-
lautert, es steht am Ende des Artikels.
Geeignete Biicher finden Sie im An-
hang, falls Sie sich weiter informieren
wollen. Und vielleicht ’sehen’ wir uns
demnichst in einer Mailbox wieder,
getreu dem Motto “DFU’ler auf Welt-
reise”...

(Holger Langbein/jb)

Literaturliste:
— Jonas, C.: "Datenfernitbertragung mit Per-
sonalcomputern”; Vogel-Verlag, Wiirzhurg

1987

— Piitz, A.: "Praxis der Datenferniibertra-
gung“; Franzis', Miinchen 1986. ’
— Hurth, B.: "Mailboxfithrer"; Svbex, Diissel-
dorf 1986.

— Spindler, W.: “Das Mailbox-Jahrbuch '87"; t
Eichborn-Verlag, Frankfirt 1987

— Bundespost: “Dateniibertragung tiber Femn-
meldewege der DBP*; Bestell-Nr. 59

— Bundespost: “Dateniibermragung im Telefon-
nerz"; Bestell-Nr. 74

Hinweis fiir die DATABOX

Auf den DATABOXEN zu Heft 10/88 befindet
sich das Terminal-Programm Kermit in den
Versionen fiir die AMSTRAD CPCs, PCWs
und PCs.

Software fitr CPC und Joyce

Preiswerte Software fiir Amstrad-CPC und
Joyce mit deutschen Handbuch - so machen
diese Super-Programme richtig Spal3!

WS-TUNER fiir WordStar *

Vergessen Sie alles, was Sie bisher iiber
WordStar-Erweiterungen erfahren haben!
Endlich konnen Sie Dateien per Cursor-
tasten auswihlen, die Tasten frei belegen,
Textbausteine verwalten, neue WordStar-
Befehle definieren, Textloschungen riick-
gangig machen, Steuerzeichen invers an-
zeigen lassen, zwischendurch andere Text-
dateien ansehen, drucken ohne zwischen-
zuspeichern, stets freie Diskettenkapazi-
tat und Textlange ermitteln und, und, und ...

Nur DM 49,80
(unverbindliche Preisempfehlung)

Grofies Buch der Public Domain-Software

Alles was Sie iiber deutsche PD-Software
wissen miissen, finden Sie in diesem Buch.

Zusitzlich die deutschen Dokumentationen
zu den Disks 1-6, 8 und 10-12. Ideale Fund-
grube fiir Computerterfans! Mit Rabattcou-
pons fiir unsere Software! Nur DM 34,80

Neu: Diskette 18 - MacroPack/Z80

Assemblerprogrammierung fiir Einsteiger
und Profis - -Makroassembler mit link-
fahigem Code, Linker, Debugger und Editor.

1- JRT-Pascal mit 64K-Strings, Overlays *
2- Z80-Assembler, Linker, Debugger

4- Compiler Small-C: FlieBkommazahlen *
5- Forth-83: Multitasking, Assembler ...

6- Utilities: Diskmonitor, Dateiretter ...
10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung

11- E-Basic - CBasic-kompatibler Compiler
12- Fiir Turbo Pascal: INLINER, Grafik
15- WordStar-Utilities: FuBnoten, Index *
17- C-Interpreter - intcraktiv C lernen *

19- Telekommunikation mit MEX

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speicher-
erweiterung (64K geniigen).

Der Preis? Nur 30,- Mark pro Diskette!
(unverbindliche Preisempfehlung)

Unser Kombi-Angebot:

Eine beliebige der obigen Disketten 1-19
und neun 3-Zoll-Disketten von Maxell fiir
nur 79 Mark! Oder: WS-TUNER und neun
3-Zoller von Maxell fiir nur DM 99,80!

3-Zoll oder Vortex-Format. Lieferung per
Nachnahme oder Vorauskasse, Ausland:
nur Vorauskasse.

MARTIN KOTULLA

Grabbestrafie 9, 8500 Niirnberg 90
Telefon 09 11/30 33 33

Weitere Bezugsquellen:

Firma Simon, 4600 Dortmund 1, Tel. 0231/511370
Miikra, 1000 Berlin 42, Tel. 030/7529150

Firma Becker, 6690 St. Wendel 8, Tel. 06856/504
Computerstore, 8500 Nirnberg, Tel. 0911/289028
Hochholzer, 8062 Markt Indersdord, Tel. 08136/1625
Weeske, 7150 Backnang, Tel. 07191/1528

Fritz Obsrmeier, 4972 Lohne 1, Tel. 05732/3246
Gisbert Denz, 4784 Riithen 2, Telefon 02902,/58040
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DFU-Begriffe schnell erklart

Akustikkoppler: Geriit, das die DFU per Telefon erlaubt. Der Tele-
fonhérer wird einfach in die zwei Gummimuffen des Kopplers gelegt;
eine elektronische Schaltung wandelt die von der RS232-Schnittstelle
kommenden Datenimpulse in Piepstdne um, die iiber das Telefonnetz
zum Empfinger gelangen; die vom “Gesprachspartner” empfangenen
Toéne werden in fiir den Rechner verstindliche Signale umgeformt.

Vorteile: Billig in Anschaffung und Betrieb, keine Genehmigung er-
forderlich. Nachteil: Ubertragung langsam (dadurch hohe Tel.-Ge-
biihren) und gegen Storungen anfillig (z.B. durch Fremdgerdusche aus
der Umgebung). Dennoch haben Akustikkoppler nicht an Attraktivitit
fiir den Gelegenheits“Datler“ verloren. Zur Reduzierung der Stéran-
filligkeit benutzen einige Koppler beim Empfang die induktive Kop-
plung.

Baudrate: Geschwmdlgkelt einer Ubertragung. Einheit = Baud/sec.

Ein Baud (Bd) ist eine Ubertragungseinheit. Bd/sec. Nicht verwech-
seln mit Bit/sec., da mit speziellen Verfahren auch mehr als ein Bit in
einem Impuls ubertragen werden konnen. Bei der DFU per Telefon
oder (Null-) Modem kann die Faustformel “10 Baud = 1 Byte* akzep-
tiert werden.

Datex: Von der Bundespost betriebenes digitales Ubertragungsnetz
fiir Daten. Der Datex-Teilnehmer ist entweder direkt angeschlossen
oder kann sich per Telefon in den nichstgelegenen Datex-P-Netzrech-
ner einwihlen. Dieser ist zustindig fiir den Aufbau der Verbindung
zum gewiinschten Teilnehmer und die Ubermittlung der Daten. Vor-
teile von Datex: blitzschneller Verbindungsaufbau (im Millisekunden-
Bereich), hohe Ubertragunsgeschwindigkeit (bis 64 KBit/sec) und -si-
cherheit. Es gibt zwei Formen des Datex-Netzes:

Datex-L

(L = Leitungsvermittlung) gleicht der Funktionsweise des Telefonnet-
zes: eine Verbindung wird durch die Postrechner hergestellt; die Teil-
nehmer (auch Gruppen) bleiben so lange verbunden wie sie wollen.
Datex-P

(P = Paketvermittlung) benutzt keine festen Verbindungen zu den
Teilnehmern, sondern arbeitet mit adressierten Datenpaketen, die vom
Absender an Datex-P iibergeben und mit den Paketen fiir andere Emp-
finger auf der gleichen Leitung “verschickt“ werden. Auf diese Weise
146t sich das Leitungsnetz besser ausnutzen. Folge: entfernungs- und
zeitunabhiingige Gebiihren, nur die Datenmenge wird berechnet.
Durch die hohe Ubertragungsgeschw1nd1gke1t hat der Teilnehmer al-
lerdings den Eindruck einer stindigen Verbindung. Ein besonderes
Merkmdl von Datex-P ist, daB die Ubertragungsgeschwindigkeit bei
den Teilnehmern unterschiedlich sein kann. Soll DFU héufiger betrie-
ben werden, kann Datex-P fiir den privaten Anwender durchaus ko-
stengiinstiger sein als das Telefonnetz.

Direktrufnetz: Offentliches, digitales Datennetz, bei dem zwei Teil-
nehmer dauernd miteinander verbunden sind (“Standleitung®).

Host: “Wirtsrechner“ (unerklérlicherweise oft “Gastrechner” ge-
nannt), zentraler Computer, an den andere Rechner angeschlossen
sind und der eine iibergeordnete Koordinationsfunktion ausiibt oder
bestimmte Dienste fiir die “eingeloggten” Rechner iibernimmt.

ISDN (Integrated Services Digital Network): Digitales Fernmelde-
netz, welches die vorhandenen Telekommunikationsdienste zusam-
menfassen und neue ermdglichen soll: Telefon, Btx, Fernschreiber,
Telefax, Teletex, Datex. Die Ubertragung (64 kbit/s) geht dabei iiber
das normale Telefonkabel. Hauptaufgabe von ISDN bleibt vorerst das
Telefonieren; Vorteile: schneller Verbindungsaufbau (max. 1 Sekun-
de), Sprachwiedergabe in UKW-Qualitit, auch iiber weite Entfernun-
gen! Das ISDN-Konzept sieht die Ausdehnung auf folgende Dienste
vor: Bild-Telefon, Videokonferenz, Radio und Fernsehen. Die bisheri-
gen Ubertragungsgeschwindigkeiten und -einrichtungen reichen fiir
diese Zwecke nicht aus, so daB Neuerungen unausweichlich sind -
Stichworte: Breitband-ISDN, Glasfaser.

Kermit: DFU-Programm aus der Public-Domain. Benutzt ein ver-
breitetes, sehr sicheres Protokoll, das als einziges die sichere Ubertra-
gung zwischen Telefon- und Datex-P-Netz erlaubt (CRC-Verfahren).

LAN (Local Area Network),Lokales Netzwerk: Ein System unter-
einander verbundener Computer, das sich auf einen begrenzten ortli-
chen und privaten Bereich beschrinkt. LANs stehen im Gegensatz zu
den Offentlichen Netzen. Vergleichbar am besten mit dem Unterschied
zwischen einer Haustelefonanlage und dem Telefonnetz der Post.

Log-in — Log-off: Verdeutscht: Ein-/Ausloggen. Aufnahme bzw.
Beendigung einer Ubertragungsverbindung zu einem anderen Compu-
ter, z.B. einer Mailbox.

Mailbox: Von privaten oder kommerziellen Betreibern bereitgehalte-
ne Rechneranlage, in die sich Teilnehmer per Telefon oder Datex ein-
withlen und gegen Gebiihr oder kostenlos in “Postfichern® anderer
Teilnehmer oder offentliche (“Schwarzes Brett*) Nachrichten, GriiBe,
Annoncen, Werbung hinterlassen, Informationen abrufen, Program-
me erhalten kdnnen u.a.m. Mailboxes sind dabei, zu einem wichtigen
Kommunikationsmedium zu werden.

Modem: Kunstwort aus “Modulator-Demodulator®. Dateniibertra-
gungsgerit zur DFU in Offentlichen Netzen. Wird direkt - galvanisch
- ans Telefon oder Datexnetz angeschlossen, daher Postanmeldung er-
forderlich. Vorteil: schnelle, storungsfreie Ubertragung; Nachteil:
teuer in Anschaffung und Betrieb (Extra-Gebiihren!).

Netz: System technischer Einrichtungen, das Informationen/ Nach-
richten vom Absender zum Empfénger iibertragen kann; z.B. Telefon-
netz.

Off-line: Methode der Dateniibertragung, bei der die Daten auf einem
Speichermedium (z.B. Diskette) zwischengespeichert und an den
Empfiinger iiberbracht werden. Das Gegenteil zu Off-line ist das On-
line- Verfahren: die Datenverarbeitungsanlage ist direkt mit dem
DFU-Partner verbunden (z.B. iiber Telefonleitung). Es ist direkte
Kommunikation méglich. Vergleichbar ist der Unterschied zwischen
Off- und On-line mit dem zwischen Verschicken eines Telegramms
und einem Telefongesprich. Es gibt auch Anwendungsfille, bei denen
auf die On-line—Ubertragung bewufit verzichtet wird: bei der Uber-
mittlung sensibler, d.h. geheimer militirischer oder wirtschaftlicher
Daten. Diese werden aus Datenschutzgriinden auf Datentriiger gespei-
chert und per Bote iiberbracht.

Protokoll: Fehlererkennungs-Verfahren in der DFU. Mit bestimmten
Algorithmen (z.B. Quersumme, Paritdtspriifung) wird versucht, Un-
terschiede — Fehler — zwischen gesendeten und empfangenen Date-
neinheiten zu entdecken. Bei der Ubertragung miissen Sender und
Empfinger das gleiche Protokoll verwenden. Sehr verbreitet ist XMo-
dem. Ein neues Verfahren heiBt Z-Modem; es paft die Ubertragunspa-
rameter automatisch der Qualitit der Ubertragungsleitung an.

Terminal: Datenendgerit ohne Moglichkeit eigener Datenverarbei-
tung (“Bildschirmgerit*), Dient in der Regel nur der Datenerfassung
und ggf. -ausgabe auf Bildschirm oder Drucker. Die am Terminal ein-
gebenen Daten werden an eine zentrale Rechnereinheit weitergeleitet
(On- oder Offline) und nach Bearbeitung von dort wieder empfangen.
Jeder PC kann mit Hilfe entsprechender Software zum Terminal wer-
den (“Terminal-Emulation®). In diesem Zustand befindet sich der PC
auch beim Bedienen einer Mailbox.

XModem: Weit verbreitetes Protokoll, von den meisten Mailboxen
benutzt.

X-ON/OFF: ASClII-genormte Codes (CTRL-Q, CTRL-S) zur Daten-
fluBsteuerung bei der DFU.

verbunden warden:

1 =1

2 — 3

3 — 2

4 — 5

5 — q -
6+8 — 20

i}
U = 9
20 — 648

25-polig SUB-D auf 25-polig SUB-D

verbunden werden:

9-pol.

w

LEe 25-polig SUB-D auf 9-polig SUB-D ¢z.B. bei AI’s)

Die Null-Modem-Schaltung fiir Systemwechsler.
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Die Assemblerecke

Push - Pop - Peng - Paff...

Wer als Assembler-Neuling versucht, sich durch fleiBiges Studium von Li-
stings fortzubilden und dabei plétzlich das Gefiihl hat, er wire in einen Co-
mic geraten, ist vermutlich auf die Stapelbefehle PUSH und POP gestoBen.
Obwohl man sie in keiner anderen Programmiersprache findet (auBer viel-
leicht Forth), stellen sie bei der Assembler-Programmierung ein unverzicht-
bares Hilfsmittel dar. Allerdings mufl man dabei eine gute Ubersicht be-
wahren: Irgendwo ein PUSH zuviel oder ein POP zuwenig, und schon
macht es PENG und der Rechner ist abgestiirzt!

Bevor weitere Erlduterungen folgen,
zunéchst die Motivation:

Wozu braucht man iiberhaupt derglei-
chen? Vielleicht erinnern Sie sich noch
an das kurze Listing aus der letzten
Folge der Assemblerecke. Dort wurde
eine Betriebssystem-Routine aufgeru-
fen, die auf einen Tastendruck wartet
(KM WAIT KEY, &BB18). Blind und
blaudugig hatten wir uns darauf verlas-
sen, daf} wahrend der Abarbeitung die-
ser Routine keine fiir unser Programm
wichtigen Registerinhalte verdndert
werden, also z.B. der Zihlerstand im
B-Register oder die Passwortadresse in
HL. In diesem Fall war das Vertrauen
zwar berechtigt, aber leider gibt es im
CPC-Betriebssystem auch zahlreiche
Unterprogramme (z.B. Grafikrouti-
nen), die hemmungslos den Inhalt der
Z.80-Register liberschreiben.

Register retten

Hier hilft also nur eines: Man muf die
Registerinhalte vor dem Aufruf in Si-
cherheit bringen und sie danach wieder
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restaurieren. Angenommen, im HL-
Register befindet sich eine wichtige
Adresse, die auf keinen Fall verloren
gehen darf, so kdnnte man sie natiirlich
solange in eine Speicherstelle ausla-
gern, die wir hier mit dem Label RAM
bezeichen:

LD (RAM),HL ;Inhalt von HL retten
CALL SYSTEM ;Routine aufrufen
LD HL,(RAM) ;HL wieder herstellen

Auf die Dauer ist es allerdings sehr 14-
stig, jeden verdédchtigen CALL auf die-
se Weise einzurahmen. Und genau aus
diesem Grund stellt der Z80-Prozessor
dem Programmierer mit PUSH einen
Befehl zur Verfiigung, um wichtige
Werte auf einem ’Stapel’ (Stack) zwi-
schenzulagern und bei Bedarf mit POP
wiederzuholen. Getreu dem LIFO-
Prinzip (last in, first out) erhilt man da-
bei wie bei einem echten Papierstapel
jeweils das oberste Element zuriick.
Ohne spezielle Tricks ist es also nicht
moglich, etwas mitten aus dem Stapel
herauszuziehen!

Gestapelt werden konnen alle Register-
paare des Z80 (BC, DE, HL), die In-

dexregister (IX, IY) und zusitzlich
noch der Akku zusammen mit dem
Flag-Register (mit PUSH AF bzw.
POP AF). In dem folgenden Beispicl
werden der Akku und das HL-Regi-
sterpaar in Sicherheit gebracht. Beach-
ten Sie bitte die Reihenfolge:
PUSH AF ;Akku und Flags retten
PUSH HL ;HL retten
CALL SYSTEM ;Routine aufrufen
POP HL ;Zuerst HL und

dann
POP AF ;Akku/Flags holen!

Mitunter sind die Stapelbefehle auch
niitzlich, um die Indexregister zu la-
den. Befehle wie LD IX ,HL oder LD
IY ,BC stellt der Z80 leider nicht zur
Verfiigung; man kann aber z.B. den In-
halt von HL mit PUSH auf dem Stapel
ablegen und dann mit POP IX an den
gewiinschten Ort beférdern.

Tiefstapeleien

Fiir die Speicherung der Stapeldaten ist
im CPC der RAM-Bereich von &BEQOO
bis &BFFF direkt unterhalb des Bild-
schirmspeichers reserviert. Das sind
reichlich bemessene 512 Bytes, die nur
in Extremféllen zu Platzproblemen
fiihren diirften. Immerhin wire 256
mal PUSH notwendig, um diesen Be-
reich voll auszulasten! Verwaltet wird
der Stapel mit Hilfe des SP-Registers
(Stapelzeiger oder StackPointer), das
immer die Adresse des obersten Stapel-
elements enthélt. Im Gegensatz zu ei-
nem echten Stapel wichst der
7.80-Stack allerdings von oben nach
unten; unser Prozessor ist also kein
Hoch-, sondern ein Tiefstapler! Bei ei-
nem Reset des CPC wird das SP-Regi-
ster mit der Adresse &C000 initiali-
siert, und PUSH HL wiirde danach fol-
gende Vorginge ausldsen:

1. SP wird um 1 erniedrigt und erhdlt
damit den Wert &BFFF.,

2. Der Inhalt von H wird an dieser
Adresse abgespeichert.

3. SP wird um [ erniedrigt und erhdlt
den Wert &BFFE.

4. Der Inhalt von L wird an dieser
Adresse abgespeichert.

Bei einem POP HL-Befehl geht das
Spiel dann umgekehrt:

1. L wird mit dem Inhalt der Speicher-
stelle geladen, die SP angibt.

2. SP wird um 1 erhoht.

3. H wird mit dem Inhalt der Speicher-
stelle geladen, die SP angibt.

4. SP wird um 1 erhoht.

Kompliziert wird die Angelegenheit al-
lerdings durch die Tatsache, da} der
Z80 mitunter auch von sich aus auf den
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Stapel zugreift, und zwar immer dann,
wenn er sich bei einem CALL-Befehl
die Riicksprungadresse zum aufrufen-
den Programm merken muf. Hierbei
wird die auf den CALL folgende Spei-
cheradresse auf den Stapel gelegt. Ein
RET-Kommando liest also nur das
oberste Stapelelement in den Pro-
grammzéhler (PC) ein und aktualisiert
dann genau wie POP den Stackpointer.
Da ein Unterprogramm weitere Unter-
programme aufrufen kann und diese
wiederum Unterprogramme, ist ein
Stapel die ideale Datenstruktur, um alle
Riickkehradressen ordnungsgeméf
aufzubewahren. Die maximale Ver-
schachtelungstiefe ist nur durch den fiir
den Stapel zur Verfiigung stehenden
Platz im RAM begrenzt. Damit Sie
sich ein Bild vom Aufbau des Stapels

machen konnen, hier ein weiteres Bei-
spiel: Nach der Befehlssequenz
PUSH HL PUSH DE CALL UPROG
sieht der Stapel folgendermaBen aus:
SP + 5: Inhalt von H SP + 4: Inhalt
von L SP + 3: Inhalt von D SP +2: In-
haltvon E SP + 1: Highbyte der
Riickkehr- Adresse SP + 0: Lowbyte
der Riickkehr-Adresse.

Daraus folgt, da man innerhalb des
Unterprogramms UPROG nicht ohne
weiteres an die mit PUSH gesicherten
Daten herankommt, da ja zuoberst die
Riicksprungadresse liegt! Die gute
Durchmischung des Stapels mit Regi-
sterinhalten und Sprungadressen flihrt
leicht zu fatalen Irrtiimern und ist eine
haufigsten Ursachen fir Programm-
abstiirze. Angenommen, Hugo Hacker
schreibt eine Adrefverwaltung in As-

sembler. Unter anderem enthilt sie
auch ein Unterprogramm, in dessen
Verlauf die Hausnummer seiner Freun-
din Erika Error mit PUSH auf den Sta-
pel gerettet wird. Da er aber leider das
dazugehorige POP vergessen hat, wird
die Hausnummer beim abschliefenden
RET vom Z80 als Riicksprungadresse
interpretiert. Wo wird also der Pro-
grammablauf wohl fortgesetzt? Ver-
mutlich bei der Freundin...

Um solche Irritationen zu verhindern,
merken Sie sich bitte die folgenden drei
Regeln:

1. Innerhalb eines Unterprogramms
miissen die gleiche Anzahl von PUSHs
und POPs vorkommen, da sonst kein
korrekter Riicksprung erfolgen kann.
2. Das SP-Register sollten Sie nur ma-
nipulieren, wenn Sie sich absolut dar-

90 'ORG &A000

10 ';Bildschirm verkleinern 280 'EX DE,HL ;HL <--> DE

20 ';Start mit CALL &A000 290 'ADD HL,HL ;X verdoppeln

30 300 'EX DE,HL ;HL <--> DE

40 'GETMOD EQU &BC1l1l ;SCR GET MODE 310 'CALL TEST ;:Punktfarbe testen
50 'TEST EQU &BBFO0 ;GRA TEST ABSOLUTE 320 'CALL SETPEN ;Schreibfarbe setzen
60 'SETPEN EQU &BBDE ;GRA SET PEN 330 'POP HL ;Y vom Stapel holen
70 'PLOT EQU &BBEA ;GRA PLOT ABSOLUTE 340 'POP DE ;X vom Stapel holen
80 350 'CALL PLOT ;Punkt zeichnen

360 'POP DE

100 'CALL GETMOD ;akt. MODE ermitteln 370 'POP HL

110 'LD C,4 ;X-Schritt MODE 0 380 'POP BC ;Schrittweite vom Stapel
120 'JR C,START ;-> wenn MODE 0 390 'ADD HL,BC ;X + Schrittweite

130 'LD C,2 ;X-Schritt MODE 1 400 'EX DE,HL ;HL <--> DE

140 'JR Z,START ;-> wenn MODE 1 410 'LD A,E ;Lowbyte X nach A

150 'LD C,1 :X-Schritt MODE 2 420 'CP 64 ;mit Lowbyte 320 vergl.
160 ' 430 'JR NZ,NEXTX ;=> naechste Spalte
170 'START LD B,0 ;Highbyte von BC = 0 440 'LD A,D ;Highbyte X nach A

180 'LD HL,O ;Y-Start 0 450 'Cp 1 ;mit Highbyte 320 vergl.
190 460 'JR NZ,NEXTX :-> naechste Spalte
200 'NEXTY LD DE,O0 ;X-Start 0 470 '

210 ° 480 'INC HL Y + 2

220 'NEXTX PUSH BC ;X-Schritt retten 490 'INC HL

230 'PUSH DE 1X-Koord. retten 500 'LD A,L ;Lowbyte Y nach A

240 'PUSH HL ;:Y-Koord. retten 510 'CP 200 :mit 200 vergleichen

250 'PUSH DE ;und nochmal 520 'JR NZ,NEXTY ;~> naechste Zeile
260 'PUSH HL 530 '

270 'ADD HL,HL ;Y verdoppeln 540 'RET ;fertig, zurueck zu Basic

;Y vom Stapel (nach DE!)
;X vom Stapel (nach HL!)

Abb. 1: Dieses kleine Assembler-Programm verkleinert die Bildschirmausgabe um ein Viertel.

und der Menuesteuerung sehr einfach.

O bequem mit einem Laufwerk zu nutzen

FIBUPLAN - Buchfihrung
fur CPC oder JOYCE

Dieses Programm erleichtert eine Buchfiihrung in vielen Punk-
ten. Die Bedienung ist dank den komfortablen Eingabemasken

O automatische MwSt-Berechnung mit Steuerschliissel
O Steuerschlissel 0, fir Buchungen ohne MwSt

O 60 definierbare Konten mit 4-stelligen Nummern

O Ausdruck von Grundbuch und Kontenblattern

O FIBUPLAN 3¢ Diskette incl. Anleitung nur 148,- DM

Versand p. Vorkasse (portofrei), Nachnahme (zzgl. 5 DM)
oder fordern Sie unsere aktuelle Info CJ3 an

VAN DER ZALM-SOFTWARE

Elfriede van der Zalm, Software-Entwicklung & Vertrieb
Schieferstitte, 2949 Wangerland 3, Tel. 044 61/5524

Farbmonitor

160 Zeichen, 40 Zeichen NLQ
160 Zeichen, 54 Zeichen LQ
288 Zeichen, 96 Zeichen LQ

AMSTRAD MS-DOS Rechner
PC 1640, 1 Laufw , Monochrom Monitor .. 1899,- PPC-512 (Laptop), 1 Laufwerk 3,5" P
PC 1640, 2 Laufw , Monochrom Monitor .2199,- PPC-512, 2 Laufwerke 3,5™..... e 1999 -
PC 1640, 1 Laufw,, 20 MB Harddisk,
Monochrom Monitor .. ...

PC 1640, 1 Laufwerk, 20 MB Harddisk,

AMSTRAD Drucker (IBM-komp.)
DMP 3160, 9 Nadel-Matrix-Drucker,

LQ 3500, 24 Nadel-Matrix-Drucker,
LQ 5000, 24 Nadel-Matrix-Drucker,

CPS - weil Preis

. . e |
+ Leistung stimmen ! w »

CPS Computertechnik GmbH
MarienstraBe 16 3300 Braunschweig

Telefax (0531) 796461 - BTX *20088 1490#

AMSTRAD Portable PC

2799- AMSTRAD Textsystem
" PCW 8256 Texisystem, 256 KB RAM, 1 Lautwerk
3199~ . +NLO Drucker, Software: CP/M Plus, Text-
"""" " yerarbeitung, extended BASIC, DR. Logo......999,-

PCW 8512 Textsystemn, 512 K RAM, 2 Laufwerke
599- 180 KB u. 720 KB u. 9 Nadel- Matrix-Drucker,
" Software wie PCW 8256 .. 1299

...899,-  Wir fihren das gesamia AMSTRAD- A.][;ebn-.
Disketten je 10 Stck. NN 2DD 3,5 23 N 20D
1399,- 5.25'9,-/3,5' FUJI MF 20D 135 TPi 29,- / 5,25
NASHUA ZDI" 96 TP 19.-/ 3" MF 2DD/3. 066.-
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—Assembler

Die Stapelbefehle des Z80

Funktion:
Einsprung:
Aussprung:

GRA TEST ABSOLUTE
Funktion:
Einsprung:

Funktion:
Einsprung:
Aussprung:

GRA SET PEN
Funktion:
Einsprung:
Aussprung:

&BBDE

Register auf PUSH AF PUSH BC PUSH DE PUSH HL PUSH IX
Stack legen PUSH IY
Register vom POP AF POP BC POP DE POP HL POP IX
Stack holen POP IY
Austausch EX (SP),HL EX (SP),IX EX (SP),IY
mit Stack
Ladebefehle LD SP,wert
fir SP LD SP, (adr) LD (adr),SP
LD SP,HL LD SP,IX LD SP,IY
p— Betriebssystem-Info
SCR _GET MODE &BC11

Holt und testet den aktuellen MODE

A = MODE-Nummer
Flagstatus:

&BBF9

Testen eines Bildpunktes

DE = X-Roordinate,

Aussprung: A = PEN-Nummer
BC,DE,HL,F werden verandert

GRA PLOT ABSOLUTE &BBEA

Setzen eines Bildpunktes
DE = X-Koordinate,
BC,DE,HL,AF werden verandert

schreibfarbe fir Grafik setzen
A = PEN-Nummer
F wird verindert

C,NZ bei MODE 0
NC,Z bei MODE 1
NC,NZ bei MODE 2

HL = Y-Koordinate

HL = Y-RKoordinate

Abb. 2: Die Tabelle mit den Stapelbefehlen des Z80

iiber im klaren sind, welche Folgen
daraus entstehen.

3. Wenn Ihnen ein Assemblerpro-
gramm abstiirzt, iberpriifen Sie zu-
ndchst die Stapelbefehle!

Doch abgesehen von diesen wohlge-
meinten Ratschldgen: Bei der Assem-
blerprogrammierung herrscht im Prin-
zip reine Anarchie. Alles, was mach-
bar ist, ist auch erlaubt, allerdings auf
eigenes Risiko! Besonders mit den Sta-
pelbefehlen sind Programmiertricks
moglich, bei denen Otto-Normalpro-
grammierer alle Haare zu Berge ste-
hen. Natiirlich kann man, wenn man
will, in einer Subroutine den Stapel so
manipulieren, da RET nicht zum auf-
rufenden Programm zuriickfiihrt, son-
dern ganz woanders hin. Und erinnern
Sie sich noch an den indirekten Sprung
JP (HL) aus der letzten Folge? JP (DE)
geht leider nicht — oder vielleicht
doch? Wir miissen ja nur einem RET
den Inhalt von DE als Riicksprunga-
dresse unterjubeln:

26 Pc 1088

PUSH DE
RET

Zum Abschluff noch ein Hinweis auf
einen weiteren niitzlichen Stapelbe-
fehl:

EX (SP),HL vertauscht das oberste
Stapelelement mit dem Inhalt von HL;
der Stackpointer wird dabei nicht ver-
andert. Wahlweise kann man statt HL
auch IX oder IY verwenden. Und da
wir gerade bei den Austausch-Befehlen
sind (EX wie EXchange): Ein anderer
oft bendtigter Vertreter dieser Gattung
ist EX DE,HL, der den Inhalt von HL
und DE vertauscht. Er wirkt zwar nicht
auf den Z80-Stack, spielt aber trotz-
dem in unserem Stapel-Anwendungs-
beispiel eine wichtige Rolle.

Kleinbild-Kamera

Das Assembler-Programm (siche Abb.
1) hat die Aufgabe, den Bildschirmin-
halt des CPC auf ViertelgroBe zu ver-
kleinern und in der unteren linken Ecke

darzustellen. Die Miniaturausgabe ent-
steht, indem das Programm bei der Re-
produktion jeden zweiten Bildpunkt
tiberspringt. Um die Geschwindigkeit
zu erhéhen, wird weiterhin berticksich-
tigt, daB die Grafik-Koordinaten beim
CPC zwar grundsitzlich in horizonta-
ler X-Richtung von O bis 639 und in
vertikaler Y-Richtung von 0 bis 399
reichen, die reale Auflésung jedoch ef-
fektiv kleiner ist, so daB nicht jede
Koordinate abgefragt werden muB.
Vertikal werden nur 200 Bildpunkte
dargestellt, und in X-Richtung héngt es
vom aktuellen MODE ab: MODE 2 er-
zeugt tatsdchlich 640 Pixel, MODE 0
dagegen nur 160. Deshalb wird zu Be-
ginn des Programms die optimale X-
Schrittweite ermittelt und in BC abge-
legt.

Wie der Hauptteil des Programms
funktioniert, verdeutlicht das folgende
dquivalente BASIC-Programm:

10 xschritt=2:REM fuer MODE 1

20 FOR y=0 TO 199 STEP 2

30 FOR x=0 TO 319 STEP xschritt

40 PLOT(x,y,TEST(2¥x,2¥y))

50 NEXT x 60 NEXT y

In Assembler ist das zwar nicht so gut
iiberschaubar, aber dafiir auch eine
ganze Ecke schneller. Sehr hilfreich
sind natiirlich die beiden Betriebssy-
stem-Routinen, die den BASIC-Befeh-
len TEST und PLOT entsprechen. Al-
lerdings verindern sie gnadenlos die
Registerinhalte, so da sowohl die
Schrittweite in BC als auch die X- und
Y-Laufvariable in DE und HL zeitwei-
se auf den Stapel ausweichen miissen.

Ein anderes Problem betritft die Arith-
metik. Da nur in HL Werte aufaddiert
werden konnen, muB man HL und DE
kurzzeitig vertauschen, wenn z.B. die
X-Koordinate in DE verdoppelt wer-
den soll (siche Zeile 280-300). Listig
ist weiterhin, daB kein 16-Bit-Ver-
gleichsbefehl fiir die Abbruchbedin-
gung in der inneren X-Schleife exi-
stiert, Da 320 ein 2-Byte-Wert ist, hilft
nur die Zerlegung in Low- und High-
byte, die man sich dann einzeln vor-
knGpft. Die genaue Vorgehensweise
zeigen die Zeilen ab 410; die beiden
CP-Befehle resultieren daraus, daB 320
gleich 1%¥256 + 64 ist.

Weitere Hilfestellung bei der Analyse
des Listings gibt die tabellarische
Ubersicht der verwendeten Betriebssy-
stem-Aufrufe. Offen bleibt allerdings
die Frage, wozu man diese Routine ei-
gentlich gebrauchen kann. Die Losung
haben wir also bereits; jetzt fehlt nur
noch das passende Problem...

(Matthias Uphoff/jb)
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Belegte Tasten

BASIC-Befehle
per Tastendruck

So schon eine Schreibmaschinen-Tastatur an einem
Computer sein kann, so arbeitsaufwendig ist das
Abtippen von Programmen, wie Sie unschwer erkennen
konnen, wenn Sie sich dieses Heft vornehmen. Leichter
haben es die Besitzer eines Spectrum-Rechners. Thnen
bietet die Tastatur komplette Befehle per Tastendruck,
die sogenannten Schliisselworter an. Aber warum
verzweifeln? Unser CPC hat doch fiir jede Eventualitiit
die passende Losung parat, in diesem Falle ein
Programm zum Belegen der Tastatur mit BASIC-

Befehlen.

Das Programm “Tastaturbelegung
soll eine Hilfe beim Abtippen von
Programmen, beim Programmieren
und beim normalen Arbeiten mit dem
Computer sein. Um es kurz zu
beschreiben, hier werden auf einfache
Weise BASIC-Befehle auf einzelne
Tasten gelegt. Die Befehle kann man
durch die Tastenkombination
CONTROL und die entsprechende
Taste aufrufen. Als ’Befehlstriger’
konnen dabei jede Buchstabentaste und
dazu noch einige Satzzeichen dienen,
auf alle diese Tasten konnen also
Befehle gelegt werden.

Das Programm enthélt insgesamt acht
Meniipunkte:

1. Belegung laden

Hier koénnen zuvor erstellte BASIC-
Befehlsbelegungen vom Datentriger in
den Rechner geladen und nach dem
Aufruf des Programmpunktes °7)
Programm beenden’ als Programmier-
grundlage genommen werden.

2.Belegung sichern

Haben Sie sich die benétigten Befehle
auf Thre gewiinschten Tasten gelegt,
haben Sie unter diesem Meniipunkt die
Moglichkeit, die Belegung auf
Datentréger abzuspeichern, um Sie bei
spiterem Wiedergebrauch immer parat
zu haben.

3. Belegung ausgeben

Damit Sie iiberblicken kénnen, welche
Taste Sie mit welchen Befehlen belegt
haben, besteht die Moglichkeit, sich
die Belegung unter diesem Meniipunkt
anzusehen. Die Belegung aller Tasten
wird mit SPACE ausgegeben, die einer
bestimmten Taste, indem man diese
Taste driickt.

4. Belegung éndern

Der wichtigste Mentipunkt. Hier sind
die Belegungen einzutragen. Mit TAB
kommen Sie wieder ins Hauptmenii.
Nach Druck einer Buchstabentaste
konnen Sie diese nun mit dem Befehl
oder einer Befehlsfolge benennen. Ein
Beispiel: Sie driicken die Taste D’ und
belegen Sie mit der Befehlsfolge
“lA:CLS:CAT*, dann kénnen Sie ab
sofort das Inhaltsverzeichnis des
Laufwerkes A: auf einem leeren
Bildschirm bewundern, indem Sie die
Tasten CONTROL (CTRL) und 'D’,
sowie abschlieBend RETURN
driicken.

5. Belegung loschen

Die mit einem Befehl oder einer
Befehlsfolge belegte Taste kdnnen Sie
hiermit wieder in den Urzustand
versetzen.

6. Disc-Operationen

Dieser Meniipunkt dient hauptsdchlich
zum Loschen von BAK-Files und zum
Umbenennen. Achten Sie bitte auf die
richtige Schreibweise des Datei-
namens.

7. Programm beenden

Dieser Meniipunkt braucht wohl keine
groBere Erkldrung, bis auf die, daB die
Tastenbelegung beibehalten wird.

8. Hilfen
Falls Sie einmal nicht weiter wissen,
gibt Thnen der Programmpunkt

’Hilfen’ ein paar Unterweisungen zum
Programm.

Abb. 1: Mit unserem Programm stellen Sie sich lhre Befehls-Tastatur
Zusammen.

Wichtig fiir CPC-Benutzer

Das Programm wurde auf einem CPC
6128 unter BASIC 1.1 geschrieben.
CPC 464-Besitzer miissen deshalb vor
dem ersten Start folgende Punkte
erledigen:

1. Beim Abtippen des Programmes
lassen Sie bitte die mit einem
Hochkomma an die Zeilen ange-
hingten REM-Bemerkungen weg.
Beispiel:

Statt DATA 01,02,03:’Bemerkung
nur DATA 01,02,03

2. Vor dem Start des Programmes
laden und starten Sie bitte den
EMULATOR, er befindet sich auch
auf der zum Heft gehorenden
DATABOX.

Wichtig fiir alle CPC-Benutzer

Aus drucktechnischen Griinden
muBten wir ein in den Zeilen 1130,
1360 und 1710 vorkommendes

Steuerzeichen durch eine Zeichenfolge
ersetzen. Diese Zeichenfolge sieht so
aus:

<TAB>

Statt dieser Zeichenfolge < ,T,A,B
und > driicken Sie bitte nur dic TAB-
Taste beim Eingeben. Ansonsten gibt
es keine Hindemisse.

(Sven Ehrlich/jb)
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20 ' Tastaturbe]égung

60 ' written 1988 by Sven Ehrlich

100 ON ERROR GOTO 2260

110 '—-> Variablen deklarieren

120 DEFINT a-z

130 DIM befehl1$(32),menu$(8)

140 dirmaske$="x%. *x"

150 GOSUB 1580 'Belegung loeschen

160 '--> Bildschirmmaske erstellen

170 PAPER 0:PEN 1:BORDER 13:MODE 1

180 INK 0,13:INK 1,26:INK 2,6:INK 3,0

190 WINDOW#1,2,39,7,10:WINDOW#2,2,10,13,13
200 WINDOW#3,2,10,15,23:WINDOW#4,12,39,12,
23

210 WINDOW 1,40,25,25:0UT &BC00,6:0UT &BDO
0,24 'Bildschirm auf 24 Zeilen setzen

220 GRAPHICS PEN 1,1

230 PEN#3,3

240 LOCATE#3,2,2:PRINT#3,"written”

250 LOCATE#3,3,3:PRINT#3,"in"

260 LOCATE#3,4,4:PRINT#3,"1988"

270 LOCATE#3,4,6:PRINT#3, " "by"

280 LOCATE#3,3,7:PRINT#3, "Sven"

290 LOCATE#3,2,8:PRINT#3, " "Ehrlich”

300 farbel=1:farbe2=2

310 schrift$="Tastaturbelegung'":x=176:y=38
6:GOSUB 2450 'Schrift mit Schatten

320 schrift$=STRING$(18,154):x=160:y=382:G
OSUB 2450

330 x=0:y=238:hoch=6:1ang=38:GOSUB 2510 'R
ahmen zeichnen

340 x=0:y=190:hoch=2:1ang=9:GOSUB 2510

350 x=160:y=30:hoch=12:1ang=28:G0OSUB 2510

360 farbel=2:farbe2=3

370 schrift$="Bitte waehlen Sie :":x=144:y
=335:GOSUB 2450 'Schrift mit Schatten

380 schrift$="Belegung:":x=16:y=224:GOSUB

2450

390 '--> Tastaturwerte festlegen

400 RESTORE 3050

410 FOR nr=1 TO 60

420 READ taste,wertl,wert2,wert3

430 KEY DEF taste,l,wertl,wert2,wert3 'Tas
tenwerte neu festlegen

440 NEXT
450 '—-> Hauptmenu
460 DATA "12345678": ‘Wahlmoeglichkeiten

470 DATA "1) Bel. laden',"2) Bel. sichern"
,"3) Bel. ausgeben”,”4) Bel. aendern
480 DATA "5) Bel. loeschen",'"6) Disc-Opera
tionen","7) Prg. beenden","8) Hilfen"

430 RESTORE 460

500 GOSUB 2640 'Menue einlesen

510 GOSUB 2720 'Menueauswahl

520 PEN#1,2

530 IF wah]l MOD 2=0 THEN LOCATE#1,20,0+wah
1/2 ELSE LOCATE#1,1,0+wahl/2

540 PRINT#1,menu$(wahl); 'ausgewaehlten Me
nuepunkt hervorheben

550 PEN#1,1

560 ON wahl GOSUB 590,810,1010,1350,1530,1
660,2000,2100

570 GOTO 490

580 ' -> Belegung laden <-

590 CLS#4

600 POKE &BE78,1

610 WINDOW SWAP 0,4

620 !DIR,"*.TB" ‘Alle Belegungen auflisten
630 WINDOW SWAP 0,4

640 PRINT#4,"'Dateiname bitte eingeben.”
650 LINE INPUT#4,"> ",datei$

660 GOSUB 2820 'Dateiname checken

670 IF datei$=""THEN 780

680 OPENIN dateig$+".TB"

690 GOSUB 1580 'alte Belegung loeschen

700 FOR nr=1 TO 32

Listing “Tastalurbelegung"

[117]
[10186]
[1672]
[117]
[117]
[2209]
[117]
[1479]
[1507]
[553]
[983]
[565]
[1636]
[1494]
[2848]
[18151
[2715]
[2593]

[4062]

[1037]
[527]
[2546]
[609]
[1554]
[601]
[2631]
[1892]
[728]
[4848]

[2760]
[3654]

[1922]
[3147]
[1721]
[4577]

[3387]

[1294]
[741]

[1019]
[1627]
[5692]

[350]
[665]
[2041]
[4642]

[6922]

[767]
[2844]
[1430]
[472]
[38%9]

[1754]

[465]
[2453]

[371]

[1239]
[386]

[436]

[1040]
[4067]
[1040]
[3154]
[1579]
[1785]
[1072]
[969]

[1868]
[1063]

710 INPUT#9,befehl$(nr)

720 GOSUB 2300 'Befehl auf Taste legen

730 NEXT

740 CLOSEIN

750 belegung$=UPPER$(datei$)

760 CLS#2:LOCATE#2,2,1:PRINT#2,belegung$;

770 PRINT#4:PRINT#4,"Datei wurde geladen."”
780 POKE &BE78,0

790 RETURN

800 ' -> Belegung sichern <-—

810 CLS#4

820 POKE &BE78,1

830 WINDOW SWAFP 0,4

840 !DIR,"*.TB" 'Alle Belegungen auflisten
B850 WINDOW SWAP 0,4

860 PRINT#4,"Dateiname bitte eingeben.
870 LINE INPUT#4,"> “,datei$

8B0 GOSUB 2820 'Dateiname checken

B90 IF datei$=""THEN 980

900 OPENOUT datei$+".TB"

910 FOR nr=1 TO 32

920 WRITE#9,befeh1$(nr)

930 NEXT

940 CLOSEOUT

950 belegung$=UPPER$(datei$)

960 CLS#Z:LOCATE*Z,Z,1:PRINT$2,be1egung$;

970 PRINT#4:PRINT#4,"Datei wurde gesichert

980 POKE &BE78,0
990 RETURN

1000 ' -> Belegung ausgeben <-—

1010 DATA "MD": 'WahIimoeglichkeiten

1020 DATA "M) Ausgabe Monitor”," D) Ausgab
E=iDR UCKIE T i e e

EOBIOTED AN At e e e B S

1040 CLS#4

1050 RESTORE 1010

1060 GOSUB 2640 'Menue einlesen

1070 GOSUB 2720 'Menueauswahl

1080 IF wahl=1 THEN aus=4 ELSE aus=8

1080 IF wahl=1 THEN LOCATE#1,1,1 ELSE LOCA
TE#1,20,1

1100 PEN#1,2

1110 PRINT#1,menu$(wahl) 'ausgewaehlten Me
nuepunkt hervorheben

1120 PEN#1,1

1130 DATA "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ, ./\:

;<TAB> ": 'Wahlmoeglichkeiten
ETAODATIA k=
1150 DATA " Gewuenschte Taste"," druecken

e SPACE —-> Alle",
1160 RESTORE 1130
1170 GOSUB 2640 'Menue einlesen

1180 GOSUB 2720 'Menueauswahl

1190 IF wah1=33 THEN RETURN 'Bei TAB zurue
ck

1200 IF wahl=34 THEN 1230 'Alle Befehle au
sgeben

1210 PRINT#aus,TAB(3);MID$(menu$(0),wahl,1
y;")";TAB(6);befehl$(wahl)

1220 GOTO 1180

1230 FOR nr=1 TO 32

1240 IF nr MOD 2=0 THEN PEN#4,1 ELSE PEN#4
e

1250 PRINT#aus,TAB(3);MID$(menu$(0),nr,1)
“)" . TAB(6);befeh1$(nr)

1260 IF NOT(aus=4 AND nr MOD 11=0)THEN 132
0 'Bildschirmausgabe auf Tastendruck warte
n

1270 PRINT#4

1280 PEN#4,3:LOCATE#4,2,12

1290 PRINT#4, 'Weiter —-> Taste druecken
1300 CALL &BBO6:LOCATE#4,1,12

1310 PRINT#4,SPACE$(30)

1320 NEXT

1330 GOTO 1180

134 0== -> Belegung aendern <-

1350 CLS#4

1360 DATA "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ, ./\:
:KTAB>": 'Wahlmoeglichkeiten
1370 DATA " Eine beliebige

ecken”, -

TAB -> Hauptmenu”

, 'Taste dru

Listing “Tastaturbelegung®

[1402]
{1582]
[350]
[752]
[1534]
[1856]
[2101]
[433]
[555]
[1415]
[386]
[436]
[1040]
[4067]
[1040]
[3154]
[1579)
[1785]
[1160]
[925]
[1063]
[1740]
[350]
[902]
[1534]
[1856]
[3031]

[433]
[555]
[1009]
[3379]
[5258]

[513]
[386]
[765]
[2844]
[1430]
[1294]
[1872]

[472]
[3250]

[465]
[4563]

[942]
[5990]

[765]1

[2844]
[1430]
[2203]

[2371]
[5465]

[399]
[1063]
[2373]

[4681]

[3556]

[315]
[1062]
[1996]
[1520]
[1568]
[s50]
[389]
[1042]
[386]
[4612]

[4167]

28 pc
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1380 DATA " TAB -> ","Hauptmenu
e '

1390 RESTORE 1360

1400 GOSUB 2640 'Menue einlesen

1410 GOSUB 2720 'Menueauswahl

1420 IF wah1=33 THEN RETURN 'Bej TAB zurue
ck

1430 PEN#4,2

1440 PRINT#4 ,TAB(2);MID$(menus$(0),wahl, 1);
)

1450 PRINT#4,TAB(6);befeh1$(wahl)} 'Alten B
efehl ausgeben

1460 PEN#4,1

1470 PRINT#4,"Neuen Befeh]l bitte eingeben.

1480 LINE INPUT#4,"> ,befeh1$

1490 IF befeh1$>""THEN befehl$(wahl)=befeh
1$:REM Keine Eingabe, alten Befehl beibeha
Tten

1500 nr=wahl1:GOSUB 2900 'Befehl auf Taste
Tegen

1510 GOTO 1390

1520 ° —> Belegung loeschen <-

1530 CLS#4

1540 PRINT#4,"Sol1 die Belegung geloescht
werden ?" ‘'Sicherheitsabfrage

1550 ant$=UPPER$(INKEY$)

1560 IF ant$="N"THEN PRINT#4:PRINT#4,6 "Bele
gung wurde nicht ge- Toescht" :RETURN 'n
icht loeschen

1570 IF ant$<>"J"THEN 1550

1580 FOR nr=1 TO 32

1590 KEY 127+nr,"" 'Befehl von Taste loesc
hen

1600 befehl1$(nr)="" 'Befeh]l aus Variable 1
oeschen

1610 NEXT

1620 CLS#2

1630 IF wah1=5 THEN PRINT#4:PRINT#4,6 "Beleg
ung wurde geloescht."”

1640 RETURN

1650 ' -> Disc Operationen <-

1660 CLS#4

1670 POKE &BE78,1

1680 WINDOW SWAP 0,4

1690 |DIR,dirmaske$ 'Programm nach DIRMASK
E$ auflisten

1700 WINDOW SWAP 0,4

1710 DATA "LUDKTAB>": ,"Wahlmoeglichkeiten
1720 DATA "L) Prg. loeschen",” U) Prg. umb
enennen”,"D) Dirmaske aendern”," "

1730 DATA " TAB —>"," Hauptmen
u-,

1740 RESTORE 1710

1750 GOSUB 2640 'Menue einlesen

1760 menu$(4)=" ( "+dirmaske$+SPACE$(12-LE
N(dirmaske$))+ ")" 'Menuepunkt 4 gleich DI
RMASKE$

1770 GOSUB 2720 'Menueauswah]

1780 IF wahl=4 THEN RETURN 'Bei TAB zuruec
k

1790 IF wahl MOD 2=1 THEN LOCATE#1,1,0+wah
1/2 ELSE LOCATE#1,20,1

1800 PEN#1,2

1810 PRINT#1,menu$(wahl) 'Gewaehlten Menue
punkt hervorheben

1820 PEN#1,1

1830 ON wahl GOTO 1910,1840,1950

1840 PRINT#4,"Programmname bitte eingeben.

1850 LINE INPUT#4, ,dateialt$
1860 IF dateialt$=""THEN 1660
1870 PRINT#4, "Neuen Programnamen eingeben.

1880 LINE INPUT#4,"> ,datei$

1890 ,REN,datei$,dateialt$

1900 GOTO 1660

1910 PRINT#4,"Programmname bitte eingeben.
1920 LINE INPUT#4,">
1930 |ERA,datei$

“,datei$

Listing “Tastaturbelegung”

[2009]

[695]

[2844]
[1430]
{2203]

[676]
[1791]

[2093]

[677]
[3875]

[2019]
[6093]

[4452]

[421]
[1473]
[386]
[6123]

[1048]
[6515]

[161]
[1063]
[1214]

[964]

[350]
[372]
[3305]

[555]
[1646]
[386]
[436]
[1040]
[4448]

[1040]
[2844]
[6259]

[2272]

[585]
[2844]
[5633]

[1430]
[2096]

[3662]

[472]
[3963]

[465]
[1257]
[3449]

[2070]
[999]
[3055]

[1579]
[2132]
[367]

[3449])

[1579]
[1132]

X-Laufwerk ir cpc 46a/664/6128

Das X-Laufwerk ist ein Systemlaufwerk, das anstelle eines 3“-Zweitlaufwerks am CPC 664/6128 mit eingebau-
tem oder am CPC 464 mit zusétzlichem 3“-Controller betrieben wird. Das X-DDOS-Betriebssystem wird zusam-
men mit einer EPROM-Karie an den CPC angeschlossen.
® Die AAM-Belegung ist nahezu 100% kompatibel zu AMSDOS
® Es kann softwaremaBig zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet werden
® Es werden Anpassungsprogramme fdr CP/M 2.2 & CP/M Plus mitgelieferl
® Dio CPIM Plus-Anpassung ist auch auf einem CPC 464/664 mit 64 KByle-
dic'tronlks-Speichererweilarung lauffahig.
® Die 224-KByte-EPROM-Karte hat bel installiertem X-DDOS noch eine Resl-
kapazitit von 208 KByte.
® Damit X-DDOS auch in beliebigen anderen EPROM-Karlen lauffahig ist, wurde
vollig auf einen Kopierschutz verzichtet
® Als LOW-COST-Losung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzeln
bezogen und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgetauschi werden

X-DDOS EPROM, Sofiware & Beschreibung 99,- DM
EPROM-Karte, X-DDOS, Software & Beschreibung 239,— DM
31/,"-X-Laufwerk, EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 615,— DM
51/4"-X-Laufwerk, EPROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr, 615— DM

Universeller EPROM-Programmer 4003 fiir Schneider

oy R

PC & CPC 464/664/6128

Programmiert alle gapg gen EPROM- und
EEPHROM-Typen (z.B. 2716, 27C16, 2732, 2732A.

??CSJ?. 2758, 2764, 2-’64:\. 27CE4, 27128, 271284,
270128, 27256, 270256, 2508, 2532, 2564, X 28044
X2BTEA, X2864A. )

® Menigesteusrta Software aul Cassetie/Diskells

® 32 KByle frei fir EPROM-Daten (Brennen des 27256
ochne Nachladen)

® Kain Umschallen, Stecken ader Laten nitig

®  Programmigrspannungen werdan im Gerat erzsugt

® Verbindung zum Rechner liber Flachbandkabel und
Inter{ace-Karte (CPC-Version mil durchgefihriem

Expansionsport)
® Rote und griine LED zur Betriebsartenanzeige
® Komplett mit 28poligem Texltool-Sackel

CPC-464/664 Fertiggerat DM 289,50 Bausatz DM 239,—
CPC-6128 Fertiggerat DM 319,50 Bausatz DM 269,
PC-1512-Fertiggerat DM 399,50 Bausalz DM 349,—
® Aufpreis fur CPC-Sollware auf 3"-Diskelte statl Cassette DM 15— @

EPROM-Karte 224 KByte fiir alle CPC
® Fiir die EPROM-Typen 2764, -128, -256
® ROM-Nummern 0-15 frei wéhlbar
® 7 Sockel
® Bej 27256 zwei ROM-Nummern pro Socke!
® Durchgefihrler Expansionsport
@ Sollware zum automatischen Erstellen von Programmodulen (Basic und BIN Dateien)
Fertiggeral fiir CPC 464/664 DM 135,— Ferliggeral lur CPC 6128 DM 169,—
Modul Sohware auf 3“-Diskette DM 95—

Zubehor fiir EPROM-Karten

EPROM 2764 DM 750 Maxam-EPROM DM 124,— Prolext-EPROM DM 124 =
EPROM 27128 DM 8,50 Alpha-AOM DM 35~ Ulopia DM =
EPROM 27256 DM 11,50 Time-ROM (batieriegepufferte Echtzeituhr) + EPROM DM 135 =

DOBBERTIN....

Industrie-Elektronik
Brahmsstrafe 9, 6835 Bruhl, Telefon 06202/7 1417

DISKETTENLAUFWERKE

Qualitatslaufwerke von TEAC anschluBfertig fur Schneider-
computer, 2x 80 Spuren, 1 MB unformatierte Kapazitat, inkl.
Kabel, Netzteil, Metallgeh&duse

CPC 830 kB 298.-

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke, 830 KB form. Kapazitét
unter CP/M, inkl. DiskPara und MsCopy, lieferbarin 3,5" (298.-)
oder 5,25"-Ausfiihrung (348.-).

D- W Auf beliebigen Zweitlaufwerken
ls ara zur Verfugung. Verarbeitung von

stehen bis zu 830 KB (form., CP/M)
- fast allen Fremdformaten.
= MsCopy (Aufpreis) 20.-

Siehe Tests in Schneider Aktiv2/87,¢'t5/87,PCInt.6/87,CPC
Magazin 4/87, Happy Comp. 4/87, 8. M&T Sonderheft.

AnschluBfertige Dis- 279 -
kettenlaufwerke 3,5™ ||
2 x 80 Spuren, 1 MB,

378.-

problemloser AnschluB
MsCopy 49.-, Aufpreis 5,25” 40/80 Track schaltbar fiir MsCopy 20.-

PC 1512 und 1640
Festplattenkit 30 MB 698.-

inkl. L after, deutscher Einbauanleitung und kompl. Einbausatz.
Auch lieferbar als 40 MB Kit (42 MB, 40 ms, Autopark) 928.-

3 5” Disketten-Laufwerk, 720 KB, 279._

mit Einbaurahmen, anschluBfertig

Frank Straufd Elektronik

Schmiedstr. 11 - 6750 Kaiserslautern - Tel. 06 31/6 70 96 und 6 70 97

1 Jahr Garantie - 12.- DM Versandkosten - Lieferung durch Post oder UPS
per Nachnahme - Bei Besteliung unbedingt genaue Konfiguration angeben.
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[ Programm

2080

werden
ehrt."

ken

Taste

Befehl

richtig ein-

die

Der Programmteil, der im [B8434]
angezeigt’ wird, ist derzeit i

Beim

'Farben zuruecksetzen
'Programm loeschen

-> Hilfen <-

2100 CLS#4

2110 PRINT#4,"
Menue rot

n Bearbeitung.

2120 PRINT#4,"
operationen

1940 GOTO 1660 [367]

1950 PRINT#4,"Neue Dirmaske eingeben." [3413]
1960 LINE INPUT#4,"> " dirmask$ [2300]
1970 IF dirmask$>""THEN dirmaske$=dirmask$ [2170]
1980 GOTO 1660 [387]

1990 ' -> Programm beenden <- [1864]
2000 CLS#4 [386]

2010 PRINT#4,"Bitte Arbeitsmodus eingeben. [3981]
2020 INPUT#4,">" modus [652]

2030 IF modus=0 THEN RETURN [1333]
2040 IF modus<l OR modus>2 THEN PRINT#4:PR [7640]
INT#4,"Bitte nur Modus 1 oder 2 eingeben."

:GOTO 2010

2050 MODE modus [903]

2060 OUT &BCO0O,6:0UT &BD00,25 'Bildschirm [4659]
wieder auf 25 Zeilen schalten

2070 CALL &BcO2
2080 NEW

[866]
[386]

Programmteil

muessen die Programmnamen
gegeben werden,andernfalls
Operationen nicht ausgefu

2140 CALL &BBO6:CLS#4:PEN#4,1

2150 PRINT#4," Soll

2130 PEN#4,3:PRINT#4:PRINT#4," Taste druec [2144]

geloescht werden,so kann man dies

im Programm-—
2160 PRINT#4,"

2170 PRINT#4,"
loeschen

ein 'L' eingegeben werden."”
Beim Programmteil ' Bel. [11307]
werden nur die ganzen Befe

teil
Es muss statt dem neuen ([5975]

Listing “Tastaturbelegung”

‘Bel. aendern' tun."

hl von den Tasten geloescht."”

2180 PEN#4,3:PRINT#4," Taste druecken"” [2894]

2190 CALL RBBO6:CLS#4:PEN#4,1 [1039]

2200 PRINT#4," Grafik - & Steuerzeichen [B223]
koennen in einen Befehl eingefuegt we

rden. Es muss”

2210 PRINT#4," nur der Wert des ASCII - [8043]
Zeichen in — Zeichen ge- schrieben wer

den z.B. ~13° -> RETURN, ~32° -> SPACE."

2220 PRINT#4," Es sollte dies Zeichen nur [6207]
fuer diesen Zweck ver— wendet werden

2230 RETURN [655]
2240 ' => Fehler bearbeiten <= [968]
2250 -> Falscher Dateiname [1228]

[2157]
[1859]

Disc- [15746]

[1039]
ein Befehl wvon einer [11612]

2260

IF NOT(DERR=146 AND ERL=680)THEN 2310 [4480]

'Discfehler 146 in Zeile 680

2270
2280
2290

PEN#4,2:PRINT CHR$(7) [997]
PRINT#4, "Datei nicht gefunden” [2128]
PEN#4,1:RESUME 780 'Programm wieder a [4410]

ufnehmen

2300
2310

' -> Disc fehlt [443]
IF NOT(DERR=144 AND(ERL=680 OR ERL=90 [4858]

0))THEN 2360 'Discfehler 144 in Zeile 680

oder
2320
2330
2340

in Zeile 910

PEN#4,2:PRINT CHR$(7) [997]
PRINT#4,"“Diskette fehlt" [1943]
PEN#4,1:RESUME 780 'Programm wieder a [4410]

ufnehmen

2350
2360
ment
2370
2380
2390
2400

! -> Tastenbuffer voll [1227]
IF NOT ERR=5 THEN 2420 'Improper argu [3153]
wenn Befehle zu lang

PEN#4,2: PRINT CHR$(7) [9a7]
befehl1$(nr)="" [381]
PRINT#4,"Befehl 2u lang" [1562]

PEN#4,1:RESUME 1500 'Prgramm wieder a [3091]

ufnehmen

2410
2420

' -> sonstiger Fehler [1733]
MODE 1:0UT &BCOD,6:0UT &BD0O,25 'Bild [4188]

schirm auf 25 Zeilen schalten

2430

g

2440
2450
2460
2470
2480
24390
2500
2510
2520
2530

ON ERROR GOTO O 'Normale Fehlermeldun [2953]

' =) Schrift mit Schatten <= [1576]
TAG [318]
MOVE x,y+2,farbe2:PRINT schrift$; [1993]
MOVE x+2,y,farbel:PRINT schrift$; [2038]
TAGOFF [10686]
RETURN [555]
‘ => Rahmen zeichnen <= [1667]
TAG [318]
MOVE x,y,3 [690]
PRINT CHR$(147)+STRING$(1ang,154)+CHR [4231]

$(153); 'Unter Zeile vom Rahmen

2540
2550
2560
2570
)5

2580
2590
2600

y=y+16 [884]
FOR nr=1 TO hoch [1195]
MOVE x,y:y=y+16 [1294]
PRINT CHR$(149)+SPACE$(lang)+CHR$(149 [3267]
NEXT [350]
MOVE x,y [540]
PRINT CHR$(150)+STRING$(lang,154)+CHR [4597]

$(156); 'Obere Zeile vom Rahmen

2610
2620
2630
2640
2650

TAGOFF [1066]
RETURN [555]
' =)> Menu einlesen <= [1048)
FOR nr=0 TO 8 [1202]

READ menu$(nr) ‘Jeweiligen Menuepunkt [4379]

e aus Datas lesen

2660

IF nr=0 THEN 2690 [1156]

Listing “Tastaturbelegung*

EURO PC mit M2
EURQ-PC mit CM14

PC XT/AT-ZUBEHOR:
V-30-Prozessor 8 MHz

GENIUS Mouse GM86
Zweillautwerk PC
Lautwerk 35" 720K
Laufwerk 525" 360K/,
TEXTMAKER

STAR DOS MANAGER
PSION-CHESS

GBase

1T WORD PLUS

SCHNEIDER AT 2640 MM

Mathe-Co-Prozessor 8087 8 MHz

PC RAM Erwelterung 640K

Original- SCHNEIDER Zwetlautwerk
Ansch\ufifemg for SCHNEIDER PC's

2MB

AnschiuBlertig fir SCHNEIDER AT's
Filegard 20MB 1512164012640

HochstraBe 11

mpulersiore  sso0 Nurnberg 80

Tel.: 0911 /2890 28

Autorisierier SCHNEIDER+AMSTRAD-Veriragshandler
5998, DRUCKE!

1298
1798

R:
SCHNEIDER L0 3500 (24 Nadeln)
STAR.LC 10/ COLOR
STAR NB 24110
CPC-ZUBEHOR:
VORTEX Lautwerk F1X
Laufwerk DD
Drucker OMP 2160
Zwenlautw FD1 mit Kabel
BTX Modul
CPC/JOYCE-ZUBEHOR:
MousePack
MAXELL 3 Disketten 10 St
NEVADA Forlran (deutsch)
NEVADA Cobol (deutsch)
JOYCE-ZUBEHOR:
JOYCE PCW 8256
Schnitsielle CPS 8256
RAM Erveiterung 512K
FD 2 (IMB)

Wir fithren zu den Original-SCHNEIDER-Produkten Arlikel verschiedener Firmen wie VORTEX, STAR-DIVISION,
DATA BECKER, PROFISOFT, ARIOLA, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, GFA, GERDES, STAR,
SCHNEIDER-DATA, ABD, SOFTMAKER usw.|

30 pcC

10°88

WERDER feermcmevecs

LocoScript 216 # LocoSpell 2 ¥ LocoMail 2 % Locaey 2 # LocoFont 2 # Keyboard Disk
Extra Printer Driver # Character Set Disk « MALLARD 8 & 16 Bit / Multi-user NALLARD
LocoMail Sorting Progran % RAM Kit PCH 8255 # Margin Maker WM # Knifet # SuperType

NasterPack * StopPress # NewsDesk und samtliches Zubehor # HeadCleaning Set
Printer Cleaning Set # FD-4 MB fir PCH 9512 # 5BS UDU Screen Filter
souie unsere Transporttasche fiir die konplette PCH Anlage

11| IR HABEN ALLE FARBBANDER FUR DIE PCH-SERIE 20 SUPERPREISEN !
MATRI-FILM % Colour-Ribhons ¥ Carhon fiir PCH 3512

Wenn Sie Fragen haben.. HOTLINE Mo-Fr. 3-11 & 14-16 Uhr
Besuchsternine nur nach telefonischer Vereinbarung !

Bramfelder Chaussee Z15/HH 71
L Tel. : 240-641 17 79

Fax : 249-641 17 76 zﬂEgﬁ




Programm—

2670 IF menu$(nr)=""THEN 2690
2680 menu$(nr)=menu$(nr)+SPACE$(19-LEN(men

u$(nr))) 'variablen auf eine laenge von 19
bringen

2690 NEXT

2700 RETURN

2710 ' => Menue auswahl <=

2720 FOR nr=1 TO 8 STEP 2

2730 LOCATE#1,1,0+nr/2:PRINT#1,menu$(nr);

2740 LOCATE#1,20,0+nr/2:PRINT#1,menus(nr+1
e

2750 NEXT

2760 ant$=UPPERS(INKEY$)

2770 IF ant$=""THEN 2760

2780 wah1=INSTR(menu$(0),ant$) 'Checken ob
Eingabe im Menue vorhanden ist

2790 IF wahl=0 THEN 2760

2800 RETURN

2810 ' => Dateiname kontrolieren <=

2820 dateiok$=""

2830 FOR nr=1 TO LEN(datei$)

2840 buchstabe$=MID$(datei$,nr,1)

2850 IF INSTR("%()_=i[1;:%,¢<>.2/\"+CHR$ (34

) . buchstabe$)=0 THEN dateiok$=dateiok$+buc
hstabe$ 'Checken ob Zeichen erlaubt sind
2860 NEXT

2870 datei$=LEFT$(dateiok$,8)
uf eine Laenge von 8 kuerzen
2880 RETURN

'Dateiname a

2890 ' => Befehl auf Taste legen <=
2900 befehl$=befehl1$(nr)
2910 stelle=INSTR(befehl1$," ") 'Steuer- od

er Sonderzeichen suchen

2820 IF stelle=0 THEN 3010

2930 befehl11$=LEFT$(befeh1$,stelle-1)

2940 befeh12$=RIGHT$(befeh1$,LEN(befehl$)-

stelle)

2950 stelle=INSTR(befehl2$, """}

2960 IF stelle=0 THEN 3010

2970 zeichen$=LEFT$(befehl2%,stelle-1)

2980 befeh12$=RIGHT$(befeh12$,LEN(befehl2$
J-stelle)

2990 befehl$=befehi1$+CHR$ (VAL (zeichen$))+

befehl12$

3000 GOTO 2910

3010 IF UPPER$(befehl1$)="L"THEN befehl1$(nr
)="":befeh1$="" 'Wenn BEFEHL$ L ist Befeh]
loeschen

3020 KEY 127+nr,befeh1$ 'Befehl auf Taste
legen

3030 RETURN

BEA oL NN e e s g e g B

3050 DATA 69, 97, 65,128, 54, 98, 66,129
3060 DATA 62, 89, 67,130, 61,100, 68,131
SO OB A S A e S DR G133
3080 DATA 52,103, 71,134, 44,104, 72,135
3090 DATA 35,105, 73,136, 45,106, 74,137
3100 DATA 37,107, 75,138, 36,108, 76,139
3110 DATA 38,109, 77,140, 46,110, 78,141
3120 DATA 34,111, 79,142, 27,112, B0D,143
3130 DATA 67,113, 81,144, 50,114, 82,145
3140 DATA 60,115, 83,146, 51,116, 84,147
3150 DATA 42,117, 85,148, 55,118, 86,149
3160 DATA 59,119, 87,150, 63,120, 88,151
3170 DATA:AI 12 1-Sit8 8T 51 AN Bl 2 904153
3180 DATA 39, 44, 60,154, 31, 46, 62,155
3190 DATA 30, 47, 63,156, 22, 92, CE b B
3200 DATA 29, 58, 42,158, 28, 59, 43,159
3210 DATA 26, 64,124,255, 17, 91,123,255
3220 DATA 19, 93,125,255, 6 ittt =3t h 1
23O DAT A TE - daTiAg Ui id gl e i ae e dgitiig
3240 DATA 14, 50, 50, 50, Bl T TS
3250 DATA 20, 52, 52, 52, 12, 53, 215 G
3260 DATA 4, 54, 54, 54, 150 =58 S EIb=21 15
3270 DATA 11, 56, 56, 56, o5 57, Bt =557
3280 DATA 7, 44, 46, 59, 68, 9, 9, 9
3290 DATA &4, 49, 33, 22, 65, 50, 34,126
3300 DATA 57, 51, 35, = D, O HiOT2 e SIDh i
3310 DATA 49, 53, 37, 9, 48, 54, 38, 8
3320 DATA 41, 55, 39, 10, 40, 56, 40, 11
3330 DATA 33, 57, 41, 15, 32, 48, 95, 14
3340 DATA 25, 45, 61, 20, 24, 94,163, 19

Listing “Tastaturbelegung®

[1066]
[5439]

[350]
[555]
[1664]
[1866]
[2575]
[3203]

[350]
[1048]
[726]

[3738]

[1433]
[555]

[1859]
[460]

[1780]
[2013]
[B8448]

[350]
[4761]

[555]

[2522]
[1655]
[2731]

[1473]
[2937]
[3631]

[2214]
[1473]
[3424]
[3984]

[2192]

[389]
[4102]

[2434]

[555]
[1546]
[1651]
[1099]
[1238]
[966]
[2045]
[1727]
[1178]
[1337]
[1230]
[1044)
[1282]
[1552]
[1359]
[968]
[954]
[1153]
[1733]
[910]
[984]
[900]
[1529]
[722]
[924]
[811]
[1106]
[1324)
[1275]
[1071]
[1683]
[1156]

Aus dem Sybex-Angebot

Einfithrung n WordSiar
Der Besiseller zum populérsten Textverarbeitungsprogramm wurde fiir die Besitzer des CPC iiberarbeitet.
Und damit wichtige Hilfe und Nachschlagewerk bei der Arbait mit WordStar und MailMerge auf dem CPC.
Neben der klaren Einfihrung in den etfektivan Umgang mit WordStar gibt ¢s u.a. auch wertvolle Hinweise
fUr die Instafiation von Druckern und zu Systempalches

280 Seiten/40 Abb. Best.-Nr. 421 DM 42,-*

Arbeiten mit dBasell

dBasell istim PC-Beraich wohl sines der |eistungsstarksten Datenbankprogramme. Benutzern eines Schnei-
der CPC vermittelt ein echier Experte in dissem Buch alle Kenntnisse, die fir den erfolgreichen Einsatz von
dBasell wichtig sind, Z.B.: Installation von und Programmieren mit dBasell, Editieren von Dateien mit Word-
star, Tips und Tricks. Jeder Lernschritt wird durch praxisgerechte Beispiele ergénzt. Und zwar so, daB dem
Leser die Umsetzung dann wirklich problemlos moglich ist. Ein Buch, das in jeder Arbeitsphase weiterhilft.

272 Seiten/m Abb. Best.-Nr. 422 DM 48,-*

Aus dem Data Becker-Angebot
CPC 5128/664 Intermn

Blicken Sie hinter die Kulissen des CPC 664 und des CPC 6128. Kaum ein anderes Autorenteam hat sich
so intensiv mit diesen Rechnern auseinandergesetzt: vom Prozessor bis hin zum speziellen Schnittstellen-
baustein. Alles wird erklart und dokumentiert. Naturlich auch das Betriebssystern mit all den wichtigen Facts
und Hinweisen, die man braucht. Hier finden Sie die Information, die ein Profi erwarten kann

456 Seiten Best.-Nr. 411 DM 69,-"

Uas Floppybuch zum CPC

Was man alles aus der DDI-1 des CPC 464, CPC 664 und CPC 6128 holen kann, zeigt dieses Buch auf ein-
drucksvolle Weise, Neben den nétigen Erklérungen und einem austihrlichen DOS-Listing gibt es zahlrei-
che Utilities: eine komfortable Datelverwaltung, einen Disk-Manager. Selbst CP/M-Grundlagen und die re-
lative Dataiverwaltung werdsn erklan, So findet wirklich jedar CPC-Besitzer in diesem Buch einen wertvollen

Ratgsher,
422 Seiten Best.-Nr. 412 DM 49,-*

Uas CF/MTrainingsbuch zam CPC

Beherrschen Sie CP/M. Dieses Buch hilft ihnen dabei. Von den ersten Schritten bis zum perfekten Umgang.
Dabei werden natirlich die Versionen 2,2 und 30 fiir Schneider CPC 464, 664 und 6128 berlcksichtigt. Dieses
CP/M-Trainingsbuch bietet ein wenig menr als andere: zum Beispiel Hilfsprogramme, mit denen Sie in der
Lage sind, auch fremde Diskettenformate zu lesen oder Submit-Dateien zu erstellen

260 Seiten Best.-Nr. 413 DM 49,-*

CPC Tips und Tricks Band 2

Der 2. Band aus der Tips und Tricks-Reinhe ist fUr alle CPC-Besitzer interessant: Egal ob Sie nun einen 464,
664 oder 6128 besitzen. Schrelben Sie eigene Befehlserweiterungen oder einen Maskengeneratar, Lernzn
Sle wichtige Systemroutinen kennen. Erfahren Sie, wie man Programme beschleunigt, und viale andere
Dinge; dig im taglichen Umgang mit dem Rechner fast unverzichtbar sind. Mit diesem Buch haoll man noch

mehr aus seinem CPC.
250 Seiten Best.-Nr. 414 DM 39,-*

Das Maschinensprachebuch zum CPC

Wer seinen CPC wirklich beherrschen will, der muB sich mit dem Thema Maschinensprache beschiftigen
Von den Grundiagen bis zur Programmierung des Z80-Prozessors. Das Maschinensprachebuch zum CPC
hilft thnen von Anfang an. Mit einer genauen Beschreibung aller Befehle und ausfiihriichan Beispielen, mit
Hinweisen zur Benuizung der Systemroutinen und einem Assembler/Disassembler sowie einem Monitor

zum Abtippen, So macht der Einstieg SpaB.
330 Seiten Best.-Nr. 415 DM 39,-"

Das grofie Grafikbuch zum CPC

Dieses Buch ist fiir alle, die bisher dachten, spektakuldre Grafik auf dem CPC sei nicht méglich. Zwei Top-
Autoren beweisen das Gegentail: Mit GPC-Chart - dem Diagrammgenerator, mit Destroyed - dem Arcade-
Game, mit CPC$ World - dem 3-D-Animationsprogramm, mit Vektorgrafik, mit Sprites. .. Ja: Sie haben richtig
gelesen : wir reden von den Grafikmaglichkeiten Ihres CPC - inklusive 8128 und Joyce.

589 Seiten Best.-Nr. 416 DM 49,-*

Programmwissen pur im Westentaschenformat

Best.-Nr. 451 DM 19,80 *
Best.-Nr. 452 DM 19,80 *

Flihrer zum CFC
Fltrer zum CP/IM

Bucher fiur den CPC
464 BASIC-Trainingshuch

BASIC aufdem CPC 464 7 Kein Problem ! Denn mit diesem Trainingsbuch lernen Sie nicht nur Schritt fur
Schritt die einzelnen Befehle und |hre Anwendungen kennen, sondern bekommen auch gleich einen sau-
beren Programmierstil mit allem, was dazu gehdrt: von der Problemanalyse Uber den DatenfluBplan bis zum
fertigen Programm. Dazu viele Ubungsaufgaben mit Ldsungen und zahireichen Beispielen. Schlichtweg

unentbehrlich!

285 Seiten Best.-Nr: 460 DM 39,-*
Zas BASIC-Buch zum 6128

BASIC macht SpaB. Man muB es nur richtig erklart bekommen. Und genau das tut das groBe BASIC-Buch
zum CPC 6128. In diesem Buch steckt mehr als Einsteigerwissen: Variablen, Zahlensysteme, Bits und By-
tes, Tokens, Stringbearbeitung, Sortierung, Laufschrift, selbstdefinierte Zeichen, Windows, Fehierbehand-
lung, Kopierschutz, Grafiken, Soundprogrammierung, relative Dateien ..., Das verstehen wir unter Vielfalt,

276 Seiten Best.-Nr. 461 DM 39,-*

464 Tips & Tricks
Hardwareaufbau des CRC 464, Betrisbssysiem und BASIC-Tokens, Bildschirmaufbau, Anwendungen der
Window-Miglichkelten, eine kamplette Dateiverwaltung, Soundeditor - CPC Tips & Tricks bringl Ihnen diese
und andere ldeen in Haus: Und damit das Ganze auch SpaB macht, kommen noch eina Raihe spannen-
der Spiele dazu. Mit diesem Buch holt man mehr aus dem 464

Best.-Nr: 462 DM 39,-*

271 Seiten

484 Pegks & Pooks

Wer PEEKS und POKES zum CPC 464 kennen und anwenden will, der findet hier umfassende Information!
Sie reicht vom AdreBbereich des Prozessors ber Betriebssysiem und Interpreter bis hin zur Einfithrung in
die Maschinensprache. Dazu Programmierhilfen, Routinen sowie reichlich Material zu den Themen Gra-
fikfunktionen, Massenspeicherung und Peripherie, Tricks und Formeln in BASIC und RAM-Pages!

180 Seiten Best,-Nr: 463 DM 29,-*

CPC Hardwaresrweiterungen:

Speziell fir den Hobbyelektroniker, der mehr aus seinem CPC machen méchte! Von niitzlichen Tips zur Pla-
tinenherstellung tiber AdreBdecodierung, Adapterkarten und Interfaces bis zur EPROM-Programmierboard
und -Programmiernetzteil oder Motorsteuerung fir Gleich- und Schrittschaltmotoren werden machbare Er-
weiterungen ausfihrlich und praxisnah beschrieben

445 Seiten Best.-Nr: 464 DM 49, -~

484 indarn

Wirklich alle Geheimnisse des CPC 464 liiftet dieses Standardwerk: Neben dem kommentierten BASIC-
ROM.-Listing enthlt es Kapitel zu Speicheraufteilung, Prazassor, Besenderhaiten des Z80, Gate Array, Video-
Controller und Video-Ram, Soundchip, Schnittstelien, Betrishssystem, Routinenutzung, Charactgr-
Generator, uv.m. Fiir den fortgeschrittenen Basic-Pragrammierer, flir den Assembler-Programmierer ein

absolutes MuB!
Best.-Nr: 465 DM 69,-*

548 Seiten

Zu beziehen Uber:

DMV Verlag - Postfach 250 -+ 3440 Eschwege

* Unabhangig von der Anzahl der bestellten Blicher berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw, fir
das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie unseren Bestellcoupon auf Seite 157.
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Der Diskette auf’s Byte geschaut

Ein Floppy-Kurs fiir Wissensdurstige

Ein Diskettenlaufwerk gehort heute schon fast zur Standardausriistung ei-
nes jeden Rechners, von einigen wenigen Ausnahmen abgesehen. Aber

wer von Ihnen hat schon einmal mehr damit versucht, als nur Daten zu la-
den oder zu speichern. Dieser Kurs soll Sie in die tiefsten Geheimnisse Ihres

Diskettenlaufwerkes einfithren. Unser Kurs

richtet sich dabei an diejeni-

gen, die schon etwas Erfahrung mit der Assemblerprogrammierung haben,
Einsteiger konnen sich aber auch am in Heft 6/88 erschienenen CPC- As-
sembler von Matthias Uphoff orientieren.

Wir begeben uns dabei auf die unterste
Maschinenebene und greifen hierbei
direkt auf den FDC 765 - Chip, den
Floppy-Disc-Controller, zu. Norma-
lerweise erledigt dies das AMSDOS
bzw. VDOS fiir Sie. Mit unserer Anlei-
tung wird es Thnen aber mdglich sein,
dies selbst zu bewerkstelligen. Jetzt
werden Sie sich sicher fragen: “Wieso
kompliziert, wenn es auch einfach
geht?* Diese Frage 148t sich sehr ein-
fach beantworten. Wie wollen Sie sonst
einfache Schreibdichte, 32 Sektoren
pro Spur, Zugriff auf Spur 44 oder dhn-
liches realisieren? Lassen Sie sich von
obengenannten Begriffen nicht allzu-
sehr verwirren, Sie werden zu gegebe-
ner Zeit ausfiihrlich erkldrt. Den grof-
ten Wert legen wir in diesem Kurs auf
das Lesen und Schreiben beliebiger
Sektoren. Ziel dabei ist es, daB Sie am
Ende samtliche Formate (inklusive
Fremdformate) bearbeiten konnen. Mit
Hilfe unserer Informationen und Bei-
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spicle werden Sie dann in der Lage
sein, ein Kopierprogramm oder einen
Diskettenmonitor selbst zu program-
mieren.

Ohne ASSEMBLER geht es nicht

Einige Kenntnisse in der Z80- Maschi-
nensprache-Programmierung  sollten
bereits vorhanden sein. AuBerdem
sollten Sie einen Z80- Assembler zur
Verfiigung haben. Unsere Routinen
wurden alle mit dem DEVPAC-As-
sembler erstellt, es reicht aber auch ein
BASIC- Assembler, wie der in einer
friiheren  Ausgabe verdffentlichte
CPC-Assembler. Gegebenenfalls miis-
sen Sie einige Assembler-Spezialkom-
mandos wie die folgenden anpassen:

DEFB 5 - Define Byte ,legt 5 in die
Speicherstelle, oft auch DB 5. (siehe
CPC-Assembler)

DEFS 2 - Reserviert 2 leere Bytes (mit 0
fUllen), oft auch DS 2. (siehe CPC-As-

sembler)

DEFW adr - Define Word, legt erst
Low- dann Highbyte der Variablen adr
in den Speicher, oft auch DW. (siehe
CPC-Assembler)

Beim Bearbeiten einer Diskette miissen
wir uns dabei an den physikalischen
Aufbau der Diskette halten.

Eine Diskettenseite besteht normaler-
weise aus 40 Spuren mit neun 512 By-
tes grofen Sektoren. In diesem Kurs
lernen Sie mehrere Mdoglichkeiten ken-
nen, diese Normalwerte zu Thren Gun-
sten zu verdndern. Wichtig ist dabei
der direkte Zugriff auf jeden einzelnen
Sektor.

So, und nun geht’s endlich los!

Floppy, ich befehle dir...

Im AMSDOS-Floppy-ROM gibt es
wichtige Befehle, die weit mehr Még-
lichkeiten bieten als die Diskettenbe-
fehle des BASIC. Sie sind den RSX-
Befehlen dhnlich, kénnen aber nicht
wie diese von BASIC aus mit dem Bal-
ken (SHIFT + Klammeraffe) aufgeru-
fen werden. Die Befehle sind dem Be-
nutzer nur von Maschinensprache aus
zugédnglich und haben keine ausfiihrli-
chen Namen, deshalb sollten Sie ab
jetzt IThren Assembler sowie eine neue
Diskette (leer) bereithalten.

Die Befehle heien ganz einfach &01
bis &09, miissen aber als &81 bis &89
aufgerufen werden, da bei RSX- Be-
fehlen im letzten Byte immer das siebte
Bit gesetzt sein muf3. Weiteres zu den
Befehlen finden Sie in der Tabelle 1
iber sdmtliche Diskettenbefehle am
Ende des zweiten Teiles.

Wir wollen uns zuerst mit den unter-
schiedlichen Méglichkeiten, die Befeh-
le aufzurufen, befassen. Es gibt drei
verschiedene Methoden, welche wir an
Hand des Befehls &81 aufzeigen wol-
len. Mit Hilfe dieses Befehls kdnnen
die Fehlermeldungen ein- bzw. ausge-
schaltet werden. Er befindet sich an der
Adresse &CA72 im Erweiterungs-
ROM 7 (AMSDOS-ROM). Dies hat
zur Folge, daf} der Befehl nicht einfach
mit '"CALL &CA72’ aufgerufen wer-
den kann , da der Rechner nach dem
Einschalten das Vordergrund-ROM 0
(BASIC-ROM) selektiert hat. Daraus
ergeben sich zwei grundlegende Mog-
lichkeiten des Befehlsaufrufs. Entwe-
der man benutzt den RST &18 Befehl
(= RST 3) oder man initialisiert das
Floppy-ROM. Wir wollen hier zu-
nichst den ersten Gedanken an Hand
eines Listings aufgreifen.

Eine Anmerkung noch zum CPC-As-
sembler: Hier muf3 bei allen Beispielen
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statt des Doppelkreuzes ’# ' das Und-
Zeichen ‘&’ eingegeben werden, dieses
Zeichen markiert hexadezimale Zah-
lenkombinationen. Auflerdem ist es
notwendig, vor den Befehlen eine Zei-
lennummer sowie ein Hochkomma zu
setzen, und bei den Labelnamen erset-
zen Sie bitte den Doppelpunkt durch ein
Leerzeichen.

1. Moglichkeit:
(Befehlsaufruf mittels RST # 18)

IDA,# ;Wert fiir Meldung
ausschalten

RST #18 ;Routine aufrufen

DEFW ADR  ;Zeiger auf 3-Byte
adresse

RET sEnde

ADR: DEFB#72 ;Lowbyte der Be-

fehls
adresse

DEFB #CA ;Highbyte der Be-
fehlsadresse

DEFB #07 ;Nummer des
FloppyROMs

Diese kurze Routine bewirkt das Aus-
schalten der Fehlermeldungen. Erset-
zen wir die Befehlssequenz

LD A, #FF
durch
LD A, #00

so kénnen die Meldungen durch erneu-
tes Aufrufen der Routine wieder einge-
schaltet werden. Bei dieser Methode
des Befehlsaufrufs handelt es sich um
die kiirzeste. Sie empfiehlt sich, wenn
nur einzelne Zugriffe auf das Floppy-
ROM vorgenommen werden. Will man
jedoch mehrere Zugriffe hintereinan-
der auf das Erweiterungs-ROM 7
durchfiihren, so ist die zweite Metho-
de, die wir nun betrachten wollen,
empfehlenswerter.

2. Moglichkeit:
(Befehlsaufruf mit vorheriger ROM-Se-

lektion)

LD C,#07  ;Gewiinschtes
ROMinC

CALL ;Selektiere gew.

# B9OF ROM (7)

PUSH BC ;ROMstate&
-select retten

LD A, #FF  Wert f.Meldg.
ausschalten

CALL# CA72 ,Routine (&81)
aufrufen

POP BC ;ROMstate & -se-
lect zuriick

CALL#B918  ;Alte ROM-Aus-
wahl wied. her-
stellen

RET ;ENDE

Diese Art des Befehlsaufrufs hat den
Vorteil, daB man nach der Initialisie-

rung des Floppy-ROMs alle Befehle
mittels eines einfachen CALLs aufru-
fen und somit den etwas umstindliche-
ren RST # 18 umgehen kann.

WICHTIGE ANMERKUNG:

Die Routine, die mittels CALL # B9OF
aufgerufen wird, nennt man KL ROM
SELECT. Sie selektiert das ROM, wel-
ches man ihr im C-Register tibergibt.
Nach dem Aufruf der Routine beinhal-
tet das B-Register den ROM-State und
das C-Register die ROM-Select-Adres-
se des vorher selektierten ROMs. Diese
beiden Register sollten auf jeden Fall
gerettet werden, da sie fiir die Befehls-
sequenz 'CALL # B918" am Ende der
Routine bendtigt werden. Sie wird KL
ROM DESELECT genannt und selek-
tiert wieder das alte ROM. Wird der KL
ROM DESELECT nicht durchgefiihrt,
so erfolgt bei der Riickkehr ins BASIC
ein Absturz des Rechners (betrifft be-
sonders diejenigen, die einen in BASIC
geschriebenen Assembler benutzen).
Weiterhin wird bei KL ROM SELECT
der Inhalt des AKKUS und der Zustand
der Flags verdndert. Alle anderen Re-
gister bleiben erhalten.

Nun gibt es wie bereits erwihnt noch
eine dritte Methode des Befehlsauf-
rufs. Sie wird bendtigt, wenn man die
Adresse der gewilinschten Routine
nicht weiB. Diese wird Ihnen dann von
KL FIND COMMAND geliefert.
Auch das wollen wir an einem Beispiel
demonstrieren.
3.Moglichkeit:
(Aufruf eines Befehls mit Hilfe von KL
FIND COMMAND)

LD HLNAME ;Name der Rous.

CALL #BCD4 ;KL FIND COM-

MAND

RETNC ;Routine nicht ge-
funden

LD (ADR),HL ;Routinenadresse
ablegen

LD (ADR+2),C ;ROM-Nummer
ablegen

LD A, #FF  ;Wert fiir Meldung
ausschalten

RST #18 ;Rout. aufrufen

DEFW ADR  ;Zeiger auf 3- By-
teadresse

RET ;ENDE

ADR: DEFS 3 ;3 Bytes reser-

vieren
;,Name d. Befehls

Wie man am
obigen Listing sieht, mufl man bei die-
ser Art des Befehlsaufrufs nur den Na-
men der Routine wissen, die Adresse
wird dann durch KL FIND COM-
MAND in HL und die ROM-Nummer

NAME: DEFB &81

in C iibergeben. Die Methode wird
wahrscheinlich nur sehr selten benutzt
werden, bietet sich aber an, wenn man
Befehle wie zum Beispiel 'TAPE’,
"DISC’, "DIR’, ’ERA’, "USER’, usw.
aufrufen will. Dieser Befehl ist vor al-
lem fir VORTEX-Besitzer vorteilhaft.

WICHTIGE ANMERKUNG:

Bei der Ausfithrung von KL FIND
COMMAND werden alle Register au-
PBer den INDEX-Registern verdndert.
Falls Sie die Register noch bendtigen,
sollten diese mittels 'PUSH’ und 'POP’
gerettet werden.

Hiermit hitten wir nun die wichtigsten
Methoden des Befehlsaufrufs darge-
legt. Nun folgen Erliuterungen und
Beispiele zu den Befehlen &81-&85.

WICHTIGE ANMERKUNG:

Besitzer einer Vortex- Diskettenstation
miissen zuerst die Adressen der Befehle
mittels KL FIND COMMAND ermit-
teln.

Mit dem Befehl &81 (Message on/off)
konnen die Fehlermeldungen, die im
Zusammenhang mit den noch folgen-
den Befehlen &84-&89 auftreten, aus-
geschaltet werden. Die Meldungen
werden unterdriickt, wenn man vor
dem Aufruf im Akku einen Wert gro-
Ber als Null iibergibt. Im Grunde ge-
nommen ibertrdgt diese Routine nur
den Akkuinhalt in die Speicherstelle
&BE78. Sicherlich kénnen Sie das
auch durch die Befehlssequenz LD
A, #FF und LD (# BE78), A’ schnel-
ler erreichen. Sollte jedoch aus irgend-
welchen Griinden eine modifizierte
ROM-Version auf dem Markt erschei-
nen, so wird die Routine sicher im DOS
so angepafit, daf3 die gednderte RAM-
Adresse versorgt wird.

Befehl auf Befehl...

Der Befehl &82 (SET DRIVE PARA-
METER) erlaubt es, auf die Geschwin-
digkeit der Floppy EinfluB zu nehmen.
Ubergeben werden muB der Routine in
HL ein Zeiger auf eine Geschwindig-
keitstabelle. Der erste Wert der Tabelle
ist eine 16-Bit-Zahl, welche die Warte-
zeit festlegt, die nach dem Einschalten
des Floppymotors abgewartet werden
soll. Der Standardwert betriigt 50 (An-
gabe in 1/50 Sekunden). Der zweite
Wert definiert die Nachlaufzeit nach
dem letzten Zugriff auf die Diskette
(Standardwert: 250, in 1/50 sek. ). Der
dritte Wert wird beim Formatieren ei-
ner Spur bendtigt und gibt an, wie lan-
ge nach dem Schreiben eines Sektors
gewartet werden soll (normaler-
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weise 175). Darauf folgt die Angabe
der Grundwartezeit bei einem Spur-
wechsel (normal : 30). In enger Ver-
bindung zu diesem Wert steht der néch-
ste. Er gibt die Zusatzwartezeit beim
Spurwechsel an (Standardwert: 12).
Die beiden folgenden Bytes geben HE-
ADLOAD und HEADUNLOAD (die
Abhebezeit und die Aufsetzzeit) des
Diskettenkopfes an (normalerweise 1
fiir Abhebezeit, 3 fiir Aufsetzzeit).
Die letzten fiinf Werte sind alle 8 Bit
Werte.

ANMERKUNG: Die Standardwerte
gelten nur fiir die AMSTRAD 3“-
Laufwerke. Besitzer einer Vortex-Flop-
py werden auf die Ubersicht am Ende
des Kurses verwiesen.

Nun folgt ein Beispiel, durch das die
3“-Floppy um ca. 20% beschleunigt
wird.

LD HL,TAB ;HL:=Tabellen-
anfang
RST #18
DEFW ADR  ;Zeiger auf Far-
adresse
RET
ADR: DEFW#(C607 ,Adresse des Befehls
DEFB#07 ;ROM
TAB: DEFW #0023 ;Hochlaufzeit
DEFW#00C8 ;Nachlaufzeit
DEFB #01  ;Wartezeit beim
Form.
DEFB #01 ;Grundwartezeit
DEFB #0A ;Zusatzwartezeit
DEFB #00 ;Abhebezeit
DEFB #03  ;Aufsetzzeit

Das Kommando &83 (Disc format pa-
rameter) legt im AMSDOS das Disket-
tenformat fest. Es kopiert eine Parame-
tertabelle, in der die zum Formatieren
benétigten Angaben, wie z.B. Linge
GAP #3, erster Sektor, Bytes/Sektor,
Sektoren/Spur usw. , abgelegt sind,
vom ROM ins RAM. Um die Tabelle
fiir IBM-Format einzurichten, muff im
AKKU ein Wert zwischen &00 und
&3F oder &80 und &BF iibergeben
werden. Ein Wert von &40-&5F steht
fUr CP/M-Format und ein Ubergabe-
wert von &CO-&FF fiir DATA-For-
mat. Das gewiinschte Laufwerk wird
iiber das E-Register ausgewiihlt.

ANMERKUNG: Dieser Befehl muf
immer vor dem Formatieren (Befehl
&86) ausgefiihrt werden, da ansonsten

die Formatierung nicht korrekt ausge-
fiihrt wird.

Hier ein Beispiel fiir DATA-Format.

LDE,0 ;Laufwerk 'A’

LD A, #CIl  fiir DATA vorbe-
reiten

RST #18
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DEFW ADR  ;Zeiger auf Far-
adresse
RET
ADR:  DEFW # (58] ;Adresse des
Befehls
DEFB #07 ROM

Jetzt kann die Diskette im DATA-For-
mat formatiert werden.

Im VDOS hat diese Routine mehrere
Aufgaben. Ein AKKU-Wert von &FE
schaltet zwischen normaler und schnel-
ler Bildschirmausgabe hin und her.
Diese Mdglichkeit besteht jedoch nur
unter VDOS 2.0. Wenn im AKKU
&FF und im E-Register das gewlinsch-
te Laufwerk steht, so wird in HL die
Adresse des Flagbytes dieses Laufwer-
kes zuriickgegeben.

Aufbau des Flagbytes:
Bit  Bedeutung

0 0 = Einzelkopf-Laufwerk
1 = Doppelkopf-Laufwerk
1 Bedeutung nicht bekannt
2 (nur unter VDOS1.0)
0 = Fehlermeldungen sichtbar
1 = Fehlermeldungen gesperrt
3 0 = Motor aus
1 = Motor an
4 0 = Lesen/ Schreiben
eines einzelnen Sektors
1 = beim fortlaufenden Lesen/
Schreiben von Sektoren
5 0 = Eingebautes Laufwerk
aktiv
' 1 = durch externes ersetzt
6 0 = Bei ndchstem Zugriff Lesekopf
itber Spur 0 setzen
1 = Lesekopf nicht zuriickfiihren
7 Bedeutung unbekannt

Das Flagbyte kann gelesen und verdndert
werden.

ser Befehle folgt eine Routine, die die
CP/M-Systemspuren (Spur O und 1)
kopiert. Quell- und Zieldiskette muf
CP/M formatiert sein.

Die letzte Moglichkeit erlaubt es, das
Vortex-Laufwerk durch ein externes
Laufwerk zu ersetzen. Ein AKKU-
Wert von &01 ersetzt Drive A, &02
Drive B. Durch &00 im AKKU werden
die Anderungen riickgéngig gemacht.

Die Befehle &84 und &85

Diese beiden Befehle sind wohl die
wichtigsten von allen. Mit ihnen kdn-
nen die Sektoren der gesamten Diskette
gelesen bzw. geschrieben werden. Das
gewiinschte Laufwerk muf im E-Regi-
ster, die Spur im D-Register und die
Sektornummer im C-Register iiberge-
ben werden. HL zeigt auf eine Adresse
im RAM, an der die gelesenen Daten
abgelegt, bzw. von der ab sie auf die
Diskette geschrieben werden sollen.
Wenn beim Lesen oder Schreiben ein
Fehler auftritt, wird das CARRY-Flag
zuriickgesetzt. Als Demonstration die-

LDE,0 ;Laufwerk ‘A’
LD D,0 ;Spur 0
LDB,2 ;2 Spuren kopieren
LD HL,BUFF  ;Datenablageort
LOOP: PUSHBC ;Bretten
LDB,9 ;9 Sektoren/Spur
LD C,# 41 ;1.Sektor derSpur
LOOPI:RST #18
DEFWADRI  ;Zeiger auf Adresse
JPNC,ERROR ;Falls Fehler!
PUSHDE ;DE retten
LDDE,512
ADD HL.DE  ;BUFF=BUFF+5i2
POP DE ;DE zuriick
INCC ;Sektornummer+ 1
DJINZ LOOP1 ;niichsten Sektorll
POP BC ;B zuriick
INCD ;Spur erhohen
DINZ LOOP  ;ndichste Spur
CALL #BB06 ;Auf Taste warten
LD D,0 ;Spur 0
~LDB,2 ;2 Spurenkopieren
LD HL,BUFF  Zeiger auf Daten
LOOP2:PUSH BC ;B reiten
LDB,9 ;9 Sektoren/Spur
LDC, #41 ;1.Sektor der Spur
LOOP3:RST #18
DEF WADR2  ;Zeiger auf Adresse
JP NC,ERROR Falls Fehler!
PUSH DE :DE retten
LD DE 512
ADD HL,DE  BUFF=BUFF+512
POP DE ,DE zuriick
INCC :Sektornummer+1
DINZ LOOP3  ;niichsten Sektor
POP BC ;B zuriick
INCD ,Spur erhohen
DINZ LOOP2  ;ndichste Spur
RET JENDE
ADRI1: DEFW #(C666 ;Adresse von Sek-
tor lesen
DEFB#07 ;ROM

ADR2: DEFW# C64E ;Adresse von Sek-

tor schreiben

DEFB #07 ;ROM
ERROR:POPBC ;B zuriick
........... ;Fehlerbehand-

lungsroutine

So, das wir’s erst mal fiir heute. Die
restlichen Befehle werden wir in der
nédchsten Folge dieses Kurses behan-
deln. Bis dahin wiinschen wir Ihnen ein
frohliches Experimentieren mit dem
eben Erlernten. Zum Beispiel konnten
Sie schon ein einfaches Disketten-Ko-
pierprogramm schreiben, natiirlich nur
fiir Standardformate. Wie Sie Fremd-
formate kopieren konnen, erfahren Sie
demnéchst.

(Christoph Hipp/Alexander Knopp/
Ulrich Weiss/jb)
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Einzelheft-Bestellung

Nachfolgende Ausgaben von PC International sowie Sonderhefte sind noch vorratig und kdnnen tber den DMV Ver-
lag bezogen werden. Bei einem Bestellwert von mindestens 15,— DM werden keine Porto- und Versandgebuhren
erhoben; bei einem Bestellwert unter 15— DM werden 3 - DM Porto/Verpackung berechnet (Ausland 5,— DM Por-
to/Verpackung). Lieferung nur gegen Vorkasse (V-Scheck)

1986er Ausgaben von »PC Internationak kdnnen als Restpostenpack gunstig bezogen werden. Bitte beachten Sie
unsere Werbung in dieser Zeitschrift

Besteliung Ausgaben (bitte ankreuzen):

O 1/87 6,- DM 0 3/88 6,- DM
0 2/87 6,- DM [] 4/88 6,—- DM
[0 3/87 6,- DM {1 5/88 6,- DM
00 4/87 6,- DM ] 6/88 6,- DM
0O 5/87 6,- DM ] 7/88 6,- DM
O ©/87 6,- DM 0 8/88 6,- DM
0 7/87 6,- DM ] 9/88 6,- DM
O 8/87 6,- DM 307 O Sonderheft 1/86 14,- DM
O 9/87 6,- DM 308 O Sonderheft 2/86 14,- DM
dJ10/87 6,- DM 309 O Sonderheft 3/86 14,- DM
011/87 6,- DM 310 O Sonderheft 4/87 14,- DM
012/87 6,- DM 311 O Sonderheft 5/87 14,- DM
D 1/88 6,- DM 312 O Sonderheft 6/88 14,- DM
0 2/88 6,- DM 313 O Sonderheft 7/88 14,- DM

Sammelmappen: [ DOS @est-Nr530) O PC (Best Nr. 531)

O PASCAL (gest-Nr. 532 O Window gest -Nr. 529) . 25tck 15,80DM

Porto/Verpackung: Inland 3, — DM, Ausland 5, - DM

(nur bei einern Bestellwert unter 15, — DM) DM

Gesamtbetrag DM

L1 Emen Verrechnungsscheck in Hohe des Rechnungsbetrages habe ich beigeilgt

Daturm Unterschrift (bel Minderj&hrigen des gesetzl. Vartreters)

»Abo-Order Zeitschrift« »Abo-Order DATABOX«

Hiermit bestelle ich die

Hiermit bestelle ich »PC International= fir mindestens ~ CPC Databox 0 Joyce-Databox 5 PC 1512-Databox

[0 6 Ausgaben [ 12 Ausgaben for mindestens [} 6 Ausgaben [] 12 Ausgaben
Zustellung, Vertriebskosten und MwSt. sind im glinstigen als U Cassette [ Diskette 3" bzw 51/4
Preis von 30,— DM bzw. 60,— DM enthalten (BRD und Bezugsprelse Inland (einschl. Porto/Verpackung)
West-Berlin) Cass, 6Ausgaben 90- DM, 12 Ausgaben 180,- DM
Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 90— DM, Disk 3" 6 Ausgaben 150,— DM, 12 Ausgaben 300,— DM

6 Ausgaben 45— DM

Aufiereuropiisches Ausland 12 Ausgaben 120,~ DM, Bezugspreise Ausland (dingekl. Werte auBereurap)

_ Ci 6 A 100,- DM {(120-)DM, 12 A 200,- (240,-) DM
W_M,*Mwmwwmmﬂm_ﬁmﬁ m_wuv_M_mﬂ néachsterreichbaren Ausgabe DWﬂmm_, m)nwm 160, DM (180,-) DM, Am\&Mm 320,- (360,-) DM
Lleferanschrift Rechner-lyp Gewiinschte Zahlungsweise:

O Geschaft 0O Privat O CPC OdJoyce OPC 0 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung
O [ O 01 O O 1 o O 0 9
Varname, Narme Bankleitzah! (von Scheck abschreiben)
0 ) A O ) O I O 0 O ||
Firma (nur wenn Lieferadresse) Konto-Nr.-nhaber

) 1 I I L
StraBe, Nr./Postfach Geldinstitut
_I_ |_ _ _I_l_ _ _ _ _ _ 0 Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwei Wochen nach Erhalt

Bitte keine \« hl; [ — Rech bwart:
PLZ/Ort (Bitte genaue Anschrift angeben!) (Bi eine Vorauszahlung leisten lechnung abwarten )

Dieses Abonnement verlangert sich aulomatisch um 6 bzw. 12 Ausga-
ben, wenn es nichl sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Garantle:

lch weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche bei
der Bestelladresse schriftlich widerrufen kann, wobei bereits die
rechtzeitige Absendung meines Widerrufschreibens zur Frist-
wahrung ausreicht. Ich bestatige das durch meine zweite Unter-
schrift

Datum Unterschrift  (be: Minderjahrigen des geselz! Vertrelers)

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

Datum  Unterschrift  (ber Minderjahrigen des @mwmﬁl_ Vertreters)

»Databox Einzelbestellung«
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mit der Sie folgendes zur Kenntnis nehmen: Sie haben das Recht, hr angefordertes
Werk sowie jede nachfolgende Ergénzungsausgabe innerhalb von 10 Tagen ab Lieferung
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[ Diesen Betrag zahle ich mittels des beigefiigten Verrechnungsschecks

[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme (nur innerhalb der BRD).

an den INTEREST-VERLAG, Industriestr. 21, 8901 Kissing zuriickzusenden, wobei fir die

Fristwahrung das Datum der Absendung gentigt. Sie kommen dadurch von allen Verpflich-

tungen aus der Bestellung frei.

(Bei Nachnahme kommt zum o.g. Betrag noch die Nachnahmegebiihr hinzu)

Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des gesetzl. Vertreters)

Datum

Unterschrift

Datum
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Hobby
® Programmierkurse fiir Grafik und Sound mit
prax1serpr0bten Routlnen &l Gmf‘.wwfnpm

srogramme) und

und Beson lerheiten der versuuedeneﬂ CP(,S;

@ detaiilierte Hardware- und Betriebssystem-
beschreibungen: Sie lernen 2.8, A u, Funk-
tionen und Zusamimenspie! von Z 80-CPU, CRTC‘
PIO 8255. genau kermen Damit %mdS 2-5¢
JHardware-{

PROMs E
fibirlich rsicht zeigt ihnen die
Betriebssystemadre - Text- Grafik- Bild-

schirm- und Tastaturverwaltung;

@ Hardware-Erweiterungen fiir neue Einsatz-

bereiche: zB. ein kompleftes MeBdalensystem
oder eine 8-Bit-Druckerschnillstelle sowie

® Ergénzungsausgaben zum Grundwerk mit
neuen Musterprogrammen, Tips und Utllities, Pro-
grammierkursen (z.8, Assembler, Logo, Forth) sowie
aktuellen CPC-Informationen

Sofort laufffahige Software auf Diskette:
Musterprogramme und Ulilities des Grundwerks g\bt es
auch auf Diskelt w\ S\e ftware

Fordern Sie noch heute an:

Mehr Erfolg mit CPC 464/664/6128
strapazierfahiger Ring m(hordner Format DIN A4,
805 Smfeu. Bes s 2400, Prejs: Did 92,-.
Alle 2-3 te erhatten Sie E."ganzungszn gaben
zum Grundwerk mit jewells ca, 120 Serten zum Seiten
preis von 38 Pfennig (Abbestellung tederzert moglich),

Am besten gleich mitbestellen:

Diskette mit Grundwerksprogrammen wie ALI-
PLAN, V\Aultuvpe MeBdatensystem, Datenerwaltung,

INTEREST-VERLAG

g Katlo
Tel, 082 3;/’?\( 1-0 ) Aﬂwendersottware

Hars Larenz Sehneider

Mehr Erfolg mit
CPC 464/664/6128

® Anwendur spieie fir Wirtsshadt,
urch 5 Techrik
d. omfor mb\L v " e, ©® dateilierte Sm!emmhﬂ?lbuf"ﬂﬁ"

© Bouanletungen i Hordwore:
erweierungen

INTEREST-VERLAG
Industriestr 2t - 8501 Kisaing
CPC 464/664/6128
GW-Frogramme + Adressrarwaiung
TZ400
Incasrmale. 1. 8301 Fuaaing
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Letzte Meldung:

AMSTRAD stellt

drei neue PCs vor
Alle mit VGA-Grafik

Kurz vor Redaktionsschluff war die Sensation perfekt. In einer kurzfristig
anberaumten Pressekonferenz in England konnten wir die drei neuen PC-
Systeme von AMSTRAD in Augenschein nehmen.

Im einzelnen handelt es sich um ein
PC/XT-kompatibles Modell mit der
Produktbezeichnung PC 2086, einen
PC/AT sowie den PC2386.

Bevor wir nun zu den technischen Da-
ten der erwidhnten PCs kommen,
mochten wir gern eine Frage, die Sie
sich wahrscheinlich auch schon stellen,
beantworten: Das Netzteil fiir die Sy-
stemeinheit sitzt nicht im Monitor!

Damit ist auch ein altes Problem der
Bildschirmkompatibilitit gel6st und
den Kritikern ein Argument genommen
worden.

Die neuen PCs werden ausschlielich

mit VGA-Monitoren ausgestattet, die

allerdings in je vier Versionen lieferbar

sind:

— VGA-Monitor PC12MD
(12“Monochrome)

— PCI14CD (14“-Farbe)

— PC12HRCD(12“-High Resolution)

— PC14HRCD (14“-High Resolution)

Nun aber die Vorstellung der neuen
Geriite.

38 pc 1088

Der PC2086

Kernstiick dieses PC-Modells von AM-
STRAD bildet ein 8086-Prozessor mit
8 MHz Taktfrequenz. Der RAM-Spei-
cher ist bereits mit 640K bestiickt. Ein
Sockel zur Aufnahme des 8087-Co-
prozessors ist ebenso wie drei

volle Steckplitze
vorhanden.  Der
PC2086 wird
wahlweise mit ein
oder zwei 3,5-“-
Laufwerken oder

halten, ein wesentlich schnellerer Zu-
griff ist somit gewdhrleistet. Eine
ebenso einfache wie geniale Ldsung
zum AnschluB externer 5 1/4“-
Laufwerke wurde bei allen neuen Sy-
stemen realisiert. An der rechten Seite
der Systemeinheit ist ein vollwertiger
Bus herausgefiihrt, an den per Kabel
ein entsprechendes Laufwerk im 5
1/4“-Format angeschlossen werden
kann. Damit ist das Problem der
Dateniibertragung zwischen 3,5%- und
5 1/4*-Diskettenformaten  keines
mehr.
Die weitere Ausstattung:
— je ein serieller und bidirektionaler
paralleler Druckerport
— batteriegepufferte Hardwareuhr
und RAM
— AT-Tastatur mit 101 Tasten
— Microsoft-kompatible Mouse im
Lieferumfang
— MSDOS 3.3.GW-Basic und Micro-
soft Windows 2.03 als Software-
Grundaussattung
Zu bemerken wire noch, daB alle ange-
botenen VGA-Monitore abwértskom-
patibel  sind, das heiBt auch
EGA,CGA,MDA und Herkules-Gra-
fikmodus beherrschen. Da die Grafik-
karte auch komplett abgeschaltet wer-
den kann, besteht die Moglichkeit,
weitere Grafikkarten in die neuen AM-
STRAD-PCs einzubauen.

Der PC 2286

Als Prozessor besitzt der PC2286 einen
mit 12MHz getakteten 80286-Prozes-
sor. Der RAM-Speicher ist bereits mit
IMB(!) ausgeriistet, es stchen ingesamt
fiinf vollwertige Steckplitze zur Verfii-
gung.

Die Floppy-Laufwerke verarbeiten das
AT-tbliche 1,4MB Format, eine

40MB Harddisk ist optional erhéltlich.

optional mit 30MB
Harddisk  gelie-
fert.

Ubrigens werden

alle AMSTRAD-
Festplatten mit ei-
nem Head Cache-
Speicher ausgerii-
stet.In diesem
Speicher wird ein
Teil der Festplat-

ten-Daten festge-

Bild 1: Die Riickseite des PC2086 mit allen Schnittstellen.
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Bild 2: Einfach genial- der herausgefiihrie Bus nimmi bei allen Systemen

problemlos 5 1/4“ — 3,5 “-Diskettenlaufwerke oder TapeStreamer auf.

Vom Design unterscheiden sich die
neuen PCs untereinander lediglich in
den Abmessungen.

Sensationell ist weiterhin, da beim
PC2286 die neue MSDOS-Version 4.0
mitgeliefert wird. Des weiteren wird
beim AMSTRAD- AT das 286er WIN-
DOWS sowie das bekannte GW-Basic
im Lieferumfang enthalten sein.

Der PC2386

Das Prunkstiick der neuen Produktpa-
lette ist zweifelsohne der PC2386. Der
80386 wird mit 20MHz getaktet und
besitzt bereits auf der Platine eine
RAM-Speicherkapazitit von 4 (vier!)
Megabyte.

Als zusitzliches Plus bietet der
PC2386 einen sogenannten Cache-
Speicher von 64K und einer Zugriffs-
zeit von 35ns(Nanosekunden).

Mit diesem Cache-Speicher erhoht sich

entsteht ein erheblicher Geschwindig-
keitsvorteil.

Fiinf Steckplitze zur Aufnahme von
Erweiterungskarten sind ebenso wie
ein Sockel fiir den Coprozessor 80387
vorhanden.

Die 3,5“-Laufwerke  verarbeiten
1,4MB, optional ist eine 65MB Hard-
disk erhéltlich.

Wie bei allen neuen Systemen liegt der
Lieferung die Maus,GW-Basic und
MS-Windows(80386) bei. Der PC
2386 nutzt als Betriebssystem MSDOS
4.0.

Die ersten Eindriicke

Da diese Meldung erst kurz vor Druck-
termin bekannt wurde, kénnen wir Th-
nen in der Kiirze der Zeit nur einen
kleinen Uberblick der Ereignisse bie-
ten. Zudem standen die Preise fiir den
deutschen Markt zu diesem Zeitpunkt
noch nicht fest. Sie sehen also, dieser

Bild 3: Der PC2086 von innen. Konzeption zahlt sich aus. ...

kleine Einstimmung gelten. Ausfiihrli-
che Berichte und Hintergrundinforma-
tionen, selbstverstindlich auch die
exakten Preise, reichen wir in der
nichsten Ausgabe nach.

Mit den neuen PC-Systemen, die nach
bekannter AMSTRAD-Manier nicht
nur zu guten Preisen angeboten wer-
den, sondern auch in Kiirze lieferbar
sein werden, wird sich der Computer-
markt neu orientieren miissen. Wir ge-
hen davon aus, daB die Verkaufspreise
deutlich unter vergleichbaren Syste-
men liegen und, wenn man sich dann
die Grundausstattung dieser PCs (so-
wohl soft-als auch hardwareméfBig) an-
schaut, diirfte der Erfolg bereits vor-
programmiert sein.

Formschoénes Design,reichhaltige und
modernste Ausstattung,voller IBM-
Standard,guter Preis und zusétzliche
Leckerbissen machen das AMSTRAD-
Angebot erst richtig schmackhaft.

die Zugriffszeit auf Daten enorm, es  Bericht ist hochaktuell und kann nur als (sr/cd)
'I:CZ 086 8 PC2286 PC2386
rozessor 8086 Prozessor 80286 Prozessor 80386
Taktfrequenz BMHz Taktfrequenz 12MHz Taktirequenz 20MHz
Coprozessor-Sockel 8087 Coprozessor-Sockel 80287 Coprozessor-Sockel 80287
RAM-Speicher 640K RAM-Speicher 1MB RAM-Speicher 4MB
RAM-Cachespeicher nein RAM-Cachespeicher nein RAM-Cachespeicher 64K,35ns
Freie Steckplatze(lang) 3 Freie Steckplétze(lang) 5 Freie Steckplatze(lang) 5
Option auf Festplatte 30MB Option auf Festplatte 40MB Option auf Festplatte 65MB
Diskettenlaufwerke 3,5" 720K Diskettenlaufwerke 3,5" 1,4MB Diskettenlaufwerke 3,5 1,4MB
AnschluB fir externe AnschluB fur externe AnschluB fur externe
51/4*,3,5" oder TapeStreamer | ]a 51/4",3,5" oder TapeStreamer ja 51/4",3,5" oder TapeStreamer ja
serielle Schnittstelle j ja serielle Schnittstelle ja serielle Schnittstelle ja
bidirektionale parallele bidirektionale parallele bidirektionale parallele
Schnittstelle ja Schnittstellei'a Schnlustellalj
batteriegepuffertes RAM und bhatteriegeputfertes RAM und batteriegepulfertes RAM und
Hardwareuhr ja Hardwareuhr ja Hardwareuhr ja
Hercules,CGA,EGA + VGA Hercules, CGA EGA + VGA Hercules, CGA,EGA + VGA
-kompatibel ja -kompatibel ja -kompatibel ja
MSDOS 3.3 MS-DOS 4.0 MS-DOS 4.
Windows 2,03 Windows 286 Windows 286
GW i GWBASIC ja GWBASIC ja
BASIC ja N x
Maus ja Maus ja L i Maus ja o ]
Abmessungen Systemeinheit(cm): é?erﬂgs‘frggen Systemeinheit(cm): é?ﬁmgs:rggen Systemeinheit(cm):
Brélie 36,5 Hohe 16 Hohe 16
Tiefe 39 5 Tiefe 48,5 Tiefe 48,5
Tastatur Tastatur (cm) Tastatur (cm)
B s.ta 1’7(2"‘) Breite 47,5 Breite 47,5
Hahea s Hoho 3.5 Hohe 3,5
Tiefe 20 iefe 20 Tiefe 20
Die neuen Amstrad-PCs im Uberblick
)
10'88 P€ 39
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Fremdgdnger
Zweitlaufwerk fiir die CPCs

Fiir die CPC-Rechner gibt es eine Menge von Zweitlaufwerken, ob 3,

3 1/2% oder 5 1/4“, ob mit oder ohne Controller, 40 oder 80 Track, fiir je-
den Geschmack ist etwas dabei. Einen ’etwas anderen’ Weg geht dabei die
Firma G +L electronic in Hefersweiler, und das nicht nur beim Preis. Das
neue ’Stardrive’- 5 1/4%- Laufwerk fiir die CPCs soll ein Schlager bei den

Besitzern dieser Rechner werden. Ob dieses erklirte Ziel erreicht werden

kann, sagt Thnen unser Testbericht.

Beim Offnen des Kartons, in dem das
Laufwerk in die Rdume des DMV kam,
kamen von einigen Redakteuren erstaun-
te Ausrufe, denn, man hore und staune,
bei dem ’Stardrive’ handelt es sich um
ein Original-Commodore-AMIGA-Lauf-
werk. Das Erstaunen legt sich jedoch
schnell, wenn man weifl, daB auch der
AMIGA f{iber einen, wenn auch etwas
modifizierten, Shugart-Bus verfiigt. Das
Gehéuse des Laufwerks ist dem AMIGA
angepalt, die helle Farbe und das Design
geben dem Ganzen einen guten Anblick.
Klein ist es allerdings nicht; mit seinen
MaBen braucht es schon eine ganze Men-
ge des verfiigbaren Arbeitsplatzes fiir
sich selbst. ,

Das an uns gesandte Laufwerk wurde
komplett mit AnschluBkabel fiir den CPC
6128 geliefert; alle wesentlichen Teile
des Berichtes beziehen sich daher auf die-
se Gerite-Konfiguration, diirften jedoch
auch fiir die anderen CPCs zutreffen.

Commodore an AMSTRAD:
Ready for working

In der Tat, das Laufwerk war angeschlos-
sen, der CPC eingeschaltet, und ein kur-
zer RSX- Befehl namens IB legte das
Commodore-Laufwerk an die AM-
STRAD-Befehlszentrale. Nun begann
die Spannung, wie wiirde es unter CP/M
Plus reagieren? Um es vorwegzuneh-

men, das Laufwerk wurde unter
DISCKIT3 ohne Probleme erkannt und
formatierte eine S5 1/4“-Diskette an-
standslos in allen Formaten, die unter
CP/M zur Verfiigung stehen. Aber nicht
nur CP/M, auch andere Formatierrouti-
nen wie CFORMAT aus Heft 8 oder die
Discology-Routine, lieBen keine Fragen
offen. Das Laufwerk lie dabei kaum et-
was von sich horen, die Aktion verlief bis
auf ein kleines Klacken véllig gerdusch-
los. Auch Spuren bis 42 wurden ohne
Probleme bewaltigt.

Der Trick mit dem Schalter

Bei den AMIGA-Laufwerken handelt es
sich durchweg um Doppelkopflaufwer-
ke, so ist das ’Stardrive’ ebenfalls ein sol-
ches Laufwerk. Wie kann man sich je-
doch dieses an einem CPC zunutze ma-
chen? Die Leute von G + L Electronic ka-
men da auf einen ebenso einfachen wie
genialen Trick. Zum Umschalten der bei-
den Kopfe wurde ein kleiner Hebelschal-
ter vorne in das Gehduse eingesetzt. Zu-
erst wird man stutzen und sich fragen, ob
es nicht besser gewesen wire, beide Kop-
fe gleichzeitig zu nutzen. Hier kann man
jedoch ein klares Nein setzen. Diese Art
der Umschaltung bringt ein Plus mit, ist
man doch jetzt in der Lage, auf einer Dis-
kette zwei unterschiedliche Programm-
sammlungen anzulegen, die noch dazu
beide genutzt werden kdnnen, ohne ein-

Abb. |: Das 'Stardrive’ von G+L electronic
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mal die Diskette zu wechseln. Man geht
z.B. ganz einfach so vor: Zuerst kopiert
man sich seine Lieblingsprogramme auf
die eine Seite der Diskette, dann schaltet
man den Kippschalter um und kopiert
sich beispielsweise eine DATABOX auf
die andere Seite der Diskette. Nun kann
man je nach Lust und Laune mit DATA-
BOX oder Dateiverwaltung arbeiten und
braucht dazu nichts weiter zu tun als ab
und zu einen Handgriff.

Die "Harte Ware’

Wie schon gesagt, handelt es sich beim
Stardrive um ein AMIGA-Laufwerk.
Wie kam es nun zum Betrieb am CPC?
Die Laufwerke waren fiir den amerikani-
schen Markt produziert worden und ent-
hielten als Stromversorgung einen 110
Volt- Transformator. Dieser wurde
durch ein 220 Volt-Netzteil ersetzt sowie
durch eine Anpassung des Datenbusses
an den Shugart-Bus des CPCs. Damit
war das Laufwerk *CPC- salonfihig’ ge-
worden. Das Laufwerk selbst formatiert
auf Seite A und B je 40 Sektoren mit 9
Spuren, also den iiblichen CPC-Stan-
dard. Einzig die Ausmafe des G+L-
Laufwerkes sind etwas ungewohnt, mit
einer Linge von 35 cm, einer Breite von
22 cm und einer Hohe von 8 cm gehort es
schon zu den ’Tischgeridten’ der Lauf-
werksgeneration. Aber, wie gesagt, uns
hat dies gegeniiber der Leistung iiber-
haupt nicht gestort.

Fazit

Fiir einen Preis von DM 298, — bekommt
der CPC-Besitzer ein erstklassiges
Zweitlaufwerk geboten, welches dazu
noch eine Diskette doppelseitig nutzt.
Abstriche braucht man beim ’Stardrive’
iberhaupt nicht zu machen, und wer
bastlerisches Geschick sowie die notwen-
dige Hardware besitzt, kann sich das Ge-
rat auch als Erstlaufwerk installieren.
Unser Tip fiir Zweitlaufwerk-Suchende
heiBt jedenfalls ’Stardrive’.

(b)

Abb. 2: Die Stromversorgung wurde dem deutschen Standard angepafit.
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Im Auge des Drachen

Look

Selten hat ein Spiel so eine auBergewohnliche Ausstrah-
lung wie Look. Angefangen bei der Spielidee bis hin zur
Spielmotivation ist alles drin. Wenn Sie Mah Jongg ken-
nen, ein altes chinesisches Brettspiel, so wissen Sie, was
Sie erwartet. Fiir diejenigen, die es nicht kennen: Es
handelt sich um eine Art dreidimensionales Memory

Spiel.

Spielvorbereitungen

Ein kurzer Hinweis der Redaktion: Das
Spiel hat so gute Qualitéit, daB sich eine
Uberlidnge nicht vermeiden lief. Deswe-
gen sind die Listings in einer verkleiner-
ten Form wiedergegeben.

Das ganze Spiel besteht aus sieben Li-
stings:

. LOOK.BAS (HAUPTPROGRAMM)

. LOOK-SHA.DAT erzeugt LOOK-SHA.BIN
. LOOK-MC.DAT erzeugt PFEIL-MC.BIN

. LOOK-RSX.DAT erzeugt LOOK-RSX.BIN
. LOOK-TIT.DAT erzeugt LOOK-TIT.BIN

. LOOK-GRO.DAT erzeugt LOOK-GRO.BIN
7. LOOK-HI-.DAT erzeugt LOOK-HI-.SCO
Diese sollten vor dem Starten abgespei-
chert werden.

[ O R I S

CPC 464-Besitzer B
CPC 464-Besitzer miissen zwei Ande-
rungen im Listing 1 vornehmen:

Zeile 5550 GRAPHICS PEN 1 #ndern in PLOT
-1,-1,1:.

Das Spiel

Das Spiel wird mit RUN “LOOK.BAS*
gestartet und mit dem Joystick gesteuert.

Hilfstasten:
TAB: Pause wird an- und ausgeschaltet.

FO: Umschalten zwischen Griin- oder
Farbmonitor.
Der Punkt im Zehnerblock dreht
das Spielfeld um 180 Grad.

Bildschirmanzeige — Menii

Normal Modus: 1 Spieler Modus

Kurzbeschreibung des Autors:
Markus Breuning wurde am
13.11.1971 in Niirnberg ge-
boren. Heute besucht er die
11. Klasse des Gymnasium
Bad T6lz in der Ndihe von
Niirnberg. Seine Lieblingsfi-
cher sind: Mathematik, Phy-
sik, Chemie und Biologie.
Seine Zukunfr will er der In-
formatik widmen. Den Grund-
stein legte ein CPC 6128, den
er 1985 zu Weihnachten be-
kam. Inzwischen wurde seine
Computerausstattung um ei-
nen PC erweitert.

Bildschirmanzeige — Spiel

Links oben: riickwirts laufende Zeit

Help: Hilfe, zeigt ein Paar an,
zieht aber eineinhalb Minu-
ten ab

314: Anzahl der Steine

Ende: Abbruch des Spiels

Hinweise:

Um das Spielfeld zu leeren, brauchen Sie
zwei gleiche Steine. Ein Stein kann nur
weggenommen werden, wenn sich links
oder rechts kein Hindernis befindet. An-
gewihlt wird er durch Driicken des Feu-
erknopfs. Ein falsch angewihlter Stein
kann durch erneutes Driicken des Feu-

Danach geben Sie den Rest der Zeile ein. 2 Spieler: 2 Splltelelr (li\/lc;)dus. t? el d erknopfes riickgingig gemacht werden.
Zeile 5560 GRAPHICS PEN 2 dndern in PLOT . spie VV{r a Vvecuse =
L=, 2. Hi-Score: abgespeicherte Hochst-
Nun geben Sie wieder den Rest der Zeile punktzahl
ein. Ende: Ende des Programms (Markus Breunig/cd)
..
fur 464-664-6128 1100 (1171
[ l 1110 GOSUB 5000 [883]
1120 GOSUB 6000 [s07]
1130 IF z% THEN 1700 [794]
1140 IF wah1% AND x%>152 AND x%¢232 THEN GOTO 8000 [2826]
100 sk ¥kaskkdkikikdk (Listing 1) [612] 1150 IF wahl% AND x%>408 AND x%<488 THEN GOTO 1700 [1901]
110 '=»x wx [104] 1160 IF x1%=-1 THEN 1100 [467)
120 'xx LOOK e [707] 1170 sx2X=x1%:sy2%=ylX:s22%=z1% [1602]
130 '»* b [104] 1180 IF stflag% THEN 1500 (10921
140 '** eine Mah Jongg Version %% (985] 1190 GOSUB 1300:GOSUB 7000 [1761]
150 ‘'*x 303 [104] 1200 GOTO 1100 [351)
160 'k 1987 by % [560]) 1300 ' 1. [93]
170 '*x * [104] 1330 GOSUB 1300 [895]
180 '*% Markus Breunig e [1559]) 1340 IF ok¥%=0 THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 1370 [2031)
190 ' e [632] 1350 sx1%=x1%:8yl%=yl1%:sz1%=z1%:stflag¥=~1 [1200]
200 ‘s '™ [607] 1360 GOSUB 2100 [8711]
210 ‘=2 LE] [104] 1370 RETURN [5551]
220 ‘AEEEKEEEKRIRKERRRKXKRKKKRRRK [1164] 1500 ' 2. [267])
230 [117] 1530 GOSUB 1900 [895]
240 ' [117] 1540 IF ok%=0 THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 1100 [2021]
250 GOTO 10000 [502] 1550 IF x1%=sx1X AND yl%=syl% AND z1%=sz1% THEN GOSU [3934]
1000 ' [117] B 2300:GOSUB 7000:stflag%=0:GOTO 1100
1010 ' Normal Modus [1875]) 1560 sx2%=x1%:sy2%=yl%:s22%=21% [1602]
1020 ° [117] 1570 IF FNfX(sx2%,sy2%,s22%)<>ret% THEN PRINT CHR$(7 [1208]
1030 CLS:PEN 3:GOSUB 9700 [1510] ); :GOTO 1100
1040 GOSUB 13000 [829] 1580 GOSUB 2500: ‘loeschen [1163]
1050 GOSUB 7500 [863] 1590 stflag%=0 [8661]
1060 2eit%=1200 [856] 1600 ges%=ges%-2 [310]
1070 EVERY 50 GOSUB 4000 [1297] 1610 IF ges%=0 THEN GOSUB 1800:GOTO 1700 [1976]
1090 unbekanntX=243*5:5tf1ag%=0:5x1%=0:8y1%=0:521%=0 {2477] 1615 adrl%=0:!MHELP,@adrl%,@adr2%X:IF adrl%=0 THEN 850 [3397]
:GOSUB 7000 0
Listing “LOOK" Listing “LOOK"

10'88 PC 41




-Das ist dIe Software zur PC- International =

-Jeden Monat neu -

DATABOX: _
— mehr als der Ubliche
Softwareservice

bringt erganzend samt-
liche Listings der jeweili-
gen Zeitschrift und alle
Programmbeispiele auf
Kassette oder auf 3''Dis-
kette.

Programme sind, so-
weit systembedingt
maoglich, auf allen drei
CPC-Modellen lauffa-
hig. Einzelheiten ent-
nehmen Sie bitte der
nebenstehenden Auf-
stellung.

Fiir alle CPC's als Kassette und
3“ Diskette.

Auch als Abonnement mit Preis-
vorteil erhaltlich.

Inhalt der Databox zu Heft 10/88:
Programm 464 664 6128
Tastenbelegung e o °
lce-Glider ? o [}
Look o o °
Zeichenzoom e o [}
Kassettenrettung o o [
Flutsch o o [}
String-Editor e o o
High-ScoreTabelle o @ °
Printrans e o [
Achsenspiegelung © @ °
Mikro-Copy e o °
1 KB ¢ o ®
Unidata o o °
Unidata-Demo e o [
Bonusprogramme
Meine Klasse
{Schule-Simulation) [ ] [ ] °
BTX Serienbrief
(CPIM22/CPIMplus) ® ® @
Kermit (DFU-Prg ) [
Es befinden sich noch INFO-Files
(INF) auf der DATABOX

©

-]

®

Einzelbezugsprelise fir Databox:
3" Diskette

fnland Auslang:
Einzelpreils  24,- DM Einzelpreis 24 — DM
22zg: Versandk 3,- DM zzgl Versandx. 3.- OM
Endprels 27,- CM Endpreis 29,- DM
Kassette
Intand: Ausland:
Einzelpreis 14,- DM Einzelpreis 14.—- DM
zzgl Versandk 3,— DM zzgl Versandk.  5.- DM
Endpreis 17,- DM Endpreis 19,— DM

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Ver-
rechnungsscheck) oder als Nach-
nahme zuzliglich der Nachnahme-
gebdhr (in das Austand ist Nachnah-
me nicht maglich),

soweit die Programme nicht
Bestandteil einer Serie sind,
befinden sich alle Program-
me als ,ready to run' auf der
Databox.

erscheint jeden Monat und
tragt das Titelbild des gleich-
zeitig erscheinenden Heftes.

der Datentrager zum PC Inter-
national enthalt auBerdem je-
desmal ein zusatzliches Bo-
nusprogramm, das nicht im
Heft abgedruckt ist.

Amstrad

INTERNATIONAL |

|
CPC - PCW JOYCE - PC |
1

Preisvorteil durch Databox-Abo:
Unser beliebter Databox-Service kann
selbstverstandlich auch im Abonnement
bezogen werden. Dadurch sparen Sie
Muhe und haben auBerdem noch einen
Preisvorteil gegentiber dem Einzelbezug

Das Databox-Abo kostet:
Als Kasseite fUr 1/2 Jahr
(6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin,............reeie..20— DM
|m europdischen Ausland...............100—-0M
Im auBereuropéalschen Ausland........120— DM
Als Diskette fur 1/2 Jahr (8 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin 150— DM
Im europaischen Ausland. ... s 60— BM
Im auBereuropéaischen Austand ... 180— DM
Als Kassette fur 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin......... .--180— DM
Im europaischen Ausland. ... 200— DM
Im auBereuropaischen Ausland ,.240— DM
Als Diskette fiir 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und Westberlin ..300— DM
Im europaischen Austand....... ... 320— DM
Im auBereuropaischen Ausland ..360— DM

Bitte benutzen Sie fur Ihre Bestellung
die Abo-Karte

PC internatic

| [ Programm

1620
1630
1640
1700
1730
1740
1750
1760
1770
1800
1810
1820
1830

1
1840
1850

o,

IF z%=1 THEN 1700
GOsSUB 7000

GOTO 1100

'Ready
zeit%(10)=2zeit% AND
steine¥(10)=ges%
a=REMAIN(O0):2z%=0
GOSUB 12000

GOTO 10000

‘Musik

RESTORE 1870

(&FFFF AND ze

FOR i%=0 TO 22
READ a:IF i%<22 THEN SOUND 1, &,
2 ELSE SOUND 1,a,98,10,
NEXT
RETURN

it%¥=0})

5,10, ,,0:S0UND

1870 DATA 239,239,239,239,284,253,239,253,284,253,23
9,253,284,253,239,253,284

253,239,253,28

4,253,239

1300 St ok?

1930 IF x1%=0 AND y1%=3 AND z1%=0 THEN OkX=0:RETURN
1940 IF (x1%=0 AND 21%=4) OR (x1%=16 AND z1%=4) THEN
ok%=1:RETURN

1950 IF (x1%=0 OR x1%=16) AND FNFfX(x1%, y1%,21%+1)=0

THEN

ok%=1:RETURN

1960 IF z1%=4 AND (FNfX%(x1%+1,y1%,21%)=0 OR FNfX(x1%
-1,y1%,21%)=0) THEN ok%=1:RETURN
IF (FNFf%(x1%+1,y1%,21%)=0 OR FNFfX(x1%-1,y1%,21%
AND FNf%(x1%,y1%,21%+1)=0 THEN ok%=1:RETURN

1970

)=0)
1980

1990
2100
2130
2140
2150
2160
2300
2330
2340
2350
2500
2530
2540
2550
2560
3000
3022
3024
3026
3028
3030
3040
3050
3060
3062
3070
3080
3080
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3300
3330
3340
3350

3360

ok%=0
RETURN

ankreuz
ret%=FNf%(x1%,y1%,z1%)
POKE &8000+z1%+yl%*5+x1%*50,53
POKE &800F,retX
RETURN

antikreuz
POKE &BOOO+z1%+yl%*5+x1%*50,ret%
POKE &800F,0
RETURN

st Clear
POKE &8000+822%+3y2%*5+3x2%%50,0
POKE &8000D0+sz1%+syl1%*5+sx1%*50,0
POKE &80O0F,O0
RETURN
'2 Spieler
CLS:PEN 3:GOSUB 3700
GOSuB 13000
GOSUB 7700
zeit%=61
DIM score%(1)
player%=1
EVERY 50 GOSUB 4000
unbekanntX=6*11:stflag%=0:sx1%=0:
GOsSUB 7200
GOSUB 3700:G0SUB 7200
Gosus
GOSUB 6000
IfF z% THEN 3070
IF wah1% AND x%>504 AND x%<¢584 TH
IF x1%=-1 THEN 30890
Sx2%=x1%:5y2%=yl%:522%=21%
IF stflag% THEN 3300
GOSUB 1300:GOSUB 7200
GOTO 3090

5000

2.
GOSUB 1800

IF ok%=0 THEN PRINT CHR$(7);:GOTC

syl%=0:821%=0:

EN GOTO

3800

3080

IF x1%=sx1% AND yl¥=syl% AND z1%=521% THEN GOSU
B 2300:GOSUB 7200:stflag%=0:GOTO 3080

sx2%=x1%:3y2%=y1%X:322%=21%

3370 IF FNf¥(sx2%,sy2%,sz2%)<>ret¥% THEN PRINT CHR$(7
);:GOTO 3090

3380
3390
3400
3410
3420
3425
0

3430
3440
3450
3700
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3782
3784

y, 1)+

3790
3810
3820
3900
3920
3930

GOSUB 2500:
stflag%=0
score%(player¥)=score%(player¥)+1
ges¥=ges¥%-2

IF ges%=0 THEN 3800

adrl1%=0: |HELP,Radrl1%,@adr2%:IF ad

‘Joeschen

GOSUB 3700
GOSUB 7200
GOTO 3090

Sp Change
DI
unbekannt¥=6%11
zeit¥%=61
POKE scrbase%, &40
LOCATE 11+10%player%,2
PRINT "P"+RIGHT$(STR$(player¥k+1l),
LOCATE 11+10*(player% XOR 1),2
PAPER 1:PRINT
:PAPER O
POKE scrbase%, &CO
player¥%=player% XOR 1
RETURN
'End

a=REMAIN(Q):PEN 2;CL5:LOCATE 12,5:
>score%(1)

THEN PRINT Sieger

Unentschieden !!"

3940 PEN 3:LOCATE 6,11:1F score%(0)>score%(1)

r1%=0 THEN 390

IV b8

"P"+RIGHT$(STR$((player% XOR 1)+1

IF scoreX(0)<
“ ELSE PRINT"

THEN G

OSUB 3960 ELSE IF scoreX%(0)<scorex(1) THEN GOSUB 397

0 ELSE IF scoreX(0)=score%(1)
3950 WHILE INKEY§<>""

OTO 10000

Listing "LOOK"

THEN GOSUB 3980
:WEND: ERASE score¥%:CALL &BBO6:G

[829)
(867]
[351]
[494]
[2414]
[677)
[1787]
(998]
[502]
[1087}
(8801
[789]
[4590]

[350]
[555])
[4861]

[218]
(2964)
[2692]

[2564]
[3833]
[ag30]

[192]
[555])
[487]
[1552]
[798]
[1052]
[555]
[7571]
[1279]
[325]
(5551
(534]
[1273)
[1369]
[325}]
[555]
[735])
[1510]
[829]
[855]
[577]
(1071])
[329]
[1297]
[2838]
[859])
[117]
[1494]
[117)
[e83]
[807]
[760]
{2594]
[548]
[1602]
[1084])
[1753)
(6301
(2671
[895)
[2063]
[5472]

[1602]
[1178]

[1163]
(866]
[1805]
{310]
{514]
{3410]

[1013]}
[859)
[630]
[713)
[84]
{12971
[577]
[943]
[973]
[2158]
[1440]
[3966]

[9611
[2075])
[555]
[518)
[117]
[6830]

[9343]

[4712]




: . PR8-SOFT

3960 PRINT“Player 1

TE 6,14:PRINT"Player 2
ETURN

3970 PRINT"Player 2

TE 6,14:PRINT"Player 1
ETURN

3980 PRINT"'Sie hatten beide”;scoreX%(0);"
:RETURN

4000 'interrupt

4030 2X%=0

4040 zeltX=zeitX%-1:IF zeit%<=0 THEN z¥%=-1
4050 IF zeitX>unbekanntX THEN CALL 0 ELSE unbekanntX%
=zeit%

4060 LOCATE 3,2:PRINT USING'##:##";2eit%\60;zeit¥% MO
D 60;

4070 RETURN

5000 'Pfeil

5030 {PFEILHIN

5040 [PFEIL

5050 IF z% THEN |PFEILWEG:RETURN

5060 IF INKEY(68)<>-1 AND pflag% THEN GOSUB 5500
5070 IF INKEY(15)¢<>-1 AND pflag% THEN GOSUB 5700
5075 IF INKEY(7)<>-1 AND NOT(stflag%) THEN |TURN:'PF
EILWEG:POKE scrbase%,&40:CLS#1: |SCREEN: :POKE scrbase
%,&CO: | PFEILHIN

5080 IF JOY(0)<16 THEN 5040

5080 [XY,@x%,@yX:IF x¥%=-1 OR y¥%=—1 THEN 5040

5100 |PFEILWEG

5110 RETURN

5500 'Pause

5530 a=REMAIN(O)

5540 CLS

5550 GRAPHICS PEN 1:FOR i=400 TO 0 STEP -20:PLOT 0,1
:DRAW 640,1:NEXT

5560 GRAPHICS PEN 2:FOR i=0 TO 640 STEP 20:FLOT 1,0
:DRAW i,400:NEXT

5570 INK 0,0:INK 1,11,24:INK 2,7,15:INK 3,0,26

5580 LOCATE 16,12:PEN 3:PRINT " PAUSE

§590 BORDER O

5600 FOR i=0 TO 500:NEXT

5610 WHILE INKEY(68)=-1:WEND

5620 ,COPY

5630 GOSUB 8700

5640 FOR i=0 TO 500:NEXT

5650 EVERY 50 GOSUB 4000

5660 IF zeit%<=-1 THEN z%=1

5670 RETURN

5700 ' Farben

5710 IF i(0)=2 THEN i(0)=13:9(1)=9:7(2)= 25 1(3)=0:14¢(
4)=13 ELSE 1(0)=2:1(1)=15:1(2)=26:1(3)=0:7(4)=3

5720 GOSUB 9700

5730 FOR i=0 TO 100:NEXT

5740 RETURN

6000 ‘'Pfeil ausw

6030 IF y%>351 THEN x1%=-1:yl%=—1:z1%=—1:wahl%=—1:RE
TURN ELSE wahl%=0

B040 y1%=9-((y%-50)/32):x1%=(x%-50)/32

6050 IF x1%<¢0 OR x1%>16 OR yl%<0 OR y1%>9 THEN xl%=-
1: RETURN

6070

6080 x2%=x1%+1:y2%=yl% :GOSUB 6500

6090 IF f% THEN 6070

6100 x2¥=x1% :y2%=yl%+1:GOSUB 6500

6110 IF f% THEN 6070

6120 x2%=x1%+1:y2%=y1%+1:GOSUB B500

6130 IF f% THEN 6070

6150 21%=4:WHILE FNf%(x1%,y1%,21%)=0 AND z1%>0:21%=2z
1%-1:WEND

6160 IF FNf%(x1%,yl1%,21%)=0 THEN x1%=-1

6170 RETURN

6500 '

6510 f%=0

6520 IF x2%=17 OR y2%=10 THEN RETURN

6530 22%=4:WHILE FNf%(x2%,y2%,22%)=0 AND 22%>0:22%=z
2%-1:WEND

6540 IF FNF%(x2%,y2%,22%)=0 THEN RETURN

6550 IF xX>=40-22%%0+x2%*%32 AND xX(=72-22%*%B+x2%%32
AND y%>=34+z2%*B+(9-y2%)%32 AND yX<=66+22%8%8+(9-y2%)
*32 THEN x1%=x2%:yl%=y2%:f%=-1

6560 RETURN

7000 ‘Screen

7030 POKE scrbaseX%,R40

7040 CLS#1

7050 DI:LOCATE 20,2

7060 PRINT USING"###",gesX;:EI

7070 POKE scrbase¥%,&C0

7080 |SCREEN

7090 RETURN

7200 ' 2.sp

7210 POKE scrbase%, &40

7220 CLS#1

7230 DI

7240 LOCATE 14,2:PRINT USING"###" iscore%(0);

7250 LOCATE 24,2:PRINT USING"###" .scoreX%{1);

7260 EI

7270 POKE scrbaseX,&CO

7280 | SCREEN

7290 RETURN

7500 '

7510 POKE scrbase%, &40

7520 CLS:LOCATE 2,1:PEN 3

";score%(0);" Zug/Zuege.":LOCA
“iscore%(1);" Zug/Zuege.":R

"iscore%(1);" Zug/Zuege.":LOCA
“;score%(0);" Zug/Zuege.":R

Zug/Zuege."

7530 PRINT FNob$(5)" "FNob$(4)" "FNob$(3)" "FNob$
(4)

7540 LOCATE 2,2

7550 PRINT FNka$(" “)" "FNka$("Help"}" “CHRE{1

49)CHR$(15)CHR$ (Z2)USING"4##"; ges%;
7560 PRINT CHR$(15)CHR$(3)CHR$(149)"
7570 LOCATE 2,3

“"FNka$("Ende")

Listing “LOOK*

[8645]

[8775]

[4483]

[609])
[547)
[3217]
[2167]

[3201]

[555]
[580]
[1244]
(696]
{1552]
[2331)
[2328]
[7699]

[1589]
[30581
[1311]
[555]
[515]
[1296]
[91]
[4656]

[3s581]

[B691]
[1259]
[1008]
[353]
[1357]
[764]
[1060]
[353]
[1297]
[864]
[5551]
[742]
[5687]

[1060]
[859]
[555]
[630)
[3951]

[1462]
[2511]

[117]
[1577]
[928]
[1167]
[928]
[2318]
[928]
[2614]

[1142]
[555]
[117]
[431]
[2024]
[3766]

[1690]
[9055]

[555]
[744]
[943]
[373]
[1144]
[643]
[961]
[334]
[555]
[758]
[943]
[373)
[84]
[2563]
[2088]
[86]
[961]
[934]
[555]
[117]
[943]
[1373)
[2994]

[634]
[5758]

[2742]
[637]

0931/464414

Das Programmpaket mit dem herausragenden Testergebnis.
In finf der méglichen Bewertungskriterien fiinf mal die Note 1
(Heft1/88 PC Schneider International).
DISCOLOGY ist voll menigesteuert. 50 Bildschirmseiten Hilfs-
text und Handbuch kompleftt in Deutsch.

DAS PROGRAMM FUR DEN INTERESSIERTEN ANWENDER

DISCOLOGY

CPCDISCTOOLS

Telefon:

Editor Coper Ruit
DISCOLOGY NEU!
i jetztin 5 II
E | Version J e
Fiir alle CPC's
: 3"-Diskette
i T A 7 nur
() 186,87 mﬁﬁingngam!lzz:ldnm}hﬁ'&dﬁ H'a-Glmny by PRE-SOFT D M 9 9 -
=_ U} °

ECHTE DESKTOP-GRAFIK AM SCHNEIDER/AMSTRAD CPC

MICRODESIGN

Fiir CPC 6128 (oder CPC 464/664

mit DK-Tronics Speichererweiterung) DM 99.-
MICRODESIGN mit AMX-kompatibler Maus DM 248.-
MAXELL CF2 3”-Disketten 10 Stick nur DM 59.-

ab 50 St.: DM 57.-/10 St.,, ab 100 St.: DM 55.-/10 St.

CHERRY PAINT Komfortables Malprogramm, Menisteue-
rung (Joystick, Tastatur, Maus). Ausdruck in versch. Gréfen.
Fir alle CPC's 3”-Diskette DM 49.90

DISCOVERY PLUS 5 Programme zum Kopieren geschiitzter
Kassetten auf Diskette.  Fiir alle CPC's 3" -Diskette DM 59.90

PRINT MASTER Druckprogramm mit 20 versch. Schriften, incl.
Schriftendesigner. Fir alle CPC's 3" -Diskette DM 59.90
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DMV kundigt an:

Hier finden Sie auf 120 Seiten Informationen, Pro-
gramme, Tips + Tricks fir lhren PCW!

Aus dem Inhalt:

— Strickmustergenerator

— Wordstar-Verbesserungen

— Bundesligasimulator

— BIKES: Super-Reaktionsspiel

— FILEMANAGER: u.a. Retten geltschter Files

— Pull-Down-Menues selbst erstellen

— Stichwortverzeichnis

— Astrologieprogramm

— Diskettenmonitor

— Hauptstadte raten in LOGO

— Statuszeile fur dBase und BASIC

— Hardcopyroutine fiir 24-Nadler

— LOGO macht Schachteln

— PROWILLI - dBase-Literaturverwaltung

— dBHelp: universelles Werkzeug zur Verénderung
bestehender dBase-Dateien

‘. 8050 '

Ordnung und Ubersicht schaffen die
beliebten DMV Sammelmappen

TR,

.

[—Programm

7580
(4)
7590
7600
7700
7710
7720 CLS
7730 PRINT *
Nob$ (4)

7740 PRINT
ka$("P2: 0"
7750 PRINT "
Nun$(4)

7760 POKE scrbaseX%, &CO

7770 RETURN

8000 'Help

8030 IF stflag%=1 THEN PRINT CHR$(7};:GOTO 1100
8040 zeit2%=zeit%-90:DI

PRINT FNun$(5)" "FNun$(4)" "FNun$(3)" "FNun$
POKE scrbaseX%,&CO
RETURN

2.Sp
POKE scrbase%, &40
“FNob%(5)"

“FNob$(6)" "FNob$(6)" 2F

"FNka$ (" “1* “"FNka$("P1: 0")" UEN
i “FNka$("Ende")

"FNun$(5)"

"FNun$(6)" "FNun$(6)" CE

8060
8070
8080
8100
8110
8120
8130
8140
8150
8160
B170
8180
8190
8200
8210
8220
8230
8500
8530
8540
8550 LOCATE 4,10:PRINT STRING$(33,32)

8560 LOCATE 4,11:PRINT CHR$(7);" Keine weiteren Zueg
e moeglich !

B570 LOCATE 4,12:PRINT STRING$(33,32)

8590 WHILE INKEY$<>"":WEND

8600 CALL &BBO6

8620 GOSUB 39700

8640 GOTO 1700

8000 Init

9010 REM OUT &BC00,4:0UT &BDOO,31:0UT &BCOO,5:0UT &B
DOO,6:0UT &BCOO,7:0UT &BDDO,27 'Das ist die Umschalt
ung auf 60 Herz. Das REM bei Bedarf loeschen !!

9040 MEMORY &3FFF:OPENOUT"!dummy " :MEMORY HIMEM-1:CLO
SEOUT
9060
9070
9080
9100
9110
9120
89150
9160
9190
9200
9220
9240
6)
9250
3)
9260
9270
9290

adrl%=0:adr2%=0
'HELP,Radr1%,@adr2%
IF adr1%=0 THEN 8500
POKE &800F,PEEK(adri1X)
POKE adrl%,53
POKE adr2%,53
GOSUB 7000
PRINT CHR$(7);
WHILE INKEY$<¢>”":WEND
EI
zeitX=2eit2%+10
WHILE INKEY$="":WEND
POKE adrl%,PEEK(&800F)
POKE adr2%,PEEK(AB00F)
POKE &800F,0
GOSUB 7000
GOTO 1100

KZm
INK 0,2,1:BORDER 2,1

LOAD" ! look-sha.bin", 49000
LOAD"!pfelil-mc.bin",h6 &9500

LOAD" ! 1ook-rsx.bin",6 &A000

MODE 1

DIM i(4)
1(0)=2:i(1)=15:1(2)=26:1(3)=0:1(4)=23
PAPER 0O

PEN 1

CALL &8500

CALL &AOOO

x%=0:y%=0

DEF FNob$(x%)=CHR$(150)+STRING$(x%,154)+CHR$(15

DEF FNun$(x%)=CHR$(147)+STRINGS$(x%, 154)+CHR$ (15

DEF FNka$(a$)=CHR$(149)+a$+CHR$(149)

ges¥%=314

DEF FNf%(x%,y%,2%)=PEEK(&B000+z%+y%*5+x%X*50)
9310 WINDOW #1,3,37,4,24

9330 IF PEEK(&BD71)=AE8 THEN scrbaseX=&B1CB ELSE scr
baseX=&B7C6

9350 us$=STRING$(6,9)+CHRS$(15)+CHR$(2)+"4#. "+STRINGS

(2,9)+"\ N"+STRING$(3,8)+"#%¥#"+STRING$(4,9)+"#
LR
9360 adr1%=0:adr2%=0
9370 RETURN
9500 Neustart
9510 PAPER O:PEN 1
9520 ges%=314
9530 RETURN
9700 Farben einstellen
9710 FOR i%=0 TO 3:INK i%,i(i%):NEXT
9720 BORDER i(4)
9730 RETURN
10000 *
10010 ' 1. Bildschirm
10020 '
10030 IF f1% THEN GOSUB 9500 ELSE GOSUB 9000
10040 fl%=-1
10050
10070 GOSUB 10500
10080 °
| 10190 pflag%=0:GOSUB 5000;:pflag%=-1
10200 IF y%>38 AND y%<90 AND x%> 8 AND x%<(152 THEN
GOTO 1000
10210 IF y%>38 AND y%<90 AND x%>168 AND x%<312 THEN
GOTO 3000
10220 IF y%>38 AND y%<90 AND x%>32B AND x%<472 THEN
flag%=1:GOSUB 12000:flag%=0:GOSUB 10500
10230 IF y%>38 AND y%<90 AND x%>4B8 AND x%<¢(632 THEN

GOTO 11000

10240 GOTO 10180

10500 'Bildaufbau

10510 POKE scrbase%,840:CLS
10520 LOAD"!look-tit.bin",&B000

Listing “LOOK"

[2759]

[961]
(5551
[758]
[943]
[911
[2504]

[4212)
[2908]

[961]
[555]
[168]
[1197)
[890]
[117]
[694)
[1219])
[1453)
[1230])
[322]
[484]
[867]
[1175]
[1786]
[86]
[2075)
[1607]
[1036]
[996])
[325])
[867]
[351]
[254]
[552]
[117)
[886]
[3075]

[1800]
[1786]
{393]
[1060]
[359]
f223]
[7214]

[3299)

[1453)
[1045)
[1477]
[506]
[192]
[2248]
[816]
(549]
[680]
[637]
[947]
[2665]

[1212]

[2979]
[311]
[2353]
[953]
[3680]

[5058)

[694]
[5551]
[759)
[865)
[311)
[555]
[1244])
[2654]
[1065])
[555]
[117]
[435)
[117)
[1488)
[260]
[117]
[818]
[117]
[1687)
[2103])

[3036]
[3989]
[3247)
[440]
[936])

[852]
[1202]

44 pc 10'88




Programm—]

10530

540 | SCREEN

550

560 INK 0,3:BORDER 3:INK 1,15:INK 2,24:INK 3,26
10550

iC600 LOCATE 1,18:PEN 2:PRINT
XUS BREUNIG 1987/88";

10610 LOCATE 10,2:PEN 3:PRINT"MBS
18620 *

13630 PEN 3

10640 LOCATE 1,20

12650 PRINT FNob$(B)FNob$(8)FNob$(8)FNob$(8);

"V 2.31 written by MAR

praesentiert

10660 PRINT FNka$(" Normal ")FNka$(" 2 ")FNka$(
Hi-Score")FNka$(" Ende ");
;os7o PRINT FNka$(" Modus ")FNka$(

")FNka$("Spieler
Liste “)FNka$(" b ]
10680 PRINT FNuns(a)FNuns(s)rNuns(e)FNuns(a)
108690
10700 POKE scrbaseX,&CO
10710
10720 |COPY
10730 '
10740 RETURN
11000
11010 ' Ende
11020
11030 MODE 1:INK O,1:PAPER O:BORDER 1:INK 1,24:PEN 1
11040 PRINT
11050 PFRINT " Basic 1.1"
11060 PRINT
11070 WHILE INKEY$<>"":WEND

11080 END
12000
12010 High Score

12040 GOSUB 12300

12060 GOSUB 12450

12070 GOSUB 12550

12090 IF flag¥% OR steine%(10)>steineX(9) OR (steineX
(10)=steineX(9) AND zeitX(10)czeit%(9)) THEN 12170
12110 GOSUB 12240
12120 GOsSUB 12780
12150 GOSUB 12680
12170

12180 PEN 3:LOCATE

> Taste druecken <<
12190 WHILE INKEYS$<¢>
12200 CALL &BBO6
12220 RETURN

12240 'Name holen
12260 PEN 2:LOCATE 10,20:WHILE INKEY§¢>""
"Name:",name$(10)

12270 name$(10)=CHR$(15)+CHR$(1)+LEFTS$({name$(10)+STR
ING$(10,32),10)

12280 FOR nr%=0 TO 9:MID$(name$(nr¥),2)=CHRS$(2):NEXT
12290 RETURN

12300 Screen

12310 CLS:INK 0,0:INK 1,26,1:INK 2,24:INK 3,2:BORDER
0

12330 FOR 1=1 TO 40

12340 PEN 2+(i MOD 2):LOCATE §,1:PRINT CHR&(231);:
LOCATE i,25:PRINT CHR$(231);
12350 PEN 3-(1 MOD 2):LOCATE
12360 NEXT

12380 FOR i=1 TO 23

10,22:PRINT CHR§(7);CHRE(24);" »

SWEND: INPUT

i,24:PRINT CHR$(231);

12390 PEN 2+(1 MOD 2):LOCATE 1,{:PRINT CHR$(231);
:LOCATE 39,1:PRINT CHR$(231);
12400 PEN 3-(1 MOD 2):LOCATE 2,4:PRINT CHR$(231);

:LOCATE 40,1i:PRINT CHR$(231);
12410 NEXT

12430 PEN 2:LOCATE 4,1:PHRINT"
=3¢ E==E

12440 RETURN

12450 'laden

12470 OPENIN "“LOOK-HI-, Sca"
12490 FOR i=0 TO 9

12500 INPUT #9,name$(i),steineX(i), zeft®(i)

12510 NEXT

12530 CLOSEIN

12540 RETURN

12550 Ausgeben

12560 PEN 2

12570 FOR nr¥%=0 TO 9

12580 LOCATE 1,6+nr%:PRINT USING us$;nr¥%+1l;name$(n
r¥);steineX(nr%);zeitX%(nr%¥)\60;zeitX(nr%) MOD 60
12590 NEXT

HE TSGR SEC O RFE S

12600
12610 RETURN
12680 speichern

12690 GOSUB 12280

12700 OPENOUT "LOOK-HI-.SCO"

12720 FOR 1=0 TO 9

12730 WRITE#S ,name$(i),steine%(i),2zeit¥(i)

12740 NEXT

12760 CLOSEOUT

12770 RETURN

12780 Sortieren

12790 FOR i=9 TO O STEP -1

12800 IF steine%(i)>steineX(i+1) OR (steine%(i)=st
eine%(i+l) AND zeit¥(i)<zeit%(i+1)) THEN GOSUB 12890
12810 NEXT

12820 GOSUB 12550

12830 RETURN

12890 Vertauschen

12900 help%=steineX(i):steineX(i)=steineX(i+l):stein
e%(i+l)=help¥:help$=name$(i):name$(i)=name$(i+1):nam
e$(i+l)=help$:help¥=zeit%(i): zeit%(i)=zait¥(i+1l):zei
t%(i+1)=helpX:RETURN

Listing “LOOK*

[117]
[934]
[117]
[2959)
[117)
[4289]

[1550]
[117)
[(547]
[732]
[2189]
[7548)

[5856]

{2939]
[117)
[961]
[117)
[764]
[117]
[555]
[117]
[715]
[117]
[2509]
[361]
[1036)
[361]
[1786)
[110]
[117]
[1091]
{1002]
[1004]
[g92]
{6034]

[950]
[1034)
[958]
(117}
[4317]

[1786)
[393]
[555]
[278])
[4191)

[3397]

[2938]
[555]
[744]
[2004)

(533]
[3206)

[2578)

[352

[4349]
[3499]

{3501]
[2480]

[555]
[384]
[1117]
[492]
[3028]
[350]
[752])
[5551
[786]
[548]
[{523]
[4671]

[350]
(117}
[555]
(4281
[1038]
[889]
[492]
[2500]
[350)
[902]
[555]
[223]
[901]
[a4175]

[350]
[992]
[555]
[1354]
[8225]

SPECIAL DFFERs.

r CPC 464-664-6128, nur auf 3“- Disketten

Original CPC-Software im Paket
zu stark herabgesetzten Preisen

SPECIAL OFFER
No. 1

e P
Bantar 304 e

wue 69 9-OM

STATISTIC-STAR

Eine Grafik sagt mehr als 1000 Zahlen

Ein professionelles Grafik-
programm zum Auswerten

(Schule, Studium, Beruf, Hobby, Haushalt
® Linien-, Balken- und Tortengrafik

@ Betiteln von Grafiken

® 400 Daten direkt im Speicher
® Umfangreiche Editierfunktionen
® Umfangreiche statistische Berechnungen

® Hardcopyfunktion uv.m

COMPOSER-STAR (664/6128)

Ein Musikprogramm fiir alle Musikfans

Mit COMPOSER-STAR kdnnen Sie komplette Musikstiicke oder nur
ein paar Taktfolgen auf einfachste Weise erstellen! Naturlich stehen
Ihnen auch eine Menge Korrekturhilfen zur Verfigung, um Ihrem
Stiick den letzten Schliff zu geben. Sie kénnen auch mehrere Stlcke
verbinden, transponieren, die Tonhillkurven und die Lautstérke ver-
andern, den Rauschgenerator benutzen, Notenblétter drucken ...
Das Programm ist sehr einfach zu bedienen; das beiliegende Hand-
buch gibt auch dem Anfanger einen Einblick in die bislang fremde
Welt der Musik. Das wichtigste jedoch ist, daB Sie lhre Werke in ein
Basicprogramm umwandeln kdnnen, um es in eigenen Programmen
zu verwenden.

und Statistik-
von Daten aller Art — - — = =
% =

£3 0 LA L pmkbiet | OTTTIRaae CFRI:Rare, verachl

Beisplelgrafik STATISTIC-STAR

COPY-STARIl  MATHE-STAR
ist die ideale Befehlser-  Vom Lehrer fiir Schiiler R = Lz
weiterung fur Drucker- ® lin. Gleichungssysteme = .
besitzer, denn es stellt ® Gleichungen 4, Grades
fiir alle gangigen ® Bruchrechnen LA e
Drucker Hardcopyfunk- @ Primfaktorenzerlegung
tionen in verschiedenen @ Polynome
Grofien zur Verfiigung ® Kurvendiskussion
Sogar Farbbilder lassen @ Integralrechnung Ll e
sich schattiert ausge- ® Vektorrechnung
ben. COPY-STAR Il kén-  ® Matrixrechnung e A
nen Sie leicht in eigene elc
Programme einbinden.

DISKSORT-STAR

cPC
SPECIAL OFFER
No. 2

vior Programme
Bant-Hr 204

we69-OM

DESIGNER-STAR

Grafikprogramm, mit dem

man Bildschirmgrafiken kom-
fortabel erstellen kann. Hilfs-
meni auf Tastendruck — kein

Joystick oder Maus not-
wendig.

Leistungsstarke Diskettenverwaltung, die keinem CPC-Benutzer
fehlen sollte. DISKSORT-STAR verwaltet, archiviert, katalogisiert,
druckt, ... Ihre Diskettensammlung auf einfachste Weise. Neben

der reinen Diskettenverwaltung ist unter anderem nach ein kom-
pletter Diskettenmanager enthalten, Auch in punkto Bedienungs-
komfort ist DISKSORT-STAR kaum zu schlagen

CREATOR-STAR STAR-MON
Ein Trickfilmdesigner fiir Das Entwicklungssystem
alle Hobbyregisseure auf fiir Profis
dem CPC! ® Assembler
® Sprite-Designer @ Editor
® | aufschrift @ Disassembler
® Utilities ® Monitor

® Kulissendesigner

® Sprites mit 4 Unter-
positionen

® Verbinden von Sprites

@ Kulissen auch iberein-
andergelegt

® Eigene Programmierspra-
che mit Editor und Compiler

@ vier Breakpoints
@ Trace-Funktion
@ Bankswitch

® Memory Dump
® Diskeftenmonitor
® uv.m,

SPECIAL OFFER
No. 3 (Games)

i Programme
BN

nutzen Sie die Bestel

n CPC auf 3 Disketten

1) Stan und der Zauberstab — Ein deutsches
Grafikadventure besonderer Art

2) Mr. PAC - Version des belleblan PACMAN-
Spieles.

3) Puzzle - Bringen Sie ein durcheinandergefal-
lenes Bild wieder in Ordnung

4) Black Jack  5) Orion 6) Labyrinth

7) Memory 8) Zick-Zack  9)Slalom

Ikarte.

SPECIAL OFFERS sind nur erhaltlich bei:
DMV Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege



[ Programm

13000

13010 Zufallsverteilung

13020

13030 LOAD"!look-gro.bin",&8000

13040 °

13050 |RND

13060

13070 RETURN

1000 REM LOOK-SHA,DAT (Listing 2) erzeugt “LOOK-SHA,
BIN"

1010 MEMORY &8FFF

1020 d1=1160

1030 FOR adr=&9000 TO &9360 STEP 16

1040 c=0

1050 FOR i=adr TO adr+l5

1060 READ b$

1070 byte=VAL("&"+n8)

1080 c=c XOR byte

1080 POKE | ,byte

1100 MEXT 4

1110 READ cs

1120 IF cs<*c THEN PRINT"DATA asrror in lina®dl:END
1130 dl=d1+10

1140 NEXT adr

1150 SAVE "LOOK-SHA.BIN",b,48000,8360:END

1160 DATA FD,HG,FU.59.Fﬂ,59'FU.EQ.FB.ED,FE,SE.FE‘QE.
Fg9,F0, &99

1170 DATA FO,E1,F0,C3,F0,A5,F0,EL,F9,E1,F6,E1,F6,E1,
F9,FO0,&77

1180 DATA F0,96,F0,69,F0,E1,F0,D2,F9,B4,F6,0F,F6,F0,
F9,F0,&77

1190 DATA FO,96,F0,69,F0,E1,F0,96,F9,E1,F6,69,F6,96,
F9,F0,&66

1200 DATA FO,78,F0,78,F0,5A,F0,0F,F3,D2,F8,02,F6,F0,
F9,F0,&55

1210 DATA FO,0OF,F0,78,F0,78,F0,1E,F9,E1,F6,E1,F6,1E,
F9,F0,&FF

1220 DATA FO,96,F0,69,F0,78,F0,1E,F9,69,F6,69,F6,96,
F9,F0,&FF

1230 DATA FO,O0F,FO,E1,FO,El,F0,D2,F9,02,F6,B4,F6,B4,
F9,F0,&FF

1240 DATA FQ,96,F0,69,F0,69,F0,96,F9,69,F6,69,F6,96,
F9,F0,&66

1250 DATA FO,96,F0,69,F0,69,F0,87,F9,E1,F6,69,F6,96,
F9,F0,&FF

1260 DATA F6,96,FF,69,FF,69,F6,69,F0,69,F0,69,F0,96,
FO,FO0,&99

1270 DATA F6,E1,FF,C3,FF,A5,F6,E1,FO,E1,F0O,E1,FO,EL,
FO,F0,&77

1280 DATA F6,96,FF,68,FF,E1,F6,D2,F0,B4,F0,0F,F0,FO,
FO,FO,&77

1260 DATA F6,96,FF,69,FF ,E1,F6,96,F0,E1,F0,69,F0,96,
FO,FO0,&66

1300 DATA F6,78,FF,78,FF,5A,F6,0F,F0,D2,F0,D2,F0,F0,
FO,FO0,&55

1310 DATA F6,0F ,FF,78,FF,78,F6,1E,F0,E1,F0,E1,F0,1E,
FO,F0,&FF

1320 DATA F6,96,FF,69,FF,78,F6,1E,F0,69,F0,69,F0,96,
FO,FO,&FF

1330 DATA F6,0F,FF,El,FF,E1,F6,D02,F0,D2,F0,B4,F0,B4,
FO,FO,&FF

1340 DATA F6,96,FF,69,FF,69,F6,96,F0,69,F0,69,F0,96,
FO,F0,&66

1350 DATA F6,96,FF,69,FF,69,F6,87,FO,E1,F0,69,F0,96,
FO,FO,A&FF

1360 DATA B4,B4,96,3C,A5,B4,B4,B4,B4,B4,B4,84,B4,84,
B4,B4,&B8

1370 DATA FO,FO,FO,FO,B7,F0,78,78,87,78,78,78,87,B4,
FO,F0,&BB

1380 DATA FO,FO,FO0,F0,2D,78,02,3C,02,F0,02,F0,D2,F0,
FO,F0,&99

1390 DATA 78,F0,78,F0,69,F0,5A,F0,3C,F0,5A,F0,649,F0,
FO,F0,&CC

1400 DATA FO,F0,FO,F0,B4,78,B4,78,B84,78,B84,78,C3,F0,
FO,F0,&33

1410 DATA FO,FO,FD,F0,87,78,78,F0,B87,F0,F0,78,0F,FO,
FO,FO,&77

1420 DATA OF,FO,78,78,768,78,0F,F0,78,78,78,78,0F,F0,
FO,FO,&FF

1430 DATA FO,FO0,FO,F0,B7,F0,78,78,0F,78,78,F0,87,F0,
FO,FO,&FF

1440 DATA FO,FO,F0,F0,2D,78,96,B4,B4,B4,84,B4,B4,B4,
FO,FO0,&77 1

1450 DATA E1,FO,FO,F0,C3,F0,E1,F0,E1,F0,E1,F0,C3,78,
F0O,F0,488

1460 DATA FO,FO,FO,F0,87,3C,78,B4,78,84,87,3C,F0,B4,
OF, 78,833

1470 DATA B7,3C,78,F0,78,F0,87,3C,F0,D2,F0,D2,0F,3C,
FO,F0,&33 E

1480 DATA FO,F0,F0,F0,C3,76,B4,B84,B4,B4,B4,B4,C3,78,
FO,F0,&00

1490 DATA El1,78,D2,F0,87,F0,D2,F0,D2,F0,D2,F0,D2,F0,
FO,F0,ACC

1500 DATA D2,F0,D2,FD,8B7,78,D2,F0,D2,F0,D2,B4,E1,78,
FO0,F0, &00

Listing “LOOK"

[117]
[20a5]
[117]
(1711]
[117)
[411]
(1171
[555]

[3207]
[207)

[526]

[974]

[348]

[s90]

[315]

[ag5]

[823]

[254]

[3ars)

[534])

[1227]
[631]

[547]

[2547]
[3c4g]
[3188]
[2850])
[2524]
[3737]
[2158)
[3534]
[2914]
[2851]
[2477)
[2931]
[2559]
[3636]
[3276]
[2704]
[3068)
[2831]
[2484]
[27086)
[3382]
(2358]
[3870]
[2371]
[2657]
[3405)
[41538]
[3392]
[3363]
[4290]
[2252]
[32681]
[25411]
[2557]

[2907]

[2404)

1510 DATA D3,78,97,3C,1F,1E,FF,FE,1F,1E,97,3C,D3,78, [2093]
FO,F0, 801

1520 DATA E1,FO,E1,FO0,D3,78,03,78,A7,BC,A7,BC,7F,DE, (2517]
OF ,1E,&B0

1530 DATA FO,FO,FC,FO,E1,1E,D2,F0,87,3C,D2,F0,EL,1E, [3172]
FO,FO,&BB

1540 DATA FO,FO,F0,F0,87,1E,D2,B4,02,84,02,84,02,84, [3836]
FO,FO,&99

1550 DATA 78,E1,B4,D2,D2,B4,E1,78,E1,78,D2,84,B4,02, [3361]
78,E1,&00

1560 DATA 78,E1,87,1E,97,9E,A7,5E,A7,5€,97,9E,87,1E, (2135]
78,E1,4&00

1570 DATA C3,78,96,3C,3C,96,0F,1E,3C,96,96,3C,C3,78, [2170]
FO,FO,&11

1560 DATA B4,B4,B3,84,B4,B84,B4,84,A5,84,96,3C,B4,84, [2783]
FO,FO,&B8

1590 DATA B7,3C,E1,FO,E1,FO,E1,FO,E1,F0,EL,F0,87,3C, [2645]
FO,FO,&11

1600 DATA E3,F8,E5,F4,CB,F2,AD,F2,E9,F2,E5,F4,F3,F8, [3284)]
FO,FO,&6D

1610 DATA F3,F8,E5,F4,DA,7A,FB,7A,E9,F2,C7,7C,F3,F8, [2133]
FO,F0,893

1620 DATA F3,F8,E5,F4,0A, 7A,E9,F2,DA,7A,E5,F4,F3,F8, [1658)
FO,FO,&1B

1630 DATA F3,F8,D6,F4,DA,7A,CB,74,F8,7A,F4,7C,F3,F8, [2552]
FO,FO,&39

1640 DATA F3,F8,C7,7C,DA,F2,CB,F2,FB,7A,C7,F4,F3,F8, [3156]
FO,FO,&1B

1650 DATA F3,F8,C7,7C,F8,7A E9,F2,E9,F2,D6,F4,F3,F8, [2972]
FO,F0,&1B

1660 DATA F3,F8,E5,F4,DA,7A,DA,74,DA,7A,E5,F4,F3,FB, [2748]
FO,FO0,&AQ

1670 DATA FO,FO,FO,FO,F0,F0,FO,F0,FO,FO,FO0,FO,FO,FO, [2657]
FO,FO0,&00

1680 DATA SF,SF,AF,AF,5F,5F,AF,AF, 5F,5F, AF,AF,5F,5F, [3326]
AF , AF, &00

1690 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00, &00

1700 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00, &00

1000 ' "PFEIL-MC,DAT" (listing 3) erzeupt “PFEIL-MC. [2507]
BIN"

1010 MEMORY A94FF 2 [782]
1020 d1=1180 {526]
1030 FOR adr=89500 TO A86FE STEF 16 f117a]
1040 e=0 [348]
1050 FOR i=adr TO adr+l5 [2a0]
1060 READ D% [315]
1070 byte=VAL{"&"+b§) (4851
1080 c=g XDR byte [823]
1080 POKE 1 byte [294]
1100 NEXT 1 [375]
1110 READ cs [534]
1120 IF cs<rc THEN PRINT'DATA erfror in 1ine'dl:END [1227]
1130 dl=dl+10 16311
1140 NEXT adr [547]
1150 SAVE"PFEIL-MC.BIN",B, 439500, &1FB:END [22839]
1160 DATA 01,10,95,21,674,96,C0,01,8C,21,00,00,22,78, [2862]
96,C9,403

1170 DATA 1E,95,C3,36,95,C3,1D,96,C3,A4,95,C3,7A,96, [2002]
50,46,468

1180 DATA 45,49,CC,50,46,45,49,4C,48,49,CE,50,46,45, [3578)
49 ,4C, &0F

1180 DATA §7,45,C7,58,09,00,2A,78,96,E5,CD,24,88,E1, [2116]
28,04, REA

1200 DATA CB,67,28,04,22,78,96,C9,C8,47,28,22,01,00, [2611]
06,A7,8AD

1210 DATA ED,8%2,57,7C,FE,c0,7A,30,04,01,B0,3F,09,01, [2678]
00,08,47A

1220 DATA A7,ED,42,57,7C,FE,C0,7A,30,04,01,B0,3F,09, [2929)
cB, 4F ,&50

1230 DATA 28,0A,54,5D,CD,08,96,CD,09,96,62,68,C8,57, [2656]
28,0C,A9A

1240 DATA 2B,57,7C,FE,CO,7A,30,04,01,B0,3F,09,CB,5F, [2855]
28,0C, &47

1250 OATA 01,01,00,09,30,06,01,B0,3F,A7,ED,42,CD,A4, [2685]
95,CD, 488

1260 DATA C1,95,18,95,00,21,23,96,C0,19,8D,0D,36,00, [3005]
10,01,403

1270 DATA 24,96,0A,5F,03,0A,57,03,0A,03,12,00,35,00, [2970]
20,F2,&98

1280 DATA C9,E5,DD,21,23,96,DD,36,00,08,01,24,96,EB, [3085])
21,54,&AB

1280 DATA 96,1A,F5,78,02,03,7A,02,03,F1,02,03,A6,23, [2129]
AE, 23,480

1300 DATA 12,13,30,0A,A7,C5,01,B0,3F,EB,ED,42,EB,C1, [2242]
1A,F5,856

1310 DATA 78,02,03,7A,02,03,F1,02,03,A6,23,AE,23,12, [2988]
1B,CD, &3D

1320 DATA 09,86,D00,35,00,20,CA,E1,C9,C5,01,00,08,E8, [3084]
09,EB,&70

1330 DATA C1,D0,C5,01,B0,3F,EB,A7,ED,42,EB,C1,C9,2A, [1738]
78,96, 89E

1340 DATA C3,c1,95,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [3247]
00,00, 497

Listing “LOOK"
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1350 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,060,800

1360 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1448]
20,00, &00

1370 DATA 00,00,00,00,33,0C,FF,00,00,0F,FF,00,88,07, [2905]
33,0C, &80

1380 DATA 88,07,77,08,CC,03,77,08,DD,02,8B,04,FF,00, (35791
50,02,800

1390 DATA FF,00,EE,01,00,00,00,00,00,00,00,FE,02,C0, [2524]
15,C7,&F5

1400 DATA 21,00,C0,E5,ED,4B,78,96,A7,ED,42,30,13,01, [3675]
50,00,436

1410 DATA E1,E5,09,ED,48,78,96,A7,ED,42,E1,30,28,28, [3133]
26,E5,4&5F

1420 DATA 01,00,08,E1,09,30,06,01,B0,3F,A7,ED,42,1D, [2858]
20,D3,&BF

1430 DATA 3E,FF,DD,6E,00,D0D,66,01,77,23,77,DD,6E,02, [3093]
0D, 66,4&E1

1440 DATA 03,77,23,77,C9,16,00,EB,29,E8,E5,DD,6E,00, [2398]
oD,66,&3B

1450 DATA 01,73,23,72,E1,1E,00,ED,48B,78,96,78,8C,20, [1630]
04,79,&0D

1460 DATA BD,28,04,23,1C,18,F0,16,00,EB,29,29,29,EB, [1943]
DD, 6E,&CA

1470 DATA 02,DD,66,03,73,23,72,C9,00,00,00,00,00,00, [3245]
00,00,&51

1000 ' "LOOK-RSX.DAT" (listing &) erzeugt "LOOK-RSX. [4315]
BIN"

1010 MEMORY B&9FFF [134]
1020 d1=1160 [528]
1030 FOR adr=&A000 TO &A318 STEP 16 [1063]
1040 c=0 [348]
1050 FOR i=adr 7O adr+15 [990]
1060 READ b$ [315]
1070 byte=VAL("&"+b$) [465]
1080 c=c XOR byte [923]
1090 POKE i,byte [294]
1100 NEXT i [375]
1110 READ cs [534]
1120 IF cs<>c THEN PRINT"DATA error in line"dl1:END [1227]
1130 d1=d1+10 [631]
1140 NEXT adr [547]
1150 SAVE"LOOK-R$X.BIN",B,&A000,&318:END [2362]
1160 DATA 01,0E,A0,21,0A,A0,CD,D1,BC,C9,00,00,00,00, [2682]
1F ,AO,&F2

1170 DATA €3,41,A0,C3,7F,A1,C3,35,A0,C3,41,A2,C3,64, [1958)
A2,53,81F

1180 DATA 43,52,45,45,CE,48,45,4C,D0,43,4F,50,D9,54, [23946]
55,52,898

1180 DATA CE,52,4E,C4,00,21,00,40,11,00,C0,01,00,40, [1369]
ED,BO, &BA

1200 DATA €9,21,00,80,16,01,0E,01,06,01,7E,FE,00,D5, [2466]
C5,22,&C5

1210 DATA 18,A3,CA,88,A0,78,FE,05,CA,78,A0,23,7E,FE, [2318]
00,CA, RA2

1220 DATA 7B,A0,23,23,23,23,7E,FE,00,CA,7B,A0,C5,01, [3123]
2D,00,8&A3

1230 DATA 09,Cl1,7E,FE,00,CA,7B,A0,C3,88,A0,2A,18,A3, [2080]
€D,C2,42C

1240 DATA AO,EB,2A,18,A3,CD,09,A1,2A,18,A3,C1,D1,23, [2321]
04,78,8&61

1250 DATA FE,06,C2,4A,AD,0C,79,FE,0B,C2,48,A0,14,7A, [2779]
FE,12,&F8

1260 DATA C2,46,A0,C3,35,A0,C5,D5,C5,21,C8,7F,01,32, [2432]
00,09, &0B

1270 DATA 15,C2,AF,A0,C1,11,05,00,18,0D,C2,B8,A0,58, (1983]
19,D1,&53

1280 DATA C1,C9,21,55,40,7A,3D,07,07,5F,16,00,19,11, [3366]
A0, 00, &9A

1290 DATA 19,0D,C2,D0,A0,11,FF,DF,19,10,FD,A7,ED,52, [2359]
01,80,&CA

1300 DATA 3F,7C,FE,80,DA,EB,A0,09,C3,E1,A0,01,B0,3F, [3101]
7C,FE, &28

1310 DATA 40,D0,09,C8,C5,F5,01,FB,07,E8,09,7C,FE,B80, [3334]
DA,05,&A2

1320 DATA Al,01,50,C0,09,EB,F1,C1,C9,7E,3D0,07,07,6F, [2138]
26,00,821

1330 DATA 29,29,01,00,90,09,E5,21,B1,AZ,0E,04,06,05, [2351]
1A, A6,&FA

1340 DATA 23,86,23,12,13,10,F7,CD,F4,A0,0D,C2,1C,Al, [2507]
Cl1,3E,&44

1350 DATA 08,F5,CD,75,A1,CD,7A,A1,CD,7A,Al,CD,75,A1, [2734]
€D, 75,&45

1360 DATA Al,2B,2B,28,CD,F4,A0,F1,30,C2,31,A1,23,23, [3052)
23,0E,&A0

1370 DATA 04,06,05,7E,12,13,23,10,FA,CD.F4,A0,0D,C2, [2582]
51,A1,&17

1380 DATA 0E,04,06,05,1A,A6,23,86,23,12,13,10,F7,CD, [3230)
F4,A0,&7C

1390 DATA 0D,C€2,62,A1,C9,7E,12,23,13,C9,0A,12,03,13, [2832]
C9,FE,&6F

1400 DATA 02,C0,DD,6E,00,DD,66,01,E5,DD,6E,02,DD,66, [2893]
03,E5,&C2

1410 DATA 21,1A,A3,0E,01,16,01,06,05,E5,CD,A6,A0,7E, [3053]

FE,00,&2D

Listing “LOOK"

1420 DATA C2,A9,A1,E1,10,F3,C3,F6,AL1,E1,78,FE,05,CA, [2646]
Cl,Al,894

1430 DATA 04,E5,CD,A6,A0,7E,FE,00,CA,BF,ALl,E1,C3,F6, [2488]
Al,El,&EA

1440 DATA 05,7A,FE,01,CA,EA,ALl,FE,11,CA,EA,AL,E5,15, [4032]
CD,A6,4F4

1450 DATA AO,14,7E,FE,00,CA,E9,Al,E1,E5,14,CD,A6,A0, [3014]
7€,15,406 i

1460 DATA FE,00,CA,E9,Al,E1,C3,F6,Al,E1,D5,E5,CD,A6, [2583]
A0,EB,&F8

1470 DATA E1,73,23,72,23,D1,14,7A,FE,12,C2,97,A1,0C, [3215]
79,FE, &CC

1480 DATA 0B,C2,95,A1,3E,00,23,77,21,1A,A3,4E,23,7E, [3119]
23,FE,&C1

1490 DATA 00,CA,3E,A2,47,0A,E5,57,4E,23,7E,FE,00,CA, [2005]
2A,A2,806

1500 DATA 47,23,0A,BA,CA,2E,A2,C3,18,A2,E1,C3,0B,A2, [2688]
D1,E1,850

1510 DATA 71,23,70,EB,28,28,4E,23,46,E1,71,23,70,C9, [1781]
E1,E1,LE8

1520 DATA C9,11,00,80,21,4D,83,0E,55,06,05,1A,ED,47, [4196]
7E,12,4&33

1530 DATA ED,57,77,23,13,10,F4,C5,01,F6,FF,09,Cl1,06, [3188]
05,00, 412

1540 DATA C2,4B,A2,C9,21,00,80,7E,FE,00,268,10,E5,ED, [3347]
5F,FE,ASF

1550 DATA 00,28,FA,FE,35,D4,95,A2,4F,06,00,21,00,85, [3109]
09,7E,460

1560 DATA FE,00,CC,9D,A2,3D,77,E1,71,23,7C,FE, 83,20, [2440]
D8, 7D,470

1570 DATA FE,52,20,D3,C9,06,34,FE,35,02,85,A2,C9,23, [2695]
oc,78,4C5

1580 DATA FE,35,CC,AB,A2,7E,FE,00,28,F3,C9,0E,01,21, [2009]
01,85,436

1590 DATA C9,00,0F,00,0F,00,0F,00,0F,FF,00,00,78,00, [2477]
F0,00,&BE

1600 DATA F0,00,E1,77,08,00,78,00,F0,00,F0,00,E1,33, [2705]
ac,00,848

1610 DATA 78,00,F0,00,F0,00,E1,11,CE,78,E1,EF,78,F0, [1194]
FO,E1l,&AS

1620 DATA EF,78,F0,F0,£1,EF,78,F0,F0,E1l,EF,OF,0F,0F, [2609]
OF ,EF,&00

1630 DATA 88,37,00,FF,00,FF,00,FF,00,6F,CC,13,00,FF, [2331]
00,FF,&F0

1640 DATA 00,FF,00,AF,EE,01,00,FF,00,FF,00,FF,00,CF, [2506]
FF,00,470

1650 DATA 00,0F,00,0F,00,0F,00,0F,00,00,00,00,00,00, [2935]
00,00,400

1000 ' "LOOK-TIT.DAT" (listing 5) erzeugt "LOOK-TIT. [3454]
BIN"

1010 MEMORY &7FFF 2 [150]

1020 d1=1160 [526]

1030 FOR adr=&B000 TO &8535 STEP 16 [1434]
1040 c=0 [348]

1050 FOR i=adr TO adr+15 [990]

1060 READ b$ [315]

1070 byte=VAL("&"+b$) {465]

1080 c=c XOR byte [923]

1090 POKE i,byte {294]

1100 NEXT i [375]

1110 READ cs [534]

1120 IF cs<>c THEN PRINT"DATA error in line"d1:END [1227]
1130 dl=d1+10 [631]

1140 NEXT adr [547]

1150 SAVE"LOOK-TIT,BIN",B,&B000,&360:END [2686]

1160 DATA 01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00, (2918}
00,01,400

1170 DATA 00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,00, [2224]
00,00, 400

1180 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1448]
00,00,400

1190 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00,400

1200 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,01,00,00, [1708]
00,00,&01

1210 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00,400

1220 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1448]
00,00, 400

1230 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,01, [1727}
00,00,401

1240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00, 400 ?

1250 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,01,00,00, [1709]
00,00,801

1260 DATA ©01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00, [2965)
00,00,801

1270 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00,400

1280 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,01,00,00,00,00,00, ([1389]
00,00,801

1290 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1448]
00,00, &00

1300 DATA 00,01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [3260]
00,00,401

Listing “LOOK"
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1310 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,01,00,00,00,
00,00,&01

1320 DATA 00,00,00,00,00,d0,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00, &00

1330 DATA 00,00,00,01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&01

1340 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&00

1350 DATA 00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,
00,00,801

1360 DATA 01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&01

1370 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&00

1380 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00, 800

1390 DATA DD,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,800

1400 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&00

1410 DATA 00,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,
00,01,&01

1420 DATA 00,00,00,00,01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00, 401

1430 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,8&00

1440 DATA 00,00,01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,8&01

1450 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,01,00,00,
00,00,801

1460 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&00

1470 DATA 00,00,00,00,01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&01

1480 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,01,
00,00,&01

1490 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,8&00

1500 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,01,00,00,
00,00,8401

1510 DATA 01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,
00,00,8&01

1520 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,800

1530 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,400

1540 DATA 0O,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,400

1550 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&00

1560 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,01,00,00,00,
00,01,800

1570 DATA 00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,
01,00,401

1580 DATA 00,00,00,01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,401

1590 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&00

1600 DATA 00,00,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,0Q0,
00,00,400

1610 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,400

1620 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00, &00

1630 DATA 00,00,00,01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&01

1640 DATA 00,00,01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&01

1650 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,800

1660 DATA 01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,401

1670 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,01,00,00,00,00,
00,00,801

1680 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,8&00

1690 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,800

1700 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,400

1710 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,800

1720 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,400

1730 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&00

1740 DATA 0D,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00, 400

1750 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&00

1760 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,800

1770 DATA ©00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,&00

1780 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,8&00

1780 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00, &00

1800 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00, 800 :

1810 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,400

1820 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,800

1830 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,800

1840 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,400

Listing “LOOK"

[2258]
[1449]
{2522]
[1449]
[2685]
[2590]
[1448]
[1449]
[1449]
[1449]
[2815]
[2804)
[1449]
[3082]
[1709]
[1449]
[2804]
[1727)
[1449]
[1709]
[29865]
[1449]
[1449]
[1449]
[1449]
[2464]
[1841]
[2522]
[1449]
[2007]
[1449]
[1448]
[2522]
[3082]
[1449]
[2590]
[2449]
[1449]
(1449]
[1449]
[1449]
[1449]
[1449]
[1449]
[1449]
[1449]
{1449]
[1449]
[1449)
[1449]
[1449]
[1449]
[1449]

[1449]

1850 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00, 400

1860 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00, &00

1870 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
60,00,&00

1880 DATA 00,00,0C0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00,&00

1890 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00,&00

1900 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00, &00

1910 DATA 00,00,00,00,006,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1443]
00,00, &00

1920 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00, 400

1930 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00, &00

1940 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00,&00

1950 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00, &00

1960 DATA 06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06, [3083]
06,06, &00

1370 DATA 06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06, [3093]
06,06, &00

1980 DATA 06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06, [3083]
06,06, 400

1990 DATA 06,06,06,06,08,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [2382]
00,00, &08

1000 ' "LOOK-GRO.DAT" (listing 6) erzeugt “LOOK-GRO [2g08])
BIN"

1010 MEMORY ETFFF 501
1020 di=1160 28]
1030 FOR adr=48000 TO AB535 STEP 18 [1434]
1040 £=0 [348]
1050 FOR d=adr TO adr+l5 [990]
1080 READ b§ [:315]
1070 byte=VAL{"&"+b%] [4651
1080 c=c AOR byte [923]
1090 POKE 1 ,byte [294]
1100 NEXT 1 [375]
1110 READ c= [534]
1120 TF cs<>c THEN PRINT"DATA error in 1ine"d):END [1227]
1130 d1=d1+10 [531]
1140 NEXT adr [547]
1160 SAVE"LOGK—GRD.EIN",B.&BUUU.&SJS:END {1683}
1150 DATA G1,00,00,00,80,01,00,00,00,00,00,00,00,00, {25786
00,00, 400

1170 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00, 400

1180 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01, [1671)
00,00, &00

1190 DATA 00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,00,00, [1322]
00,00, &00

1200 DATA 00,00,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00, [2007]
00,00, 400

1210 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,01,00,00,00, [2464]
00,01,400

1220 DATA 00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,00, [2224]
00,00, &00

1230 DATA 00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01, [2516]
00,00, &01

1240 DATA 00,00,01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,01,00, [2898]
00,00, 800

1250 DATA 00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,01,00, [2717]
00,00, 800

1260 DATA 01,00,00,00,00,01,01,00,00,00,01,01,00,00, [2530]
00,01, &00

1270 DATA 01,00,00,00,01,01,00,00,00,01,00,00,00,00, [3s8c]
01,01,800

1280 DATA 00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01, [2549]
01,01,&01

1230 DATA 0D,00,01,01,00,00,00,01,01,01,00,00,01,01, [2399)
01,00,&00

1300 DATA 00,01,01,01,00,00,01,01,01,00,00,01,01,00, [2361]
00,00,&00

1310 DATA 01,01,01,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00, [1838]
00,01, &00

1320 DATA 01,00,00,00,01,01,01,00,00,01,01,01,00,00, [2690]
01,01,&01

1330 DATA 01,01,00,01,01,01,01,00,01,01,01,00,00,01, [2652]
01,01,400

1340 DATA 00,00,01,01,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00, [2444]
00,00, &00

1350 DATA 00,01,01,00,00,00,01,01,01,00,00,01,01,01, [2467]
01,00,&01

1360 DATA 01,01,01,01,00,01,01,01,01,00,01,01,01,01, [2964]
00,01,&01

1370 DATA 01,01,00,00,01,01,00,00,00,01,00,00,00,00, [2183]
01,00,&00

1380 DATA 00,00,00,01,01,00,00,00,0%,01,01,00,00,01, [1841]
01,01,800

1390 DATA 01,00,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01, [2385]

01,01,801

Listing “LOOK*
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Programm—]

1400 DATA 00,01,01,01,00,00,01,01,00,00,00,01,00,00, [3051]

00,00,400

1410 DATA 01,00,00,00,00,01,01,00,00,00,01,01,01,00, [2695]
00,01,801

1420 DATA 01,01,01,00,01,01,01,01,01,01,01,01,01,01, [1906]
01,01,401

1430 DATA 01,01,00,01,01,01,00,00,01,01,00,00,00,01, [3571]
00,00, &00

1440 DATA 00,00,01,00,00,00,00,01,01,00,00,00,01,01, [2515]
01,00,&00

1450 DATA 00,01,01,01,01,00,01,01,01,01,01,01,01,01, (2914]
01,01,800

1460 DATA 01,01,01,01,00,01,01,01,00,00,01,01,00,00, [2263]
00,01,800

1470 DATA 00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,01,00,00,00, ([2288]
01,01,801

1480 DATA 01,00,00,01,01,01,01,00,01,01,01,01,00,01, [3102]
01,01,800

1490 DATA 01,00,01,01,01,01,00,01,01,01,00,00,01,01, [2512]
00,00, &00

1500 DATA 00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,01,00, [2717]
00,00,400

1510 DATA 01,01,01,00,00,01,01,01,00,00,01,01,01,01, (1850]
00,01,401

1520 DATA 01,01,01,00,01,01,01,00,00,01,01,01,00,00, [2442]
01,01,801

1530 DATA 00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01, [2549]
01,01,801

1540 DATA 00,00,01,01,00,00,00,01,01,01,00,00,01,01, [2399]
01,00,400

1550 DATA 00,01,01,01,00,00,01,01,01,00,00,01,01,00, [2361]
00,00,400 :

1560 DATA 01,01,01,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00, [1838]
00,01,400

1570 DATA 01,00,00,00,01,00,00,00,00,01,01,00,00,00, [1746]
01,01, 400

1580 DATA 00,00,00,01,01,00,00,00,01,01,00,00,00,01, [2511]
00,00,401

1590 DATA ©00,00,01,01,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00, [2444]
00,00, 400

1600 DATA 00,01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,01,00,00, [3325]
00,00, 400

1610 DATA 01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00, [2965]
00,00,401

1620 DATA 00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,00, [1841]
01,00,401

1630 DATA 00,00,00,01,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [2522]
00,00, 401

1640 DATA 00,00,01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,00,00, [1322]
00,00,&00

1650 DATA 00,00,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01,00,00, [2007]
00,00, 400

1660 DATA 01,00,00,00,00,01,00,00,00,00,00,00,00,00, [2576]
00,00,800

1670 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00,400

1680 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,01,00,00,00,00,01, [1671]
00,00,400

1690 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1448]
00,00,400

1700 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1448]
00,00, 800

1710 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1448]
00,00,200

1720 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00,400

1730 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00, 800

1740 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1448]
00,00, 400

1750 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00,400

1760 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]
00,00,400

Listing "LOOK"

1770 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]

00,00, 400

1780 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]

00,00,&00

1790 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]

00,00, 400

1800 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]

00,00,400

1810 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1448]

00,00, &00

1820 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [14489]

00,00,&00

1830 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]

00,00, 00

1840 DATA Q0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1448]

00,00, &00

1850 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]

00,00,&00

1860 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]

00,00,4&00

1870 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1448]

00,00, 800

1880 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]

00,00,&00

1890 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1443]

00,00, &00

1800 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1448]

00,00, &00

1910 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]

00,00, &00

1920 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]

00,00, &00

1930 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]

00,00, &00

1940 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1448]

00,00, 800

1950 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [1449]

00,00, &00

1960 DATA 06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06, [3093]

06,06, &00

1970 DATA 06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06, [3093]

06,06 ,400

1980 DATA 06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06,06, [3093]

06,06, 400

1990 DATA 06,06,06,06,08,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [2382]

00,00, &08

10 ' High Score Liste 2u LOOK erstellen [3128]
20 ' "LOOK-HI-.DAT" (listing 7) erzeugt "LOOK-HI-.SC [2680]
o

30 name$=CHR$(15)+CHR$(2)+"MBS ™ [1625]
40 steine%=314 [671]

50 zeit%=1200 [856)

60 [117]

70 OPENOUT “LOOK-HI-.SCOD" [889]

80 ' [117]

90 FOR 1%=0 TO 9 [704)

100  WRITE#9,name$,steine%,zeitX [2240]
110 NEXT [350]

120 ' [117]

130 CLOSEOUT [902]

140 ° [117]

150 PRINT"High-Score-Liste erstellt” [3373)

Listing “LOOK"

Weitere Angebote (Laufwerke, Netzteil, usw.) entnehmen Sie bitte Heft 6, Seite 35 oder un-

* STARDRIVE 5.25 External Disk Drive *
5.25" Diskettenzweitlaufwerk flir CPC 464/664/6128

12 Monate Garantie

Formschdnes Flachgehause mit int, Breitband-LED-Anzeige (Power, Drive on)
Sehr leiser Lauf des Qualitatsmarkenlaufwerks

Vollintegriertes hochwertiges Schaltnetzteil

Gerate aus industrieller Produktion

eingebauter Diskettenseitenumschalter (kein Umdrehen der Diskette mehr)
Netzschalter mit LED-Anzeige

360 kB, 2 x 40 Spuren, Headlift (verhindert Datenverlust)

2 Schreib/Lesekopfe

sofortige Betriebsbereitschaft

alle Kabel im Lieferumfang enthalten

mit Bedienungsanleitung

sehr glinstiger Preis nur 298, ~ DM

serer Liste, die wir Innen gerne kostenlos zuschicken.

Preis zzg!. Porto/Verpackung.

G + L electronic Computerhardware
6759 Hefersweiler * SeelenerstraBe 4 * Tel: 06359/2582

TOPANGEBOTE, TOPANGEBOTE

CPC-464/664/6128-Software

UNIVERSALDATEI (nur auf 3"-Diskette) DM 48.90 — Komplettorogramm mil (oigenden Einzelpro-
grammen: Adressenverwaltung, Videodatel, Musikarchiv und als Bonus eine Veremnsverwaltung mit
Lastschriftausdruck. Die Programme sind alle in Deutsch und Uber eine Bedienerfiihrung im Mentistil

anzuwéhlen. Deutsche Umlaute (4. , 6. B) sind selbslverstandiich.

3’-Disketten

PEGASYS Cf 2 0D

Ta-Markendisk. mit 12 Monalen Garant 55, DM 42.50
100% gepriift u. fehlerfr., verpackt in einer 10 St. DM 88.00
Ser-Disk.-Hartbox mit Klappscharnier 100 S1. DM 750.00
5,25"-Disketten

PEGASYS MD 2 DD, 48 TP reulral, mil Envelope

Zubehsr
PEGASYS- PEGASYS PEGASYS
Diskettenbox Diskettenbox Oiskettenbox
YA-3580L YA-70L YA-50L

furca BOSt 3'-0d,  fur70St 525"-Dis-
3.5"-Disk mitSchiol  ketten, antistatic,
u, Ersatzschlussel,  mit SchloB u Ersalz-
tragbar, antistatic schlissel

13.00 DM 17.90

ketlen, anlistalic,

schlussel
DM 15.00

fur 50 St, 5.25"-Dis-

mil SchioB u. Ersalz-

MAXELL

CF2 551 DM 32.50
10St. DM 60.00
100 St. DM 580.00

10er-Pack DM 9.88

PEGASYS
Monitorstander
MS-14

dreh-

und
schwenkbar
rutschlesl

DM 35.00

WEICON Mullischaum-
spray, 400 ml

Der Ozon-unschadiiche
Schaumreiniger fir [hr
Computergehause sowie
Tastalur und Manilor
Oose

DM 9.98

Géddeker Computer und Zubehor GmbH
Hoftestr. 32, D-4400 Munster 24, % 0251 /6198 81 (8.30-18 Uhr), Telex 892 160 goede d
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—Tips & Tricks

|

Gros, grof3er, am gl‘ oBten - zeichenzoom

Wer hat nicht schon mal vor dem Problem gestanden,
daB man griBere Zeichen benutzen wollte als der
gerade aktuelle Modus erlaubt, wenn moglich auch
mehrere Grofien, in einer nicht speicherplatzfressenden
Routine.

Es gibt in dieser Richtung schon einige Tips. Aber die meisten basie-
ren darauf, das zu vergroBernde Zeichen in einer vorher fest definier-
ten Matrix zu suchen, um es dann vergroBert (auch fest definiert) dar-
zustellen. Allerdings gibt es meistens Schwierigkeiten, wenn z.B. spa-
ter selbst definierte oder auBerhalb der definierten Matrix entbalte-
ne Zeichen vergroBert dargestellt werden sollen. Die folgende nur
1059 Bytes lange Routine ermdglicht auf komfortable Weise die ver-
groBerte Darstellung aller darstellbaren ASCII- und auch selbstdefi-
nierten Zeichen. Und das auch noch in allen drei Modi in jeweils vier
verschiedenen Zeichenarten (2-4 mal so grof und einmal doppelt mit
unterstreichen).

Wie funktioniert das?

Das Locomotive Basic der CPC stellt dafiir einen méchtigen Befehl
zur Verfiigung: “Der Klammeraffe unter dem CP/M Balken®. Mit
dieser Taste 148t sich nicht nur CP/M aufrufen oder AMSDOS bedie-
nen, sondern sie stellt einen eigenstéindigen, interessanten Befehl. Mit
ihm konnen Strings bearbeitet und “verbogen® sowie die Adressen
von Variablen damit festgestellt werden. Und hier haben wir den CA-
SUS KNACKTUS fiir die Zeichenvergroferung. Anstatt nun
>name$ < Zeichen fiir Zeichen auszulesen und mit dem ASCII-Zei-
chensatz zu vergleichen (s.0), stellen wir mit > adresse= < in Zei-
le 10020 die Adresse des Strings im Speicher fest, um ihn dann BIT
fiir BIT auszulesen (gema8 der Zeichenmatrix). Jedesmal, wenn bei
der Auslesung des Zeichens ein darstellender Wert gefunden wird,
wird dieser als Parameter eines SYMBOL-Befehls gespeichert. Das
heift, jedes Zeichen von >name$ < wird ausgelesen und in eine

wihlt haben, werden die ermittelten Werte verdoppelt, verdreifacht
beziehungsweise vervierfacht.

Normalerweise konnte dieses ohne groffie Probleme immer weiter aus-
gebaut werden. Ein Handicap hat diese Art der Auslesung allerdings.
Nicht alles kann ausschlielich mit Pluspunkten belegt werden.
Die Zeichen werden nur in vertikaler Achse verzehrt. Entsprechend
der GroBe “wachsen* sie nicht in der horizontalen mit. Aber bei den
im Programm enthaltenen VergroBerungen hilt sich das noch im Rah-
men. VORTEIL ! Die maximale Zeichenlénge je Zeile kommt nicht
durcheinander. Der Befehl LOCATE bleibt daher fast ohne Ein-
schrinkungen kompatibel und erméglicht die Darstellung aller ver-
schiedenen ZeichengrdBen eines Modes in einer Zeile. Dabei ist al-
lerdings die Hohe der Zeichen zu beachten.

Die Linge eines Strings darf die maximale Zeichenldnge einer Zeile
des aktuellen Modes iiberschreiten. Das Carriage Return wird ent-
sprechend grofier ausgefiihrt.

Wie wird die Routine benutzt?

Eigentlich ganz einfach. Zu Beginn den Modus bestimmen. Dann den
auszulesenden Text, Zahlen oder auch Zeichen der Variablen
>name$ < zuweisen. Nun miissen Sie noch die VergroBerung der
Variablen “zahl“ zuordnen (zahl hat mdgliche Werte zwischen 2 und
einschl. 5). Als letzte Vorbereitung, den Cursor mit Locate positio-
nieren. Rufen Sie dann die Routine mit GOSUB (Zeilennummer, im
Beispiel 10000} auf.

Wichtig

Sie diirfen in dem Programm, in welchem diese Routine benutzt wird,
den fiir BASIC zur Verfiigung stehenden Speicherplatz nicht so her-
absetzen, daB keine SYMBOL-Definition mehr méglich ist. Die vor
Zeile 10000 stehenden Zeilen sind das DEMO-Programm und kdn-
nen ohne weiteres fiir die spitere Nutzung geldscht werden.

Symboldefinition zerlegt. Je nachdem, welche VergroBerung Sie ge- (Holger Schikel/cd)
T 10010 ' [117]
fl.ll‘ 464"664'6'28 10020 SYMBOL AFTER 32 [1296]
I 10030 adresse=PEEK(@name$+1)+256%PEEK(@nam [3100]
e$+2)
10040 lauf=0:WHILE lauf<PEEK(@name$):bit=0 [3943]
:WHILE bit<8
10 ' RRERRACKORERRKIORR R Rk ok ok ok ok kR R K kK Kk X [1460] 10060 einzel=PEEK(adresse+LEN(name$)+(ASC( [3930]
20 ' % DEMO + Zeichenzoom 2x-4x * [1521] MID$(name$,lauf+l,1))-32)*B+bit)
30 ' RHKKRRERRRK KR KRR KRk KRR KK KKK KKK K X [1460] 10070 define(bit)=einzel:bit=bit+1:WEND [4565]
40 [117] 10080 RESTORE 10170:IF 2ah1=3 THEN RESTORE [4215]
50 FOR x=2 TO 5:READ hilf$(x):NEXT [1207] 10180 ELSE IF zahl=4 THEN RESTORE 10190
60 FOR x=2 TO O STEP-1:MODE x:FOR zahl=2 T [7951] 10090 WHILE bit=8:READ eins,zwei,drei,vier [3827]
0 5:name$=hil1f$(zahl):GOSUB 10000:PRINT ST ,fuenf,sechs,sieben,acht,sym,bit:GOSUB 101
RING$(zahl-1,10) :NEXT zahl,x:FOR x=0 TO 70 60:WEND
00:NEXT 10100 PRINT CHR$(129)CHR$(10)CHR$(B)CHRS$(1 [2382]
70 MODE 1:RESTORE 120:LOCATE 1,5:FOR x=2 T [8097] 30);
O 5:READ hilf$(x):NEXT:FOR zahl=2 TO 4:nam 10110 IF zahl1>2 THEN PRINT CHR$(10)CHR$(8) [2688]
e$=hi1f$(zahl):GOSUB 10000:PRINT" "CHR$ (11 CHR$(131);
); :NEXT 10120 IF zahl=4 THEN PRINT CHR$(10)CHR$(8) [3877]
80 MODE O:LOGCATE 6,4:name$="ENDE":zah1=4:G [10698] CHR$(132)CHR$(11);
OSUB 10000:PRINT STRING$(3,10):name$="der 10130 IF zahl>2 THEN PRINT CHR$(11); [1494]

Demonstration”:zah1=2:GOSUB 10000:name$=""
:zah1=4:FOR x=220 TO 255:name$=name$+CHR$(

x):NEXT:GOSUB 10000:CALL &BBO6

90 PRINT STRING$(5,10):LOCATE 1,25:END

100 DATA Hallo ich bin Ihr Zoomprogramm we
1ches sogar ueber mehrere Zeilen schreiben
kann!, Und das in genau 5 verschiedenen u

nd von einander unabhaengigen Schriftarten

[1881]
[8381]

110 DATA Wenn man es genau nimmt und die n
ormale Art abzieht sind es nur 4. Verzeihu
ng, Und hier einmal unterstrichen !

120 DATA Und hier eine ,Darstellung das es
auch , hintereinander funktioniert

10000 ' *** Zeichenzoom (2-4 mal) **x

[5592]

[4302]

[20786]

Listing, “ZOOM*

10140 PRINT CHR$(11);:IF POS(#0)=1 THEN PR [3759]
INT STRING$(zahl1-2,10)

10150 Tauf=Tlauf+1l:WEND:SYMBOL AFTER 256:RE [2650]
TURN

10160 SYMBOL sym,define(eins),define(zwei) [6971]
,define(drei),define(vier),define(fuenf),d
efine(sechs),define(sieben),define(acht):R

ETURN

10170 DATA 0,0,1,1,2,2,3,3,129,8,4,4,5,5,6 [2058]
,6,7,7,130,1

10180 DATA 0,0,0,1,1,1,2,2,129,8,2,3,3,3,4 [2982]
,4,4,5,130,8,5,5,6,6,6,7,7,7,131,1

10190 DATA 0,0,0,0,1,1,1,1,129,8,2,2,2,2,3 [4670]
,3,3,3,130,8,4,4,4,4,5,5,5,5,131,8,6,6,6,6
,7,7,7,7,132,1

Listing. “ZOOM*
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Datenverlust
Die Rettung

Sind Sie Besitzer eines Kassettenrekorders mit den da-
zugehorigen Kassetten? Gibt es bei Ihnen Probleme mit
dem Einladen von Software? Dann kann dieses Pro-
gramm lhre Rettung sein. Mit Hilfe eines kleinen Ma-
schinenprogramms ist ein Wiedereinladen und Listen
von BASIC-Programmen moglich. Die Arbeit von vielen
Stunden kann gerettet werden.

Funktionsweise

Wenn sich Kassetten nicht mehr lesen lassen, so liegt es oft
nur an einem defekten Block. Doch leider reagiert der Com-
puter sehr empfindlich auf Lesefehler, und er lddt nichts
mehr, obwohl andere Blocks in einwandfreiem Zustand sind.
Doch mit einem entsprechenden Programm ist es in den mei-
sten Fillen moglich, BASIC-Programme wieder einzuladen
und auf Kassette abzuspeichern. Ein Ubertragen auf Diskette
ist spater moglich.

Anwendung

Nachdem das Programm abgetippt wurde und kein Fehler in
den Datazeilen aufgetreten ist, speichert das Programm einen
Binir-File (rettung.bin) auf Datentriger ab. Dies kann spéter
mit

MEMORY &A4FF:LOAD “rettung.bin, &A500

geladen werden.

Um ein BASIC-Programm zu “reparieren®, sollte zunichst
der Inhalt der Kassette mit dem “kaputten* BASIC-Pro-

Auch Thre Programme konnen in der Not gerettet werden.

gramm mit CAT Xkatalogisiert werden, um festzustellen,
wo sich das BASIC-Programm befindet. Wird das Pro-
gramm nun mit CALL &A500 gestartet, beginnt sich das
Kassettenlaufwerk zu drehen, und der erste Block wird auf
der Kassette gesucht. Wird der letzte Block gefunden oder
tritt ein Lesefehler auf, so wird die Meldung “READY * aus-
gegeben. Durch LIST sollte man sich iiberzeugen, ob doch
ein Programm geladen wurde oder ob noch ein Versuch nétig
ist. Wurde etwas geladen, so ist es unbedingt nétig, das Pro-
gramm VOR dem Starten oder dem Editieren auf Kassette
abzuspeichern! Wird das nicht eingehalten, kann es zu einem
Absturz kommen. Bei langen BASIC-Programmen, die meh-
rere Fehler aufweisen, ist es sinnvoll, das Laden und Spei-
chern in kleineren Schritten auszufiihren, um diese dann spa-
ter zusammen zu “MERGEN*“. Bei jedem neuen Laden sollte
ein NEW oder Totalreset ausgefithrt werden, um mogliche
Fehler beim Einladen auszuschlieBen.

fur 464-664-6128 B

|
10 MEMORY &A4FF:CLEAR [1093]
20 adr=&A500 [632]
30 FOR byte=0 TO 373 [B13]
40 READ code$ [635]
50 IF x=16 THEN 120 [453]
60 CODE=VAL ("&"+CODE$) [458]
70 POKE adr,code :adr=adr+l [1170]
80 x=x+l:s=s+code [1202]
90 NEXT byte [4181]
100 SAVE"RETTUNG",B,&A500,&200 [1581]
110 END [110]
120 zeile=zeile+l0: pruef=VAL(code$) [24862]
130 IF s<>pruef THEN PRINT "Fehler in Zeil [3788]
e ";zeile+150:END
140 s=0 :x=0 [541]
150 GOTO 90 [312]
160 DATA CD,21,A5,3A,E0,A8,B7,CB,CD,86,A5, [3377]
3A,F0,AB8,B7,C0,2581
170 DATA 2A,F1,A8,ED,4B,E5,A8,ED,58,81,AE, [3013]
ED,BO,CD,14,A6,2595
180 DATA C9,0E,20,21,E0,A8,36,00,23,00,20, [2994]
FA,21,00,A9,11,1275
180 DATA 40,00,3E,2C,CD,A1,BC,D0,3A,12,A9, [2117]
FE,00,28,04,FE, 1729
200 DATA 01,20,E9,3A,E0,A8,B7,20,17,2A,15, [2508]
A9,22,E1,A8,3E,1675
210 DATA FF,32,E0,AB,3A,17,A9,B7,CA,60,A5, [2583]
3E,FF,32,E3,A8,2355

Listing “Datenverlust”

(Uwe Wendt/cd)

220 DATA 2A,15,A9,ED,5B,13,A9,3E,16,CD,Al, [3081]
BC,F5,2A,E5,AB8,2070

230 DATA ED,5B,13,A9,19,F1,22,E5,A8,D0,3A, [2051]
11,A9,B7,28,AC,2060

240 DATA 3E,FF,32,E4,A8,C9,ED,4B,E5,A8,03, [3676]
2A,E1,AB,2B,36,2208

250 DATA 00,0B,78,B1,20,06,3E,FF,32,F0,A8, [3819]
c9,7E,FE,00,28,1742

260 DATA 03,23,18,ED,E5,23,7E,23,86,E1,20, {3193]
03,23,18,E2,CD, 1656

270 DATA FB,A5,38,03,23,18,DA,22,F1,A8,23, [2493]
56,23,56,2A,F1,1728

280 DATA AB,19,E5,23,7E,23,B6,E1,20,07,2A, [2751]
F1,A8,23,C3,91,1890

290 DATA AS,E5,23,5E,23,56,E1,19,E5,23,7E, [28B28]
23,B6,E1,20,07,1765

300 DATA 2A,F1,AB8,23,C3,91,A5,E5,CD,FB,A5, [2900]
E1,38,07,2A,F1,2412

310 DATA AB8,23,C3,91,A5,3E,00,32,F0,A8,C9, [3440]
E5,E5,23,5E,23,2051

320 DATA 56,E1,19,7E,B7,28,04,37,3F,E1,C3, [2706]
23,7€,23,B6,28,1651

330 DATA F6,37,E1,C9,2A,81,AE,E5,CD,46,A6, [1855]
E1,30,05,CD, 39,2282

340 DATA A6,1B,F4,E5,CD,41,A6,E1,28,07,E5, [2144)]
AF,23,77,23,77,2083

350 DATA E1,01,03,00,09,22,83,AE,C9,E5,23, [2731]
5€,23,56,E1,19,1507

360 DATA C9,23,7E,23,B6,C9,E5,CD,41,A6,E1, [3036]
37,3F,C8,CD, 39,2250

370 DATA A6,7E,B7,C0,37,C9,00,00,00,00,00, [2128]
00,00,00,00,00,923

Listing “Datenverlust"

10’88 P€ 51




—Tips & Tricks

Flutsch

oder wie dem Bildschirm
Farbe zugeftiihrt wird

Das Programm “Flutsch* stellt eine kleine Spielerei mit
Computerbildern dar. Wer glaubt, alle Arten des Bild-
aufbaus zu kennen, wird mit diesem Programm eines
Besseren belehrt. Erleben Sie in einer rasanten Ge-
schwindigkeit den “Einlauf“ eines Bildschirms mit
Farbe.

Eingabe und starten

Nachdem das Programm abgetippt und abgespeichert wurde,
kann es gestartet werden. Um das Programm auch gleich
ausprobieren zu kénnen, brauchen Sie nur einen “Screen®.
Dieser Screen muf sich bei Kassettenbenutzern direkt hinter
Flutsch befinden. Je bunter das Bild ist, desto eindrucksvol-
ler wird der Vorfiihreffekt.

Im Programm befindet sich gleich ein DATA-Lader, der sich
ein Maschinencode-Programm einliest. Dieser kann spéiter
auch separat genutzt werden.

Unterbrechen Sie das Programm im Menii; und geben fol-
gendes ein:

SAVE!flutsch.BIN",B, &5000,&92

Mit diesem Befehl wird die Routine als Binérfile auf Daten-
trager abgespeichert. Zum Einladen kann wie folgt vorge-
gangen werden:

10 MODE (0,1 oder 2)

20 MEMORY &4FFF

30 LOAD“f1lutsch.bin", &5000

40 LOAD*name® , &£6000

50 CALL &5000:REM Einlauf von unten nach oben
60 CALL &5050:REM Einlauf von oben nach unten
70 ...

80 ...

(Frank Schimmel/cd)

fir 464-664-6128
[

| 10 DEMOPROGRAMM 2u FLUTSCH [1261]
20 ' [117]
30 ' (C) 1988 BY SF [436]
40 [117]
50 MODE 2 [513]
60 GOSUB 370 Sprung zu Datalader [1435]
70 ' Farben setzen [1432]
80 RESTORE 330 [745]
90 i=0:sum=0 [582]
100 READ f$ [323]
110 IF f$="x" THEN 140 {810]
120 INK 1,VAL("&"+f$):sum=sum+VAL("&"+Ff$) [2788])
130 i=i+1:GOTO 100 [379]

140 IF sum=&CO THEN PRINT"DATAs fuer FARBE [3379]
N 0.K.":GOTO 170

150 PRINT"DATAfehler bei FARBEN.":END [2548]
160 ' Screenfile nach &6000 laden [1729]
170 PRINT=PRINT"Das File 'SCREEN' wird in [4996]

&6000 geladen. " :PRINT

180 LOAD"screen”,&6000:REM Hier kann ein b [4780]
eliebiger 'Screen' stehen.

190 PRINT:PRINT"Fertig. "CHR$(24)" Taste d [7234]
ruecken "CHR$(24)" um FLUTSCH zu erleben

..":CALL &BBOS

200 MODE 2 [513]
?10 PRINT"Kleines DEMO-Programm zu FLUTSCH [2183]

220 PRINT:PRINT"Waehle (1) zum Aufbau de [7256]
s Bildschirms “CHR$(24)" von oben nach unt
en "CHR$(24)

230 PRINT" (2) 2zum Aufbau des Bild
schirms "CHR$(24)" von unten nach oben "CH
R$(24)

240 PRINT" (3)
) "CHR$(24)
250 PRINT:PRINT:PRINT"Nach FLUTSCHEN "CHR$ [10190]
(24)" Taste druecksn "CHR$(24)" um zurueck

zum Menu zu gelangen.'

[6768]

"CHR$(24)" (1) + (2 [2304]

Listing Flutsch

260 a$=INKEY$ [278]
270 IF a$="" THEN 260 [853]
280 IF a$="1"THEN MODE O:CALL &5000:CALL & ([3134]
BBO6:GOTO 200

290 IF a$="2"THEN MODE O:CALL &5050:CALL & [2459]
BBO6:GOTO 200

300 IF a$="3"THEN MODE O:CALL &5000:CALL & [4076]
BBO6:CALL &5050:CALL &BB0O6:GOTO 200

310 GOTO 260 [417]

320 ' DATAs fuer Farben (924]

330 DATA 00,1A,18B,0F,06,03,01,02,0B,14,16, [2526]
12,09,0C,0A,0D, *

340 ' [117]

350 ' DATALADER [B839]

360 ' [117]

370 MEMORY &4FFF [174]

380 RESTORE 470 [773]

390 adr=&5000:sum=0 [1139]
400 READ a$ [309]

410 IF a$="*" THEN 440 [997]

420 POKE adr,VAL{"&"+a$):sum=sum+vAL("&"+a [2152]
$)

430 adr=adr+1:GOTO 400 [954]
440 IF sum=&4884 THEN PRINT"DATAs fuer FLU [2469]
TSCH O0.K.":GOTO 570

450 PRINT"DATAfehler bei FLUTSCH.":END [2520]
460 'DATAs fuer FLUTSCH [1182]
470 DATA 06,C8,21,80,FF,C5,E5,21,80,9F,18, [2955]
0B,C5,E5,E1,CD
480 DATA 28,BC,E5,7C,D6,60,67,11,00,C0,01, [3229]
50,00,ED.BO,El
4390 DATA Cl,C5,E5,21,00,C0,05,28,16,C5,E5, [2422]
CcD,26,BC,EB,E1l
500 DATA D5,01,50,00,ED,BO,E1,C1,10,EF,El, [2556]
Cl1,10,CE,C8,E1
510 DATA E1,C9,00,00,00,00,00,00,00,00,00, [2616]
00,00,00,00,00
520 DATA 06,C8,21,00,C0,C5,E5,21,00,60,18, [2846]
0B,C5,E5,E1,CD
530 DATA 26,BC,E5,7C,D6,60,67,11,80,FF,01, [2969]
50,00,ED,BO,E1
540 DATA Cl1,C5,E5,21,80,FF,05,28,16,C5,E5, [3605]
CcD,29,BC,EB,El
550 DATA D5,01,50,00,ED,BO,E1,C1,10,EF,E1l, [2556]
C1,10,CE,C9,El
560 DATA E1,C9,* [513]
570 ' [117]
580 RETURN 'Nur in Verbindung mit Demo [2258]
530 END [110]

Listing Flutsch
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String-Editor

oder Strings editieren leicht
gemacht

Wirklich vorteilhaft und bequem ist die nachtrigliche
Bearbeitung von BASIC-Programmzeilen mit dem Be-
fehl EDIT (Zeilennummer). Wer hat nicht schon mal
davon getraumt, Stringvariablen im Ablauf eines eige-
nen Programmes auf solch komfortable und miihelose
Art abiéindern zu kénnen?

Bisher wurde in den meisten Programmen eine Anderung
vorhandener Strings dadurch erreicht, die alten Daten anzu-
zeigen und die Anderung durch Neueingabe darunter zu er-
moglichen. Das kostet zwar weniger Speicherplatz, ist aber
leider sehr miihsam.

Eine Anderung dieses Zustandes sowie von Strings innerhalb
eines Programmablaufes soll Thnen die hier aufgefiihrte Rou-
tine ermdglichen. Sie ist zwar nicht gerade kurz, aber wir-
kungsvoll (CPC 464 nur mit Emulator).

Bedienungshinweise

Wichtig ist, daB Sie vor Aufruf der Routine mit GOSUB
(Zeilennnummer), den zu dndernden String der Variablen
>aender$ < zuweisen und am Ende wieder der vorher ak-
tuellen Variablen zuordnen.

Benutzerorientierte Variablen:

laenge = Hier miissen Sie die maximale Linge des abzuén-
dernden Strings (mit eventueller Verldngerung) libergeben.
aender$ = Dieser Variablen mufi vor Aufruf der eigentli-
chen Routine der zu dndernden String libergeben werden.

modi = Hier wird die maximale Zeichenldnge des Fen-
sters( # 0) oder des aktuellen Modes eingetragen. Es ist iibri-
gens auch moglich, numerische Variablen auf diesc Weise
abzuiindern.

Allerdings miissen Sie diese vorher mit STR$ oder DEC$ in
einen String umwandeln und spiter mit VAL wieder ausle-
sen. An sich dhnelt die Bedienungsweise dem Zeileneditor,
nur werden hier Zeichen nicht eingefiigt, sondern iiber-
schrieben. Soll ein Zeichen eingefiigt werden, so muB3 zu-
néchst ein Leerzeichen mit SHIFT + LEERTASTE einge-
fiigt werden, um dieses dann wieder zu iiberschreiben. Aber
damit 148t es sich leben. Positionieren Sie zu guter Letzt den
Cursor mit LOCATE. Wihrend die Routine aufgerufen ist,
darf das Fenster des #0 nicht in anderer Weise gebraucht
werden (z.B. mit Aufruf einer zeitabhéngigen Routine EVE-
RY, AFTER usw.). Hiermit arbeitet der Editor.

Richten Sie vor Gebrauch, daB Fenster des #0 Thren Pro-
grammgegebenheiten ein.

Die Tastaturbelegung

RETURN/ENTER = Eingabeabschlul.

DEL = 16scht das Zeichen vor dem
Cursor.

CLR = loscht den ganzen String. Neu
eingeben.

CURSORtasten = bewegen den Cursor.

SHIFT +LEERTASTE = fiigt ein Leerzeichen in den
String, ohne das Zeichen unter
dem Cursor zu ldschen.

= gleiche Funktion, 16scht dabei
aber das Zeichen unter dem
Cursor.

Leertaste

Andere Tasten haben ihre Normalfunktion behalten.

Doch nun zum eigentlichen Programm:

Die fiir Sie wichtigen Zeilen beginnen ab 10000. Die Zeilen
davor sind zur Demonstration und konnen geléscht werden.

(Holger Schikel/cd)

5 REM String-Editor

10 aender$="Dies ist ein Test-String, der

eine Laenge von 255 Zeichen annehmen kann.
Sie koennen ihn durch Aenderung der Varia

blen >laenge< verkuerzen. Nicht kuerzer, w

ie Zeichen enthalten sind !! Nun testen Si

e mal ein bisschen. Viel Spass beim aender

Mo

20 MODE 2:LOCATE 1,4:laenge=255:modi=80:G0O

SUB 10000:LOCATE 1,8:PRINT aender$

30 aender$="Dieser String ist kurz. Versuc

hen Sie es!":laenge=41:LOCATE 5,15:GOSUB 1

0000:LOCATE 5,17:PRINT aender$:END

10000 ‘*xx String Bearbeitung / Editor **x

10010 '

10020 WHILE LEN(aender$)<laenge:aender$=ae

nder$+" ":WEND:ende2=VPOS(#0):PRINT aender

$;:ende=POS(#0) :endel=VPOS{#0) :PRINT STRIN

G$(laenge,B8);:buchstabe=1:CURSOR 1,1

10030 CLEAR INPUT:tipp$="":WHILE tipp$="":

tipp$=INKEY$:WEND

10040 IF INKEY(18)=0 OR INKEY(6)=0 THEN WH

ILE RIGHT$(aender$,1)=" ":aender$=LEFT$(ae

nder$,LEN(aender$)~-1) :WEND:CURSOR 0,0:RETU

RN

10050 IF INKEY(1)=0 THEN tipp$=CHR$(255):1

F buchstabe<laenge THEN PRINT CHR$(8);:buc

| Listing String-Editor

] .

~ [926]
[22041]

[3937]

[85511]

[1648]
[117]
[12238]

[3222]

[66831]

[6506]

hstabe=buchstabe+1:GOTO 10030

10060 IF INKEY(8)=0 THEN tipp$=CHR$(255):1I
F buchstabe>1 THEN PRINT CHR$(8);:buchstab
e=buchstabe-1:GOTO 10030

10070 IF INKEY(0)=0 THEN tipp$=CHR$(255):1I
F VPOS(#0)>ende2 THEN PRINT CHR$(11);:buch
stabe=buchstabe-modi:GOTO 10030

10080 IF INKEY(2)=0 THEN tipp$=CHR$(255):1I
F VPOS(#0)<endel THEN IF buchstabe+modi>la
enge THEN 10030 ELSE PRINT CHR$(10); :buchs
tabe=buchstabe+modi:GOTO 10030

10090 IF INKEY(79)=0 THEN aender$=LEFT$(ae
nder$,buchstabe-1)+RIGHT$ (aender$,laenge-b
uchstabe)+" ":CURSOR 0,0:PRINT STRING$ (buc
hstabe-1,8)aender$STRING$(1aenge,8)STRINGS
(buchstabe—-1,9); :CURSOR 1,1:GOTO 10030
10100 IF INKEY(47)=32 THEN aender$=LEFT$(a
ender$,buchstabe-1)+" "+MID$(aender$, buchs
tabe,laenge-(buchstabe+1)):CURSOR 0, 0:PRIN
T STRING$(buchstabe-1,8)aender$STRINGS$(1ae
nge,8)STRING$ (buchstabe,9); :CURSOR 1,1:GOT
0 10030

10110 IF INKEY(16)=0 THEN aender$=SPACE$ (1
aenge):CURSOR 0,0:LOCATE ende,endel:PRINT
STRING$(1aenge,8);aender$; STRING$(1aenge,8
); :CURSOR 1,1:buchstabe=1:GOTO 10030

10120 IF tipp$=CHR$(255) THEN 10030 ELSE I
F buchstabe>laenge THEN buchstabe=laenge:P
RINT CHR$(8);:GOTO 10030

10130 PRINT tipp$;:MID$(aender$,buchstabe,
1)=tipp$:buchstabe=buchstabe+1:GOTO 10030

[5469]

[6425]

[8385]

[11706]

[11386]

[7492]

[7282]

[4615]

Listing String-Editor
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Ewig halt am langsten
Highscore-Tabellen

Argern Sie sich, wenn der Highscore nicht auf Diskette
abgespeichert wird? Fiir BASIC-Programme haben wir
eine Losung!

Eingabe und Start

Tippen Sie zuerst das BASIC-Listing fehlerfrei ab. Danach
solite es natiirlich vor dem Starten abgespeichert werden.
Nun beginnen Sie am besten, sich ein BASIC-Programm aus
Ihrer Sammlung herauszusuchen, um diesem Spiel die
Highscore-Tabelle “anzuheften”.

Hinweise:

Die Zeilen 120 bis 240 enthalten die Variablen fiir den
Highscore. Diese miissen am Anfang des Programms stehen.
Der Rest sollte als Unterprogramm am Ende des Programms
stehen. Was jetzt noch beachtet werden muB, ist die Zeilen-
numerierung. Dies geschieht am besten damit, daB die
Highscore-Tabelle RENUMbert und dem Spielprogramm
angehdngt wird. Schauen Sie in IThrem BASIC-Programm
nach der Beendigungs-Routine, die einem das letzte Leben
abzieht. Dort sollten Sie einen GOTO- oder GOSUB-Befehl
einsetzen, der die Highscore-Tabelle anspringt. Natiirlich
muB auch ein Riicksprung zum Spielmenii mit GOTO xxx
oder RETURN erfolgen. Haben Sie diese Anderungen
durchgefiihrt, kann das ganze Programm abgespeichert und
zur Probe gestartet werden. Sollte der Programmablauf nicht
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korrekt sein, iberpriifen Sie alle Sprungbefehle (GOTO
XXX).

Weitere Hinweise

Die Highscore-Liste muB erst durch GOSUB 1340 (ohne
Spiel!) auf der Diskette gespeichert werden. Es entsteht das
File “HI-SCORE.BAS“. Nun kann das erweiterte Spiel mit
RUN gestartet und gespielt werden.

(Mark & Angela Schrodter/cd)

fUr 464-664-6128
[

10 "RRKKKKKRRERKKKKEMK KKK KKK RK KKK KK [1416]
20 '*%%#%x¥  Hi-score Tabelle *¥k%kx [2429]
30 'kxxkk * kKK [315]

40 ' XXXX by Mark & Angela XK ¥k [1155]
50 'k%kx *k X [51]

60 'kKXER Schroedter ISET] [740]

70 'xkaxx% Xk KKK [315]

80 '**x*xxfuer PC-International***%*x [1875]
Q0 'AEKKKKRKKKKEKKKKKKKKERRKKRKRKKEKK [14186]
100 ' [117]

110 '--- Definition der Variablen --- [2656]
120 sc=0 [2881
130 DIM alpha$(38),posi(38) [1489]
140 DIM hi(11),name$(11),nam$(12) [1772]
150 hi(1)=100:name$(l)="Loser" [1784]
160 hi(2)=200:name$(2)="Grisu"” [1216]
170 hi1({3)=300:name$(3)="Rudi"” [2364]
180 hi(4)=400:name$(4)="He-Man" [2307]
190 hi(5)=500:name$(5)="Werner" [2383]
200 h1(6)=600:name$(6)="Alien" [1486]
210 h1(7)=700:name$(7)="Master" [2399]
220 hi(8)=800:name$(8)="Winner" [923]

230 h1(9)=900:name$(9)="Boris" [1082]
240 h1(10)=1000:name$(10)="Champ" [2606]
250 '--- eigentlicher ANFANG DER ROUTINE - [2423)

260 CLEAR INPUT:REM CPC 464 Besitzer muess [3845]
en diese Zeile loeschen!

270 GOSUB 350: load hi-score [1740]
280 GOTO 440: ' write name [1636]
290 GOSUB 960:' hi-score table ordnen [2157]
300 GOSUB 1110:' write hi-score table [2891]
310 GOSUB 1240:"' fill screen [1705]
320 GOSUB 1290:' save hi-score [1893]
330 GOSUB 1450:' clear screen [890]

340 '--- load hi-score —-- [2301]
350 MODE 1:PEN O [1033]
360 ON ERROR GOTO 420 [1345]
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370 OPENIN "hi-score.bas" [1627]
380 FOR i=1 TO 10 [315]
390 INPUT #9,hi(1),name$(i) [1244)
400 NEXT [350]
410 CLOSEIN [752]
420 PEN 1:RETURN [1269]
430 '--- write name --- [522]
440 MODE 1:INK 1,24 [1198]
450 xcur=16:xposi=19 [1020]
460 IF sc<hi(l) THEN 940 [982]
470 IF sc>hi(10) THEN kontrolle=1 [1078]

480 PEN 1:LOCATE 9,23:PRINT"Your score was [3122]
";sc

480 LOCATE 10,5:PRINT"Enter your name :" [3268])
500 LOCATE xcur+l,19:PRINT CHR$(208) [1789]
510 '--- Buchstaben drucken / positionen f [3091]
estlegen ---

520 FOR n=1 TO 34 [862]
530 READ alpha$(n) [1325]
540 NEXT [350]
550 DATA " “,A,B,C,D,E,F,G,H,I,J,K,L,M,N,0 [4377]
,P,Q,R,S,T,U,V,W,X,Y,Z,&,.,",",/,!,2," "

560 FOR n=1 TO 34 [862]
570 LOCATE n,12:PRINT alpha$(n) [1838]
580 posi(n)=n [721]
580 NEXT [350]
600 LOCATE 35,12:PRINT"de" [1280]
610 '—-—- Steuerung --- [998]
620 LOCATE xposi,l13:PRINT CHR$(208) [2942]
630 FOR n=1 TO 50:NEXT [947]
640 GOSUB 890 [1058]

650 IF INKEY(74)>=0 THEN xposi=xposi-1:GOT [2753]
0 680
660 IF INKEY(75)>=0 THEN xposi=xposi+1:GOT [18914]
0 680

670 IF JOY(0)>15 THEN GOSUB 720 ELSE 650 [1365]
680 GOSUB 890 [1058]
690 LOCATE xposi-1,13:PRINT" ";CHR$(208);" [1977]
"
700 GOTO 620 [409]
710 ' [1171
720 LOCATE xcur,18:PRINT " ";CHR$(208) [2090])
730 '--- Buchstabe loeschen --—- [2926]

Listing Highscore-Tabellen
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;%ST B AS?(T

740 IF xposi=35 THEN 750 ELSE 780 [2376] ¥
750 LOCATE xcur,19:PRINT CHR$(208);° " [1861] Jetzt neu:
760 IF xcur=16 THEN xcur=16:RETURN [2406] Y i :
770 xcursxcur-1l:buchst=buchst-1:RETURN [2831] BASIC-COmpﬂer fiir CPC 464/664/6128
780 '--- Buchstabe schreiben --- [2353]
780 IF xposi=36 THEN 930 [2030] o : R = ;
800 IF xcur=25 THEN xcur=25:RETURN [2325] Der Turbo-Antrieb fiir Thre BASIC-Programme!
810 xcur=xcur+l [1166]
820 LOCATE xcur-1,18 [857]
830 IF xcur=25 THEN xcur=25 [1636]
840 FOR n=1 TO 34 [862] = F -
850 IF posi(n)=xposi THEN PRINT alpha$(n): [2614] Haben auch Sie sich schon immer ge-
o g e 1 = 3 ~ i le
N [350] wiinscht, daB Ihre selbstgeschriebenen
870 buchst=buchst+l:nam$(buchst)=alphas$(n) [2714] BASIC-Programme schneller laufen')
880 RETURN [555]
890 '--- Abfragen --- [988] Mit dem BASIC-Compiler von DMV ist das
800 IF xposi=1 THEN xposi=36:LOCATE 2,13:P [3112] nun ke]n Probiem mehr denn
RINT" " g LY,
910 IF xposi=37 THEN xposi=2:LOCATE 36,13: [2981]
PRINT" "
8920 RETURN [555]
930 name$=nam$(1)+nam$(2)+nam$(3)+nam$(4)+ [3226] — der Compiler hat den vollen Sprachumfang des
nam$ (5)+nam$ (6)+nam$ (7)+nam$ (8)+nam$(9) BASIC 1.1 (CPC664/6128)
940 GOTO 290 (411] = i 4 i
950 '--- hi-score table ordnen —-- [1362] — das compilierte Programm ist auf jedem CPC
960 1=1 [423] 2
970 IF sc>hi(10) THEN i=11:G0OTO 1020 [1785] lau{fahig
200 ULILS el (1) %i}zi% — unterstiitzt Integer- und FlieBkomma-

=i+
1000 WEND [390] Arithmetik
1010 IF i=1 THEN 1090 [1199] St -
B St Tl T kompatlbel ztl: Vortex-Peripherie incl. Nutzen
1030 hi(x)=hi(x+1) [991] der RAM-Dis ,
1040 name$(x)=name$(x+1) [891]
1050 NEXT x [356) - Programme die speznelle BASIC 1 1. Befehle
1060 1=1-1 [440] beinhalten, sind auch auf dem CPC464 lauffa-
1070 hi(i)=sc . [652]
T Syis R s S oo hig (auBer FILL und MASK)
1090 RETURN y - Esss]] - der Compiler arbeitet unter CP/M, das heift,
1100 '--- write ~score table —--- 2043
1110 CLS:INK 1,1:INK 2,1:INK 3,1 [1724] alle CPM-Dienstprogramme kénnen genutzt
1120 PEN 1:LOCATE 8,5:PRINT"TODAY'S HI-SCO [4369]) Werden -
RE TABLE":PRINT:PRINT 3
1130 FOR 1=10 TO 1 STEP-1 [955] - bis 17 KB Quellcode kénnen problemlos compl
1140 PEN 1 [549] liert werden
1150 IF hi(i)<> THEN 1170 1470] i
e mRd R Esw] - einzelne Programmteile kénnen ebenfalls com-
;170 PRINT TAB(9):PRINT u:fN? Tessas’ ni(q [2225) piliert werden (z.B. wichtig bei Nachladepro-
LJAPRINT "L ..., “sname$ (i
1180 NEXT i [375] grammen)

1190 PEN 2:FOR rahm=3 TO 19:LOCATE 4,rahm: [4231]

- nas-
PRINT CHR$(138):LOCATE 33,rahm:PRINT CHR$( | dle aus{ hrliChe deutscbe Bedlenu gs

133) : NEXT anleitung macht Sie auf einfache Weise mit
1200 FOR rahm=5 TO 32:LOCATE rahm,2:PRINT [6445] dem Umgang des Compllers vertraut.
CHR$(140) : LOCATE rahm,20:PRINT CHR$(131):N

EXT - viele Belsplelprogramme veranschaulichen die
1210 INK 3,24,16:INK 1,24:INK 2,13 [1301] Arbeitsweise des Compilers und zeigen die Ge-
1223 3EIL_JR¢111 m—— Eiiii] schwindigkeitsvorteile auf.

L2ORF Ol = 1m0 m 40 L7eE) ~ das Programm ist in 100% Maschinencode ge-
1250 OUT &BCOO,1 [545]

1260 OUT &BDOO,t [479] schrieben

1270 FOR p=1 TO 25:NEXT [1350]

1280 NEXT:RETURN [940]

1290 '--- save hi-score —--— [1698]

1310 PEN O (5501

1320 ON ERROR GOTO 1340 [1519]

1330 z$="hi-score.bas": |ERA,@z$ [2148]

1340 OPENOUT “"hi-score.bas"” [1545]

1350 FOR i=1 TO 10 [315)

1360 WRITE #9,hi(i),name$(i) [g06]

1370 NEXT [350]

1380 CLOSEOUT [902]

1390 CLEAR INPUT:REM CPC 464 Besitzer mues [3845]

sen diese Zeile loeschen!

1400 PEN 1 [549] ; ; )

1410 LOCATE 13,24:PRINT"Press any key" [1767] Der BASIC-Compiler ist auf 3“-Diskette

1420 CALL &BB18 [389] zum Preis von

1430 RETURN [555]

1440 '—--- clear screen ——-— [1694]

1450 FOR t=40 TO 0 STEP-1 {11531 Inland: Ausland:

460 OUT coo, 45 Einzelpreis 69,~ DM Einzelpreis 69,— DM
1470 ouT ::Doo,i {i?gi Best,-Nr.: 209 | zg. Verlaxndkosten 3. DM zzgl.V%rsandkoslen 5—
1480 FOR p=1 TO 25:NEXT (13501 Eraean R EoE - i
1480 NEXT [350]

1500 CLS [91]

1510 OUT &BCOO,1 (545]

1520 OUT &BDOO, 40 (462] ,

oS EHD Lo ) Bitte benutzen Sie die Bestellkarte

Listing Highscore-Tabellen DMV Verlag
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Deutsch-amerikanische
Freundschaft
Printtrans

Viele CPC-Besitzer, die einen Drucker benutzen, wer-
den schon o6fters bemerkt haben, daB die Zusammenar-
beit zwischen ihrem Rechner und dem Drucker nicht
immer ganz reibungslos verliuft.

Zwei Beispiele dazu:

Obwohl die meisten Drucker sowohl deutsche Umlaute als
auch eckige und geschweifte Klammern ausdrucken kénnen,
ist es oft nur schwer moglich, in einem Text beide Zeichen-
gruppen zu verwenden.

Manchmal verwendet man in einem Programmlisting Steuer-
zeichen (Control-Codes), z.B. in Print-Befehlen innerhalb
von Anfithrungszeichen. Beim Listen auf dem Bildschirm
gibt es keine Probleme. Beim Listen auf dem Drucker aber
schon, da der Drucker die Steuerzeichen als Befehle interpre-
tiert. Mit PRINTTRANS kénnen diese Probleme geldst wer-
den. PRINTTRANS “sieht sich jeden Code an, den der
Computer zum Drucker schickt, und sucht diesen Code in ei-
ner Liste. In dieser Liste kann z.B. stehen: “Drucke statt je-
dem ’a’ ein 'b’!“. Dieser Befehl bewirkt, daB PRINTTRANS
statt jedem “a“, das an den Drucker geschickt wird, ein “b“
druckt.

Wie ist es nun moglich, sowohl Umlaute als auch eckige
Klammern in einem Text zu verwenden? Zuerst sucht man

zwei Zeichen, die man im Text sonst nicht verwendet, z.B.
“#“und “$“. Dann trdgt man mit PRINTTRANS die fol-
genden Befehle in die Liste ein: :
“Drucke statt jedem *# ’: Umschalten auf amerikanischen
Zeichensatz, eckige Klammer auf, Umschalten auf deut-
schen Zeichensatz. “

“Drucke statt jedem ’$’: Umschalten auf amerikanischen
Zeichensatz, eckige Klammer zu, Umschalten auf deutschen
Zeichensatz.

Nun kann man in einem Text Umlaute und eckige Klammern
verwenden, allerdings nicht die Zeichen “ # “ und “$“. Aber
man kann ja statt “# “ und “$“ auch jedes andere Zeichen
wihlen. Besonders die Zeichen mit Codes von 128 bis 255
bieten sich dafiir an, durch ein anderes Zeichen ersetzt zu
werden, da Zeichen mit diesen Codes ohnehin nicht an den
Drucker geschickt werden konnen.

Zum Programm:

Benutzer eines CPC 664 oder CPC 6128 miissen das Pro-
gramm so abdndern:

CPC 664: 490 DATA BO,C9,C3,8E,A0,CF,0B, 88
500 DATA C3,98,A0,CF,FA,93,E5,21
510 DATA OB, 88,22,C2,A0,E1, 18,08
520 DATA E5,21,FA,93,22,C2,A0,E1
CPC 6128: 490 DATA B0, C9, C3,8E, A0, CF, 1B, 88

500 DATA C3,98,40,CF,FE,93,E5,21

510 DATA 1B,88,22,02,40,E1,18,08

520 DATA E5,21,FE,93,22,02,A0,E1
Nach dem Abtippen ist es unbedingt notwendig, das Pro-
gramm abzuspeichern, da es sich nach dem Starten von selbst

Textverarbeitung? ARNOR hat die Losung

AMSTRAD-SOFTWARE vom Hause ARNOR

Das duBlerst leistungsstarke Textverarbeitungsprogramm mit
unglaublicher Geschwindigkeit und Flexibilitat.

PROWORT wird mit Rechtschreibepriifung; MailMerge-
funktionen und verschiedenen Disketten-Hilfsprogrammen
geliefert und mit umfangreichem deutschem Handbuch.

PROSPELL (deutsche Version)

Funktioniert direkt mit Locoscript-Dateien.
Deutsches Worterbuch - beinhaltet 44000 Worter.
Kontrolle von etwa 1500 Worten pro Minute.
Lauft unter CP/M Plus
PREIS: D.M. 70,- *

sofort lieferbar;

erhiltlich von Arnor (Deutschland).

* Unverbindliche Preisempfehlung,

PROWORT tiir AMSTRAD Joyce 8256/8512/9512, CPC6128.

Rechtschreibepriifungsprogramm fir LOCOSCRIPT 1

Andere  Besonderheiten: = Zwei-Dateien  Verwaltung;
Fremddrucker anschlieBbar; Suchen und Ersetzen; Kasten-
"Vorgéinge" usw.

zu dem Preis von D.M, 219,- *

Englisches Worterbuch auch erhiltlich, zu einem zusatzlichen
Preis von D.M. 50,- #

Sie konnen das Worterbuch selbst bearbeiten;

einige tausend Worter zusitzlich speichern;

Option zum Aufbau mehrerer Worterbiicher;

Worter finden; Moglichkeit zum Ldsen von Anagrammen.

Versand erfolgt: V-Scheck anbei
per Nachnahme

Software fiir Kenner

[/

/

Arnor (Deutschland) Ltd.
Hans-Henny-Jahnn-Weg 21, 2000 Hamburg 76. Tel: 040 22 49 42

Die Produkte sind auch im guten Fachhandel erhéltlich
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l6scht. Die folgenden RSX-Befehle werden von PRINT-
TRANS installiert:

IBUFFER, < Adresse >, < Laenge > : legt fest, wo die Liste
stehen soll, in der steht, welche Zeichen ersetzt werden sol-
len und wie lang diese Liste sein soll. Nach dem Start von
PRINTTRANS wird abgefragt, wo dieser Buffer stehen soll,
das Programm legt den Buffer an. Mit dem Befehl IBUFFER
kann man den Buffer jederzeit neu anlegen, der Buffer wird
dabei vollstindig gelscht.

IDEFINE, < Code >, < Code oder Stringpointer >

z.B.: IDEFINE,97,98 bedeutet soviel wie: Drucke statt je-
dem “a“ (a hat den ASCII-Code 97) ein “b“ (ASCII-Code
98).

Oder: a$=“(CTRL A)*“:IDEFINE,1,®@a$ bedeutet soviel
wie: Drucke statt jedem Zeichen mit dem ASCII-Code 1
(=ctrl a) die Zeichenkette “(CTRL A)“. Beim CPC 664 und
beim CPC 6128 kann man den Befehl auch so schreiben:
IDEFINE, 1,“(CTRL A)“.

IERASE, <Code>: loscht den Befehl, den man einem
Code zugeordnet hat. Es wird also wieder der urspriingliche
Code gedruckt. Wenn man erreichen will, daff statt einem

Code zuordnen, der vom Drucker iibergangen wird (z.B.
CHR$(0): IDEFINE,n,0).

IPRINTER.ON: schaltet PRINTTRANS fiir den Drucker
ein. Alle Zeichen, die an den Drucker geschickt werden,
werden entsprechend der Befehlstabelle geéndert.
IPRINTER.OFF: macht IPRINTER.ON riickgingig, alle
Zeichen werden ganz normal gedruckt.

ISCREEN.ON: schaltet PRINTTRANS fiir den Bildschirm
ein. Alle Zeichen, die auf dem Bildschirm ausgegeben wer-
den, werden entsprechend der Befehlstabelle gedndert.
ISCREEN.OFF: macht ISCREEN.ON riickgingig.

Ein Beispiel: So gibt man mit diesen Befehlen dem Computer
die Anweisung, statt “ # “ und “$* die eckigen Klammern zu
drucken:

a$=CHR$ (27) +"Ru+CHR$ (0) +CHR$ (91) +CHRS (27) +“R*+CHR$(2) : 1 DE-
FINE,35,®a$

a$=CHR$ (27)+4R4+CHRS (0) +CHR$ (93 ) +CHR$ (27) +4R4+C-
HR$S(2) : IDEFINE, 36, @a$

(Anmerkung: CHR$(27)+“R“+CHR$(n) schaltet zwi-
schen den verschiedenen internationalen Zeichensitzen des
Druckers um. n=0=USA, n=2 = Deutschland.)

Code gar nichts gedruckt wird, mufBl man diesem Code einen (Dieter Kronegger/cd)
420 DATA 52,45,45,4E,2E,4F,CE,53 [1194]
oo 430 DATA 43,52,45,45,4E,2E,4F, 46 [1255]
fur 464-664-6128 440 DATA C6,00,00,00,00,00,21,82 [1066]
[ 450 DATA AO,11,2B,BD,18,16,21,85 {1349]
460 DATA AO0,11,2B,BD,18,0E,21,88 [1285]
10 '"E%¥kXX PRINTTRANS X K K KK [1750] 470 DATA AO,11,5A,BB,18,06,21,88B [1528]
20 ' REKKKX 1988 by * K K KK [740] 480 DATA A0,11,5A,BB,01,03,00,ED [1543]
30 ' kEKKX Dieter Kronegger * %K K K X [1181] 490 DATA BO,CS9,C3,8E,A0,CF,F2,87 [896]
40 ' [117] 500 DATA C3,98,A0,CF,00,94,E5,21 [1590]
50 hibyte=&AO [473] 510 DATA F2,87,22,C2,A0,E1,18,08 [1710]
60 [117] 520 DATA E5,21,00,94,22,C2,A0,E1 [1223]
70 adresse=hibyte*256 [1942] 530 DATA C5,D5,E5,F5,3A,00,A2,B7 [1278]
80 PRINT "XX*x%x Printtrans **xx%x":PRINT [3432)]) 540 DATA CC,54,A1,F1,47,C5,CD,D8 [645]
90 PRINT "Bufferadresse (hoechstens &"+HEX [7153] 550 DATA Al,7E,37,CD,C1,A0,30,FB [1214]
$(adresse-512)+"/"+MID$(STR$ (adresse-512), 560 DATA 23,10,F6,C1,78,E1,D01,C1 [1287]
2);:INPUT "): ",adr:IF adr<0 THEN adr=adr+ 570 DATA C9,CF,00,00,C9,FE,02,C0 [824]
65536 580 DATA DOD,66,03,0D,6E,02,DD,56 [1417]
100 INPUT "Bufferlaenge: (mindestens &200/ [2606] 590 DATA 01,DD,5E,Q0,7A,FE,C2,D8 [1550]
512) PR 600 DATA 22,FC,Al,E5,19,2B,22,FE [1096]
110 IF 1<¢512 THEN PRINT "Buffer zu kurz!": [3735] 610 DATA Al,E1,11,03,A2,3E,00,EB [1521]
GOTO 80 620 DATA 73,23,72,23,EB,36,01,23 [1299]
120 IF adr+i>adresse THEN PRINT "Adresse z [5821] 630 DATA 77,23,3C,20,F2,3E,FF,32 [1167]
u hoch oder Buffer zu lang!":GOTO 90 640 DATA 00,A2,C9,FE,02,C0,DD,66 [1688]
130 ' [117] 650 DATA 01,DD,6E,00,DD,7E,03,B87 [1427]
140 MEMORY adr-1 [160) 660 DATA CO,DD,7E,02,E5,CD,D8,Al [1080]
150 FOR a=adresse TO adresse+&lFF (17751 670 DATA D1,4F,7A,B7,20,0B,78,FE [1547]
160 READ b$:b=VAL("&"+b$) f1052] 680 DATA 01,79,05,C4,70,A1,D1,73 [1584]
170 IF b>=&AO0 AND b<¢=&A2 THEN b=b-&A0+hi [3080] 690 DATA C9,79,05,CD,70,A1,E1,4E [1700]
byte 700 DATA 23,5E,23,56,EB,22,01,A2 [1126]
180 POKE a,b [253] 710 DATA 47,79,B7,C8,5F,78,D5,CD [1101]
190 NEXT a [383] 720 DATA 99,A1,EB,2A,01,A2,C1,06 [942]
200 CALL adresse [961] 730 DATA 00,DO,ED,BO,CS,FE,01,CO [1563]
210 |BUFFER,adr,1 [1620] 740 DATA DD,7E,01,B7,C0,DD,7E,00 [1264]
220 PRINT "Printtrans installiert.":PRINT [3179] 750 DATA CD,70,A1,C9,2A,FC,ALl,11 [1300]
230 PRINT "Diese Befehle stehen zu Verfueg [2688] 760 DATA 03,A2,3E,00,06,00,EB,73 [1885]
ung:" 770 DATA 23,72,23,EB,4E,23,09,3C [1985]
240 PRINT "!BUFFER,(Adresse>,<Laenge>" [3057] 780 DATA 20,F4,3E,FF,32,00,A2,C9 [1203]
250 PRINT " |DEFINE,<Code>,<Code oder Strin [4524] 790 DATA CD,D8,A1,2B,4E,36,01,23 [1408]
gpointer>";CHR$(8) 800 DATA 77,E5,06,00,09,EB,E1,E5 [2181]
260 PRINT "!|ERASE, (Code> (6691 810 DATA 23,EB,ED,4B,FE,Al,F5,E5 [1714]
270 PRINT "}PRINTER.ON" [1194] 820 DATA B7,ED,42,E1,7E,23,12,13 [5980]
280 PRINT "|PRINTER.OFF" [1290] 830 DATA 20,F5,AF,32,00,A2,F1,E1 [1089]
290 PRINT "}SCREEN.ON" [1336] 840 DATA C9,57,D05,3E,FF,CD,D8,Al [1524]
300 PRINT " |SCREEN.OFF" [1487] 850 DATA 48,06,00,09,D1,7A,16,00 [1472]
310 NEW:REM Befehl loescht Programm! [3247] 860 DATA 19,2B,2B,ED,4B,FE,Al,B7 [1112]
320 ' [117] 870 DATA ED,42,D0,D5,CD,D8,A1,D1 [1671]
330 DATA 01,08,A0,21,5A,A0,C3,D1 [1464] 880 DATA 44,4D,2B,73,1D0,16,00,2A [938]
340 DATA BC,20,A0,C3,C5,A0,C3,FB 12671 890 DATA FE,Al,E5,B7,ED,52,D1,7E [1788]
350 DATA A0,C3,45,A1,C3,5E,A0,C3 1184] 900 DATA 2B,12,1B,E5,B7,ED,42,E1 [1362]
360 DATA 66,A0,C3,8E,AD,C3,76,A0 [1678] 910 DATA 20,F5,AF,32,00,A2,37,C9 [803]
370 DATA 42,55,46,46,45,D02,44,45 1360] 920 DATA 4F,3A,00,A2,B7,28,0F,79 [1387]
380 DATA 46,49,4E,C5,45,52,41,53 [1568] 930 DATA 06,00,21,03,A2,09,09,5E [1685]
390 DATA C5,50,52,49,4E,54,45,52 [939] 940 DATA 23,56,EB,46,23,C9,2A,FC [1358]
400 DATA 2E,4F,CE,50,52,49,4E,54 [981] 950 DATA Al,16,00,B9,28,F5,5E,23 [1071]
410 DATA 45,52,2E,4F,46,C6,53,43 [904] 960 DATA 19,3C,18,F7,00,00,00,00 [1176)
Listing Printtrans Listing Printtrans
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—Tips & Tricks

Achsenspiegelung

oder wie man den Bildschirm dreht, ohne ihn zu drehen

Der Tip “Bildschirmspiegelung an den X- und Y-Ach-
sen* gehort in die Rubrik “Bildschirmspielereien® und
ist von daher besonders fiir die interessantere Darstel-
lung von Titelbildern oder anderen Grafiken vorge-
sehen.

Durch eine Maschinenroutine werden zwei RSX-Befehle
“IXSPIEGEL“ und “I'YSPIEGEL*“ eingebunden, deren
Funktion aus ihren Namen eigentlich schon hervorgeht.

Sie dienen ndmlich zum Spiegeln des gesamten Bildschirms
an der X- bzw. Y-Achse. Die beiden senkrecht aufeinan-
derstehenden Achsen teilen den Bildschirm in vier gleich-
groBe Rechtecke auf, der Ursprung der Achse liegt also in
der Bildschirmmitte. Anhand des Befehls IXSPIEGEL
mdchte ich Prinzipielles zur Bildschirmspiegelung darstel-
len.

Die Grundidee dieser Routine ist recht einfach:

Der Inhalt der ersten Zeile wird zunichst in einen Buffer ge-
speichert, dann wird der Inhalt der letzten Zeile in die erste
kopiert und der aus dem Buffer in die letzte. Und schon ist
das erste Zeilenpaar mit Hilfe eines Dreiecktausches gespie-
gelt worden. Nun geschieht diese Prozedur noch mit der
zweiten und vorletzten Zeile, mit der dritten und vorvorletz-
ten Zeile usw.

Hinweis:

In der Zeile 400 befindet sich der Ladebefehl fiir die Bild-
schirme, dort kénnen Sie den jeweiligen Namen des Bildes
einsetzen.

(Frank Schimmel/cd)

El"ll' 464-664-6128

100 ' DEMOPROGRAMM ZU "ACHSENSPIEGELUNG" [1125]
110 ' (C) 1988 BY FRANK SCHIMMEL (SF) [936]

120 ' [117]

130 ' Nach Abruch durch [ESC] mit GOTO 410 [3168]
starten

140 ' [117]

150 MEMORY &5FFF [102]

160 ' Farben setzen [1432]
170 1=0:sum=0 [592]

180 READ f$ [323]

Listing Achsenspiegelung

190 IF f$="#*" THEN 220 [570]
200 INK {,VAL("&"+f$):sum=sum+VAL("&"+f$) [2788]
210 1=1+1:GOTO 180 [363])

220 IF sum=&CO THEN PRINT"DATAs fuer FARBE [3532]
N O.K.":GOTO 240

230 PRINT"DATAfehler bei FARBEN.":END [2548])
240 1=&A200:sum=0 [641]
250 READ b$ [315])
260 IF b$="#*" THEN 290 [1182]

270 POKE 1,VAL("&"+b$):sum=sum+VAL("&"+b$) [2325]
280 1=i+1:G0TO 250 [365]
290 IF sum=&4F7 THEN PRINT"DATAs fuer SCR- [4276]
COPY 0.K.":GOTO 320

300 PRINT"DATAfehler”:END [2580]

Listing Achsenspiegelung
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310 ' Achsenspiegeiung einpoken

320 adr=&A000:sum=0

330 READ a$:IF a$="%*"THEN 360

340 POKE adr,VAL("&"+a$):sum=sum+VAL("&"+a
$):adr=adr+1

350 GOTO 330

360 IF sum=&763A THEN PRINT"DATAs fuer Ach
senspiegelung OK.":CALL &A000:GOTO 390

370 PRINT"Datafehler ...":END

380 ' Screenfile nach &6000 laden

390 PRINT:PRINT"Das File 'SCREEN' wird in
&6000 geladen.":PRINT

400 LOAD"screen.bin",&6000

410 MODE 2

420 PRINT"KLEINES DEMOPROGRAMM ZU 'ACHSENS
PIEGELUNG' (C) 1988 SF"

430 PRINT:PRINT:PRINT"Folgende Tastenfunkt
jonen sollte man sich merken:"

440 PRINT:PRINT"> 1 < Spiegelung an der
x—-Achse"

450 PRINT:PRINT"> 2 < Spiegelung an der
y-Achse"”

460 PRINT:PRINT"> 3 < Zurueck zu dieser
Seite”

470 PRINT:PRINT:PRINT"Wenn Sie sich die dr
ei Tasten gemerkt haben,":PRINT"koennen Si
e eine beliebige Taste druecken,":PRINT"
um die drei Funktionen auszuprobieren

480 CALL &BBOS

490 MODE O

500 CALL &A200:' Bildschirm in Bildschirms
peicher

510 a$=INKEY$

520 IF a$=""THEN 510

530 IF a$="1"THEN |XSPIEGEL:GOTO 510

540 1IF a$="2"THEN |YSPIEGEL:GOTO 510

550 IF a$="3"THEN 410

560 GOTO 510

570 ' DATAs fuer Farben

580 DATA 00,1A,18,0F,06,03,01,02,08,14,16,
12,09,0C,0A,0D

580 DATA =

600 'DATAs fuer Bildschirmcopy

610 DATA 21,00,60,11,00,C0,01,FF,3F,ED,BO,
C9,*

620 '

630 ' BASIC-Lader zu "ACHSENSPIEGELUNG"
640 ' RSX-Befehle:

650 '

660 '

670 DATA 21,08,A0,01,00,A0,C3,D1,BC,00,00,
00,00,15,A0,C3

680 DATA 65,A0,C3,26,A0,59,53,50,49,45,47,
45,CcC,58,53,50

690 DATA 49,45,47,45,CC,00,3E,64,21,00,CO,
E5,21,80,FF,E5

700 DATA D1,El1,E5,D5,11,17,A1,01,50,00,ED,
BO,E1,D1,D5,E5

710 DATA 01,50,00,ED,BO0,21,17,A1,D1,D5,01,
50,00,ED,B0,E1

720 DATA F5,CD,29,BC,Fl1,E5,D1,E1,F5,CD, 26,
8C,F1,E5,D5,3D

730 DATA 20,CE,E1,E1,C9,3A,C8,B1,FE,02,28,
1A,FE,01,28,0B

740 DATA 21,F3,A0,22,B1,A0,22,C6,A0,18,14,
21,D0,A0,22,B1

750 DATA AO0,22,C6,A0,18,09,21,D4,A0,22,B1,
A0,22,C6,A0,06

760 DATA C8,C5,21,00,C0,18,04,C5,CD,26,BC,
E5,11,17,A1,01

770 DATA 28,00,ED0,B0,E1,E5,11,4F,00,19,E5,
D1,E1,E5,0E, 28

780 DATA cD,00,00,1B,0D,23,79,B7,20,F6,E1,
E5,11,4F, 00,18

790 DATA 11,17,A1,0E,28,CD,00,00,28,0D,13,
79,B7,20,F6,E1

800 DATA C1,10,C4,C9,1A,06,08,17,CB,1E, 10,
FB,CS9,1A,06,04

810 DATA 17,10,FD,06,04,17,CB,1E,10,FB, 1A,
06,04,17,CB, 1E

820 DATA 10,FB,C9,1A,06,06,17,10,FD,CD, 10,
Al,1A,06,04,17

830 DATA 10,FD,CD,10,A1,1A,17,17,CD,10,A1,
1A,CD,10,A1,C9

840 DATA 17,CB,1E,17,CB,1E,C9,*

XSPIEGEL und YSPIEGEL

Listing Achsenspiegelung

[2542]
[1482]
{998]

[2701]

[506]
[6004]

[2608]
[1729]
[4996]
[18961]
[513]

[4154]
[6298]
[4332]
[2749]
[3215]

[15361]

[393]

[507]

[4473]
[278]

[581]

[2253]
[1951]
[1192]
[407]

[924]

[2318]
[109]

[1154]
[2066]
[117]

[1747]
[1075]
[1133]
[117]

[2643]
[2463]
[1650]
[3366]
[2312]
[2769]
[3123]
[3544])
[3466])
[2695]
[2974]
[1909]
[3466)
[3403]
[2419]
[2327])
[2713]

[1252]
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ein Hoboter,
ein Amiga 500
und viele Spiele

Der Entertainer

Computerspiele sind die
neue Generation der Un-
terhaltung.

Nun gibt es JOYSTICK,
den kompetenten Beglei-
ter fiir die engagierten
Spieler von heute!
JOYSTICK ist das Maga-
zin fiir Computerunter-
haltung.

Mit Reviews, Tips und
Tricks, Storys, News und
Lésungshilfen finden Sie
in JOYSTICK alles, um
die schénen Stunden am
Computer noch interes-
santer zu gestalten.

DMV-Verlag

Postfach 250 - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege



id
e | .-g%?‘l‘,l\l!?ﬁ%ll«'l‘itﬂf“

Vertragshandler

Spiele fur CPC

Disk.
39.90

10thFrame
20 Chartbusters

20.000 Meilen unter dem Meer

2112 AD
3D ThaiBoxing
3D Voxce Chess

5. Axi

500 CC Grand Prix

720 Degrees

ATF

Academy

Acrojet

Activator

Advenced Tactical Fighter
Alien Highway

Aliens

Aliens US

Americas Cup Challenge
Andy Cap

Annals of Rome

Arcade Force Four
Arkanoid

Arkanoid 2
Armageddon Man
Asterixim Morgenland
Auf Wiedersehen Monty
Avenger

Axiens

Backgammon

Basil — Great Detective
Basket Master

Batman

Battlefield Germany
Bedlam

Beyond the Ice Palace
Big4 Compilation

Big4 Compilation Vol 2
Big Trouble in Little China
Biggles

Bionic Commandos
Blade Runner

Blood Brothers

Blood Valley

Blueberry und das Gespenst
Bob Winner

Bobsleigh

Boggit

Boulderdash Constr. Set
Bounty Bob Strikes Back
Brave Star

Break Thru

Brian Clough Football
Bridge Players 3

Bubble Bobble

Buggy Boy

California Games
Camelon

Camelot Warrior
Captain America
Captain Blood

Catch23

Chamonix Challenge
Championship Football
Championship Sprint
Champs Water Ski
Charlie Chaplin

City Slicker
ClassicInvaders

Clever & Smart

Cluedo

Cass.
27,80
36.40

Comop Classics
Colossus Bridge
Colossus Chess 4.0
Colossus Mah Jong
Combat School
Computer Classics
Computer Hits 2
Computer Hits 3
Computer Hits 4
Computer Hits 6
Crafton & Xunk
Crazy Cars

Crystal Castle
Cybernoids

Cyrus 2 Chess
DanDare
DanDare 2

Dandy

Dark Sceptre
Darkside

De Luxe Scrabble
Deathville

Deeper Dungeons
Defcom

Deflector
Desolator
Dogfight 2187
Doors of Doom
Dragons Lair
DragonsLair 1&2
Draughts

Driller

Druid

Druid 2
DunDaragh
Dynamite Dan
DynamiteDan2
EaglesNest

Eddy Edwards Sky
Elektra Glide
Elevator Action
Elite
EnduroRacer
Epyx (The Worlds Greatest)
Escape from Sings Castle
Evening Star
Every Second Counts
Exclon

Explorer

Eye

Fifth Quadrant
Firelord

Firezone

Five Star Games 2
Five Star Games 3
Flintstones

Football Manager 2
Forbidden Planet
Four Smash Hits
Frankie goes to Hollywood
Freddy Hardest
Fugger

Future Knight

G Gooch Test Cricket
Galactic Games
Galvan

Game Over

Games Set and Match
Gary Linekers Football
Gauntlet

26.20
39.90
33.60
33.60
33.60
33.60

33.60
29.90
29.90

26.20
33.60

27.80
23.10
38.60
33.60
29.30

47.90
43.30
38.60
47.90
47.90
39.90
47.90
49.90
47.90
47.90

Gauntlet18&2
Gauntlet2

Gee Bee Air Rally

Get Dexter 2

Gladiator

Glider Rider
GoldenPath

Golf

Gothik

Great Escape

Gryzor

Guadacanal

Guild of Thieves 6128
Hacker 2

Hanse

Head over Heels
Heartland

High Frontier

Hijack

Hitchhikers Guide to Galaxy
Hollywood HiJinx
Hopping Mad
Hydrofool

Icon Jon

Impact

Impossaball
Impossible Mission 2
Indian Mission

Indiana Jones

Indoor Sports
Infiltrator

Infodroid

Inheritance
International Karate plus
Intothe Eagles Nest
It's aKnock Out

Jack the Nipper 2
Jackal

Jagd auf roter Oktober
Jewels of Darkness
Jinxter

Karnov

Kettle

Kids Play

Killed until Dead
Knight Orc
Knightmare

Konami Arcade Collection
Konamicoinup Hits
Krackout

Lazer Tag
Leaderboard Golf
Leaderboard Tournament
Lee Enfield

Legions of Death
Leviathan

Lightforce

Little Computer People
Living Daylights
Livingstone

Lucas Film Compilation
Luky Luke Nitroglycerin
Mach 3

Mad Balls

Mag Max

Magnificent 7

Marble Madness
Constr De Luxe
Marble Madness Constr Set
Marsport

Mask

Mask2

Matchday 2

Meltdown

Mercenary

Mercenary (Neu)

. TEL. (02305) 37700 B
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Metrocross
Mewilo
Miami Vice
Micky Mouse

Mindfighter

Mindshadow

Mission Genocide/Bombscare
Mission Omega

Monopoly

Monty on the Run

Murder on the Atlantic
Nebulus

Nemesis

NickFaldos Open

North Star

Not a Penny more

Now Games3

Now Games4

Obsidian

Ontherun

One

Out of this World
OutRun
Paperboy
ParFive Golf
Passengers onthe Wind 2
Peastants Tale
Pegasus Bridge
Phantom Club
Pink Panther
Pirates 6128
Power Plays
Prodigy

Pub Games
Pulsator
Questor
Rampage
Ramparts

Rana Rama
Realm/Spaced Out
Rebel Star/Pneu. Hamm
RedLED
Revolution

Road Runner
Rolling Thunder
Rygar

Saboteur
Saboteur2
Saracen
Scalextric
Scooby Doo
Scrabble
Scruples
Sentinel
Shackled
Shadow Skimmer
Shadow of Mordox
Shaolins Road
Shogun

Short Circuit
Sidearms
Sidewalk

Silent Service
Silicon Dreams
Six Pack

Six Pack 2
SixPack3

Skate Crazy
Slaine

Slap Fight

Solid Gold
Solomons Key
Sorcerer Lord
Souls of Darkon
Space Harrier
Spitfire 40

Spy Trilogy

Spy Versus Spy

620 CASTROP-RA UXEL

Spy Versus Spy 3
Stainless Steel
Stairway to Hell

Star Games 1

Star Games 2

Star Wars

Starglider

Starquake

Steve Davies Compilation
Straight Six

Strange Loop

Street Fighter

Street Hawk

Street Sports Basketball
Strike Force Harrier
Stryfe

Summer Gold Compendium
Sunstar
SuperHangon

Super Sprint
Survivor

Sweevos World
Swords & Sorcery
Taipan

Target Renegarde
Tarzan

Ten Great Games 2
Terra Cresta
Terrorof the Deep
Tetris

The Pawn

They sold a Million 3
Thing on a Spring
Thriller Pack

Throne of Fire
Thrust/Ninja Master
Thrust 2/Parabula
Thunder Cats
Thunderzone/Think
Time and Magic
Tomahawk

Top Ten Collection
TourdeForce
Tournament of Death
Trailblazer

Trap Door 2

Trio Hit Pack
Trivial Baby Boomer
Trivial Genus Edition
Trivial Young Edition
Tujad

Two on two Basketball
Ultima Ratio/Gunstar
Unitrax

Venom Strikes Back
Vermeer

Wayofthe Tiger

We are the Champions
Werwolves of London
Western Games
Wintergames
Witness

Wizard Wars

Wizball

Wolfman

Wonderboy

Working Backwards
World Class Leaderboard
World Cup Camneval
World Games

Xarq

ZXevious

Xor

Yes Prime Minister
YogiBear

Ziggurat

Zoids

Zombie

Zynaps

Vertrags-
handler

33.60
36.40

33.60
33.60

24.70

KUNSTLEDER-HAUBEN

CPC 464/664 ....
CpC6128 ...

Monitor GT 64/65 .
Monitor CTM 640/644 ..
DMP 2000/2160/3000/3160

Star NL/ND/NR 10

Star LC 10 ...

SONDERPOSTEN

Drucker

Schneider DMP 2000

Disketten
3" in Hartbox

nur 398 (e

10 Stlick nur 59-'

CPC-ZUBEHOR AMSTRAD

Kabel CPC/an Fernseher m. Scart

Bildschirmfilter GT 64/65
Bildschirmfilter CTM 640/644

Druckerkabel 464/664

Druckerkabel 6128
Monitorverldngerung CPC 464
Monitorverldngerung CPC 664/6128
Musik-/Data-Recorder
Kabel Computer/Recorder ...

Ampel J'mk_.

Uber 60 Parkplitze steben
Ihnen direkt am Hause kostenlos zur
Verfiigung.

CPC

CPC 464 und Griinmonitor GT 65 .......... 398.00
CPC 464 u. Farbmonitor CTM 644 ......... 698.00
CPC 6128 und Griinmonitor GT 65 ........ 798.00
CPC 6128 u. Farbmonitor CTM 644 ....... 1098.00
Drucker

DMP 2160 incl. Kabel fir 6128 ................ 498.00
DMP 3160 incl. Kabel fir PC ..........cc....... 598.00
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Amstrad
PC-Spielebox az.90 PPC512 ab 1698.00
Perr PCW 9512 1698.00
y Mason 59.90 b 1698.00
n an Flight S. Disc 7 Florida 46.40 PHM Pegasus 7430 PC 1640 a -
§plele fur PC Flight S. Disc 11 Michigan 46.40 gliratgs B gg:g .
Flight S. Disc Japan 46.40 undere earts B
Flight Disc. San Francisco 46.40 goifer a gggg SChnelder
Flight S. Western European Sc. 46.40 olice Quest B
20.000 Meilen unter dem Meer 59.90 anm Simulator 123.90 Portal 69.90 EuroPC ab 1298.00
221B Baker Street 79,60  Flight Simulator 3 139.40 President is missing a.A. Tower AT ab 2498.00
3 D Helicopter 58.80 Football Manager 47.90 Pro Golf 33.60 EGA AT 4998.00
500 CC Grand Prix 74.30 Football Manager 2 58.80 Project Stealth Fighter 99.70 Telefax 2798.00
Academy 59.90 Forth Protocol 59.90 Prowler 29.30
Ace 59.90 Frank Brunos Boxing 58.80 PSI-56 Trading 59.90 =
Ace 2 54,10 Fugger 57.20 Psion Chess 69.90 Telefonische Bestellung:
Ace of Aces 59.90 Gamma Games 47.90 Pub Poole 33.60
Aces High 77.40 Gamma Games 2 44.80 Quadralian 69.90
Alter Ego (Male) 76.60 Gato 79.90 Rendevous with Rama 59.90
Ancient Art of War 74.30 Gauntlet 85.20 Rings of Zilfin 76.60
Ancient Art of War and Sea 74.30 Gettysburg 89.90 Roadwar 2000 76.60 (Tag und Nacht)
Annals of Rome 59.90 Gnome Ranger 43.30 Rock'n Wrestle 58.80
Arctic Fox 74.30 Great Escape 59.90 Rockford 59.90
Arkanoid 47.90 Gryzor 58.80 Romantic Encounter 77.40
Armchair Quarterback 33.60 Gugld of Thieves 74.30 Saboteur 2 43.30 SOftware
Asterix im Morgenland 59.90 Hacker 2 58.80 Sapiens 7430 1 o0link 298.00
B-24 Bomber 74.30 Hanse 76.60 Scruples 83.40 Norton C der dt 229.00
Backgammon 33.60 Hardball 66.60 Shanghai 57.20 orton Lommande — et "
Balance of Power 77.40  Hell Cat Ace 49.90 Shogun 49.90 Norton Advanced Utilities 278.00
Bard's Tale 1 74.30 Impact 43.30 Sidewalk 59.90 PC Tools Deluxe 148.00
Battle of Antietan 89.90 Impossible Mission 2 69.90 Silent Service 69.90 Multiscreen 1640
Bedlam 58.80 Indian Mission 57.20 Silicon Dreams 58.80 CGA-Emulation 89.00
Beyond Zork 76.60 Indoor Sports 66.60 Skyru];)ner !;:gg
Black Jack Academy 89.90 Infidel 89.90 Soko Ban d m
Blueberry und das Gespenst  59.80  Infiltrator 76.60 Solitaire sss0 PC-Zubehor
Bob Moerane im Dschungel 58.80 Isnogud 76.60 Solo Flight 58.80 7 1yt
Bob Morane in Middle Age 59.90  Jagd auf Roter Oktober 74.30 Space Ace 59.90 %%kégfnniltaéﬂf/:",’.egi‘nsbﬁur'ahmen
Bob Morane Science Fiction 58.80 Jet 139.40 Space Max 119.70 . 278.00
Bob Winner 8340  Jewels of Darkness 57.20 Space Quest 1 77.40  auchfir PC 1512/1640 -
Bobo 58.80 Jinxter 76.60 Space Quest 2 58.80 20 MB Festplatte zum
Borderzone 76.60 Kampfgruppe 89.90 Spitfire Ace 49.90 Einstecken (Filecard) 698.00
Boulderdash 1 27.80 Kings Quest 3er Pack 74.30 Starglider 2;:8 Joystickkarte XT/AT fiir
Boulderdash 2 27.80 Knight Orc 58.80 Starquake . 3 A X
Breakers 76.60 Know — PC 47.80 Stationfall 88.30 ig:lzlqg]ossﬁéiflésuick - gg gg
Brian Clough Football 76.60  Kobayashi Naru 29,30 Storm 29.30 gloy .
Brimstone 76.60 Street Sports Basketball 66.60 Mouse Pad 19.80
Bruce Lee 59.90 Strike 33.60 Disketten
Bureaucrazy 99.10 = = Strike Force Harrier 76.60
California Games 66.60 Wir haben eine groﬂgl Strip Poker 2 67.00 T
Chamonix Challenge 76.60 Auswahl an PC-Zubehor. Sub Battle Simulator 66.60 no name 6" 2 D 10 Stck. 9.95
Championship Football 59.90 F Sie bi h Super Sunday 47.90 BitStar 5% " HD 10 Stck. 39.80
Championship Golf 76.60 ragen Sie bitte nach. Superstar Icehockey 66.60  no name 32" 720K 10 Stck, 29.80
Charlie Chaplin 77.40 Tag Team Wrestling 49.90 boeder 3%2" 1,44 MB 10 Stck. 89.00
Checkmate 27.80 Tau Ceti 59.90
Chessmaster 2000 79.90 L'Affaire 76.60 Test Drive 89.90
Chuck Yeagers Adv. Fl. Trainer 79.80 L. A. Crackdown 83.40 Tetris sss0 Kunstlederhauben
Classics 1 55.70 Leisure Suit Larry 59.90 The Pawn 74.30 N
Classics 2 55.70 Lord of the Rings 59.90 Thexder 58.80 gch151§/1%c1c§J éI‘Gaélsg?Il‘t:s[tatur :g :g
Colossus Bridge 56.50  Luky Luke Nitroglycerin 57.20 Time and Magic 67.00 ElOR(EO L 80
Colossus Mah Jong 58.80 Lunar Explorer 89.90 Tomahawk 74.30 no name MF Tastatur 19.8
Conflict in Vietnam 76.60 Macadam Bumper 58.80 Trace Sanction 59.90 PC 1512/1640
Crazy Cars 55.70 Mach 3 74.30  Tracker 58.80 eintlg komplett 49.80
Cross Check 59.90 Maniac Mansion 83.40 Trantor 67.00 PC 1512/1640 zweitlg. Set 59.80
Crusade in Europe 69.90 Marble Madness 74.30 Travel Game 76.60 Schneider PC 2640
Cutthroats 88.30 Mech Brigade 89.90 Trinity 105.40 itlg. Set 59.80
Dark Castle 74.30  Metropolis 58.80 Trivial Genus Edition 76.60 EWCIT I 2€] '
De Luxe Scrabble 76.60 Mewilo 66.60 Two on Two Basketball 76.60  DMP 2000/2160/3000/3160 19.80
Defender of the Crown 66.60 Might and Magic 89.90 Ultima 1 76.60 Star NL/ND/NR 10 24.90
Diplomacy 76.60 Mind Dance 33.60 Ultima 3 76.60 Star L.C 10 24.90
Dragonworld 59.90 Mind Wheel 76.60 Ultima 4 74.30
Dream Warrior 67.00 Mindfighter 83.40 Ultima 5 79.90 Dmcker
Driller 58.80 Mindshadow 59.90 Universal Military Simulator 76.60
Eddy Edwards Sky 83.40 Missile Attack 47.90 Vegas Casino 33.60 1.Q 3500 nur 798.00
Eden Blues 74.30 Moebius 74.30 Vermeer 76.60 DMP 4000 nur 798.00
Elite 74.30 Montezumas Revenge 39.90 Wheel of Fortune 33.60 "
Epyx (The Worlds Greatest) 59.90 Nine Princess in Amber 59.90 Where in the World 89.90
F-16 Falcon 95.80 Nord & Bert 76.60 Wilderness 89.90 CAD
Fahrenheit 451 59.90 Ogre 76.60 Witness 88.30 P CAD
Five A Side Soccer 33.60 Ooze 77.40  Wizard Wars 83.40 DU S
Flight S, Disc 1 Texas 46.40  Orbiter 88.30 Wizball 58.80  CAD Zeichenprogramm und
Flight S. Disc 2 Arizona 46.40 Passengers on the Wind 76.60 Wizzard Crown 76.60 Grafiktablett 998.00
Flight S. Disc 3 California 46.40 Passengers on the Wind 2 59.90 World Class Leaderboard 66.60 -
Flight S. Disc 4 Washington 46.40 Paul Whitehead Teaches Chess 147.20 World Games 69.90 Akustlkkoppler
Flight S. Disc 5 Utah 46.40 PC Classics 59.90 World Series Baseball 49.90
Flight S. Disc 6 Kansas 46.40 PC Gold Hits 656.70 Zork 3 89.90 Dataphon S 21d-2 nur 198.00
Ladengeschiftszeiten: -——— — e — - —— e —— ——— ——— —————— —
Montag—Freitag 9.00 — 13.00 Uhr : O Senden Sie mir bitte Ihren Katalog =~ BESTELLSCHEIN
15.00 — 18.30 Uhr (2,— DM in Briefmarken liegen bei) Anz | Artikel | Preis

Samstag 9.00 — 14.00 Uhr
Langer Samstag 9.00 — 18.00 Uhr

Versand per Nachnahme zuziigl. Versandkosten. Oder Vorkasse
auf Psch.-Kto. Nr. 69422-460 PschA Dortmund zuziigl. 5,— DM Ver-
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Klein, kleiner, am kieinsten
Mikro-Copy

Das Programm MM-COPY ermoglicht es, extrem kleine
Hardcopys (ca. 7x5 bzw. 3.5x2.5 cm) auszudrucken. Be-
nétigt wird hierzu ein Drucker, der Punktgrafik mit
vierfacher Dichte (240 Punkte/inch) und einen Zeilen-
vorschub um n/216 inch beherrscht, wie z.B. der Star
SG 10/15 im IBM-Modus, fiir den das Programm ge-
schrieben wurde.

Sollten andere Drucker verwendet werden, so ist evtl. eine
Anpassung der Steuercodes nétig. Diese sind in den letzten
fiinf Datazeilen abgelegt und kénnen dort editiert werden, da
sie nicht mit Priifsummen {iberpriift werden.

Das Programm selbst ist eine RSX-Erweiterung, die folgen-
de Befehle initialisiert:

IMINIL.COPY — erstellt eine Hardcopy im Format von ca.
7x5 cm

IMICRO.COPY - erstellt eine Hardcopy im Format von
ca. 3.5x2.5 cm

Die mit MINI.COPY erstellten Hardcopies eignen sich gut
fiir Disketten- bzw. Kassettenhiillen als Etiketten.

Die Beispiele zeigen,
was mit diesem klei-
nen Programm alles
mdoglich ist. Der

Achtung: Es ist nicht sinnvoll, MICRO.COPY im Mode 2
einzusetzen, da nur jeder zweite Pixel getestet wird, und so
im Mode 2 auch nur jeder zweite Punkt gesetzt wiirde. Es ist
auch nicht sinnvoll, bei MICRO.COPY im Mode 1 viel Text
einzusetzen, da aufgrund des kleinen AusmaSBes der Hardco-
py dieser nicht mehr klar zu lesen ist. Auf jeden Fall sollte
man bei MICRO.COPY im Mode 1 bei Texten jede zweite
Zeile freilassen, da sich das Schriftbild dadurch erheblich
verbessert.

Wie wird gedruckt?

Drucken ist gleich nach dem Starten des BASIC-Laders mog-
lich, oder es kann das abgespeicherte Bindr-File (MM-
COPY .BIN) benutzt werden.

Ein Beispiel:

10 load“mm-copy.bin*, &A000:CALL &AOCO
20 MODE (0,1 oder 2)

30 LOAD “Bildname*, &C000:REM Bildanfang
40 CALL &BBO06: REM Pause

50 IMINI.COPY

60 CALL &BB0O6:REM Pause

70 IMICRO.COPY

80 END

(Stefan Feist/cd)

Druck erfolgte auf
einem NEC P6 im
EPSON-Mode.
-
fur 464-664-6128
[
100 ' Mini/Mikro Hardcopy (c) 1987 by Ste [3473]
fan Feist
110 ' Version fuer STAR SG 10 im IBM-Modus [2785]
120 ' [117]
220 MEMORY &9FFF [134]
230 FOR adr=8A000 TO &AOBS8 [1016]
240 READ a$:a=VAL("&"+a$) [883]
250 POKE adr,a (93]
260 sum=sum+a {836]
270 NEXT [350]
280 IF sum<>20716 THEN PRINT"Datafehler !! [3223]
t":STOP
281 FOR adr=&A0BS9 TO &AOQEA [925]
282 READ a$:a=VAL("&"+a$) [883]
283 POKE adr,a [93]
284 NEXT [350]
290 PRINT"Zum abspeichern bitte ein Taste [5028])
druecken.":CALL &BB18
300 SAVE"mm-copy",b,&A000, &EB [1695]
310 CALL &A000 [637]
320 END [110]
330 DATA 01,09,A0,21,25,A0,C3,D1 {1336]
340 DATA BC,11,A0,C3,29,A0,C3,3C [1551]
Listing Microcopy

350 DATA AO0,4D,49,4E,49,2E,43,4F [2058]
360 DATA 50,D9,4D,49,43,52,4F,2E [1109])
370 DATA 43,4F,50,D9,00,00,00,00 {1207]
380 DATA 00,21,B89,A0,22,B4,A0,21 [10261
390 DATA CD,A0,22,B6,A0,3E,00,32 [1626]
400 DATA B8,A0,18,11,21,C3,A0,22 [1527]
410 DATA B4;A0,21,D7,A0,22,B6,A0 [780]
420 DATA 3E,01,32,B8,A0,21,90,01 [1157]
430 DATA ED,5B,B4,A0,CD,A6,A0,2B [600]
440 DATA 11,00,00,D5,E5,CD,FO,BB [2010]}
450 DATA B7,28,02,3E,01,CD,2B,BD [1169]
460 DATA E1,D1,30,EF,13,3A,B8,A0 [1472]
470 DATA B7,28,01,13,78B,FE, 80,20 [1406]
480 DATA E2,7A,FE,02,20,DD,3A,B8 [1117]
490 DATA A0,B7,20,0B,06,81,3E,00 [1087]
500 DATA CD,2B,BD,30,F9,10,F7,ED [1157]
510 DATA 5B,B6,A0,CD,A6,A0,2B,7D [1183]
520 DATA B7,20,B5,7C,B7,20,B1,11 [1675]
530 DATA E1,A0,CD,A6,A0,CS9,1A,FE [941]
540 DATA FF,28,08,CD,2B,BD,30,F6 [1001]
550 DATA 13,18,F3,C9,00,00,00,00,00 [2065]
560 DATA 1B,5A,00,03,FF,00,00,00,00,00 ' C [2770]
ode : 768 Punkte in vierfacher Dichte

570 DATA 1B,5A,40,01,FF,00,00,00,00,00 ' C [3742]
ode : 320 Punkte in vierfacher Dichte

580 DATA 0D,1B,4A,02,FF,00,00,00,00,00 ' C [3014]
ode : CR & Vorschub 2/216 inch

590 DATA OD,1B,4A,01,FF,00,00,00,00,00 ‘ C [2978]
ode : CR & Vorschub 1/216 inch

600 DATA 0OD,0A,0A,0A,FF,00,00,00,00,00 ‘' C [2007]
ode : CR &3 mal LF
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DMV-Verlag, Fuldaer Str. 6, Stichwort: 100 DM, 3440 Eschwege
Kurzbeschreibung zu “Screenmix“:
Mit Screenmix gibt es endlich eine Mglichkeit, mehrere Bilder
zusammenzumischen. Im Listing werden die Bilder mit Bild 1
und Bild 2 bezeichnet. Dort sind die Screennamen einzusetzen,
wie sie sich auf dem Datentriger befinden. In der Zeile 40 befin-
- - £ : det sich der MODE-Befehl, dieser ist dem Bildermode anzupas-
YEVE Ll : sen, der geladen werden soll.
BRIV ; Viele interessante Effekte warten auf Sie.

N (Matthias Uphoff/cd)
fiir 464-664-6128 - BE
== [ e L b |

1 Oo’ - DM fur 1 KB 10 '*x¥%x% Bilder mischen ¥¥xx [567]

1 20 'einfaches Beispiel in Basic [2129]
die Herausforderung 30 ° [117]
40 MODE 1:'je nach Bedarf [929]

Eine Chance fiir alle Softwareentwickler und die es werden 50 uretarEE0e0s "EEarE BIICRYrios t238s]
A A . 60 MEMORY bufstart-1 [784])
wollen. Wir bieten Thnen in den folgenden Ausgaben die 70 [117]
Moglichkeit, mit einem selbstgeschriebenen Programm 80 REM Maschinencode erzeugen [873]

DM 100, — zu gewinnen. T e e LA

Die einzigen Bedingungen: 110 POKE adr,VAL(a$) [84]

. . 120 NEXT [350]

1. Das Programm darf auf Datentrédger (Diskette/Kassette) 130 DATA 21,00,C0,1A,AE,77,13,2C [1272]
nicht mehr als 1 KB anzeigen. 140 DATA 20,F9,24,20,F6,C9 [727]

2. Es sollte ein unterhaltsames Spiel oder ein Utility fiir alle oo e Y | Il ey

moglichen Anwendungen sein. Es kann sich aber auch um eine 170 LOAD "bildl.bin",bufstart [1413]
grafische Spielerei handeln. Es sollte nach Méglichkeit in Ba- oo ; _ ! [117]

sic geschrieben sein, damit sich das Programm von jedermann e AL T L {§;§§§
verdndern und verbessern lafit. 210 ° [117]

3. Mochten Sie ein Programm einsenden, dann benétigen wir 280 T B Ickr o oea L2l o
a P beschreib g ASCII-F Di 3 230 CALL &A600,bufstart [875]

elne l'Ogral'nIn SCNrel ung m = Ol‘mat. 1€S ISt an 240 WHILE INKEY$=" % :WEND [1507]

folgende Adresse zu schicken:

Computer Shop

Amstrad
; ; _ ; i PCW9512 Textsystem DM 1699,— monatlich DM 39, -
Al l\élglrg:or ab Bm ggg:_ mgg:ﬂ:gn gg Bm gg:_ — 3" Laufwerk, Typenrad-Drucker, Text-Software, s/w Bildschirm
- 64 KB RAM
— Datenrecorder Software
- BTX Modul i
Aliens 2895 Football 22, -
- g‘e’fﬁ?gzggasz% The Final-Matrix 2790  Jack Il 2890
= EIEL 3 . Palitron 2795 Nemesis 2990
Drucker DMP 2160 DM 499, - monatlich ab DM 25, - Tai-Pan 2470  Crystal Castles 33,-
; : - i _ PSI-5 38,20 Academy 35,70
PC6128 mit Monitor ab DM 799,_ monatlich  ab DM 28,_ Trailblazer 2620 Howard the Duck 29.90
Color DM 1099, monatlich ab DM 30, t
— 128 KB RAM Yie ar Kung Fu ll 2890 Cop-Our 18,-
— 3“ Diskettenlaufwerk BMX Simulator 890  Short Circuit 23,10
— 48 KB ROM Convoy Raider 26,20 Shao Lins Road 25—
— BTX Modul Star Raiders 2995 Quartet ‘ 25,—
— Gl Sound Generator Chlp fur PC GFA-Fakt nur DM 148,—
PCW8256 ab DM 999, - monatlich ab DM 28,— Wir haben jedes System vorrétig und liefern nach Bestelleingang
Lieferumfang: sofort aus. Versandkostenanteil betrdgt pauschal 10,— DM. Die Lie-
— 12“ Monitor, griin ferung erfolgt auBer bei (Teilzahlung) nur per Nachnahme.
— 9 Nadel Matrix Drucker
— LocoScript1, Textverarbeitung, CP/M Plus, GSX, Basic, Dr. Logo . .
Pcwggq%ebames 3 Lautf)wgrk, 180 KB/Seite Ladeniokal: Offnungzeiten 9.00 — 18.30 Uhr
ab DM 1299, - monatlich ab DM 36,— i
Wie oben. nur mit > Reparat.urserwce .
- 2. Laufwerk, 720 KB Telefonische Bestellung bis 22,00 Uhr
— und 512 KB RAM
PC1512KB RAM ab DM 1299,- monatlich ab DM 36,- c
- 512
— 5 1/4" Floppy, 360 KB J omPUter IShop
— MS-DOS 3.2 und DOS Plus .Schr: -Str.
— Schnittstellen: Seriell, Parallel, Lichtgriffel, Maus osef S.,c ege Str. 52
— Software: GEM Desktop, GEM Paint, Locomotiv Basic 5160 Diiren
— und anderes mehr Tel. (0 24 21) 10379
Modell:
a.) 1 x 5 1/4 Laufwerk/Monochrom-Monitor DM 1299, -
b.)2 x 5 1/4“ Laufwerk/Monochrom-Monitor DM 1599, - ir i ie U i
)1 x 5 1/4* Laufwerk/Farb-Monitor DM 1699, — Wir ibernehmen auch die Ubersetzung von Software in 59
d)2 x 5 1/4* Laufwerk/Farb-Monitor DM 1999,  Sprachen.
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Hopping Mad
Hersteller: Elite Systems
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur

Monitor: Farbe/Griin
Preis: DM 38, — bis DM 54,95

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Crazy Balloons

Einen Sack voller Flohe hiiten — dies
ist sicherlich ein treffender Vergleich,
wenn man versucht, Hopping Mad zu
charakterisieren. In der Tat haben wir
es mit einer frohlichen Gruppe von vier
Luftballons zu tun, die sich in verschie-
denartigen Szenarien tummeln. Thre
Aufgabe besteht nun darin, die in einer
sinusférmigen Bewegung befindlichen
Luftballons so durch das Szenario zu
geleiten, da} moglichst geringe Verlu-
ste zu beklagen sind. Denn Luftballons
haben, wie jeder wei}, eine Menge na-
tiirlicher Feinde.

Hier sind an erster Stelle die Kakteen
zu nennen, die, obwohl friedlicher Na-
tur, schon manchem Luftballon das Le-
ben gekostet haben.

Doch auch einige andere Lebewesen
sind nur unter groBen Schwierigkeiten
mit Luftballons zu vergesellschaften,
an erster Stelle steht hier der Igel...

Ein lustiger Luftikus

Hopping Mad prisentiert sich als Ge-
schicklichkeitsspiel der besonderen

Art, was sich vor allem in der Steue-

64 pPc 1088

rung dokumentiert. Da Sie eine sinus-
formige Bewegung beeinflussen, be-
darf es einer kurzen Eingewdhnung,

um bei Bedarf mit der nétigen Ge- ,

schwindigkeit reagieren zu kdnnen. Sie
kénnen nun die kleine Ballonkette fol-
gendermaBen beeinflussen:

Mit Bewegungen des Joysticks nach
rechts und links konnen Sie die Ballons
zu kiirzeren bzw. lingeren Spriingen
veranlassen. Joystickbewegungen nach
oben und unten duBern sich in entspre-
chend héheren bzw. niedrigeren
Spriingen. Es gehort auch ein gutes
Teil Augenmaf dazu, nicht direkt in
den diversen Kakteen zu landen, was
natiirlich mit dem Ableben eines der
Ballons gleichzusetzen ist. Gelingt es
Ihnen, das Szenario in einer akzepta-
blen Zeit zu durchhiipfen, winkt noch
ein Zeitbonus. Wenn Ihnen unterwegs
der eine oder andere Ballon verloren-
geht, ist dies nicht unbedingt tragisch,
da zu Beginn jedes Level wieder die ur-
spriingliche Anzahl von Ballons zur
Verfiigung steht.

Sie haben allerdings mit den hiipfenden
Ballons auch noch eine Aufgabe zu er-
ledigen. Diese besteht darin, zehn der
gelegentlich auftauchenden, freiflie-
genden Ballons mit den Thrigen zu be-
rGhren. Wenn zehn der Ballons einge-
sammelt sind, gelangen Sie ins néchste
Level. Da die freifliegenden Ballons
langsam nach oben steigen, miissen Sie
manchmal schon einige gezielte Spriin-
ge unternehmen, um ihrer habhaft zu
werden. Vermeiden Sie es aber nach
Moglichkeit, mit den in hoheren Re-
gionen haufig anzutreffenden Vogeln
zu kollidieren. ..

Meiden Sie auch den Luftballon, der
am ehesten mit einem Medizinball ver-
gleichbar ist. Er gibt nur vor, einer der
brauchbaren Ballons zu sein, und ko-
stet bei Berithrung mindestens einen
von Thren Ballons.

Haben Sie schon ein-
mal vier Bdlle gese-
hen, die in wellen-
formigen Bewegun-
gen den Bildschirm
Ihres Computers un-
sicher machen? Bei
Hopping Mad von
Elite haben Sie die
Moglichkeit, diesen
Sack voller Fiohe
durch verschiedene
Szenarien zy be-
gleiten.

Resiimee

Hopping Mad — eine neue Spielidee.
Anders kann man die Konzeption die-
ses Spieles kaum bezeichnen. Elite hat
hier erfolgreich Neuland beschritten.

Splelidee

Bedienungs- Doku- Grafik Sound Preis/
freundlichkeil menlalion Leislung

Von der Steuerung sehr prizise, sam-
melt Hopping Mad auf diesem Gebiet
deutlich Pluspunkte. Nur in der grafi-
schen Gestaltung hétte noch einiges
mehr geleistet werden kénnen. Trotz-
dem ist Hopping Mad eine wohltuende
Abwechslung von Bergen blutriinstiger
Software. Es muB halt nicht immer ein
aggressiver Inhalt her, um ein Spiel at-
traktiv zu gestalten. Da dem Spielspall
auch nach einigen Stunden noch nicht
die Luft ausging, mochten wir Ihnen
Hopping Mad gerne empfehlen.

(mm)

Arctic Fox

Hersteller: Electronic Arts
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Tastatur
Monitor: Farbe/Griin
Preis: 69,— DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128 X

Rettet die Atmosphiire

Eigentlich eine Aufgabe, die nicht nur
in diesem Computerspiel von beklem-
mender Aktualitdt ist. In Arcticfox
brauchen Sie kein Ozonloch in der
Lufthiille zu flicken, nein, es geht um
eine Atmosphérenfabrik.

Eine auBerirdische Rasse ist in der
Arktis gelandet und hat dort einen
Briickenkopf errichtet, von dem aus die
Invasion vorangetrieben werden soll.
Ungliicklicherweise ist unsere Luft fiir
die Aliens nicht atembar. So errichte-
ten sie einen gewaltigen Atmosphéren-
konverter, mit dessen Hilfe die Luft
nach den Bediirfnissen der Invasoren
umgewandelt werden kann.

Natiirlich dauerte es eine Weile, bis die
Menschheit zwischen all dem selbst-
produzierten Dreck in der Luft die Spu-
ren der auflerirdischen Tétigkeit ent-
deckte. Der sogleich einberufene Kri-
senstab hatte dann auch gleich einen
probaten Losungsvorschlag auf Lager:
Man schickt einen Superpanzer hin,
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und der schieit alles und jeden dort
kurz und klein, danach wird ein Unter-
héndler gesandt...

Eiswiiste im Vectordesign

Der Panzer ist aufgetankt, die Waffen-
systeme gecheckt und geladen, die
Arktis ausreichend gekiihlt und die
Aliens an ihrem Platz, also kann es los-
gehen.

Auf dem Computermonitor bietet sich
eine Innenansicht des Panzercockpits
dar. Durch ein zentral gelegenes Fen-
ster bietet sich der Ausblick ins eigent-
liche arktische Szenario, welches in
Vectorgrafik dargestellt wird. Neben
dem Ausblick in die Landschaft beher-
bergt der Monitor noch einige Statu-
sanzeigen, wie z.B. eine Schadensan-
zeige, Sauerstoffanzeige, Geschwin-
digkeit, verbleibende Munition und ei-
niges mehr.

SolchermaBlen ausgeriistet ldfit man
den frischgewaschenen Panzerkom-
mandanten auf die Alienhorden los.
Zunichst wird der Spieler feststellen,
daf die Invasoren eine ganze Reihe von
Panzern, Minenrdumern, Kampfglei-
ter und Geschiitzstationen postiert ha-
ben. All diese Fahr- und Flugzeuge
werden , wie die Landschaft auch, in
Vectorgrafik dargestellt.

Neben den feindlichen Streitkriften,
die allenthalben auf Ihren Panzer lau-
ern, muB auch permanent auf die um-
gebende Landschaft geachtet werden,
Das Gelidnde, durch das der Spieler
sich zu den Anlagen der Invasoren vor-
kdmpfen muB, besteht aus Bergen,
Schelfeis, Gletscher, Felsspalten und
Packeis. Sie miissen sich also nicht nur
vor den Invasoren in acht nehmen, son-
dern auch noch einen Blick auf die mit-
unter gefdhrliche Landschaft werfen,

Ein Panzer, ausgerii-
stet mit fortschritt-
lichster Technologie,
einem 37 Tonnen
Treibstofftank und
modernsten Waffen-
systemen. Der Ort
die Arktis; die Mis-
sion: Halten Sie die
Invasoren auf!

denn auch wenn Ihr Panzer im Eismeer
versinkt, ist das Spiel zu Ende.

Resiimee

Arcticfox ist nicht gerade das, was man
ein neues Spiel nennen kénnte. Fiir an-
dere Systeme liegt dieses Programm
schon seit mehr als einem Jahr vor.
Nun, CPC Konvertierungen scheinen
immer ein wenig ldnger zu dauern und
so sind wir froh, daB iiberhaupt eine
Umsetzung erfolgte. Technisch zwar
nicht ganz {iberzeugend, spielt sich
Arcticfox recht passabel. Am meisten
storte der Umstand, daB die Feinde ent-
weder dichtgedringt auf den eigenen
Panzer losgehen oder aber weit und
breit von niemanden eine Spur zu ent-
decken ist. Auch kann die Steuerung
nicht gerade als elegant bezeichnet
werden und ist recht gewdhnungsbe-
diirftig. Gliicklicherweise wurde an ei-
nen Trainingsmode gedacht, der nicht
sehr schwer ist und so dem Spieler er-
moglicht, mit dem Arcticfox zu experi-
mentieren.

Spielides Bedienungs- Dok

u- Gralik Sound Preis/
Ireundlichkeit  menlalion

Leislung
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Ein Spiel des guten Mittelmafes, so-
wohl von seiner Grafik her als auch
vom Sound ganz passabel.

(hs)

P.H.M. Pegasus

Hersteller: Electronic Arts
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: 29,95 bis 49,95 DM

CPC 464 X CPC 664 X CPC 6128

Die Exocet ist nett...

Die P.H.M. Pegasus — eines der mo-
dernsten Tragfliigelboote der Welt.
Schnell und wendig wie ein Hub-
schrauber erscheint die Pegasus am
Horizont und erledigt zuverléssig ihren
Verteidigungsauftrag. Dem Feind blei-
ben nur Minuten, um eventuelle Ab-
wehrmafnahmen zu organisieren.

Das Kommando iiber die Pegasus liegt
nun bei Thnen, und neun Missionen
warten darauf, von Ihnen in Angriff ge-
nommen zu werden. Diese Missionen
werden Sie dorthin fithren, wo die Hol-
le am heftigsten brodelt, in die Kriegs-,
Krisen-, und Spannungsgebiete unse-
rer Erde, an den persischen Golf, das
Ostliche Mittelmeer oder den Golf von
Sidra.

Nun liegt es an Ihnen, die Pegasus ei-
nem gliicklichen Schicksal entgegenzu-
fiilhren, und die Weltmeere von Terro-
risten und Invasoren aller Art zu sédu-
bern. Ihr erstes Ziel allerdings ist, daf3
Sie Thren Auftrag auch iiberleben, denn
tote Helden koénnen ihr Land nicht
mehr verteidigen...

Einsatz fiir die Pegasus

Sollten Sie bisher iiber nur geringe Er-
fahrung im Fiihren von Tragfliigelboo-
ten verfiigen, empfiehlt es sich, zu-
néchst einmal die Demo ablaufen zu
lassen. Auf diese Art und Weise kon-
nen Sie einen gefahrlosen, grundsitzli-
chen Einblick in das Handling von
Tragflichenbooten gewinnen. Wenn
Sie sich so sachkundig gemacht haben,
stehen die ersten zwei Missionen, die
als Training ausgelegt wurden, zur
Ausfithrung an.

Die erste Mission fiihrt Sie nach Key
West. Dort sind feindliche Schiffe ein-
gedrungen, und Ihre Aufgabe ist nun
die Vernichtung dieser zehn Schiffe.
Die Feinde verwenden bei diesem Ein-
satz mehrere Patrol Boote, OSA 1 so-
wie Nanuchka I] Boote. Diese Mission
ist hervorragend dazu geeignet, IThr
Boot und seine Waffensysteme kennen-
zulernen.

Denn die Technik ist auf der Pegasus
vom feinsten. Moderne Zielhilfen hel-
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fen bei der Erfassung der Feinde, und
zeigen bei Schiissen aus der Bewegung
heraus sogar Anhaltspunkte fiir den be-
ndtigten Vorhaltewinkel. Raketen wie
die Exocet sind in ihrer durchschlagen-
den Wirkung hinlinglich bekannt und
stehen fiir volumindse Ziele bereit.
Weiterhin stehen sogar Chaffs zur Ab-
lenkung feindlicher Raketen zur Verfii-
gung. Auf diese Weise kdnnen Sie bei
geschicktem Einsatz der Chaffs so
manchen Schaden von Ihrem Schiff ab-
wehren. Ergénzt werden diese Anga-
ben durch die Instrumente auf der
Briicke Ihres Schiffes. Hier erhalten
Sie dann die Informationen iiber Kurs,
Geschwindigkeit und Umdrehungen
Ihres Motors. Auch Ihr Treibstoffvor-
rat, Ihre Munitionsvorrite und der Zu-
stand Ihres Schiffes werden hier doku-
mentiert.

Doch genug der grauen Theorie. Der
erste FEinsatz beginnt sogleich unter
schwerem Beschufl. Zehn feindliche
Schiffe attackieren Sie von allen Sei-
ten, so daB Sie schnell reagieren miis-
sen, um nicht nach kurzer Zeit versenkt
zu werden. Dies ist natiirlich eine aus-
gezeichnete Gelegenheit, die Mdoglich-
keiten der Pegasus auszuschopfen.

Der Monitor ist in insgesamt drei Be-
reiche aufgeteilt. Zum einen finden Sie
am unteren Bildrand den Status, dem
Sie siamtliche wichtige aktuelle Daten
iiber Ihr Schiff entnehmen koénnen. Er-
ginzt wird der Status durch einen Ra-
darschirm, aus dem die Position der
Feinde ersichtlich wird. Den Wir-
kungsbereich des Radars kdnnen Sie in
weiten Grenzen veridndern. So kdnnen
Sie einerseits Ihre ndhere Umgebung
genau untersuchen, und andererseits
erfahren, was sich in bis zu vierzig See-
meilen Entfernung an Bewegungen ab-
spielt. Der eingebaute KompaB ist da-
bei eine grofe Hilfe, nicht die Uber-
sicht zu verlieren.

Der mittlere Teil des Screens stellt den
aktuellen Blick von der Briicke dar.
Hier kénnen Sie Ihre Gegner identifi-
zieren, um nicht versehentlich Schiffe
des eigenen Verbandes zu versenken.
Hier koénnen Sie auch direkt die Aus-
wirkungen Threr VerteidigungsmaB-
nahmen iiberpriifen.

Das obere Viertel des Screens stellt den
Ausblick durch das Fernrohr dar, das
gleichzeitig als Zieleinrichtung fun-
giert. Sie konnen hier mit Hilfe des

Joysticks Thre Schiisse positionieren,
die auf diese Weise duBerst prizise sind

Nun sollte eigentlich der erfolgreichen
Verteidigung der Heimatgewésser
nichts mehr im Wege stehen.
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P.H.M Pegasus gibt
Ihnen die Komman-
dogewalt iiber ein
wendiges und
schlagkrdftiges Trag-
Sfliigelboot. Neun ver-
schiedene Missionen
liegen vor Ihnen, die
keineswegs als harm-
los zu bezeichnen
sind.

Resiimee

P.H.M. Pegasus ist eine taktische Si-
mulation, die technisch hervorragend
geldst wurde. Die Grafik ist zweckmi-
Big und erzielt in Bewegungsphasen ein
hohes Maf an Dynamik. Auch die Aus-
riistung des Schiffes und das Handling
derselben orientiert sich am realen
Vorbild, so daB der Spieler ganz ne-
benbei einen recht realistischen Ein-
blick in die Probleme gewinnt, die
beim Fiithren eines derartigen Bootes
auftreten konnen. Viele technische Ab-
laufe wurden hier in &uBerst priziser
Weise umgesetzt, wie beispielsweise
das Manoévrieren und Anvisieren von
potentiellen Zielen. Soweit zu den
technischen Features, die P.H.M. Pe-
gasus als eine der besten Simulationen
ausweist, die fiir den CPC erhiltlich
sind. In technischer Hinsicht wurden
hier die Moglichkeiten der Maschine
voll ausgeschopft.

Spielidee Bedienungs- Doku- Grafik Sound Prais/
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Angemerkt, wenn auch nur am Rande,
sei die zu verzeichnende Tendenz, Si-
mulationen in zunehmenden Mafe
durch kriegerische Aktionen “anzurei-
chern®“. Ansonsten ist allen Fans von
strategischen Simulationen der P.H.M.
Pegasus wirmstens zu empfehlen, ob-
wohl die recht komplexe Steuerung
doch einige Eingewdhnung erfordert,
bevor man die Pegasus bis an die Gren-
zen ihrer Leistungsfahigkeit fiihren
kann.

(mm)

Street Fighter

Hersteller: Capcom

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Preis: 79,95 DM

CPC 464 Xl CPC 664 XI CPC 6128 X

Karate, Kiimpfer Kapriolen

Just in dem Augenblick, als allenthal-
ben Stimmen laut wurden, welche den
Computerspielen unterstellten, daB es
keine neue Spielidee mehr geben wiir-
de, und die dem jungen Medium Siech-
tum und Tod durch mangelnde Innova-
tion voraussagten, tauchte ein neues
Spielkonzept auf. Die Kampfsport-
Spiele waren zwar nicht dazu angetan,
die Kritiker des Computerspiels ver-
stummen zu lassen, aber es war ein
neues Spielkonzept entstanden, das bis
dato eine ganze Legion von Nachah-
mern fand. Street Fighter stellt einen
hochkardtigen Vertreter dieses Kon-
zeptes dar, auch wenn die Program-
mierer aus dem Hause Capcom sich da-
mit zufrieden gaben, Bekanntes und
Bewihrtes neu zusammenzustellen und
dezent zu variieren.

Sieals Spieler schliipfen in die Rolle ei-
nes Karatechampions, der gegen Mei-
ster der Kampfkunst aus fiinf verschie-
denen Lindern antritt.

Zweikimpfe rund um die Welt

Hier geht es nicht um einen fairen
sportlichen Wettkampf, hier wird nach
den harten Regeln der Strafie ge-
kdmpft. Scheinbar haben die Gangs in
aller Welt miteinander ausgemacht, in
einer Art Gegenolympiade ihren
Champion zu bestimmen.
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An diesen Wettkdmpfen beteiligen sich
Japan, Thailand, England, China und
die USA. Die einzelnen Kdmpfe finden
nacheinander statt, und der Spieler
mu$ drei von vier Runden fiir sich ent-
scheiden, um in das ndchste Land zu
reisen und dort seine Kdmpfe fortzuset-
zen. Gelingt es nicht, sich zu qualifizie-
ren, muf} wohl erst noch ein wenig trai-
niert werden. Das Spiel prisentiert sei-
ne Grafik gleichermaBen detailliert und
farbig. Die Spielfiguren sind iibergroB
und fein gezeichnet, gekdmpft wird vor
einem scrollenden Hintergrund. Die
Steuerungsméglichkeiten sind sehr di-
ferenziert und ermdglichen 16 ver-
schiedene Kampfaktionen. Die auftau-
chenden Gegner haben alle ihre eigene
Art zu kimpfen, und schon beim zwei-
ten Gegner erfihrt der Spieler, daB
zum Straenkampf unfaire Methoden
gehoren. Dieser zweite Gegner ist ein
waschechter Ninja und benimmt sich
auch dementsprechend. Das heifit, er
wirft ab und an einmal einen Wurfstern
oder verpufft scheinbar unsichtbar fiir
einige Sekunden in einer Rauchwolke,
nur um wenige Sekunden spiter,
scheinbar aus dem Nichts an einer ganz
anderen Stelle wieder auftaucht. Jedes-
mal wenn Sie einen Gegner endgiiltig
besiegt haben, blendet sich ein Bild

oo

Sie sind nicht tot zu
bekommen! Gemeint
sind die Karatesimu-

lationen. Mit Street

Fighter gelangte wie-
der ein neues Spiel
dieses Genres in den
Handel. Fraglich
bleibt jedoch, wie
dieses Programm im
Vergleich zu anderen
Kampfspielen ab-
schneidet.

ein, auf den man den angeschlagenen
und am Boden liegenden Gegner noch
einmal genauer betrachten kann.

Fazit

Déja Vu. Alles schon einmal gesehen
und alles schon einmal dagewesen.

Technisch fiir den CPC State of Arts
bleibt der Spielwitz ein wenig auf der
Strecke. Der interessierte Spieler fin-
det nicht viel Neues. Wesentlichste
Neuerung ist die ausgesprochen kom-
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plexe Steuerung der Kédmpfer. Trost-
lich ist, daB hier zumindest bei der Gra-
fik ein positiver Akzent gesetzt wird.
Ansonsten, Déja Vu! (hs)

Wir erwarten:

zu vermitteln.

Wir bieten:

Zum Eintritt in eines unserer Redaktionsteams suchen wir baldmdglichst
Fachredakteure/-redakteurinnen

— praktische Erfahrung im Umgang mit MS-DOS-Computern
— durchschnittliche bis gute Kenntnisse in einer der gangigen Programmiersprachen

(BASIC, Pascal, Assembler)
— einen ausbaufihigen Schreibstil und die Fahigkeit, Ihr Wissen in leicht verstandlicher Form

— einen krisensicheren Arbeitsplatz in einem etablierten Unternehmen der Computerbranche
— die Mitarbeit in einem jungen, unkonventionellen Redaktionsteam
— leistungsorientierte Vergiitung sowie zusétzliche Sozialleistungen
— bei der Wohnungssuche sind wir gern behilflich

Ihre Kurzbewerbung mit den Ublichen Unterlagen richten Sie bitte an:

DMV-Verlag

z.Hd. Herrn Ritter
Fuldaer Str. 6

3440 Eschwege
Tel.: (056 51) 8009-0
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Demnachst auf lhrem Computer!

Herbst ist angesagt, auf der ganzen Linie. Nach den driickend heien Som-
mertagen nun Herbststiirme und Gewitter. Im Grunde genau das richtige
Wetter, um den durch den Sommer hindurch stiefmiitterlich behandelten
CPC wieder aus dem Schrank zu holen und sich die Zeit einmal mit dem
Retten diverser Zivilisationen und Galaxien zu vertreiben.

Die Weihnachtszeit wirft ihre Schatten voraus. Die Softwareindustrie héilt
sich noch zuriick. Kein Wunder, man spart Munition fiirs Fest der Liebe

und des Schenkens.

OVERLANDER

Elite Systems versetzt den geneigten
Spieler mit Overlander in ein diisteres
Szenario. Globale Umweltkatastro-
phen haben iiberall die Vegetation zer-
stort. Das Ozonloch spannt sich iiber
die ganze Erde, und die Menschheit
fliichtete vor der harten Sonnenstrah-
lung in unterirdische Stidte.

Die einzige Moglichkeit dieser Stédte,
miteinander in Kontakt zu treten, ist
der Overlander: ein Auto, das nach
neuesten Erkenntnissen ausgeriistet
wurde, um durch die tédliche Wiiste,
die die Erdoberflache nun darstellt, zu
fahren.

Overlander ist ein Vertreter der belieb-
ten Kombinationsspiele, einerseits ein
rasantes Autorennen, andererseits ein
Ballerspiel.

Street Gang

Ces  Sheed Gang
g

Wieder so ein Spiel, auf das die Ge-
meinde der CPC-Besitzer weit linger
warten muBte, als die Besitzer anderer
Systeme. Aber nun liegt Street Gang
endlich auch fiir dem Amstrad CPC
vor. Als Spieler werden Sie in die Rolle
von Mickey versetzt, der mit seinen El-
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tern vom Land in eine grofle amerika-
nische Stadt zieht. Schon sehr bald muf}
sich Mickey mit Locke auseinanderset-
zen, dem Anfiihrer der wildesten Stra-
Benbande der ganzen Stadt.

Auf dem Monitor prisentiert sich das
Spiel als ein Parcours von StraBenzii-
gen, durch die Mickey laufen muf.
DaB er dabei natiirlich laufend von den
Mitgliedern der Bande angegriffen
wird, versteht sich von selbst.

Super Hero

Bernie Drummond hat wieder was von
sich horen lassen. Der Grafik-Spezia-
list, der schon die Grafik fiir Batman
und Head over Heels erstellte, hat nun
bei einem neuen Spiel mitgewirkt.
Grundsitzlich ist Super Hero ein Arca-
den-Adventure im guten alten 3D-Ge-
wand. Der Held des Spiels ist gewis-
sermafien ein minderbemittelter Super-
held, der so ziemlich alles, was an ihm
super war, verloren hat. Nun muB} er
durch das grafisch exzellent gestaltete
Spielgeldnde wandern und sich seine
Superstiefel, seinen Superrucksack
und all die anderen Superdinge, die zu
einem echten Superhelden gehoren,
zusammensuchen.

Psycho Pigs UXB

Ein ganz besonderes Spiel haben sich
die Programmierer von US Gold aus-
gedacht. Stellen Sie sich eine Arena
voller wildgewordener Punkschweine
vor, die einander mit hochexplosiven
Bomben bewerfen.

Ganz schon absurd, werden Sie nun sa-
gen, und damit haben Sie auch véllig

recht. Auf dem Monitor prisentiert
sich das Schweinedrama recht einfach.
Die Schweinesprites erfiilllen ihren
Zweck und die Extragegenstinde sind
erkennbar. Leider 148t sich liber die
Grafik des Spiels nicht mehr Positives
vermelden, der Spielwitz hingegen 148t
nichts zu wiinschen {ibrig.

Summertime Special

Wieder ein Softwaresammler, auf dem
sich mehrere &ltere Programme befin-
den, die nun zum Preis von einem ver-
kauft werden. Diesmal wurden sechs
wirklich gute Spiele ausgesucht: Solo-
mons Key, Bravestarr, Captain Ameri-
ca, Trantor, World class Leaderboard
und Rygar.

HISCDPF
mannnne

LEnInp=gr

Besonders die Action-Spiele, wie
Trantor und Rygar, sind ausgespro-
chen gut gelungen und garantieren lan-
gen und aktionsreichen Spielspall. So-
lomons Key richtet sich eher an die
Tiiftler und Geschicklichkeitsexperten,
und mit World Class Leaderboard fin-
det sich auch ein wirklich gelungenes
Sportspiel in der Sammlung.

(hs)
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S| Anwendungen | Befehlsiibersicht Text-Menii
L Iq i l. —
e T A e
Fa"n e 0 e n e " n "n"n"n " e e Alle Befehle lassen sich sehr leicht mit ~ Bearbeiten:

Pro-Design
Grafik-Design-Programm

Hersteller: Crusader Software
Vertrieb: Crusader Software/Axel We-
ber, Postfach 260154, 56 Wuppertal
Programm: BASIC und Maschinencode
Bildschirm: Farbe/Griin

Preis: Version 2.0:

Programmdiskette und Handbuch
Preis: 64,— DM

(dltere Version 1.0 fiir 54, — DM)

CPC 464 Xl CPC 664 XI CPC 6128 X

Seit kurzer Zeit befindet sich auf dem
CPC-Markt ein neues Grafik-De-
sign-Programm, das durch seine Desk-
top-Merkmale sehr interessant fiir vie-
le grafische Anwendungen erscheint.
Als Beispiele wéren da: Briefe, Brief-
képfe, Visitenkarten Werbung oder
auch individuelle Tiirschilder, die ih-
ren besonderen personlichen Stil erhal-
ten sollen.

Pro-Design wendet sich an den Anfén-
ger bis hin zum semi-professionellen
Anwender.

dem Joystick oder den Cursor-
Copy-Tasten iiber Pulldown-Meniis er-
reichen und anwihlen. Als erstes hat-
ten wir:

Schrift-Menii

— Laden und Speichern:
Schriften kénnen von der Diskette ge-
laden oder gespeichert werden.

— Format:

In diesem Unterpunkt lassen sich ver-
schiedene Schriftgrofen horizontal
verkleinern oder vergroBern. Die
SchriftgroBe 148t sich bis zur sechsfa-
chen normalen Grofie “aufbldhen®, die
auch nicht modeabhéngig ist.

— Bearbeiten:
Der Schrift-Editor wird geladen und
aufgerufen.

Erstellen:

Der Zeichensatz-Editor kann aufgeru-
fen werden, wenn die Pixel-GrofBe
(8x8, 16x16 oder 24x24) cingestellt
wurde.

Abbruch:

Riicksprung ins Hauptmenii. Da dieser
Punkt in den anderen Meniipunkten
vorkommt, wird er aus Platzgriinden
nicht mehr erwiéhnt.

Diese Hardcopy
wurde mit einem
NEC P6 ausge-
druckt. Eingestellt

i
2
L=

fil=y

wurde im Menii der
Normal-Mode.

Wird dieser Punkt angewéhlt, er-
scheint der Entwurfs-Bildschirm. Dort
finden alle Entwiirfe statt. Das An-
fangsbild, das beim Laden des Pro-
gramms erscheint, kann mit “Text la-
den® angesehen und bearbeitet werden.

Zwei verschiedene Cursor-Bewegun-
gen (grob/fein) lassen sich fiir ein sehr
genaues Arbeiten mit der COPY-Taste
einstellen. Dies ermoglicht dem An-
wender ein pixelgenaues Setzen, der
Schriften oder Grafiken.

Texte lassen sich sehr leicht und sehr
schnell mit dem geladenen Schriftsatz
iber die Tastatur eingeben. Buchsta-
ben oder Grafiken lassen sich ganz
oder teilweise (Vordergrund) 16schen.
Ein volliges Loschen des Bildschirms
ist mit CONTROI+CLR natiirlich
auch mdglich.

In diesem Bild konnen auch die ganzen
Piktogramme und Grafiken, sofern sie
geladen wurden, eingesetzt werden.
Ein Riicksprung erfolgt, wie bei den
meisten Menliunterpunkten, mit der
RETURN-Taste, so daB ein schnelles
Arbeiten ermdglicht wird.

Text laden und sichern:
Der eigene Entwurf (Bildschirm) kann
geladen oder abgespeichert werden.

Die Besonderheiten: Es werden im
Diskettenkatalog nur Bilder mit der
Extension *.TXT angezeigt. Das be-
deutet fiir den Anwender eine bessere
Ubersicht. Weiterhin konnen andere
Bilder von fremden Grafikprogram-
men libernommen und verarbeitet wer-
den, wenn sie nicht komprimiert sind
oder das normale AMSDOS-Bild-
schirm-Format iiberschreiten.

Drucken:

Entwiirfe koénnen in verschiedenen
Formaten (s. Meniipunkt Format) aus-
gedruckt werden. Weitere Pluspunkte
bringt das Programm bei der Abfrage,
ob ein Drucker angeschlossen und ON-
LINE ist. Wenn dies nicht der Fall ist,
wird eine Hinweis-Box gedffnet, und
eine entsprechende Meldung erscheint
auf dem Bildschirm. Ubrigens, diese
Hinweis-Boxen erscheinen jedesmal
und in jedem Meniipunkt, wenn ein
Fehler in der Bearbeitung aufgetreten
ist. Doch nun weiter im Drucker-Text.
Kurz vor dem Drucken erscheint in der
unteren Hilfe des Bildschirmes eine
Linie, die mit den Cursortasten
(hoch/runter)  verschoben werden
kann. Das hat den Vorteil, dafl Bilder
nur zu diesem Punkt und nicht weiter
gedruckt werden. Auf diese Weise
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Bild 1: Im Grafik-Editor lassen sich alle méglichen Zeichensdize selbst
erstellen oder dndern.

konnen Bilder auch nahtlos aneinander
gereiht werden.

Bildschirm:
Mode 0,1 oder 2 wird eingestellt. Ent-

spricht der Bildschirmauflésung unter
AMSDOS.

Textmodus:

Diese Option entscheidet iiber die Bild-
schirmdarstellung (Verkiipfung) wie,
NORMAL, XOR, AND, TRANSPA-
RENT.

Format-Menii

Dieses Menii bietet einiges an Feinhei-
ten. Hier konnen Sie entscheiden, was
fiir eine Grofe beim Drucken eingehal-
ten werden soll. Einstellbar sind sech-
zehn verschiedene Formate, und kom-
biniert ergeben sich noch weitere For-
mat-Grofen.

Drucker-Menii

Wird dieser Punkt aufgerufen, er-
scheint ein Anpassungsmenii, indem
die Steuercodes von dem eigenen
Drucker eingestellt werden. Haben Sie
Ihre Steuercodes eingegeben, mufl der
Treiber nur noch initalisiert werden.
Danach wird bei jedem Neustart der
Treiber automatisch gestartet. Schade
ist nur, das sich relativ wenige fertige
Druckertreiber auf der Diskette be-
finden.

Info und Ende

Bei Info erscheint eine Copyright-Mel-
dung der Autoren. Bei Ende erscheint
eine Hinweis-Box, die darauf aufmerk-
sam macht, daB beim Bestitigen mit Ja
das Programm geloscht wird.
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Bild 2: Im Hauptmenii lassen sich alle Voreinstellungen leicht vorneh-

men. Dariiber hinaus werden alle Anderungen mit Sicherheitsabfragen

kontrolliert.

Lieferumfang

Fiir sein wertvolles Geld bekommt der
Kunde ein Programmpaket, das aus ei-
nem stabilen DIN-A5-Ordner mit gut
erklirtem deutschen Handbuch be-
steht. Unterstiitzt wird das Ganze mit
einem Inhaltsverzeichnis, das ein leich-
tes Auffinden von Stichwortern ermog-
licht. Die Vorgehensweise und Hand-
habung der einzelnen Optionen werden
mit vielen Hardcopys unterlegt. Dies
bedeutet fiir den Anwender — auch fiir
denjenigen, der noch nicht mit einem
vergleichbaren Programm gearbeitet
hat — ein schnelles und leichtes Einar-
beiten mit den einzelnen Meniipunk-
ten. Zudem kann der Anwender weite-
re Schriften erhalten. Diese Erweite-
rungsdiskette kostet 24,- DM.

Leistungsmerkmale:

— Zehn verschiedene Schriften, dar-
unter auch der CPC-Zeichensatz
mit allen Umlauten (AAiGUSOB).

— Dekorations-Zeichen (Rahmen und
Schmucklinien). Siche Hardcopy.

— 96 verschiedene Symbole und Pik-
togramme aus vielen Bereichen.

— Texteditor fiir alle Modi.

— Zeichensatz-Editor mit vielen
Hilfsfunktionen, z.B.: Spiegeln,
Drehen nach links oder rechts, ver-
schieben u.v.m. Siehe Bild 2.

— Pulldown-Meniis fiir schnelle und
komfortable Befehlsausfithrungen.

— Es konnen iiber sechzehn verschie-
dene Druckformate eingestellt
werden.

— Diverse Druckertreiber, wie EP-
SON, NLQ 401,SP 1000 CPC,
Star SG-10, CPA-80, CPB-80.

— Wer einen anderen Drucker besitzt,
kann durch ein Druckeranpassungs-
Menil seinen eigenen Druckertrei-
ber erstellen. Dieser Treiber wird
dann initalisiert und wird beim
néichsten Starten automatisch ge-
laden.

— Ein Update Service ermoglicht dem
Kunden, spitere Neuentwicklungen
zu einem giinstigen Preis zu er-
halten.

— Erweiterungs-Disketten fiir mehr
Schriften und Symbolen.

— Version 2.0 ist voll kompatibel zu
Version 1.0.

Fazit

Fiir sein Geld bekommt der Anwender
ein sauber ausgearbeitetes Programm-
paket, mit dem das Arbeiten SpaB
macht und auBerdem sehr wirkungs-
voll eingesetzt werden kann. Wer
Freude an kreativer und exklusiver Ge-
staltung hat, ist mit diesem Grafik-De-
sign-Programm bestens ausgestattet.

Arbeils- Preis/
geschwindig  Leislung
kell

Nuizetfekt Bedienungs- Doku- Gratk

freundlichkeil mentalion
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Eine Anmerkung sei hier noch gestat-
tet. Die tiblichen Funktionen, wie man
sie in Malprogrammen findet, wurden
aus Speicherplatzgriinden weggelas-
sen. Dies 4Bt sich aber mit einem an-
deren Grafikprogramm leicht ausglei-
chen.

(cd)
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Wie wir erfreulicherweise feststellen
konnten, hat die Beliebtheit an der Un-
terhaltungssoftware in keiner Weise
abgenommen, so daB uns immer wie-
der Fragen zu Spielen erreichen. Auch
in diesem Heft wollen wir Ihnen wieder
mit ein paar Tips und Losungshilfen zu
beliebten Computerspielen unter die
Arme greifen.

Jack the Nipper 1T

Das erste Spiel, das wir uns ansehen wol-
len, ist das Adventure Jack the Nipper II,
das seit etwa einem Jahr zu erwerben ist.
Jetzt konnte man sagen, ein Spiel, das
schon ein Jahr auf dem Markt ist, interes-
siert doch keinen mehr; FehlschluB, liebe
Leser! Auch die ilteren Spicle erfreuen
sich ihrer Beliebtheit, wie die vielen An-
fragen zeigen. Gerade Adventures beno-
tigen eine gewisse Zeit, um gelost zu
werden. Hier also der Plan zu Jack the
Nipper II.

Hinweise zum Plan:
Die Gegenstinde tragen die Nummern 1
bis 8, die Rdume, in denen man sie an-

GAMERS MESSAGE

wenden muB, die Nummern 01 bis 08. Im
Raum, der mit O gekennzeichnet ist,
braucht man keinen Gegenstand, um eine
Schandtat zu vollbringen.

Gegenstandsliste:

Fett: - Das Fett ist dazu gedacht, da Tar-
zan vom Baum fillt, wenn er sich nicht
mehr an der Liane festhalten kann.
Zwiebel: - Bringen Sie die Hydnen zum
Weinen.

Schokolade: - Stopfen Sie den Krokodi-
len im See das Maul, indem Sie auf der
schwimmenden Plattform die Schokola-
de ablegen.

Maus: - Erschrecken sie mit der Maus die
Elefanten.

Seil: - Erklimmen Sie den Baum, bis Sie
direkt iiber dem kleinen Kannibalen ste-
hen. Dann benutzen Sie das Seil, und der
Eingeborene hingt am Baum.
Holzwurm: - Der Holzwurm diirfte die
Briicke ganz gern mogen.

Ananas: - Holen Sie sich zu der Ananas
noch etwas Dynamit, und sprengen Sie
den Teufel in den Himmel.

Honig: - Gehen Sie zuerst in den rechts
gelegenen Raum und werfen Sie das Bie-

nennest ab. Dann legen Sie den Honig in
das Haus der Eingeborenen, und sehen
Sie zu, was fiir einen Spah diese mit den
lieben Tierchen haben.

Ohne Gegenstand: - In dem Raum, in
dem der Eingeborene stillsteht, sollten
Sie sich zu ihm riiberschwingen und et-
was unter ihn stellen. Sobald Sie hoch-
springen, setzt er sich in Bewegung.
Dann schwingen Sie sich an der Liane zu-
rick. Der Eingeborene stiirzt vor
Schreck ins Wasser.

Hilfe bei Bubble Bobble

Um mit den bei Bubble Bobble zu Beginn
gegebenen 8 Lifecredits bis in das 80. Le-
vel zu gelangen und den grofien End-
kampf zu bestreiten, sollten Sie sich an
folgende Tips halten.

1. In jedem Level erscheinen immer wie-
der zur gleichen Zeit und am gleichen Ort
(die Stellen sollte man sich unbedingt
merken) einige Gegenstinde, die unse-
rem Saurier entweder einen Punktebonus
und/oder Extrafihigkeiten bzw. sonstige
Spielhilfen verleihen. In den niedrigeren

Jdack the Hipper IT
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Levels muB man sich mit den Gegnern
auseinandersetzen, wobei man einen von
ihnen vorerst am Leben lassen sollte.
Jetzt so lange warten, bis nachstehende
Dinge erscheinen, um die Spielfigur opti-
mal ausriisten zu kénnen.

Hier die Erkldrungen:

SCHUH: -erhoht die Geschwindigkeit
BONBON: -macht die Blasen schneller
und 148t sie weiterfliegen.

WECKER: -fiir einen kleinen Zeitraum
werden alle Gegner geldhmt.

SCHIRM: -transportiert den Spieler ein
paar Levels weiter.

BOMBE: -vernichtet alle Gegner.
KREUZ: -reagiert wie Bombe
FLASCHE: -beseitigt die Gegner/startet
eine zeitbegrenzte Bonusrunde.

RING: -erhoht die Punkte beim Sprin-
gen bzw. beim Laufen.

STAB: -gibt nach Beseitigung aller Geg-
ner einen Punktebonus.

TRUHE: -entspricht dem Stab, nur mit
einem anderen Punktebonus.

KANNE: -variiert von Punktebonus bis
zur Vernichtung einiger Gegner.

Man bekommt je ein Extraleben bei
30.000, 100.000, 400.000, 1.000.000
und 2.000.000 Punkten sowie nach dem
Sammeln der einzelnen Buchstaben des
Wortes EXTEND, wobei EXTEND zu-
sdtzlich noch in das nédchste Level fihrt.

2. In manchen Levels verwandeln sich
alle Blasen in Gegenstinde, die die Punk-
tezahl enorm aufstocken, sobald Sie sich
diese zu Gemiite gefiihrt haben. Das ist
der Fallin Level 1, 5, 10, 16, 23, 31, 40,
50, 61 und 73 sowie in den Levels, in de-
nen man einen Stab bzw. Truhe gefunden
hat. Man sollte in diesen Levels so viel
Blasen wie moglich zerstechen, bevor
man den letzten Feind vernichtet; voraus-
gesetzt, man hat noch geniigend Zeit.

3. Um in den GenuB einiger Extrarunden
zu kommen, muB man mit dem ersten
Credit (1 Credit=3 Leben) bis in Level
20 gelangen. Hier kann man nun ganz
ohne Zeitdruck Bonuspunkte sammeln;
zudem Uberspringt man noch das nichste
Level. Dasselbe erwartet den geiibten
Spieler in Level 30 und 40. Gelangt man
mit dem ersten Credit gar in das 50. Le-
vel, so wird man von dort, ohne einen
Finger geriihrt zu haben, direkt nach Le-
vel 70 gefiihrt. Nun wiren nur noch neun

Stufen zu meistern, um an den langer-
sehnten Code fiir Teil 2 zu kommen.

4. Wer sich diesen Strapazen nicht aus-
setzen will, fir den ist hier ein Code, den
er im zweiten Teil anwenden kann. Mit
Hilfe dieses Codes verschafft sich Spieler
1 unendlich viele Leben; damit ausgestat-
tet, diirfte es keinem Schwierigkeiten be-
reiten, den Endkampf fiir sich zu ent-
scheiden:

ACCESSING CODE:
Z153513722777277727Z153Z137271Y-
24V1S

5. Zum SchluB noch ein kleiner Tip:
Auch wenn man allein spielt, immer erst
dann die Taste “1“ bzw. “2* driicken,
um den anderen Spieler ins Leben zu ru-
fen, wenn der vorige Spieler mit seinem
letzten Leben “Sternchen sieht*, hier
aber nicht den Feuerknopf, sondern, wie
gesagt, Taste “1* bzw. “2* driicken.

Diese Tips stammen von unserem Leser
Josua Strafl, dem hiermit sehr gedankt
sei. Leider hat sich Deine Adresse ir-
gendwie in Wohlgefallen aufgel6st, also
bitte Josua, melde Dich bei uns; es wartet
noch ein Dankeschon auf Dich.
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Programm—]

Alles ist relativ...
...mit UNIDATA-Datei-Befehlen

Neben der sequentiellen Datei, die fast jeder CPC-Besitzer schon einmal
programmiert hat, gibt es noch einen zweiten Typ von Dateiverwaltung, die
relative Datei. Sie hat gegeniiber dem ersten Dateityp so manchen Vorteil,
an erster Stelle sei hier die Bearbeitungszeit genannt. Die relative Datei
schreckt jedoch so manchen ’Datensammler’ von der Programmierung ab,
weil die Handhabung nicht allzu einfach ist. Aber dagegen haben wir etwas
fiir Sie. UNIDATA — RSX-Befehle zur Programmierung relativer Dateien.

Allgemeine Hinweise:

UNIDATA besteht aus zwei Pro-
grammteilen:

1. Dem DATA-LADER, ihn tippen Sie
bitte als erstes ab. Lassen Sie sich dabei
Zeit, er ist mit knapp 23K nicht gerade
kurz, und Fehler kénnen beim schnel-
len Abtippen eher passieren. Sind Sie
fertig (so oder so), speichern Sie ihn
bitte erst einmal als UNIDATA.LAD
auf Threm Datentridger ab, bevor Sie
ithn mit RUN starten. Danach wird
namlich, wenn Sie fehlerfreie Arbeit
geleistet haben, das File UNIDATA.
BIN automatisch auf dem Datentriger
abgelegt. Hierzu sei noch eine Anmer-
kung fiir 'Nur’-Kassettenbesitzer ge-
macht: Eine relative Dateiverwaltung
ist nur mit einem Floppy-Laufwerk
sinnvoll, da hier die Datenstruktur vol-
lig anders als bei einer sequentiellen
Datei aufgebaut ist und das Arbeiten
mit Kassette unmoglich macht.

2. Das Demoprogramm. Dieses tippen
Sie nach der Erzeugung von UNIDA-

TA.BIN ab und speichern es. Danach
starten Sie das Programm mit 'RUN’,
es zeigt Thnen den Gebrauch der neue
RSX-Befehle. Das Programm wurde
auf dem CPC 6128 erstellt, es wurde
aber so konzipiert, daf es auch auf dem
CPC 664 und CPC 464 lauft.

Die Befehle

Zuerst ein wichtiger Hinweis:
Nur in DATA-ONLY-Format forma-
tierte Disketten benutzen.

1.1ISATZLAENGE, <laenge >

Legt die Linge des Datensatzes fest.
Die maximale Datensatzlinge ist 512
Bytes. Die Datensatzlinge muB auf
eine Zweierpotenz aufgerundet wer-
den. Sie haben die Wahl unter folgen-
den Satzlingen: 2, 4, 8§, 16, 32, 64,
128, 256, 512. Wichtig: Bevor die re-
lative Datei durch 'CLOSEIN’ ge-
schlossen wird, miissen Sie das Kom-
mando "ISATZLAENGE,Q’ geben.

Berechnungsbeispiel:

Feld$(1) - Name - Linge 20 Byte
Feld$(2) - Vorname - Linge 18 Byte
Feld$(3) - Telefon - Linge 16 Byte
Datensatzldnge: 54Byte + 1 Trenn-
zeichen pro Feld: 3 Byte

Anzugebene Satzlinge: 64 Byte

2. IDATENSATZ.NR, <nr >

Bestimmt den Datensatz, der entweder
gelesen oder geschrieben wird. Der er-
ste Datensatz hat immer diec Nummer
0. Stellen Sie sicher, daf} Sie keine gro-
Bere Satznummer angeben, als die An-
zahl der Datensitze Ihrer Datei betrigt.

3. ISCHREIBE, < Parameterliste >
Schreibt einen Datensatz in die relative
Datei. Die Parameter miissen entweder
so (Beispiel 3 Datenfelder):
ISCHREIBE, @feld$(1),@feld$(2),
®@feld$(3)

oder so: 440 FOR i=1TO 3

450 a$ =feld$(i)

460 ISCHREIBE,@a$

470 NEXT i

eingegeben werden.

Wichtig: Es koénnen maximal 32 Para-
meter (Datenfelder) angegeben wer-
den. Numerische Variablen miissen ei-
ner Stringvariablen zugeordnet wer-
den.

4. ILESE, < Parameterliste >

Liest einen Datensatz aus der relativen
Datei. Parameterliste analog
ISCHREIBE.

Anlegen einer relativen Datei

Bevor mit den vorgenannten Befehlen
gearbeitet werden kann,muB eine Datei
folgendermaBen  angelegt werden
(Bsp.: Datensatzlange - 64, Anzahl Da-
tensétze - 100):

10 OPENOUT“Datei.rel“

20 FORi = 0TO 99

30 PRINT #9,STRING$(64,32);

40 NEXT i

50 CLOSEOUT

Befehle zur
komfortablen Meniibedienung

1. IMENUE.AN, < @balken$ >

Gibt in der obersten Zeile des Monitors
den durch die Variable ’balken$’ defi-
nierten Meniibalken aus. Der Menii-
string "balken$’ enthilt die einzelnen
Meniipunkte (max.9), getrennt begin-
nend und endend mit’/’. Zum Ab-
schluB ist noch CHR$(0) anzugeben.
Beispiel:balken$ = “/Datei/Formatie-
ren /ICONS/Ende/“ + CHR$(0)
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2. IMENUE.AUS

Loscht die beiden oberen Zeilen des
Monitors. Dieser Befehl muf8 immer
vor dem Befehl IMENUE.AN aufge-
rufen werden.

3. IMENUE.NR, < @nr% >

Nach Aufruf dieses Befehls kdnnen Sie
mit den Cursortasten im, durch den Be-
fehl 'IMENUE.AN’, angezeigten Me-
niibalken einen Meniipunkt auswihlen.
Der ausgewihlte Meniipunkt wird in-
vertiert dargestellt. Nach Bestitigung
Ihrer Auswahl mit der 'RETURN’-Ta-
ste enthélt die Variable 'nr %’ die Num-
mer des gewihlten Meniipunktes.

4. IPDOWN, < @menue$ >

Gibt unmittelbar unter dem durch
’0MENUE.NR’ ausgewihlten Menii-
punkt ein DROP-DOWN-MENUE
aus. Der Meniistring 'menue$’ mufl
folgendermafien aufgebaut sein:

menue$=/UNTERMENUE1/UNTER-
MENUE2/UNTERMENUE3/ (maximal
10)mit ’/* beginnend, getrennt und ab-
schlieBend, beendet wird der String wie-
der mit CHR$(0). Die einzelnen Menii-
punkte diirfen die maximale Linge von
15 Zeichen nicht iiberschreiten. Die
Auswahl geschieht wie bei 'IME-
NUE.NR’. Nach der Auswahl wird das
Meniifenster geschlossen und der alte
Bildschirminhalt wiederhergestellt.

5. IPDOWN, < links,rechts,
oben, unten,@menue$ >

Wie bei 4. Es gelten keine Einschrin-
kungen bei der Anzahl und Linge der
Meniipunkte. Die Parameterangaben
’links, rechts, oben, unten’ entspre-
chen in etwa denen des WINDOW-Be-
fehls. Links/ rechts darf die Werte
2-79, oben/ unten die Werte 2-24 an-
nehmen. Insgesamt darf das Pulldown-
Menii nicht groBer als 210 Printpositio-
nen sein (Printpositionen= Spalten*
Zeilen). Bei Nichtbeachtung erscheint
die Meldung Fenster zu gross !” Diese
Einschrinkung mufi gemacht werden,
um den schon ohnehin knappen Spei-
cher des Computers besser nutzen zu
konnen.

6. IDROP.NR, <nr% >

Dieser Befehl solite nach der Auswahl
im DROP-DOWN-MENUE aufgeru-
fen werden. Die Variable nr% enthalt
die Nummer des ausgewihlten Menii-
punktes.
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Befehl zum Formatieren
der Disketten

1. IFORMAT

Nach Aufruf dieses Befehls erscheint
im unteren Drittel des Monitors eine
sogenannte Dialogbox. In ihr kénnen
Sie das gewiinschte Format (System
oder Data-Only) mit den Cursorta-
sten/Return auswihlen. Nach Beendi-
gung des Formatiervorgangs haben Sie
die Mdoglichkeit, weitere Disketten zu
formatieren oder zum BASIC-Pro-
gramm durch Anwahl des Meniipunk-
tes ’ABBRUCH’ zuriickzukehren.
Formatiert wird immer im internen
Laufwerk. Eine Uberpriifung, ob sich
eine Diskette im Laufwerk befindet,
wird allerdings nicht vorgenommen.

Befehl zum Abfangen
von Diskettenfehlern

IDISKFEHLER, < @fehler% >
1. Durch Aufruf dieses Befehls werden
Diskettenfehler wie ’Datei nicht vor-
handen’ und ’Diskette fehlt’ in der Dia-
logbox angezeigt. Sie haben die Mog-
lichkeit, den Fehler zu beseitigen, in-
dem Sie -OK- bestitigen, oder das Pro-
gramm abzubrechen mit -ABBRUCH-.

Beachten Sie hierzu auch den Abschnitt
"Sonstige Befehle.’

Druckerbefehle

1. IDRUCKERSTATUS

Priift, ob der Drucker betriebsbereit
ist. Sollte der Drucker nicht ein- oder
OFFLINE- geschaltet sein, wird in der
Dialogbox die Meldung 'DRUCKER
EINSCHALTEN’ ausgegeben. Sie ha-
ben die Mdglichkeit, den Drucker be-
triebsbereit zu schalten, -OK- zu besti-
tigen, oder aber durch Anwahl von -
ABBRUCH- zum BASIC-Programm
zuriickzukehren.

2. ITEXTKOPIE, < links, rechts,
oben, unten >

Durch die Angabe der linken/ rechten
Spalte und der oberen/ unteren Zeile
kdénnen Sie einen Ausschnitt des Bild-
schirms als Textkopie auf TIhren
Drucker ausgeben. Die Parameteran-
gaben  entsprechen denen des
WINDOW- Befehls. Werden keine Pa-
rameter angegeben, wird eine Textko-
pie des gesamten Bildschirms erstellt.
Das Programm iiberpriift, ob der

Drucker betriebsbereit ist. Wichtig:
Zeichen die ITEXTKOPIE nicht lesen
kann (z.B. invers dargestellte Zei-
chen), werden durch Leerzeichen er-
setzt.

Sonstige Befehle

1. IMELDUNG, < @text$ >

In der Dialogbox wird der durch die
Variable ’text$’ festgelegte Text aus-
gegeben. Beispiel:

text$ = “RichtigeDisketteeingelegt?“
+CHR$(0)

Wichtig ist, da die Meldung durch
CHR$(0) abgeschlossen wird und nicht
zu lang ist. Auch hier muB} die Meldung
durch Anwahl von OK/ ABBRUCH’
bestitigt werden. Siehe auch Befehl
’IABBRUCH".

2. ITASTE, < zeichen% >

In der Dialogbox wird die Meldung
"Bitte Taste..druecken!“ ausgegeben
und das Programm solange angehalten,
bis eine bestimmte oder auch beliebige
Taste gedriickt wird. Als Parameter
miissen Sie den ASCII-Code der ge-
wiinschten Taste angeben. Soll auf eine
beliebige Taste gewartet werden, ge-
ben Sie keinen Parameter an.

3. IABBRUCH, < @nr% >

Gibt an die Variable 'nr%’ eine 1 fiir
’OK’ oder eine 2 fiir ’ABBRUCH’ zu-
riick. Der Befehl arbeitet nur sinnvoll,
wenn in der Dialogbox eine Meldung
ausgegeben wurde. WICHTIG: Die
Steuerung (z.B. Abbruch des BASIC-
Programms oder Anzeige des Haupt-
menis) muB durch Thr BASIC- Pro-
gramm erfolgen.

4. IICON, < nr,spalte,zeile >
Gibt ein durch Nr.(0-11) festgelegtes
Symbol in Spalte/Zeile aus.

5. IINIT
Setzt den Bildschirm in Mode 2 und
16scht alle definierten Windows.

6. ICOPY, < @text% >

Kopiert ein Zeichen von der durch 'Lo-
cate,spalte,zeile’ festgelegten Position
und gibt den ASCII-Code an die Varia-
ble ’text%’ zuriick.

Damit wiren alle Befehle erklart, und
uns bleibt nur noch, Ihnen viel Erfolg
mit Threr relativen Datei zu wiinschen.

(Ralf Heinrich/jb)
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n 1790 DATA Di,Cl,Fi1,E5,F5,E1,2E,BB,&0627 [1745]
fur 464-664-6128 1800 DATA E5,F1,E1,C9,E1,D1,Cl,F1,&06E4 [2019]
i ! 1810 DATA €9,CD,13,88,CD,65,87,C3,804AD [2286]

1820 DATA 1D,88,CD,13,88,CD,6C,87,8&03C0D [2117]
1830 DATA C3,1D,8B,CD,13,8B,CD,73,&0410 [1721]
1000 REM XKKkkkXkkKkAKKKKKKRKKRRX XK kA kK kk* k% [2397] 1840 DATA 87,C3,1D,88,CD,13,88,CD,&0424 [19061]
KRR KKK R KK K K K KKK K Kk K o ok KK K K K 1850 DATA 7A,87,C3,10,88,CD,13,88,&03D1 [2042]
1010 REM ¥¥%kk% RSX-Befehlserweit [2223] 1860 DATA CD,81,87,C3,1D,88,CD,13,8041D [1468]
| erung A, 1870 DATA 88,CD,88,87,C3,1D,88,0D,&0309 [1674]
1020 REM %%k%% UNI-DATA by Ralf Hei [2542] 1880 DATA DA, 4F,4B,0D,00,FE,01,C0,&0270 [2135]
e 1987 T 1890 DATA DD, 6E,00,DD,66,01,28, 7E,&0338 [1398]
1030 REM *%x%%¥ Version 1.1 CPC 464/664/ [1753] 1900 DATA FE,01,C0,23,3A,AE,BB,77,&03C9 [1209]
5128 IS 1910 DATA 23,3E,00,77,3A,AE,88,FE, 40346 [1899]
1040 REM *¥ Kk KRk kdokkdkokk Kk R Kk kR kK kk Rk Rk kx [2397] 1920 DATA 00,C8,FE,16,CB,FE,FF,C8,&0569 [1224]
I I I rm 1930 DATA 06,8E,90,47,3A,02,A7,32,&0280 [1694]
1050 : [174] 1940 DATA 51,8D,CD,63,8D,C3,3A,8B,80423 [1964]
1060 : [174] 1950 DATA C9,00,00,00,00,00,00,00,&00C9 [1990]
1070 MEMORY &B683 [521] 1960 DATA 3A,02,A7,32,63,8A,32,51,4&0285 [2011]
1080 di1= 1260 [242) 1970 DATA 8D,CD,0D,8B,21,0E,1C,11,4024E [1852]
1090 FOR adr=&8684 TO &99D1 STEP 8 [1298] 1980 DATA 14,37,CD,66,B8,CD,6C,BB,&042D [1675]
1100 c=0 1348] 1890 DATA 21,02,02,CD,?75,BB,21,F2,80335 [973]
1110 FOR i=adr TO adr + 7 [1011] 2000 DATA B89,CD,51,89,3E,03,32,08,802A8 [1854]
1120 READ b$ [315] 2010 DATA 91,3E,FF,32,24,91,21,87,8035D [1202]
1130 byte=VAL(“&"+b$) [465] 2020 DATA 92,22,1F,91,23,22,21,91,%0258 [1083]
1140 c=cibyte [a35] 2030 DATA 3E,02,32,84,92,32,25,91,&0270 [1230]
1150 POKE i,byte [254] 2040 DATA 3E,01,32,1E,91,32,23,91,80206 [1414]
1160 NEXT [375] 2050 DATA CD,5F,92,CD,7C,91,3A,25,&03F7 [995]
1170 READ cs [534] 2060 DATA 91,FE,06,CA,D1,B89,FE,02,&04B9 [1216]
1180 IF cs<>c THEN PRINT"DATA Fehler in Ze [1982] 2070 DATA 20,18,3D,32,64,8A,21,8F, 40248 [1581]
D 2080 DATA BA,06,09,3E,00,77,23,23,&0184 [1362]
1190 dl=dl+ 10 [631] 2090 DATA 23,23,10,F7,3A,64,8A,21,40296 [1416]
1200 NEXT adr [547] 2100 DATA 55,8A,C3,2D,89,AF,21,47,K036F [1661]
1210 : (1747 2110 DATA BA,32,64,8A,22,61,8A,CD,&0384 [1645]
1220 SAVE "UNIDATA.BIN".b,&8684,4944 (17211 2120 DATA 6C,BB,21,02,02,CD,75,BB,80349 [1278]
ag [174] 2130 DATA 21,1C,BA,CD,51,89,21,02,80291 [1518]
1240 END [110] 2140 DATA 0B,CD,75,BB,2A,61,8A,CD, 03EA [2043]
s [174] 2150 DATA 51,89,C3,5C,89,7E,23,FE,&0421 [1282]
1260 DATA 01,93,86,21,58,87,CD,D1,&0388 [1756] 2160 DATA 00,C8,CD,5A,BB,C3,51,89,&0447 [2011]
1270 DATA BC,CD,C4,8C,C3,8F,87,CE,&0580 [1079] 2170 DATA 3E,00,32,65,8A,3A,65,8A,20288 fe11]
1280 DATA 86,C3,EA,BA,C3,C4,8C,C3,0593 [1591] 2180 DATA 57,34,66,8A,5F,3A,67,8A,40308 [2045]
1290 DATA B4,88,C3,B3,8A,C3,79,88,80500 [1195] 2190 DATA 4F,3A,64,8A,FE,01,28,05,&02A3 [1517]
1300 DATA C3,52,8D,C3,43,8E,C3.57,80450 [1408] 2200 DATA 21,6RB,8A,18,03,21,8F,BA,&0268 [2064]
1310 DATA 93,C3,DB,93,C3,DF,93,C3,&05BC [1258] 2210 DATA DF,68,8A,3A,65,BA,FE,27,8041F [20061]
1320 DATA 59,94,C3,90,92,C3,7E,90,R04A3 [1618] 2220 DATA CA,DD,B9,3C,32,65,8A,3A,&03C7 [1866]
1330 DATA C3,27,91,C3,3A,91,C3,D5,&04A1 [1823] 2230 DATA 64,8A,FE,01,28,05,21,6B,8&02A6 [1348]
1340 DATA BE,C3,41,90,C3,59,90,C3,&0491 [1117] 2240 DATA BA,18,03,21,8BF,BA,06,09,&01EE [1298]
1350 DATA 28,BE,44,52,55,43,4B,45,&0274 [1211] 2250 DATA 3A,85,8A,77,23,23,23,23,84022C [1096]
1360 DATA 52,53,54,41,54,55,D3,49,802FF [1534] 2260 DATA 10,F6,21,06,0B,CD,75,B8,&0335 {19601
1370 DATA 4E,49,D4,46,4F,52,4D,41,802E0 [1990] 2270 DATA 2A,65,8A,11,64,00,CD,C3,8031E [1135]
1380 DATA D4,49,43,4F,CE,44,49,53,8035D [1753] 2280 DATA 89,11,04,00,CD,C3,89,11,&02CE [1157]
1390 DATA 4B,46,45,48,4C,45,D2,4D,802CE [1469] 2290 DATA 01,00,CD,C3,89,18,9E, 3E,&030E [1400]
1400 DATA 45,4C,44,55,4E,C7,54,41,802D4 [1620] 2300 DATA 2F,A7,ED,52,3C,30,FB,19,80395 [1292]
1410 DATA 53,54,C5,44,41,54,45,4E,802D8 [1611] 2310 DATA CD,5A,B8,03,C9,21,0E,14,802F1 [1527]
1420 DATA 53,41,54,5A,2E,4E,D2,4C,802DC [1987] 2320 DATA 11,14,38,CD,66,88,C3,3A,80348 [1968]
1430 DATA 45,53,C5,53,43,48,52,45,802D2 {1881] 2330 DATA 8B,3E,27,32,65,8A,3E,41,80290 (1501]
1440 DATA 49,42,C5,53,41,54,5A,4C,&02DE [1994] 2340 DATA 32,67,8A,3E,00,32,64,8A,20281 [1938]
1450 DATA 41,45,4E,47,C5,54,45,58,80201 (1588 2350 DATA €D,03,BB,C3,C9,88,44,41,580424 [2022]
1460 DATA 54,4B,4F,50,49,C5,4D,45,&02DE [1314] 2360 DATA 54,41,2D,4F,4E,4C,59,2E,80232 [1105]
1470 DATA 4E,55,45,2E,41,CE, 4D, 45,&02B87 [1918] 2370 DATA 2€E,0A,0A,0D,09,43,50,2F,8011A [2267]
1480 DATA 4E,55,45,2E,41,55,D3,4D,802CC [1354] 2380 DATA 4D,2D,56,45,4E,44,4F,52,8&0248 {1731]
1480 DATA 45,4E,55,45 2E,4E,D2.50, &02CH [1639) 2390 DATA OA,0A,0D,09,41,42,42,52,80141 [2134]
1500 DATA 44,4F,57,CE, 44,52, 4F .50, &02ED [2368] 2400 DATA 55,43,48,2E,2E,2E,2E,00,80198 [1180]
1510 DATA 2E,4E,D2,43,4F,50,D9,41,8034A [1496] 2410 DATA 46,6F,72,6D,61,74,20,3A,802C3 [1090]
1520 DATA 42,42,52,55,43,C&,00,00,80236 [1272] 2420 DATA OA,DA,0D,09,49,63,68,20,&015E [1926]
1530 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,&0000 [1216] 2430 DATA 66,6F,72,6D,61,74,69,65,80357 {1701}
1540 DATA 00,DF,69,87,C9,4C,CD,07,&03B8 [1544] 2440 DATA 72,65,2€,2E,2E,2E,0A,0A,R01A3 [1469]
1550 DATA DF.70,87.C9.55.CD,07 DF .&04A7 [1237] 2450 DATA 0D,09,53,70,75,72,20,20,80200 [1670]
1560 DATA 77,87,C9,58,CD,07,DF,7E,&0450 [2213] 2460 DATA 20,3A,00,18,43,50,2F,4D,8&0181 [1888]
1570 DATA B87,C9,61,CD,07,DF,85,87,8&0470 [1251] 2470 DATA 2D,56,45,4E,44,4F,52,18,40213 [1406]
1580 DATA C39,6A,CD,07,DF,8C,87,C9,804C2 [2088] 2480 DATA 00,18,44,41,54,41,20,4F,&01AE [1393]
1590 DATA 6D,CD,07,3A,5A,BB,32,5F,&0321 [1986] 2490 DATA 4E,4C,59,18,00,00,00,00,&0108 [232:7F
1600 DATA 87,2A,58,BB,22,60,87,3E,&030E [1789] 2500 DATA 00,27,00,41,52,C6,07,00,80187 f1196]
1610 DATA €3,32,5A,BB,21,F6,87,22,803CA [2752] 2510 DATA 00,41,02,00,00,43,02,00,&0088 [1762]
1620 DATA 5B,BB,3A,06,B88,32,62,87,&032C [1376] 2520 DATA 00,45,02,00,00,47,02,00,&0080 [1666]
1630 DATA 2A,07,BB,22,63,87,3E,C3,802F9 [2085] 2530 DATA 00,49,02,00,00,42,02,00,&008F [1585]
1640 DATA 32,06,BB,21,04,88,22,07,801C9 [1509] 2540 DATA 00,44,02,00,00,46,02,00,R008E (13571
1650 DATA BB,3E,C3,32,77,BC,32,80,&03D3 [1505] 2550 DATA 00,48,02,00,00,C1,02,00,&010D [1468]
1660 DATA BC,32,83,B8C,32,8C,BC,32,40309 [1776] 2D DA A0 0 E 0 2 O 00 G O DR OB G [2102]
1670 DATA 95,BC,32,98,BC,21,3D,86,4038D [1884] 25 A0nDATASOD AETAI0 2000 0RG )0 20,0 AR [2168]
1680 DATA 22,78,BC,21,46,88,22,81,K02E8 [1407] S BDRTaROn e s N00 100s e lih ORI OE A LZa ]
1690 DATA BC.21,4F.88 22 84 .8C.21 &0337 [1807] 2590 DATA 00,C6,02,00,00,C8,02,FE,&0230 [1945]
1700 DATA 58,88,22,80,8C,21,61,88,40355 [2028] CPRD IR DR PR s b Fe D e E3920)
1710 DATA 22,96,BC,21,6A,88,22,99,80342 [2036] A s S O G e i Ol 2 L ol e O LT60L]
1720 DATA BC.CS.F5.3A.AD.868. 57 CA BO56A e 2620 DATA 04,21,1C,95,18,06,7E,23,80195 [1609]
1730 DATA 00,88,F1,C3,F1,C3,5F.87.804DC Eri 2630 DATA FE,00,20,FA,10,F8,7E,23,803C1 [15911
1740 DATA F5,3A,AD,88,B7.28. 04 F1,&0438 [2087] 2640 DATA FE,G0,C8,CD,5A,BB,C3,D2,8053D [22861
1750 DATA 3E.43.C9.F1.C3.62. 87 F5 804DC i 2650 DATA BA,06,0C,3E,0B,32,51,8D,801F5 [1050]
1760 DATA E5,3E,01,32,AD,88,E1,F1,&045D [14981] 28 01D A A C DR e DG A AI0E SO [ Ee0 84 0 [1569]
1770 DATA C9,F5,C5,D5,E5,32,AE,B88,&05A5 [1809] 257 0-IDALA AR ARG LAk OBl e TR Dy ROZE 0 Lraacd
D AT 00 SO B se 0D B toatd CisAn] 2680 DATA 06,0B,CD,63,8D,3A,27,8E,&028D [591]
Listing “Uni-Data” Listing “Uni-Data"
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—Programm

2680
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2300
2910
2920
2930
2840
2950
2960
2970
2880
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3080
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3180
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3280
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3480
3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

FE,02,CA,0A,8B,CD,2E,BD,&0417
30,04,C3,01,8B,C9,C3,3A,80349
8B,CD,69,B8,22,47,8D,ED, &045F
53,49,8D,CD,78,BB,22,45, 40390
8D,21,D1,99,22,4F,80,21,&0337
OF,15,11,15,38,CD,51,88,&022B
21,03,02,CD,75,88,3A,51,&02AE
8D,47,CD,C4,8A,C9,CD, 6C,&04F1
BB,CD, 3E,8C,2A,47,8D,ED, &043D
5B, 49,8D,CD,66,BB,2A,45,&038E
8D,CD, 75,BB,CS,22,4B,8D,&0440
ED,53,4D,8D,7C,32,35,80,&038E
7A,32,3A,8D,7D,32,3B,8D,&02EA
78,32,3C,8D,CD, 7D,8B,2A,&0375
4B,8D,ED,5B,4D,8D,25,15,&0334
2D,1D,CD,66,B8,CD,6C,BB, &042C
c9,25,25,15,2D0,CD, 2F, 8C, &02DD
3A,39,8D,3D,32,39,8D,3A,R026F
38,8D,3D,87,32,38,8D,3A,R802C0
3c,8D,87,32,3C,8D,3A,39,8&02BE
8D,CD,17,8C,28B,22,3D,80,80314
3A,3A,8D,CD,17,8C,28B,22,R802BE
3F,8D,3A,3B,8D,CD0,17,8C, &033E
44,4D,CD,26,8C,23,22,41,40296
8D,3A,3C,80,CD,17,8C,44,80344
4D,CD,26,8C,23,22,43,8D,802E1
06,03,C5,ED,58,3D,8D, 1B, R02FB
ED,53,3D,8D,2A,41,80,23,80325
22,41,8D,CD,EA,BB,ED, 5B, &04AA
3F,BD,13,ED,53,3F,8D,2A,&0315
41,8D,CD,F6,BB,ED,5B, 3F,&04D3
8D,2A,43,80,2B,22,43,8D,802A4
cD,F6,BB,ED,5B,3D,8D,2A,&04BA
43,8D,CD,F6,BB,ED,5B8,30,804D3
8D,2A,41,8D,CD,F6,B8,C1,804C4
10,B8,C9,47,3E,08,5F,16,&0293
00,21,00,00,19,05,C2,20,80121
8C,C9,21,8F,01,AF,ED,42,&03E4
Do, 3C,C8,CD,6D,8C,CD, 8B, 404F3
8C,CD,90,8C,FD,21,5D,8C,&047C
i8,0C,CD,88,8C,CD,9B,8C,&03FC
FD,21,61,8C,18,00,C5,E5,&03GD
FD,ES,13,CD,88,8C,10,F8,80512
E1,C1l,CD,A6,8C,0D,20,EE,&04BC
c9,7E,12,18,ED,7E,F5,1A, R0O3ER
77,F1,12,18,E5,1A,77,18,80320
E1,25,25,14,2D,2D,CD,66,802CC
BB, 78B,95,3C,87,87,87,5F,&03FB
7A,94,3C,57,CD, 1A, BC, AF, &03F3
82,10,FD,57,42,4B,C9,ED,&0429
5B, 4F,8D,C9,EB,73,23,72,403F3
23,71,23,70,23,EB,C9,EB,&R0D3EQ
5E,23,56,23,4E,23,46,23,801D4
EB,C9,7C,C6,08,67,E6,38,80483
co,7C,D6,40,67,7D,C6,50,&044C
6F,D0,18,02,2C,C0,24,7C, &02E5
£6,07,C0,7C,D6,08,67,C9, k0437
3€,02,CDh,0E,BC,21,EF,B8C,&0373
CD,D2,8A,0E,00,CD,15,B89,403D2
7C,21,94,B2,11,96,B82,87,&03F3
28,06,21,34,87,11,36,B87, 80238
3E,B5,77,EB,11,31,96, 73, &03A0Q
23,72,09,20,20,55,4E,49,0284
2D,44,41,54,41,20,20,42,4&01C8
65,66,65,68,6C, 73,65, 72, &034E
77,65,69,74,65,72,75,6E,80373
67,20,20,20,20,56,45,52,&01D4
53,2E,31,2E,31,20,20,20,&0171
28,63,29,20,20,62,79,20,&01EF
52,4B,2D,53,4F,46,54,77,8027A
61,72,65,20,20,31,39,38,&021A
38,07,0A,0D,00,00,00,00,&0056
00,00,00,00,00,00,00,00,&000Q
00,00,00,00,00,00,00,00,&0000
00,00,00,00,00,00,DD, 66,80143
01,DD,6E,00,23,5E,23,56,80246
EB,CD,71,8D,C3,3A,8B,21,&045F
89,98,04,18,06,7E,23,FE,R02E2
00,20,FA,10,FB,E5,3E,0A, &034F
32,51,8D,€D,0D,8B,06,00,&027B
3E,1C,32,B3,88,26,09,2E,80224
02,CD,75,BB,E1,E5,7E,04,80447
23,FE,20,CA,97,8D,FE, 00, &042D
€2,8A,8D,E1,3A,B3,88,88,404E7
DA,B5,8D,90,32,83,88, 7E,&0497
23,FE,00,CA,D1,80,CD,5A,&0470
BB,10,F4,06,00,E5,C3,8A,R03F7
8D,E5,CD, 78,B88,26,09, 2C, &03CD
cD,75,BB,E1,7E,FE,20,C2,&053C
c6,8D,E5,3E,1C,32,83,88,803FF
06,00,C3,8A,8D,21,06,0C,&0213

Listing “Uni-Data"

[1213]
[955]

[1125]
[867]

[1114]
[1720]
[1581]
[1287]
[2050]1
[1468]
[1197]
[2023]
[1643]
[1387]
[2257]
[1118]
{1848]
[1833]
[1860]
{21111
[906]

[1819]
[2611]
[1822]
[1287]
[2228]
[2538]
[1288]
[1891]
[2340]
[1115]
[1342]
[1152]
[1823]
[1528]
[1463]
[1715]
{1245]
[1777]
[1182]
[1284]
[932]

[1172]
[3305]
[2227]
[1455]
[2452]
B2 EETa]
[2721]
[2141]
[2175]
[1510]
[1523]
[2009]
[861]

[2450]
[2036]
[2325]
[2132]
[2026]
[1718]
[1751]
[1386]
[1271]
[1154]
[1413]
[1417]
[948]

[1139]
[1436]
[1802]
[1603)
[12186)
[1216]
[1554]
[1400]
[2088]
[1238]
[1553]
[931]

[1944]
[1438]
[1588]
[1579]
[1750]
[1633]
[1377]
[2087]
[913]

[815]

[1629]

3600
3610
3620
3830
3640
3650
3660
3670
3680
3680
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3890
3800
3810
3820
3930
3940
3950
3960
3970
3980
3990
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4080
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
41890
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4290

4300

4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460
4470
4480
4430
4500

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

cD,75,BB,21,83,89,7E,23,8&03DB
FE,00,CA,E6,8D,CD,5A,BB,&0510
18,F4,3E,FF,32,23,91,21,&0350
21,8E,22,1F,91,23,22,21,&01E7
91,3E,06,32,25,91,3A,08,801FF
91,32,20,8E,3E,02,32,08,&01ER
91,3E,01,32,1E,91,32,24,80207
91,cD,5F,92,CD,7C,91, 3A,&0463
1E,91,32,27,8E,3A,20,BE,&027E
32,08,91,C9,00,01,08,0E,&01AE
11,19,FF,00,FE,01,C0,DD,&03C5
6E,00,DD,66,01,2B,7E,FE,&0359
01,c0,23,3A,27,8E,77,23,8&026D
3€,00,77,32,27,8E,C9,FE, &0363
01,c2,59,8E,DD,7E,00,32,&0337
AB,8E,3E,09,32,9A,8E,21,&02FB
9B, B8E,C3,5C,8E,21,BB,8E,&0440
E5,3E,0B,32,51,8D,CD,0D,&0318
8B,21,02,0A,CD,75,BB,£1,&0336
7€,23,FE,00,CA,79,8E,CD,&043D
5A,BB,C3,6C,8E,3A,8A,BE,&0434
FE,09,C2,94,8E,3A,AB,BE,&045E
47,CcD,08,BB,B8,C2,81,8E,&045E
3E,00,32,9A,8E,C3,3A,88,&0320
Ccp,06,8B,C3,3A,8B,00,0A,&0320
0OA,42,69,74,74,65,20,54,80276
61,73,74,65,20,2D,20,00,&021A
20,20,20,64,72,75,65,63,&0280
6B,65,6E,20,21,07,00,CA,&0180
OA,42,69,74,74,65,20,54,80276
61,73,74,65,20,64,72,75,&0318
65,63,6B,65,6E,20,21,07,&024E
00,FE,05,C2,19,8F,DD,66,&03B0
08,DD,56,06,0DD,6E,04,DD,&036D
5£,02,3E,01,32,20,90, 78,&01FC
32,3F,90,95,47,7D,32, 3E,&02CA
90,7A,32,3D0,90,984,5F,32,8&032E
40,90,7C,32,3C,80,16,00,8&0260
21,00,00,19,05,C2,07,8F,&0197
54,5D,21,D02,00,ED,52,02,&03B5

i9,8F,C3,71,80,DD,66,01,40380

DD, 6E,00,23,5€,23,56,EB,8&0330
E5,AF,32,08,81,7E,23,FE,RD3FE
00,CA, 3E,8F,FE,2F,C2,29,R03AF
BF,34,08,91,3C,32,08,91,80269
18,EB,CD,69,BB,22,47,80,&03EA
ED,53,49,8D0,CD,78,BB,22,40438
45,80,21,D1,99,22,4F,8D,80358
3A,20,90,FE,00,C2,7D,8F,&03B6
3A,86,92,67,47,3E,0E,80,&02CC
57,3A,08,91,2E,03,85,3C, &021C
5F,CD,51,8B,21,09,90,22,802E4
1F,81,23,22,21,91,C3,AE, 40318
8F,3A,08,91,47,21,21,90,&0278
3A,40,90,23,23,77,10,FB,&02D2
3A,3C,90,67,3A,30,90,57,&02CB
3A,3E,80,6F,3A,3F,980,5F,&02DF
cD,51,8B,21,21,90,22,1F,&02BC
91,23,22,21,91,3E,00,32,&01F8
20,80,3E,FF,32,24,91,3E,40312
01,32,84,92,32,1E,91, 3E,&0268
02,32,25,91,32,23,91,21,&01F1
o1,01,cD,75,BB,E1,7E,23,&0381
FE,Q0,CA,ES ,BF,FE,2F,CA,&0537
BC,8F,CD,5A,BB,C3,CA,BF,&0569
3E,DA,CD,5A,BB, 3E,00,CD,&0342
5A,BB,C3,CA,8F,CD,5F, 92, &04EF
cp,7C,91,3A,1E,91,32,08,&02FD
90,CD,3A,88,3E,01,32,25,&0288
91,2A,06,90,22,21,91,C3,8&02E8
5f,92,00,00,00,01,01,0F,&0102
01,0F,01,0F,01,0F,01,0F,&0040
01,0F,01,0F,01,0F,01,0F,&0040
01,0F,FF,00,00,01,01,00,&0111
01,00,01,00,01,00,01,00,&0004
01,00,01,060,01,00,01,00,&0004
01,00,01,00,01,00,01,00,&0004
00,00,00,00,00,FE,01,C0,&01BF
DD, &6E,00,PD,66,01,2B,7E,&0338
FE,D1,C0,23,3A,08,80,77,&0328
23,3E,00,77,C9,FE,01,C0,&0360
DD, 6E,00,DD,66,01,2B, 7E, &0338
FE,01,C0,CD,60,BB,23,77,&0441
23,3E,00,77,C9,06,00,3E,&01F2
0B,32,51,8D0,CD,63,8D0,C3,80398
3A,88,DD,66,01,0D,6E,00,&40354
23,5E,23,56,EB,E5,21,02,&02ED
so0,cD,75,88B,3E,13,CD,5A,&03CE
BB,21,01,01,CD,75,BB,E1l, &03BC
11,0A,81,7E,23,FE,00,CA,&0315
D0, 90,FE,2F,CA,B1,80,CD, 40565

Listing “Uni-Data“

{1546]
[1277]

“[2023]

[1493]
[1316]
[1907]
[1244]
[1580]
[2180]
[1300]
[1142)
[1334)
[1509]
[2057]
[19801]
[.1331]
[1977]
[1800]
[1384)
[19841}
[2389]
[1137]
[1543]
[1758]
[1628]
[1555]
[1176]
[2340])
[1730]
[1555]
[1405]
[1278]
[1285]
[1137]
[1782]
[1431]
[1577]
[992]

[1119]
[1621]
[1908]
[548]

[1426]
[1801]
[1386]
[10186]
[2230}
[1608}
{19311}
[1364]
[1762]
[2289]
[1268]
[1655]
[1830]
[1355]
{2343}
[1796]
[1387]
[2197]
[1701]
[1833]
[1324]
{883]

[1186]
[1731]
[1974]
18771

[1201]
[1169]
[1471)
[1082]
[1082]
[1746]
[1549]
[1549]
[1548]
[1573])
[1398]
[582]

[2601]
[1398]
[1028])
[1815])
[14001]
{5801

[1103)]
[1101]
[1451]
[2255]
[1504]
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CPC Software fiir alle Fille

Die neue CPC-Spielebox enthilt vier ausgesuchte TOP-Programme der Spitzenklasse. Da ist fiir jeden das richtige dabei!

COCKAIGNE

- ist ein echtes Weltraum-Actionspiel mit
allem, was zu dieser Art von Software ge-
nért. Die Erde kann das immer groBer wer-
dende Ozonloch nicht mehr verkraften, die
Expedition COCKAIGNE soll in fernen Ga-
laxien neue Lebensrdume erkunden. Als
Leiter dieser Expedition haben Sie alle

Fantastic Four

vier Super-Programme zum kleinen Preis

schiff TERRA von der Erde, um das Plane-
tensystem Sirius zu kolonisieren. Durch
eine kosmische Katastrophe verschwand
die TERRA spurlos. Erst Jahre spéter fing
eine Hyperfunkstation einen Funkspruch
auf — die TERRA wurde in eine andere
Galaxis katapultiert! Ubernehmen Sie die
Rolle des Commanders von Thaifun, dem

Aufgabe, die Ernte der Felder einzufahren.
Bei threm Vorhaben werden Sie allerdings
von den “bdsen Nasen" am Gelingen ge-
hindert, zudem sind einige Feldfrlichte
ziemlich ungesund. Fruits ist ein Ge-
schicklichkeits- und Actionspiel der Extra-
klasse, besitzt eine ausgefeilte Grafik und
gewabhrt lange Spielfreude.

dem das vermiBte Raumschiff TERRA ge-
strandet ist. Nun gilt es, nach etwaigen
Uberlebenden der Katastrophe zu for-
schen. Terranaut Il ist ein deutsches Text-
adventure mit vielen interessanten Featu-
res und einer spannenden Story.

Fiir alle CPCs nur

Hénde voll zu tun... ersten Galaxienkreuzer, und begeben Sie

sich auf die Suche nach dem Raumschiff

TERRANAUT | TERRA.
- deutsches Science-Fiction-Adventure
mit hervorragender Grafik. Vor 50 Jahren  FRUITS

startete das letzte Generationen-Raum- - Als Bauernsohn Frank jun. ist es lhre

TERRANAUT I als 3*Diskette

- die Uberlebenden. Nachdem Sie den
ersten Teil gut (berstanden haben, kommt
sogleich die ndchste Aufgabe auf Sie zu.
Sie haben den Planeten gefunden, auf

Best.-Nr. 1011 49,- DM*

Damit das Schreiben
wieder SpaB macht

Der Klassiker:

Context CPC - bis heute ungeschlagen in der Gruppe der Textverarbeitungen. Dieses Pro-
gramm besticht vor allem durch seine leichte Anwendungsart, die selbst unerfahrenen Com-
puterbesitzern den Umgang mit einer Textverarbeitung méglich macht,

Context CPC - das heiBt:

Einfachste Bedienung durch logische Tastaturbelegung; alle Funktionen sind {iber die
CONTROL- und eine definierte Taste zu erreichen

Funktionen wie EINFUGEN, FLIESSTEXT, BLOCKFORMATIERUNG und ZEILEN KOPIEREN
sind Uber Tastendruck aufrufbar und werden in einer Statuszeile angezeigt

Mehrspaltiges Schreiben und Textkopieren erleichtert lnnen das Erstellen threr Korrespondenz.
25 KByte Textspeicher mit insgesamt 5 DIN-A4-Seiten, damit Sie auch lange Briefe problem-
los erstellen kdnnen.

Voreingestellt fur die meisten CENTRONICS- Drucker, durch Gbersichtliche Tabellenprogram-
mierung anpaBbar an viele EPSON- kompatible Drucker.

Weiterschreiben wéhrend des Druckens, denn 'Time is Money".

CoNIEXT (029

Autor: Matthias Uphoff

= R ——

Darstellung von Sonderschriften wie VERGROSSERN und UNTERSTREICHEN, Anzeigen von
anderen Schriftarten durch Steuerzeichen, denn Sie wollen ja sehen, was Sie drucken.

Auf Diskette / Kassette gespeicherte Textbausteine sind Uberall im Text plazierbar, das erspart
doppelte Schreibarbeit. -

Eingebauter Taschenrechner und Kalender, damit Sie den Uberblick behalten.

Dies sind nur einige der vielen Méglichkeiten, die Context Ihnen als Textverarbeitung bietet.

Der benotigte Hardware-Aufwand ist gering.

Sie brauchen nur einen CPC 464 / 664 oder 6128 und einen Drucker. Alles andere erklért |h-
nen die ausfihrliche deutsche Bedienungsanleitung, welche dem Programm beiliegt.

Und wo gibt's Context CPC ?

Bei DMV zu bestellen als
‘“Diskette (Best.-Nr. 207)

Kassette (Best.-Nr. 206)

11

Copyshop Im Detall: Das universelle Hardcopy-Prog

— Hardcopy in 4 (!) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x85 cm und 215x135 cm — superschnelle Hardcopy-
Routine: DIN A4 in ca. 4 Minuten (DMP 4000) — arbeitet in allen 3 Modes — Anpafimenue fir JEDEN
Epson-kompatiblen Drucker — |4uft ebenfalls mit den Seikosha-Druckern GP-500 CPC, GP-550 CPC
und GP-1000 CPC - Anpassung an Drucker moglich, die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z.B.
CPA-80 GS - Okimate ML 182 — Anpassung kann beim Veriag angefordert werden — Anpassung auch
fur Drucker méglich, die die Bitbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSB unten statt oben), z.B. NEC
P2-Pinwriter. — 32 Farbraster Gber Menue wéhlbar — Grafikeditor — komfortable Pull-Down-Menues
- Schnelle Fill-Routine — Beliebige AusschnittvergroBerungen — Bildschirm invertieren — selbstre-
tozierende Hardcopy-Routinen fir eigene Programme — neue Save- und Load-Routinen erkennen au-
tomatisch Mode und Farbwerte — Freezer — saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-
Programmen, die anschlieBend ausgedruckt werden kénnen,

ramm fiir CPC 464/664/6128 - Autor: Matthias Uphoff

* Das auf dem Datentrager mitgelieferte Programm »Screen Saves, welches beliebige Screens auf Disk
abspeichert, arbeitet nur nach Entfernen des Vortex-Controllers

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulation auf dem Bildschirm!
Sie konnen sich Ihre Hardcopy vor dem endgiiltigen Ausdruck auf dem Bildschirm ansehen!

COPYSHOP ist das ultimate Hardcopy-Programm fiir alle CPC Computer
(inkl. austihrlicher Bedienungsanleitung)

Kassette (Best.-Nr. 201)
3“-Diskette (Best.-Nr. 202)
5 1/4* -Vortex (Best.-Nr. 203)

KNOW

kann eine unbegrenzte Anzahl von Sensgebiet am Ende noch Zusatz-

CYRUS Il SCHACH+— STARTEST —

Das bewéhrte PI’O- Action-Adventure flr alle CPC's

Fragen und Antworten verwalten -
hat stdndig ca. 400 Fragen plus Ant-
worten im Speicher - bietet die Mog-
lichkeit, eigene Fragen einzugeben,
und zwar mit einem komfortablen
Editor - besitzt eine Supergrafik mit
Window-Technik - ist vollkommen
menuegesteuert - zeigt bis jetzt
noch nie dagewesene Tricks mit dem
Videocontroller - stellt zu jeder Fra-
ge 5 mdgliche Antworten vor - kann
man mit der ganzen Familie spielen,
da jeder eine Mindest-Chance von
1-5 hat - muB man mit Strategie
spielen, da der Beste in jedem Wis-

punkte bekommt - wurde mit &uBerst
schnellen Suchroutinen ausgestat-
tet, die verhindern, daB eine schon
richtig beantwortete Frage nochmals
erscheint - ist spielbar mit 1-4 Ein-
zelspielern oder in Gruppen mit ei-
nem Vielfachen davon - erkennt au-
tomatisch, welche Fragenblécke auf
der Diskette noch unbeantwortet sind
- zeichnet sich nicht nur durch die
0.g. Punkte als hdchst zukunftssi-
cher aus!

fiir CPC 464 - 664 - 6128
3“ Diskette
Best.-Nr. 106

gramm fiur CPC’s

Wabhlweise 3D oder 2D Display, ein-
stellbare Spielstarke und viele weitere
Extra-Features (mit deutscher Bedie-
nungsanleitung).

zum Sonderpreis

Kassette Best.-Nr. 130\, 12,95 DM*

Kassette
Best.-Nr. 103
Diskette 3
Best.-Nr. 104

CPC Power-Spiele-Paket

18 tolle Spiele fiir Ihren CPC 464, 664
oder 6128

4 Disketten 3

Best.-Nr. 102 70,—- DM*

< Unabhéingig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fur das Inland 3,— DM bzw. fir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV Verlag - Postfach 250 - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege



—Programm

4510
4520
4530
4540
4550
4560
4570
4580
4590
4600
4610
4620
4630
4640
4650
4660
4670
4680
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
4790
4800
4810
4820
4830
4840
4850
4860
4870
4880
4890
4900
4910
4920
4830
4940
4950
4860
4970
4980
4990
5000
5010
5020
5030
5040
5050
5060
5070
5080
5080
5100
5110
5120
BHE0)
5140
5150
5160
5170
5180
5190
5200
5210
5220
5230
5240
5250
5260
5270
5280
5290
5300
5310
5320
5330
5340
5350
5360
5370
5380
5390
5400
5410

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

5A,BB,C3,9F,90,E5,CD,78,80531
BB,7C,12,13,3C,12,13,3A,&01F7
08,91,3C,32,08,91,3E,20,801FE
cD,5A,BB,3E,20,CD,5A,BB,80422
E1,C3,9F,90,3E,FF,18,12,8043D
3A,08,91,3D,32,08,91,3E,80219
FF,32,09,91,11,FF,00,11,&02EC
00,00,21,74,01,CD,EA,BB,&0308
11,7F,02,21,74,01,CD,F6,&402EB
BB,11,00,00,21,72,01,CD,&0220D
EA,BB,11,7F,02,21,72,01,402CB
cD,F6,BB,C9,00,00,00,00,40347
00,00,00,00,00,00,00,00,&0000
00,00,00,00,00,00,00,00,&0000
00,00,00,00,00,00,00,00,80000
00,00,00,3E,00,32,09,91,8010A
32,08,91,21,02,50,CD,75,&0280
BB,3E,13,C3,5A,BB,FE,01,&03E3
co,DD,6E,00,DD,66,01,2B,8037A
7E,FE,01,C0,E5,3E,FF,32,80491
23,91,21,0A,91,22,1F,91,80242
23,22,21,91,3€E,01,32,25,8018D
91,32,1E,91,3E,00,32,24,40206
91,CD,5F,92,CD,7C,91,2A,80453
21,91,22,06,90,E1,23,3A,802A8
1E,91,77,23,3E,00,77,C9,8&02C7
cD,09,B8,30,FB,FE,0D,CA,&0491
5£,92,FE,F0,C2,8E,91,C3,80582
A6,91,FE,F1,C2,96,91,C3,&05D2
p8,91,FE,F2,C2,9E,91,C3,8060D
0oD,92,FE,F3,C2,7C,91,C3,40522
34,92,3A,23,91,FE,FF,CA,&0478
7C,91,3A,1E,91,FE,01,CA, &03BF
7C,91,3D0,32,1E,91,CD,5F,&0357
92,ED,58,21,91,1B,18,ED, &03AF
53,21,91,3A,84,92,47,3A,&02D6
25,91,90,32,25,91,CD,5F,&035A
92,C3,7C,91,3A,23,981,FE,&044E
FF,CA,7C,91,3A,08,91,47,&03F0
3A,1E,91,B8,CA,7C,91,3C,&03B4
32,1E,91,CD,5F,92,E0,58,803E7
21,91,13,13,ED,53,21,91,&02CA
3A,25,91,47,3A,84,92,80,80307
32,25,91,CD,5F,92,C3,7C,&03E5
91,3A,24,91,FE,FF,CA, 7C, &04C3
91,3A,1E,91,FE,01,CA, 7C, &03BF
91,3D,32,1E,91,CD,5F,92,&036D
£D,5B,21,91,18,18,€D0,53,80370
21,91,CD,5F,92,C3,7C,91,80440
3A,24,91,FE,FF,CA,7C,91,804C3
3A,08,91,47,3A,1E,91,B8,&0288
cAa,7cC,91,3C,32,1E,91,CD,&03C1
5F,92,ED,5B,21,91,13,13,8&0311
ED,53,21,91,CD,5F,92,C3,80473
7C,91,C9,2A,21,91,7E,47,&0377
23,7€,90,3C,32,85,92,47,802FD
28,7E,32,86,92,67,3A,25,802B9
91,6F,CD,75,BB,CD,8A,BB,&050F
3E,09,CD,5A,BB,10,F6,C9,&03F8
00,00,00,01,02,0C,02,0C,&001D
02,0C,02,0C,FE,04,C2,36,80216
93,CD, 78,B8,22,55,93,CD,8046A
69,BB,22,51,93,ED,53,53,&03BD
93,DD,66,06,0D,56,04,0D,&03F0
6E,02,DD,5E,00,25,15,2D,&0212
1D,CD,66,B8,CD,EA,BA,3A,&0486
27,8E,FE,02,CA,1F,93,CD,&03FE
69,BB,7A,94,3C,32,4F,93,80382
78,95,3C,32,50,93,21,01,&0283
01,CcD,75,8B,CD,60,B8B,FE,&04E4
20,30,04,3€,20,18,08,FE,&01D0
7F,38,04,3E,20,18,00,CD,&01FE
30,93,3E,09,CD,5A,BB,3A,80326
4F,93,57,3A,50,93,5F,CD,80382
78,BB, 7A,3C,BC, 20, 0A,3E,&030D
oD,CD,30,93,3E,0A,CD,30,&02E2
93,E5,B7,ED,52,E1,20,C4,80533
cD,60,BB,CD,30,93,3E,0C, &03C2
cD,30,93,2A,51,93,ED,5B,&03E6
53,93,CD,66,BB,2A,55,93,&03E6
co,75,B8,C9,CD,2B,BD, 30, &04AB
FB,C9,CD,76,BB,22,55,93,&04CE
cD,69,BB,22,51,93,ED,53,80437
53,93,21,01,01,11,19,50,&0183
€3,81,92,00,00,00,00,00,&0206
00,00,00,FE,01,C2,DD,8A,80328
DD,56,01,DD,5E,00,2A,98,80331
94,CD,AD,94,11,00,02,CD,&0382
D7,94,22,9A,94 ,ED,53,9C,&0497
94 ,AF,32,A9,94,32,AA,94,80422
ED,5B,9F,94,ED,52,C8,CD, &054F

Listing "Uni-Data*

[2352]
[183]

[(1737]
[1509]
[1980]
[1816]
[1445]
[1449]
[1709]
[1247]
[1733]
[1971)
[1216]
[1216]
[12186]
[1079]
[2196]
{1967}
[1393]
[2123]
[1535]
[1110]
[1096]
[1655]
[1376]
[2357)
[1701]
[1390]
[1207]
[2053]
[2186]
[2004]
[1482]
[1638]
[1181]
[1948]
[1348]
[1763]
[SIi2=7A]
[2083]
[1223]
[1632]
[1239]
[1092]
[1313]
[1677]
[1272]
[1648]
[1750]
[1233]
[1219]
[1285]
[2055]
[1719]
[1464]
E0Lite)]
[1530]
[1473]
[1657]
[1066]
[2035]
[1770]
[1134]
[1461)
[1748]
[2372]
[2347]
SHCSES]
[1736]
[1426]
[895]

[1554]
[1493]
[1808]
[1713]
[2224]
[1842]
[2023]
[1022]
[921]

[1736]
[2057]
[1940]
[1417]
[1832]
[981]

[1000]
[1584]
[1866]
[1200]
[665]

5420
5430
5440
5450
5460
5470
5480
5490
5500
5510
5520
5530
5540
5550
5560
5570
5580
5580
560¢C
5610
5620
5630
5640
5650
5660
5670
5680
5690
5700
5710
5720
5730
5740
5750
5760
5770
5780
5790
5800
5810
5820
5830
5840
5850
5860
5870
5880
58390
5900
5910
5920
5830
5940
5950
5960
5970
5980
5990
6000
6010
6020
6030
6040
6050
6060
6070
6080
6080
6100
6110
6120
6130
6140
6150
6160
6170
6180
61380
6200
6210
6220
6230
6240
6250
6260
6270
6280
6290
6300
6310
6320

C2,93,2A,9A,94,22,9F,94,80402
CB,1C,CB,1D,F5,ED,5B,98,&04A7
A7,19,7E,6F,26,00,29,F1,802ED
11,00,00,ED,5A,11,09,00,8&0172
cD,D7,94,23,23,7D,32,A1,&03CE
94,3E,C1,47,7B,80,32,A2,803A9
94,55,4F ,3A,08,A7,5F,2A, &02AA
51,A7,DF,A3,94,C9,3A,9E,&04AF
94,87,C8,2A,Al1,94,55,4C,80413
3A,08,A7,5F,2A,51,A7,DF,80349
A6,94,AF,32,9E,94,C9,0E,80424
00,18,02,0E,01,B7,C8,47,&01EF
87,DD,E5,E1,85,6F, 7C,CE,80568
00,67,2B,79,32,AB,34,E5,80361
2A,51,A7,ED,5B,9C,94,19,803B3
ED,5B,A9,94,19 ,EB,E1,C5,8052F
46,2B,4E,2B,E5,D5,C5,3A,803A3
AB,94,B7,20,24,06,00,1A,8025A
FE,OD,28,06,04,28,03,13,8017B
18,F5,E1,70,01,23,73,23,&03E8
72,2A,A9,94,16,00,58,13,&025A
19,22 ,A9,94,E1,C1,10,BF,&03E9
C9,E1,4E,06,00,23,5E,23,8&02A2
56,E8,D1,79,B7,C5,28,02,80431
ED,BO,EB,36,0D,D1,13,2A,803D9
A9,94,19,22,A9,94,3E,01,&02F4
32 ,9E,94,18,07,FE,01,C2,80414
oD, B8A,DD,66,01,DD,6E,00,&03F6
7C,B5,CA,C2,93,22,98,94,&049E
21,FF,FF,22,9F,94,ED,5B,&04BC
9B,A7,21,19,A7,06,10,7E,802B7
B7,c8,12,13,23,10,F8,2A,&02F9
29,A7,01,80,00,09,22,29,&01A5
A7,21,00,00,22,68,A7, DF,&02D8
AC,94,18,DE,40,00,00,00,80276
00,00,00,FF,FF,00,00,66,80264
Cc6,07,4E,C6,07,00,00,00,&01EB
00,7C,B7,28,05,7A,B7,37,802C8
Cc0,EB,B5,C8,7A,B3,70,6B,&053D
62,C8,FE,03,38,10,37,8F, 80339
30,FD,29,08,87,30,02,18,80300
D8,FE,B0,20,F5,C9,FE,01,&0533
ce,29,c9,7A,B3,C8,C5,EB, &055F
06,01,7C,B87,20,09,7A,BD,&029A
38,05,65,2E,00,06,09,78,8015A
95,7A,9C,38,05,04,29,30,80245
F6,3F,3F,78,44,4D,21,00,&029E
00,3D,20,03,18,17,29,F5,801AD
78,1F,47,79,1F,4F,78,91,8&02D1
7A,98,38,05,57,78,91,5F, 80311
2¢,F1,3D,20,E9,37,C1,C9,8&0424
F7,FF,FF,FF,FB,0A,08,08,&0506
08,08,08,F0,20,41,20,FE, %0294
0A,08,08,08,08,08,F9,F4,&021F
F5,F6,FA,00,F7,FF,FF,FF,&06D9
F8,0A,08,08,08,08,08,FD,&0227
20,42,20,FE,0A,08,08,08,&01A2
08,08,F9,F4,F5,F6,FA,00,&04E2
F7,FF,FF,FF,B6,0A,08,08,&04C4
08,08,08,FD,44,41,54,FE,&02EC
OA,08,08,08,08,08,F9,FC,&0227
FC,FC,FA,00,F7,FF,FF,FF,&06E6
B6,0A,08,08,08,08,08,FD,&01E5
20,20,20,FE,0A,08,08,08,&0180
08,08,F9,FC,FC,FC,FA,00,804F7
F£7,FF,FF,FF,FB,0A,08,08,&0506
08,08,08,FD,20,3F,20,FE, &0292
0A,08,08,08,08,08,F9,F4,8021F
F5,F6,FA,00,F7,FF,FB,FF,&06D5
F8,0A,08,08,08,08,08,FD,&0227
20,B85,20,FE,0A,08,08,08,80215
08,08,F9,F4,F5,F6,FA,00,&04E2
CA,CB,CC,CD,0A,08,08,08,80350
08,CE,CF,CF,D1,00,D2,D3,&04EA
D4,0A,08,08,08,D5,D6,D7,80378
0A,08,08,08,D8,09,DA,00,&02AD
DB, DC,00,DD,DE,DF ,EO,E1,&0612
0A,08,08,08,08,08,E2,E3,801F7
E4,E5,E6,0A,08,08,08,08,80209
08,E7,E8,E9,EA,20,00,BD, 80487
BE,BF,20,0A,08,08,08,08,801C7
co0,c1,C2,C3,0A,08,08,08,80328
08,C4,C5,C6,C7,00,20,20,&035E
88,20,0A,08,08,08,08,B9,&0188
BA,BB,BC,0A,08,08,08,08,&0258
ca4,c5,c6,C7,00,00,3C,66,&03B8
c3,c3,66,3C,00,80,C0,E0, &0448
FO,F8,FC,FE,FF,80,C0,E0,80701
FO,F8,FC,FE,FF,00,00,06,&04E7
OF,0F,0F ,0F ,0F,00,03,07,&0055
07,07,04,07,07,1C,BD,8D,&01B6

Listing “Uni-Data*

[1370]
[1576]
[2020]
[1263]
[2000]
[1545]
[1605]
[17086]
[1587]
[815]

[1511]
[1451]
[1525])
[1530]
[1630]
[1447]
[1564]
[874]

[1391]
[1511]
[1657]
[683]

[937]

[2058]
[2246]
[1913]
[874]

[874]

[1985]
[2132]
[1427)
[738]

[1335]
[1892]
[1383]
[1255]
[1900])
[1416]
[2119])
[1229]
[1447]
[1642]
[1715]
[1401]
[1363]
[1051]
[1551])
[1148]
[1501]
[1872]
[1689]
[1437]
[1444]
[1088]
[1700]
[1511]
[1371]
[1161]
[17086]
[857]

[1191]
[1142]
[2060]
[1648]
[1829]
[1437)
[1087]
[1088]
[2208]
{1511]
[1801]
[1161]
[1739]
[1602]
[1352]
[1820]
[1455]
[1711]
[1461]
[541]

[966]

[1136]
[1677]
[1332]
[2300]
[1886]
[2226]
[2307]
[2502]
[2205]
[845]

78 PC
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Programm—j

6330
6340
6350
6360
6370
6380
6330
6400
6410
6420
6430
6440
6450
6460
6470
6480
6490
6500
6510
6520
6530
6540
6550
6560
6570
6580
6590
6600
6610
6620
6630
6640
6650
6660
6670
6680
6630
6700
6710
6720
6730
6740
6750
6760
6770
6780
6790
6800
6810
6820
6830
6840
6850
6860
6870
6880
6830
6900
6910
6820
6930
6940
B850
6960
6870
6980
6990
7000
7010
o290
T030
7040
7050
7060
7070
7080
7080
7100
7110
7120
7130
7140
7150
7160
7170
7180
7lao
T200
7210
7220
7230

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

BD,BD,E7,FF,FF,EF,EF,EF,&072C
EF,EF,3F,FF,FD, 18,38, 78, &04E1
78,78,78B,F8,F8,00,00,00,&0358
03,07,07,07,07,00,19, 3D, &0075
3p,BD,BD,BD,BD,C0,E0,E6,&05B7
EF,EF,EF,EF,EF,07,07,07,&04C0
07,07,07,07,07,BD,BD,B0,&0254
BD,FF,FF,FF,FF,EF,EF,EF,&0786
EF,FF,FF,FF,FD, 18,38, 78, &05R1
78,78,78,F8,F8,07,07,03,80369
01,00,00,00,00,FF,FF,FF,&D2FE
FF,FF,FF,FF,FF,EF,DF,BF,&0788
BF ,FF,FF,FF,FF,F0,E0,CO,&074B
80,00,00,00,00,03,00,00,&0083
03,0F,3F,0C,00,FF,3F,FF, &029A
3F,C3,00,00,00,00,00,00,&0102
00,00,0F,38,20,00,00,00,&0067
00,00,F0Q,1F,00,00,00,00,&010F
00,00,00,FF,D0,00,00,00,&00FF
00,00,00,FC,02,2F,268,28,8017D
28,28,28,18,0F,FF,00,00,&019E
00,00,00,00,FF,92,92,92,&02B5
92,92,92,FF,00,FF,01,01,8&03B6
01,01,01,01,FF,03,06,0D,8&0119
1A,35,6A,D5,FF,55,AA,55, R03E1
AA,55,AA,55,FF,55 AB,57, 80454
AD,59,B1,61,C1,80,88,9C,&047D
A2,BF,A2,80,80,00,3E,04,&0345
€8,10,3€,00,00,81,81,81,8&0298
81,81,81,81,81,80,81,82,80408
81,80,80,80,FF,00,80,40,803C0
80,00,00,00,FF,81,82,84,80306
88,90,A0,C0,80,FF,FC,FF,805F2
CF,C3,00,00,00,C0,00,00,&0252
C¢o,F0,FC,30,00,00,00,00,&02DC
00,00,00,03,02,0F, 08,3F,&0058B
20,FF,80,FF,00,FF,00,FF, &048C
80,FF,00,FF,00,FF,00,FF,&03FC
00,FE,02,FA,0A,F38,2B,AD, 80305
A9,B1,A1,C1,81,0F,08,08,&035C
3F,20,20,60,FF,FF,00,00,&020D
FF,00,00,00,FF,FF,00,00, &02FD
FF,00,00,00,FF,EB,2A,2C, &033F
A8,B0,A0,C0,80,01,02,04,8033F
08;10,20,40,80,80,80,81,80278
82,83,82,80,FF,00,83,C0, 40449
2C,E1,23,00,FF,00,E0Q,40,&034F
80,00,E0,00,FF,81,82,84,&03E6
88,80,A0,C0,80,00,00,00,&02F8
00,FF,00,18,3C,00,00,00,80153
00,FF,03,03,03,C0,C0,C0, 40348
C0,C0,C3,C2,FF,66,7E,42,8052A
42,00,FF,00,FF,03,03,03,80249
03,03,C3,43,FF,00,00,03,8020E
06,0F,0D,0C,0C,00,FF,00,&01389
00,00,FF,92,82,00,00,C0,&02E3
60,F0,BD,30,30,0C,0C,0C, &0291
0¢C,0€,0C,07,00,00,00,FF,&0124
€0,CQ,C0,CO,FF,00,00,FF,&04FE
00,00,00,00,FF,00,00,FF,&01FE
03,03,03,03,FF,FF,C0,C0,&038A
c€o,c0,C0,C0,C0,FF,03,03, &04C5
03,03,03,03,03,C0,C0,C0,&024F
co0,c0,C0,C0,FF,03,03,03,&0408
03,08,03,03,FF,FF,00,18,80222
3c,3¢,18,00,00,00,00,00,&0080
00,00,00,00,FF,C0,CO,CO, &033F
€0,€0,C0,C0,C0,03,03,03,AD3Ce
03,03,03,03,03,FF,00,00,4010E
00,00,00,00,00,45,69,8E,&011C
20,2F,41,75,73,67,61,62, R02AF
B5,73,74,72,65,61,60,20,&0311
B6E,6%,63,68,74,20,69, 6E,&030D
20,4F , 72,64 BE, 75,BE,67,802FD
00,44,61,74,65,69,65,56E, 80284
64,65,20,65,72,72,65,69,&0300
63,68,74,20,28,48,861,72,80242
64,77,61,72,65,29,00,44,&0280
69,73,68,65,74,74,65,20,&0310
66,65,68,6C, 74,00,44,61,&02E8
74,65,69,20,65,76,69,73,&0318
74,69,65,72,74,20,62,65, &030F
72,65,69,74,73,00,44,61,&02CC
74,65,69,20,65,78,69,73, 80318
74,68,865,72,74,20,6E,69,&031F
63,68,74,20,00,44,69,72,8027E
65,63,74,6F,72,73,20,76,&032C
6F,8C,8C,00,44,69, 73,68, 40202
85,74,74,65,20,76,6F,6C, 40323
6C,00,44,68,73 68,65, 74, 40200
74,65,6E,77,65,63,68,73,40361

Listing “Uni-Data"

[1855]
[1788]
[1573]
[1775}
[2054]
{1119]
[1713]
[1083]
[1308]
[1646]
f1788)
[1747]
{17601
[1882]
[2261]
[1627]
[1391)]
[860]

[1656]
[1513]
[1484]
[2169]
[1504]
{1839]
[2349]
[1397]
[1115]
[1025]

[1477]

[1563]
[1169]
[1231]
[1958]
{1865]
[405]

‘[1083]

[1692]
[1203]
[1818]
[2004}
[2536]
[1003]
[1348]
[2001]
[1097]
[1283]
[2328]
[1574]
[1570]
[1551]
[1550]
[1203]
[1794]
[2041]
[1924]
[1223]
[1160]
[1562]
[435]

[18781]
[1325]
[728]

[1128]
[1028]
[1214]
[1273]
[2070]
[1024]
B
[847]

[2046]
[1393]
[1384]
[1606]
[1798]
[1031]
[1342]
[1596]
[1724]
[1165]
[1978]
[1808]
[1950]
[1978]
[1720]
[1240]
[1721)
[1862]
[1719]
[1242]
[1318]

 JOYCE Sonderhefte

Informationen erster Klasse

Das erste JOYCE Sonderheft ist ausverkauft.
(Bitte nicht mehr bestellen)

Die JOYCE-Sonderhefte sind Sonderpublikationen

aus der Redaktion der PC International fiir JOYCE

und JOYCE Plus. Sie enthalten ausschlieBlich noch

nicht verdffentlichte Programme.

T}

Programme:
A

[ - 1!"!.2"§1é;’1
SR

i

JOYCE Sonderheft 2
Aus dem Inhait:
PASCAL-Compiler, Adress- und Archiv-
verwaltun bo

JOYCE Sonderheft 3

Aus dem Inhalt:

Vokabeltrainer, Mini-DTP-Programm,
Spooler, dBase-Werkzeugkiste, LOGO-
Prozeduren

und vieles andere mehr!

MﬂﬁH¢W%mMMMnﬁmm;m

JOYCE Databox 2/88

Diskette 1:

~ 3D-Plotter

— Pascal Compiler

~ dBase-CMDs

- dBase-Handbuch

~ Kybernetik-Lernspiel

- Quickregister

~ Spaltendruck {LocoSript)

— Entscheidungsgenerator

~ Grafmod-Erweiterung

— Adressverwaltung

= Archivverwaltung

~ Balkenmenue

— Kalender

— Funktionszeichner (LOGO)

- Labelprinter

— Lister f. Basicprogramme

- Funktionsprogramm

— Suburbia: Brettspiel,
dhnlich Monopoly:

Diskette 2:

Alle Dateien fiir die Turbo-Pascal-
Grafik -Toolbox: Quelicode und Demo-
Datglen im Source- und Kommandofor-
mat — 170 kB Daten!

JOYCE Sonderheft 2

Best.-Nr. 302 20, - DI
Databox Diskette' 1

Best.-Nr. 304 30

Databox Disketie 2;

Best.-Nr. 305 24, - DM*
Kombipack Disk, 142

Best «Nr. 306 48, - DM*

Noch zu erhalten:

JOYCE Databox 3/88
Diskette 1:

— Memory-Spiel

- Mini-DTP-Programm

- Vokabeltrainer

— Zelchenprogramm in LOGO

= 17-und 4-Spiel

~ Kopierprogramm

- RAM-Monitor

~ Druckerspooler

— Reset chne Datenverlust

— 43 Spuren schreiben und lesen
u.a. mehr, insges. 24 Programme

Diskette 2, S. 1

- ein Super-Werkzeugkasten fir dBase!
Zahlreiche Hilfsprogramme insgesamt
168 KBI!

Achtung: dBase Il-Paket notwendig

Diskette 2, S. 2

= alle Turbo-PASCAL und Assembler-
Quelltexte mit dazugehdrigen COM-
Dateien, insgesamt 166 KB! Achtung:
Turbo-PASCAL-Programmpaket erfor-
derlich

JOYCE Sonderheft 3

Best.-Nr. 370 20, - DM*
Databox Diskette 1

Best.-Nr. 371 30, - DM*
Databox Diskette 2

Besi.-Nr. 372 24, - DM*
Kombipack Disk, 142

Best.-Nr. 373 48, - DM*

Die Diskette zum Joyce Sonderheft Nr. 1

Best.-Nr. 303

* Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Artikel b
fir das Inland 3,— DM bzw. fiir das Ausland 5.—- DM

packung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege



—Programm

Listing “Uni-Data“

7240 DATA B5,6C,20,62,65,69,20,67,802A8 [1888]
7250 DATA 65,6F,65,66,66,6E,65,74,8034C [1214]
7260 DATA 65,72,20,44,61,74,65,69,&02DE [1578]
7270 DATA 00,44,61,74,65,69,20,73,8027A [1378]
7280 DATA 63,68,72,65,69,62,67,65,80339 [1438]
7290 DATA 73,63,68B,75,65,74,7A,74,8037A [1806]
7300 DATA 0Q0,44,61,74,65,69,65,6E,802BA [1798]
7310 DATA 64,65,20,65,72,72,65,69,&0300 {1031]
7320 DATA 63,68,74,20,28,53,6F,66,&02AF [1731]
7330 DATA 74,77,61,72,65,29,00,07,8&0253 [1351]
7340 DATA 4F,4B,20,20,20,20,41,42,84019D [1110]
7350 DATA 42,52,55,43,48,20,00,0A,8&018E [1024]
7360 DATA 0A,44,72,75,63,6B,65,72,802DA [1994]
7370 DATA 20,65,69,6E,73,63,68,61,&02FB f2218]
7380 DATA 6C,74,65,6€E,20,21,00,50,8&0244 [1676]
7380 DATA 61,72,61,6D,65,74,65,72,8&0351 [1076]
7400 DATA 66,65,68,6C,65,72,20,21,&02B7 [1098]
7410 DATA 21,00,46,65,6E,73,74,65,&0286 f1470]
7420 DATA 72,20,7A,75,20,67,72,6F,&02ES [1429]
7430 DATA 73,73,20,21,00,00,00,00,80127 [1801]
10 REM — Demo RSX-Befehlserweiterung SRS
NI-DATA'
20 REM - by Ralf Heinmrich 1988 Ver [3653])
sion 1.1
3 Ol [174]
40 IF PEEK(&B8684)=1 THEN GOTO 90 [1313]
50 MEMORY &8683:LOAD "UNIDATA.bin",&B684 {1987]
60 CALL &B68B4 [664]
70 OPENOUT "Dummy'" :MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT [8877]
:REM - WICHTIG ! richtet den In/Output Buf
fer fuer die relative Datenverwaltung ein
80 REM - Variable vorbesetzen [1919]
90 auswahl%=0:nr%=0:fehler%=0:abbruch%=0:a [1820]
i
100 [ INIT [527]
110 REM - hauptprogramm [1439]
120 ON ERROR GOTO 1120 [EIRaE3ETE]
130 FOR i= 1 TO 1000:NEXT: REM - Pause [872])
140 balken$="/Datei/Formatieren/ICONS/Text [5985]
kopie/Ende/"+CHR$(0)
150 |MENUE.AUS [1481]
160 |MENUE.AN,@balken$ [2006]
170 meldung$="Waehlen Sie mit den Cursor- [7417]
tasten und druecken ' RETURN '"+CHR$(0)
180 |MELDUNG,@meldung$ [2123]
190 |ABBRUCH,Rabbruch% (1506]
200 IF abbruch¥%=2 THEN | INIT:END [1257]
210 |MENUE.NR,Rauswahl% [2457]
220 ON auswahl% GOTO 230,930,1010,1190,114 [1381]
0
230 menue$="/Datei anlegen/Daten eingeben/ [6799]
Daten anzeigen/Hauptmenue' +CHR$(0)
240 |PDOWN,2,16,3,8,@menue$ [g82]
250 |DROP,NR,@nr¥% [1414)
260 ON nr% GOSUB 280,440,660, 150 [1730]
270 GOTO 150 [415]
280 IINIT [527]
290 LOCATE 18,4:PRINT '"®¥¥XXxkxXxXxx% Relativ [4646]
e Datei anlegen kkkxkkkk*"
300 meldung$="Bitte Datendiskette einlegen [3631]
'OK'"+CHR$ (0)
310 |MELDUNG,@meldung$ [2123]
320 |ABBRUCH,@abbruch% [1506]
330 IF abbruch%=2 THEN GOTO 140 [857]
340 REM - Bsp. Datensatzlaenge - 64 / 100 [1953]
Datensaetze
350 satzlaenge=64:datensaetze=99 [1800]
360 OPENOUT "Datei.rel" [1263]
370 FOR i= 0 TO datensaetze [FIES10;35]
380 PRINT #9,STRING$(satzlaenge,32); [2809]
390 NEXT i [375]
400 CLOSEOQOUT [g02]
410 LOCATE 1,4:PRINT CHR$(20) [2116]
42C RETURN [555]
430 [174]
440 LOCATE 18,4:PRINT "#**xx**x*x** Daten e [3384]
ingeben XKKRKRKKKK K% "
450 OPENIN '"datei.rel" [1381]
460 |DISKFEHLER,@fehler% [1964]
470 | ABBRUCH,@abbruch% [1506]
480 IF abbruch%=2 THEN GOTO 130 [B19]

490 [SATZLAENGE,satzlaenge

500 LOCATE 20,6:INPUT "“Datensatz Nr. : oA
glO IF nr >39 THEN 620

520 LOCATE 20,8:INPUT "Name " feld$(
g;o LOCATE 20,9:INPUT "Vorname s feld$(
;lo LOCATE 20,10:INPUT "Rufnummer: ";feld$
(2)

550 [DATENSATZ.NR,nr
560 FOR i= 0 TO 2
570 a$=feld$ (i)

580 |SCHREIBE,@a$
590 NEXT i

600 LOCATE 1,4:PRINT CHR$(20)
610 GOTO 500

620 | SATZLAENGE,OQ:
n

630 CLOSEIN

640 RETURN

650 :

660 LOCATE 18,4:PRINT '"kkkkkkkxkxk
nzeigen Kok kKK ok ok kK k"

670 OPENIN “datei.rel"”

680 | DISKFEHLER,@fehler%

690 | ABBRUCH,@abbruch%

700 IF abbruch¥%=2 THEN GOTO 130
710 |SATZLAENGE, 64

720 LOCATE 20,8:INPUT
r

730 IF nr >99 THEN 830
740 |DATENSATZ.NR,nr
750 a$=""

760 FOR i=0 TO 2

770 | LESE,@a$

780 feld$(i)=a$

790 NEXT

800 LOCATE 20,8:PRINT

REM rel.Datei schliesse

Daten a

"Datensatz Nr. : pn

“"Name " feld$(

810 LOCATE 20,9:PRINT "“Vorname v felds(

820 LOCATE 20,10:PRINT "Rufnummer: ";feld$
830 meldung$="Wuenschen Sie eine Textkopie
-> '0OK' ?"+CHR$(0)

840 |MELDUNG,@meldung$

850 | ABBRUCH,@nr%

860 IF nr¥%=1 THEN GOSUB 1170:REM - Textkop
ie

870 LOCATE 1,4:PRINT CHR$(20)

880 GOTO 720

890 | SATZLAENGE,Q:REM -
liessen

900 CLOSEIN

910 RETURN

920

930 LOCATE 18,4:PRINT "¥Xk¥xkkkkxX
e formatieren k¥¥kkkxkkxx"

940 meldung$="Richtige Diskette eingelegt

?"+CHR$ (7)+CHR$10)

950 !MELDUNG,Emeldung$

960 | ABBRUCH,R@abbruch%

970 IF abbruch%¥=2 THEN GOTO 140

980 | FORMAT

990 GOTO 150

1000 :

1010 LOCATE 18,4:PRINT "*¥k¥**kXxxxx% I CO

N S Nr.0 - 11 EET ST E S S

1020 spalte¥%=20:zeile%=8

1030 FOR i = 0 TO 11

1040 |ICON,i,spalte%,zeile%

1050 spalte¥%=spalte%+8

1060 IF spalte¥% >50 THEN spalte¥%=20:zeile%
=zeile%+6

1070 NEXT

1080 |TASTE

1090 FOR i= 1 TO 2000:NEXT

1100 GOTO 140

1110 :

1120 REM - Fehlerbehandlung

1130 RESUME NEXT

1140 END

ISLGOREES

1160 REM - Textkopie 1

1170 | TEXTKOPIE,20,80,4,10

1180 RETURN

1190 REM - Textkopie 2

1200 |TEXTKOPIE

1210 |TASTE,65: REM - ASCII-Code A

1220 GOTO 150

relative Datei sch

Diskett

Listing “Uni-Data”

[2801]
[3782]

[591]
[2392]

[2001]
[2950]

[1503]
[471]
[564]
[844]
[375]
[2116]
[401]
[3240]

[752]
[555]
[174]
[3636]

[1381]
[1964]
{15061
[819]

[1094]
[3782]

[912]
[1503]
[388]
[471]
{1248]
[770]
[350]
[1816]

[1672]
[3318]
[4381]

[2123]
[1087]
[2024]

[2116]
[421]
[2166)

[752]
[555])
[174]
[3685]

[3750]

[2123]
[1506]
[857]
[996]
[415]
[174]
[3091]

[1101]
[508]

[1422]
[1897]
[3196]

[350]
[397]
[998]
[409]
[174]
[1156]
[703]
[110]
[174]
{1360]
[2066]
[555]
[1355]
[1344]
[634]
[415]
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Wissen alacarte!
Themen-Sonderhefte von DMV

CPC-Sonderheft Nr.7

Das neue CPC-Sonderheft ist da!
Mit dem neuen CPC-Sonderheft er-
schlieBen Sie sich eine vollig neue
Welt der Software. Eine geballte La-
dung hochwertiger Programme aus
den Bereichen Anwendung und
Spiel wird die Herzen aller CPC-
Besitzer (und die Taktfrequenz aller
CPCs) héher schlagen lassen.

Die informativen Grundlagenartikel
vermitteln interessante Themen auf
leicht versténdliche Art, ideale Lektii-
re fur Einsteiger und Fortgeschritte-
ne. Programmierer werden ihre eige-
nen Programme kiinftig noch effekt-
voller gestalten kénnen, eine groBe
Sammlung von Tips & Tricks zu Ba-
sic, Assembler und CP/M bietet ein
duBerst vielfdltiges Spektrum fir alle
moglichen Anwendungsgebiete. Fiir
die Hardware-Freunde haben wir ei-
nen kompletten und absolut Ilei-
stungsstarken Sprachsynthesizer
vorbereitet. Die komplette Bauaniei-
tung sowie die zugehdrige Software
erwarten Sie im neuen CPC-
Sonderheft.

Sonderhefte 1/86 und 2/86

Software — Listings — Infos fur alle Schneider CPC!
Sonderheft 1 beinhaltet eine abwechslungsreiche
Sammiung beliebter und nitzlicher Programme aus
den Sparten Anwendung, Spiel und Tips & Tricks.
Der groBe DFU-Sonderteil zeigt Ihnen alles Wis-
senswerte zur Datenferniibertragung auf und vermit-
telt Basiswissen. Insgesamt 28 aktuelle Listings —
Software satt im CPC Sonderheft 1/86!

SH-Nr.1 Best.-Nr.: 307 14, - DM+
SH-Nr. 2 Best.-Nr.: 308 14, - DM~

Sonderheft 4/87

Programmiersprachen — Anwendungen in Turbo-
Pascal und mannigfaltige Informationen stehen im
Mittelpunkt des 4. CPC-Sonderheftes. Mit liber 200
Seiten praller CPC Informationen, Tips und wertvol-
len Programmen, das ideale Sammelsurium fir je-
den CPC-Anwender. Interessiert!? — dann sollten
Sie sich schnell entscheiden, denn es sind nur noch
wenige Restposten verfugbar.

Best.-Nr.: 310 14, - DM*

rth'llduh
linet vt s

Al

Teykm e 1 #b el o0
Harunmnmk e
CAD

Boridistni

7/88

Grundlagen:
Alles Uber Floppy-
Programmierung

Spiele:
3Dron 2
Auxifia -Im Reich der Magie 4~

Anwendungen:
Musikprogramm de Luxe
Chemis - ganz einfach

CPIM:

Viele Tips und
Ergédnzungen

Das neue CPC-Sonderheft Nr. 7 ist ab 14.9.88
tiberall im Handel erhaltlich und kostet
14,— DM”. Best.-Nr. 313
Die Databox dazu besteht aus zwei 3" Disketten (je
24,— DM"), bzw. Kassetten (je 14,— DM*).

Im gunstigen Kombipack erhalten Sie beide
Disketten fiir 38,- DM*, oder Kassetten nur 25,— DM*,

Sonderheft 5/87

Pawer fiir lhren CPC! Uber 500 KByte leistungsstar-
ke Software aus vielen Anwendungsbereichen brin-
gen Ihren CPC auf Trab. Ob Einsteiger, Fortgeschrit-
tener oder Profi — hier finden Sie alles, was [hr Com-
puter braucht, Viele Tips & Tricks, Grundiagenarti-
kel, Spiele und Anwendungen lassen dieses
Sonderheft zu einer unentbehrlichen Arbeitshilfe
werden,

Best.-Nr.: 311 i4, - DM*

Einige Beispiele aus dem Inhalt:

Anwendungen:

— Music-Star ist ein Programm der Super-
lative. Per Joystick sind Sie in der Lage, ei-
gene Musikstiicke schnellstens zu pro-
grammieren. Die entsprechenden Noten
werden dabei stindig auf dem Bildschirm
angezeigt, es gibt viele Optionen zur Ma-
nipulation und Nachbearbeitung. Musik-
fans dirfen diesen Hit nicht versdumen.

Spiele:

— Auxilia entfithrt Sie in die Welt von Magie
und Zauber. Ein packendes Strategie- und
Actionspiel. (auf anderen Computern
auch unter ARCHON bekannt)

— Mit Supertron 3D erwartet Sie ein effekt-
volles Actionspiel mit echter 3D-
Atmosphdre,

Tips & Tricks:

— Wie Sie ihre selbstgeschriebenen BASIC-
Programme erheblich verkiirzen kdnnen
zeigt unser BASIC-Programmcode-
Kompressor.

Hardware:

— Komplette Bauanleitung fir einen
Sprachsynthesizer. Die zugehorige Soft-
ware sucht thresgleichen, vergleichen
Sie.

Grundlagen:

— Ausfiihrlicher Bericht tiber den Floppy-
Controller und seine Programmierung.

Sonderheft 3/86:

Reviews — Spiele - Anwendungen- ein wahres
Hit-Sammelsurium birgt das CPC-Sonderheft 3/86.
Die Spielprogramme im Uberblick und viele Tips, L6-
sungen und Karten zu Computerspielen und Aben-
teuern, Begeistern wird Sie auch der Flugsimulator
— ein echter Leckerbissen zum Eintippen! Fantasy-
und Adventurefreunde werden sich Uber das erste
Rollenspieladventure Monstergarten sicherlich ge-
nauso freuen, wie die Hardware-Freunde Uber die
Echtzeituhr zum Selbstbau

Best.-Nr.: 309 14, - DM*

Sonderheft 6/88

Grundlagen, viele Tips, nitzliche Anwendungen
und tolle Spielprogramme — ein MuB fiir jeden CPC-
Anwender. Dieses Sonderheft behandelt das ge-
samte Spektrum moglicher CPC-Einsatzgebiete und
bietet Informationen fUr jedermann. U.a, komplette
Lagerbuchfihrung, relative und sequentielle Datei,
neues Disketten-DOS, viele Lernprogramme, CP/M
und Turbo Pascal und, und, und.

Best.-Nr.: 312 14, - DM+

iaer

{15118 o

hifishrung

* Unabhingig von der Anzahl der bestellten Zeitschriften beréchnen wir fiir das Inland 3,— DM
bzw. fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung . Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV Verlag - Fuldaer Str. 6 - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Sommerwettbewerb ’88

Die Auflésung
der Ritsel

Es ist geschafft: die Gewinner
unseres Sommerwetthewerbes
stehen fest. Allzuleicht hatten
wir es Thnen ja nicht gemacht,
trotzdem kam eine Flut von Post-
karten mit der richtigen Ant-
wort. MONITORVERLANGE-
RUNGSKABEL - so lautete un-
sere Wortschopfung, die Sie in
dem dreiteiligen Réitselmarathon
finden sollten. Ob Sie zu den
gliicklichen Gewinnern zihlen,
werden Sie gleich erfahren.

Zuerst wollen wir uns an die Auflgsung
der einzelnen Riitselteile begeben, um
zu beweisen, daB man auf diese Art
wirklich zum Ziel kommt.

In Heft Nr. 6 hatten wir Thnen ein
Wortsuchspiel prisentiert, in dem Sie
zwel versteckte Worter zusitzlich su-
chen muBten. Das erste Wort hie ON-
LINE und stand in der vorletzten Spalte
von der zweiten bis zur siebten Zeile
auf dem Kopf, das zweite namens Kas-
sette stand in Spalte 5 von Zeile 3 bis
Zeile 10. Aus diesen beiden Wortern
muBten Sie die Buchstaben O, L, E, K,
E, T, E herausschreiben, damit hatten
Sie Teil 1 gelost.

In Teil 2 brachten wir sechs Zeichnun-
gen, die sinnbildlich fiir Begriffe aus
der Computertechnik standen. Dieses
waren 1. MAUSSTEUERUNG,

2. STECKKARTE, 3. ADRESSBUS,
4. MAGNETFELD, 5. SCHNITT-
STELLE und 6. SCHREIB-LESE-
KOPF.

Hatten Sie die Bedeutung der Bildchen
richtig erkannt, miifiten Sie folgende
Buchstaben gefunden haben:

A,S,U, M, N, und R.

Teil 3 schlieflich verlangte wieder
Knobelgeschick. Folgende Worter wa-
ren aus den Silben zusammenzusetzen:

1. PROGRAMM, 2. ABSTURZ,
3. TEXTVERARBEITUNG,

4. DATEIVERWALTUNG,

5. VERKNUPFUNG.

82 pPc 1088

Und iibrig blieben dann die Buchstaben
A und E, sie bildeten das A, welches
zusammen mit den anderen Buchstaben
O,R,B,R,V,N,I,L, G, Nund Gden
Rest des gesuchten Wortes ergaben.
Wenn Sie nun noch die Buchstaben an
die richtige Stelle gesetzt haben, sind
Sie auf die richtige Losung gekommen,
namlich MONITORVERLANGE-
RUNGSKABEL.

Die Gewinner

Unsere Gliicksfee Anke iibernahm da-
bei die Ziehung. Drei Mitspieler, die
das Losungswort auf eine Postkarte ge-
schrieben und an den DMV geschickt
haben, diirfen sich nun auf Ihre Preise
freuen. Zuerst der Hauptpreis. Einen
tragbaren PPC gewinnt:

Margret Bach

Am Pflanzengarten 10

5000 Kéln 80

Wir wiinschen Thnen einen guten Ein-
stieg in die MS-DOS-Welt und viele

Reiseziele, zu denen Sie Ihren porta-
blen PC mitnehmen k&nnen.

Den zweiten Preis, ein Software- Paket
im Wert von DM 500,-, erhélt

Christian Bettstetter
Hittorfstr. 36 A
8263 Burghausen

Der dritte Preis, ein Software- Paket
im Wert von DM 200, -, fillt an

Roland Schaffrath-Prechtel
Weggenhofstr. 6
4150 Krefeld 1

Diesen beiden Gewinnern wiinschen
wir viel Spaf mit ihren neuen Program-
men. Allen anderen danken wir fiir die
Teilnahme. Seien Sie nicht traurig, dal
es diesmal nicht geklappt hat, vielleicht
haben Sie beim ndchsten Mal mehr
Gliick. Sie wissen ja, der ndchste Som-
mer kommt bestimmt.
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LocoMail

von Kopf bis Fu3

1. Einige Uberlegungen zu LocoMail

LocoScript akzeptiert keine LocoMail-Codes in den Kopf- und Fufiteilen
eines Textes und dies im Gegenteil zu den sonstigen Textgestaltungsco-
des, obwohl eine solche Eigenschaft durchaus niitzlich wire. Der folgen-
de Tip, durch einige “quasi-philosophische“ LocoMail- Uberlegungen

eingeleitet, soll Abhilfe schaffen.

LocoMail war eine notwendige und
niitzliche Beigabe zu LocoScript (Ver-
sion 1.41), so dai die PCW-System-
software nun auch Aufgaben der pro-
grammierten Textverarbeitung, Rund-
brief-Schreiben usw. bewiltigen kann.
Aber ich sagte “war“ in Hinsicht auf
den Tag der Release, obwohl ich es
gerne so verstanden hitte, daB eine
neue LocoMail- Version “vom Stapel
gelassen“ wurde.

Denn LocoMail hat m.E. manche ne-
gativen Eigenschaften von LocoScript
geerbt, die leider auch die 1.41er Ver-
sion aufweist. Das listige und zeitrau-
bende Scrollen des Textes auf dem
Bildschirm, wenn man/frau mit
ALT/SEITE oder ALT/DOK hin und
her springt, kann immer noch nicht
wahlweise ab- oder eingestellt werden.
Und LocoMail “ergiefit* hartnickig al-
les auf den Bildschirm, damit der User
standig alles vor Augen hat.

Obwohl Scrollen bei Befehlen wie
ALT/PARA oder SHIFT (\/) usw.
nicht zu beanstanden ware, tragt es zur
Langsamkeit von LocoScript bei, daf§
bei groferen Spriingen gescrollt wird.
Der Computer ist nun mal dazu da, um
auch “Navigation ohne Sicht und nur
mit Instrumenten“ zu ermoglichen,
d.h. “Textverarbeitung nur mit Befeh-
len und ohne den Text zu sehen®.

Das Abstellen des Scrollens miBte
softwaremiBig bedeuten, daB z.B. die
letzte Bildschirmseite sofort aufgebaut
wird, nachdem DOK inmitten eines

Textes eingegeben wurde. Auch Loco-
Mail wére um einiges schneller, wenn
z.B. das Mischen cines Formbriefes
mit einer Adrefidatei ohne Bildschirm-
protokollierung moglich wire. Ich bin
pessimistisch, ob  “LocoKnacker®
(vgl. die Beitriige in PC-Amstrad- In-
ternational ber das Knacken&Patchen
von LocoScript) das unnétige Scrollen
leicht beseitigen koénnen, denn diese
Aufgabe wiirde gute Insider-Kenntnis-
se verlangen. Ich kann nur hoffen, da§

Locomotive Software der “Loco-
World“ einen neuen “Zug* in Gestalt
eines Update zur Verfiigung stellt.

2. LocoMail-Codes in der
Kopf- und FuB}-Zeile

Rundbrief-Schreiben ist gut, denn die
Empfinger erhalten personalisierte
Briefe, in die die personenbezogenen
Daten automatisch eingesetzt werden.
Es hat aber auch Nachteile, und zwar -
nicht nur wegen des zeitraubenden
Scrollens beim LocoMail: das Drucken
eines Rundbriefes von mehreren Seiten
in einer auch kleinen Auflage kann in
sich zeitraubend sein. Da mufl man sich
liberlegen, ob nicht eine Kombination
von Ablichtungsgerit und PC-Drucker
sinnvoller wire. Denn ein Text, als fe-
ster Bestandteil eines Rundbriefes,
konnte einmal (schon) gedruckt und
danach vervielfiltigt werden, wonach
die einzelnen kurzen Begleitschreiben
liber MailMerge erstellt werden.

Bei verschiedenen Anwendungen kann
es auch erforderlich sein, daB in den
Folgeseiten eines Briefes auf den Ab-
sender/Empfianger, Datum, das Thema
des Schreibens usw. usf. verwiesen
wird. So kann es bei manchen wichti-
geren Briefen oder Vertridgen usw.
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Abb. 1: So sollte eine Adrefidatei aussehen.
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vorkommen. Daher miifite man Loco-
Mail-Codes auch in Kopf- und FuBteil
eines Formtextes einsetzen kénnen, da-
mit die entsprechenden Daten aus der
Datendatei iibernommen werden.
Gelost wird das Problem durch eine
Anderung der SeitenmaBe, so daB der
Mittelteil des Textes auf volle Linge
umdefiniert wird. Einige praktische
Werte werden in den folgenden Tabel-
len aufgelistet, wobei als Abkiirzung
gelten:

SL=SeitenLinge, KT =KopfTeil,

PK =Position Kopfzeile, FT =FuBTeil,
PF =Position Fufizeile, MT =Mittel Teil
sowie LA4=Layout einer DIN-A4 Seite
und L11=Layout einer 11 Zoll Endlos-
papier-Seite.

Ein iibliches Layout

SL KT PK MT FT PF
LA4707556765
L1172 6458867

Maximales Layout

SL KT PK MT FT PF
LA4700170070
L11720172072

Eine LA4-Seite mit iliblichem Layout
1aBt sich mit einem maximalen Layout
so umgestalten, da der Kopfteil- und
der Fufiteiltext an ihren entsprechen-
den Stellen eingeblendet werden. Ar-
beitet man mit den obigen Werten fiir
eine LA4-Seite, so muff der Kopftext
stets in der 5. Zeile und der FuBtext in
der 65. Zeile beginnen. Ein Absatzab-
bruch im Text (Ubergang von einer zur
anderen Seite) mufB per Hand vorge-
nommen werden. Beim Blittern am
Bildschirm sind die Kopf- und FuBzei-
len also lesbar, ohne die F7-TASTE
driicken zu miissen. (Die Kopf- und
FuBizeilen im Menii der F7-Taste miis-
sen nicht beschrieben werden.)

Nun kann man LocoMail-Codes in die
neugewonnenen Seiten beliebig einset-
zen. Die Belastung des Speichers durch
dieses Verfahren, da die Kopfteil- und
FuBteiltexte in jede Seite eingeblendet
werden, ist gering und hingt nur von
der Anzahl der zusitzlichen Seiten so-
wie von der Linge dieser Texte ab.

84 pPC 10’88

Blauer Weg 28
Postfach 4099399 U oF 2 e
2000 Hamburg 40

Neue Firma GobH

TELEFON

020> 770021-01/-02

An
Anrede Vorname Nachname

Anschrift

PLZ Ort PAZ

LHR  ZEICHEM

IhrZeichen

1HR BRIEF vom

BETREFF

Benachrichtigung der Gewinner

UNBER TETCHEN oATUR

UnsZeichen! 7 Tag ; heutiger Tag

Sehr geehrte# Anrede = "Herr" :<r> Anrede Nachname !

Neue
lehrreichen Ausflugs decken.

Es ist uns eine Freude, Ihnen mitteilen zu diirfen, dal Sie beim Preisausschreiben
unserer Firmenzeltung srewornmnern haben.

Sie erhalten einen Gutschein fir ein Wochenende flUr zwel Personen auf einem
Bauernhof Ihrer Wahl, den Sie bei elner Reiseagentur Ihrer Wahl einldsen kdnnen. Die
F14 rmas GmbH wird die Kosten des vergniiglichen und gewif

Abb. 2: So kann ein Muster fiir einen Serienbrief aussehen

Die Beispieldateien auf der
DATABOX

Ich empfehle, diese Dateien zu analy-
sieren, bevor das “Mischen® gewihlt
wird. Bitte schalten Sie die Codesan-
zeige ein und priifen Sie, auch anhand
des LocoMail-Handbuches, wie es
geht. Der Korrektheit halber sollte be-
merkt werden, daB sowohl die An-
schriften als auch der Inhalt des Form-
briefes frei erfunden sind.

PROBEADR.LOC ist eine Mini-
AdreBdatei mit vier Adressen, wobei
jede Information einzeln angesprochen
wird: *‘Anrede, Vorname, Nachname,
Anschrift (hier: StraBe), Postleitzahl,
Ort und Postamtszahl, ferner die Po-
starchivzeichen der Empfinger und der
Firma.

PROBEBRF.LA4 und PRO-
BEBRF.L11 sind zwei Formbriefe der
“Neue Firma GmbH*", je eins fiir ein
DIN-A4 Einzelblatt bzw. 11 Zoll End-
lospapier. Beim Drucken kénnen die
entsprechenden Initialisierungswerte

(Liicke 3 oder 5 Zeilen) gewihlt wer-
den. Jeder Formbrief ruft die angefor-
derten Daten aus der AdreBdatei ab,
priift, ob es sich um einen Herrn han-
delt, und ggf. wird ein “r“ dem Wort
“geehrte” angehidngt. Das Datum
(“Tag* genannt) wird einmal bei Be-
ginn des “Mischverfahrens“ abgefragt
und in allen folgenden Briefen automa-
tisch eingesetzt.

In einem Punkt ist hier die LocoMail-
Anwendung nicht optimal, und ich
schlage die Verbesserung als Ubung
vor. Die mehrfachen LocoMail-Codes
(+m) und (-m) in einer Zeile, wie z.B.
bei der Folge “(+m)Anrede(-m)
(+m)Vorname(-m) (+m)Nachname(-
m)“ konnten mit LocoMail, unter Be-
achtung der Leerstellen zwischen Feld-
namen, einfacher geschrieben werden.
PROBEBRF.L5’ schreibt zwei DIN-
A3 Blitter quer auf 11“-Seite, wéhlen
Sie im Druckermenii Endlospapier mit
Seitenldnge =36 und Liicke=2.

(Paul Ney/rs/me)



Bestellservice fiir CPC 464 - 664 - 6128

Ich bestelle hiermit aus lhrem Angebot:

Anz Best Nr. Bezeichnung Preisin DM Anz. Best:Nr. Bezeichnung Preis in DM Anz Besl:Nr. Bezeichnung Preis in DM

__ 201 Copyshop (Hardcopy-Pragramm} __ 136  Werewolves 3" Disk 48— ___ 1115  Telis Cass 35-
Cass 58- __ 137  California Games Cass 35~ __ 1116  Telrs 3" Disk 44 -

___ 202 Copyshop 3" Disk 8- ___ 138  Calfornia Games3" Disk 48- __ 1117  Blocd Valiey Cass

___ 203  Copyshop (Vortex) 525" Disk 89— ___ 139  Buggy Boy Cass 35— __ 1118  Blood Valley 3" Disk

__ 101  Power-Spiele, 4 Cass 50— ___ 140  Buggy Boy 3" Disk 49—~ ___ 1120 Beyond Cass

__ 102  Power-Spiele, 4 3" Disk 0— __ 141 Combat School Cass 32—~ __ 1121 Beyond 3" Disk

103 Startest, Cass. 24— ___ 142  Combal School 3" Disk M- ___ 1122 Zynaps 3" Disk

___ 104  Shartest 3" Disk M- ___ 143 International Karate plus Cass 35— __ 182 Space Shuttle Cass

___ 106  Know 3" Disk 29— ___ 144  Inernational Karate plus 3" Disk 43— __ 163  Buing Cass

___ 204  Special Offer No1 3 Disk 63— ___ 149  Champion Ship Sprint 35, ___ 165  Balblazer Cass

___ 205  Special Offer No.2 3" Disk B8~ __ 150  Champion Ship Sprint 3" Disk 48— ___ 175 Wintersports Cass

___ 107  Special Offer No3 3" Disk 48— ___ 155  Mah Jong Cass 5- ___ 179 Spindizzy Cass

___ 206  Context CPC Cass 44~ ___ 156  Mah Jong 3" Disk 49, __ 167 Hacker Il Cass

— 207  Context CPC 3" Disk 59— __ 159  DanDarel __ 177 Tempest Cass

___ 209  FAst BAsic COMpiler 68— Mekon's Revenge Cass. 29— __ 169  Star Riders Il Cass

___ 1011 Fantastic Four 48— __ 160  Mekon's Revenge 3" Disk 8- ___ 1 Bib Trouble in Litlle China Cass

___ 108  Solid Gold 2 Cass /- 525  Jopslick 5- __ 173 Saling Cass

__ 109  Solid Gold 2 Disk 3" 63— __ 1101  Bedlam Cass - __ 181  Ghostbuslers 3" Disk

___ 110 10 Hit Games 2 Cass 44— ___ 1102 Bedlam 3" Disk M- 183 i

111 10 Hit Games 2 Disk. 3" 59— ___ 1103 Cybernoid Cass -  ___ 164  Boxing 3" Disk

___ 112 Theworld's greates| Cass 3/—  ___ 1104 Cyvernoid 3" Disk 48—  ___ 184  Litie Compuler People 3" Disk

___ 113 Theworld's grealesl 3" Disk. 48— __ 11205 Druid 2 Cass 2, 166  Ballblazer 3" Disk

___ 114 6 Compuler Hits Cass 5— ___ 1106 Drud 2 3" Disk 48~ __ 176 Winlersports 3" Disk

___ 115 6 Compuler Hits 3" Disk ___ 1107  Get Dexlerll Cass B ___ 180  Spindizzy 3* Disk

_ 116  Clever und Smart Cass — 1108 Gel Dexlerll 3" Disk 44, __ 168  Hacker Il 3" Disk

17 ___ 1109 Leaderboard Cass 35 — 178 Tempesl sk

18 ___ 1110  Leaderboard 3" Disk 49— ___ 170 Sl Raiders Il 3" Disk

119 Driller 3" Disk ___ 1111 Rampage Cass 33—  __ 172 BigTrouble

___ 130  Cyms |l Schach Cass ___ 1112 HRampage 3" Disk 49— in Little China 3" Disk 22—

___ 131 Bubble Bobble Cass __ 1113 Sidearms Cass 35— __ 174 Saling 3" Disk 22—

___ 132 Bubble Babbie 3" Disk ___ 1114 Sidearms 3" Disk 48—

+ Porlo/Verpackung
(inland 3~ DM, Ausland 5,— DM)

[ Den Belrag bezahle ich mittels des beigeluglen Verrechnungsschecks

(nur innerhalb der BRD)

[71 Ich bitte um Lieferung per Nachnahme, zuzigl der NachnahmegebUhi

Gesamibetrag
Datum et Vertreter)
Bucher-Service PC-Bestellservice
Ich bestelle hiermit aus lhrem Angebot: Jch mache von Ihrem Angebol Gebrauch und bestelle hizrmit
DMV-Angebot: mdnsﬂo )
401 ___ Slck Prakl Textverarbeitung mil Joyce 89,— DM 460 ____ Sck 484 BASICTrainingsbuch 39,- DM 61" |3 R 1 —
461 ____ Sick. Das m.>m_o m,.s: um 6128 39— DM 229 | 235 (| Hyperkey Ms.00S) 99,~ DM
402 ___Slck Die BASIC2 TOOLBOX 49,- DM 462 ___Slck. 464 Tips & Tricks 39~ DM | 504 (1| 229 11| CGX Version 1.2
463 ___ Slck 464 Peeks & Pooks 29,— DM (MS-DOS) 149,— DM
403 ___Slck Diskelte zum BASIC2 Buch 29,- OM 464 ____ Sick CPC Hardwareerseiterungen 49,— DM 244 245 CGX-Update
MS-DOS 5 114" 465 Slek. 464 Intern 69,- DM 1ar Version 10 24,- DM
225 || 23 Fraktal Generator
Sybex-Angebol (MS003) e b
- o X 227 1| 233 BCi DisAsm/iB6
Data mmnrm~x>:%hoov%Mm\mg I 69.— OM 421 Stek Einfuhrung in WordSlar 42,- DM Az_m‘__uo_% mi 199,— DM
o o g 422 Sfck. Arbeilen mil dBase I 48-DM | 228 (7| 234 (]| ConText PCms00s)  99,— DM
412 ___ Sick Das Floppybuch zum CPC 49— DM 238 1| 239 || Maskedit Plus
419 ___Slck Das CPIMTrainingsbuch zum CPC 49,— DM Franzis Verlag ‘ ﬁm.oow__ mo%.w.o wﬁ
425 ____Slck Den JOYCE programmieren 38,- DM | 236 1| 237 ausAll (Ms-D0S) )

414 ___Slk CPCTipsund Ticks, Band 2 39,~ DM prog 242 11| 243 | FontEdit PCws.00s, 99~ DM
415 ____Slck Das Maschinensprachebuch . \ 129 [1| 185 7| PC Spielebox No. 1 49,- DM
zum CPC 39— DM Hilhig-Ver! mmu_ - e S, enthall Bimbo Il + Bouncer

X ) s U LS Te el 129111| 129271 PC Spielebox No. 2 49,- DM
416 ___ Stck. Das grode Gralikbuch zum CPC 49,— DM Texlverarbeilung 35— DM mz_:m:ﬂmn.@ - Siardloton
417 ___ Stk Das groBe LOGO Buch zu CPC 1681 1682 7| Know PC (Ms-Dos) 49,—- DM

und JOYCE 39,- DM Das Spiel lur alle
418 Sick. Das groBe JOYCE Buch so—om -+ Porto/Verpackung + Porto/Verpackung
) (Inland 3,~ DM/ Ausland 5,- DM) (Inland 3,— DM/ Ausland 5,— DM)

450 Slck.  Fhrer zum Joyce 29,80 DM DM oM
45! ____ Stck. Fuhrer zum CPC 19,80 DM
152 Slek Fuhrer zum CPIM 19,80 DM Omwm:._zum:mo DM Dmmmﬂ:gm:mm DM
Ha StekJoyee fin Tinsleiger 29— DM

L D ) B Vi
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Linkerstu il (el Mkl jahigon dos gonelil Vilialors)

das

Nun
neue SPOOL.ASM und das alte, fiir Ih-

verlassen Sie LocoScript und starten

CP/M. Am besten kopieren Sie sich
RMAC.COM,

anwihlen.
10’88 P€ 87

spool.prl

M> gencom spool spool

GENCOM.COM,

einmal

es, indem Sie SPOOL.LOC anwihlen
“unformatiert*

Dann geben Sie folgende Kommandos
ein:

Nun driicke ich Thnen beide Daumen,
daf nach dem RMAC-Befehl die Aus-
gaben so ausschen, wie oben angege-
ben! (Nur der USE FACTOR ist egal).

ERROR: Duplicate RSX in header.Replacing
Wenn nicht, haben Sie vermutlich ei-

0ld by new.FILE: SPOOL.RSX

(0100-0524)DATA SIZE 0O0OCOCOMMON SIZE
GENCOM completed.

und “ASCII-Datei erzeugen® ein neu-
ren Computer (256 bzw. 512kb) richti-
ge SPOOL.COM auf die RAM-Disk
und schalten mit M: auf diese um.
000OUSE FACTOR 06

Clocugcll udlill HIL (17 ) g tlaupuuviu
0425 (hier 0395 bei 256kb-Version)

004H USE FACTOR

END OF ASSEMBLY
M>1ink spool [op]LINK 1.31

ABSOLUTE O000CODE SIZE 0425

LINK.COM,
CP/M RMAC ASSEM 1.1
M> rename spool.rsx

M>rmac spool

und
gleich

Files

1) machen Sie die

Laufweérk
» und zu damit
“BDOS

damit Fehler

das Original be-
e keinen anderen

so verwenden Sie
Hauptmenii aus
neuen

1 Assembler-Pro-
1 einige Anderun-
iber keine Sorge:
ing nur Schritt fiir
, sollte alles klap-
icht unbedingt et-
Programmierung
ich SPOOL.ASM
it zu klein, ED zu
ar, damit Sie die

auf S. 65 oben
'elt, wenn man

rigen
Hlers
tte,

>
»

30,- DM
20,— DM
30,- DM
24,—- DM
48,- DM
20,- DM
30,- DM
24,- DM
48,- DM
59,—- DM
49,— DM
69,—- DM
59,- DM

ICE«

Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl Vertreters)

— viel Software fur wenig Geld, Diskette 3“

____ Stck. Sonderheft JOYCE Nr. 2
JOYCE Sonderheft Nr. 2

Stck. Sonderheft JOYCE Nr. 3
JOYCE Sonderheft Nr. 3

Kniller fiir JOYCE-Fans
- —ache von lhrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:

»JOYCE-Bestellserv

Stck. Databox-Diskette Nr. 2 zum JOYCE SH 3

Stck. Databox-Diskette Nr. 1 zum JOYCE SH 3
Stck. Kombipack, enthalt Diskette 1 + 2 zum

Stck. JOYCE Programmsammlung Vol.2
Stck. JOYCE Programmsammlung Vol.3
Stck. JOYCE Programmsammlung Vol.4

Stck. JOYCE Programmsammlung Vol.1
Betrag bezahle ich mittels des beigefugten Verrechnungsschecks.

sitte um Lieferung per Nachnahme zuzlglich der Nachnahmegebuihr.

_____ Stck. Databox zum Sonderheft JOYCE Nr.1
as Ausland ist Nachnahme nicht moglich.)

____ Stck. Databox-Diskette Nr. 1 zum JOYCE SH 2
___ Stck. Databox-Diskette Nr. 2 zum JOYCE SH 2

___ Stck. Kombipack, enthélt Diskette 1 + 2 zum
3 — DM, Ausland 5— DM)

orto/Verpackung
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Die Beispieldat
DATABOX

Eine LA4-Seite mit liblichem Layout
14Bt sich mit einem maximalen Layout
so umgestalten, dal der Kopfteil- und
der Fufteiltext an ihren entsprechen-
den Stellen eingeblendet werden. Ar-
beitet man mit den obigen Werten fiir
eine LA4-Seite, so mul der Kopftext
stets in der 5. Zeile und der FuBtext in
der 65. Zeile beginnen. Ein Absatzab-
bruch im Text (Ubergang von einer zur
anderen Seite) muB per Hand vorge-
nommen werden. Beim Blittern am
Bildschirm sind die Kopf- und FuBzei-
len also lesbar, ohne die F7-TASTE
driicken zu miissen. (Die Kopf- und
FuBzeilen im Menii der F7-Taste miis-
sen nicht beschrieben werden.)

Nun kann man LocoMail-Codes in die
neugewonnenen Seiten beliebig einset-
zen. Die Belastung des Speichers durch
dieses Verfahren, da die Kopfteil- und
FuBteiltexte in jede Seite eingeblendet
werden, ist gering und héngt nur von
der Anzahl der zusétzlichen Seiten so-
wie von der Liange dieser Texte ab.
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Ich empfehle, die.
sieren, bevor das
wird. Bitte schalt
zeige ein und pri!
des LocoMail-H:
geht. Der Korrekt
merkt werden, d
schriften als auch
briefes frei erfund

PROBEADR.LOC(
AdrefBdatei mit vi
Jjede Information e
wird: * Anrede, Vi
Anschrift (hier: £
Ort und Postamts
starchivzeichen de
Firma.

PROBEBRF.L A4
BEBRF.L11 sind
“Neue Firma Gm
DIN-A4 Einzelble
lospapier. Beim ]
entsprechenden
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JOYCE—

Druckspooler

Erganzung zum “Druckerspooler fiir JOYCE
(JOYCE-Sonderheft 3/88)“

Entgegen der im JOYCE-Sonderheft 3 in dem Artikel auf S. 65 oben
rechts aufgestellten Behauptung, daf} es keine Rolle spielt, wenn man
itber die entsprechende BIOS-Funktion das angewiihlte Laufweérk
verdndert, hat es sich im Laufe der Zeit gezeigt, da ab und zu damit
doch Probleme auftauchen, meist in Form von eigenartigen “BDOS

Error“-Meldungen.

Mir selbst ist das Problem deshalb eini-
ge Monate lang nicht aufgefallen, weil
ich mir beim Arbeiten immer zuerst
alle benétigten Files und Programme
auf die RAM-Disk kopiere und dann
nur noch von dort aus arbeite: Lauf-
werksumschaltungen kommen so nur
noch sehr selten vor.

Arbeitet hingegen jemand 6fters von
A: aus, so fiihrt schon ein einfacher
DIR- Befehl meist zu Fehlermel-
dungen!

Die folgende Anderung des Pro-
gramms behebt nun diesen Fehler. Zu-
nichst eine moglichst einfache Be-
schreibung des Vorgehens, wenn man
die Korrektur ausfithren will; eine Er-
kldrung der Vorgehensweise folgt am
Ende.

Behebung des Fehlers

Es ist notwendig, im Assembler-Pro-
gramm SPOOL.ASM einige Anderun-
gen vorzunchmen. Aber keine Sorge:
wenn Sie der Anleitung nur Schritt fiir
Schritt genau folgen, sollte alles klap-
pen; Sie brauchen nicht unbedingt et-
was von Assembler- Programmierung
zu verstehen!

Zuerst kopieren Sie sich SPOOL.ASM
auf eine leere Diskette, damit Fehler
beim Andern nicht das Original be-
schidigen. Haben Sie keinen anderen
Texteditor zur Hand, so verwenden Sie
LocoScript (RPED ist zu klein, ED zu
umsténdlich). Vom Hauptmenii aus
(E)rzeugen  eines neuen  Files
SPOOL.LOC. Mit (f1) machen Sie die
“Indikatoren® sichtbar, damit Sie dic

Tabulatoren erkennen. Mit (f7) und
“Text einfiigen“ lesen Sie dann
SPOOL.ASM ins neu erstellte File ein
(derweilen eine Kaffeepause). Nun
konnen Sie das Programm wie einen
normalen LocoScript-Text editieren.
Wie Sie sehen, ist er in Blocke geglie-
dert, die immer mit einer Zeile Semi-
kolons und einer Uberschrift beginnen.
Haben Sie einen JOYCE mit nur 256kb
Speicherkapazitdt, so gehen Sie zu-
nichst ganz am Anfang zum Block
“Definitionen*: dort miissen Sie in der
Zeile “pcw8256 set false...” das “fal-
se“ durch “true“ ersetzen (nicht nétig
mit 512kb Speicher). Im Listing sind
nun alle Blocke enthalten, die Ande-
rungen bendtigen; alle anderen Blocke
konnen Sie ignorieren. AuBerdem sind
innerhalb der Blocke alle Zeilen, die
gedndert werden miissen, mit einem
;¥** am Ende gekennzeichnet (was na-
tirlich nicht abgeschrieben werden
mubB), damit Sie nichts libersehen. Den
Block “Test, ob BIOS 30-Aufruf...“
16schen Sie ganz. Haben Sie nun alles
fertig, so 10schen Sie zuerst (von Loco-
Script aus) das alte SPOOL.ASM und
erzeugen dann mit (f7) im Hauptmenii
und “ASCII-Datei erzeugen* ein neu-
es, indem Sie SPOOL.LOC anwihlen
und “unformatiert” anwiéhlen. Nun
verlassen Sie LocoScript und starten
CP/M. Am besten kopieren Sie sich
gleich einmal RMAC.COM,
LINK.COM, GENCOM.COM, das
neue SPOOL.ASM und das alte, fiir Ih-
ren Computer (256 bzw. 512kb) richti-
ge SPOOL.COM auf die RAM-Disk
und schalten mit M: auf diese um.
Dann geben Sie folgende Kommandos
ein:

M> rmac spool

CP/MRMAC ASSEM 1.1

0425 (hier 0395 bei 256kb-Version)
004H USE FACTOR

END OF ASSEMBLY

M>1ink spool [op]LINK 1.31

ABSOLUTE O000CODE SIZE 0425
(0100-0524)DATA SIZE 0000COMMON SIZE
0CO0USE FACTOR 06

M> rename spool.rsx=spool.prl
M> gencom spocl spool

ERROR: Duplicate RSX in header.Replacing
0ld by new.FILE: SPOOL.RSX

GENCOM completed.

Nun driicke ich Ihnen beide Daumen,
daBl nach dem RMAC-Befehl dic Aus-
gaben so ausschen, wie oben angege-
ben! (Nur der USE FACTOR ist egal).
Wenn nicht, haben Sie vermutlich ei-

10’88 P€ 87



—JOYCE

nen Fehler beim Andern gemacht und
miissen nochmals zu LocoScript zu-
riick. Wenn ja, sollte nun eigentlich
auch ein direkter Test des neuen
SPOOL erfolgreich sein, wenn Sie
nicht noch einen ganz raffinierten
Tippfehler plaziert haben! Aber halt:
zuerst das neue SPOOL.COM zum
neuen SPOOL.ASM auf die Diskette
kopieren. Dann brauchen Sie beim
Ausprobieren auch keine Abstiirze zu
fiirchten, denn Ihre bisherige Arbeit ist
sicher nicht futsch!

Nun fiir Profis

Die Losung besteht darin, dal das Le-
sen und Schreiben der RAM-Disk nun

nicht mehr {iber die BIOS-Disketten-
funktionen geschieht, sondern durch
direktes Kopieren von und nach der
RAM-Disk, die ja ein Teil des Haupt-
speichers ist. Dazu muB man natiirlich
wissen, wo im Speicher sich nun z.B.
“Spur 5, Sektor 22 befindet. Das ist
gar nicht so schwierig:

Die “Spur* ist nimlich schon die Bank-
nummer, und die Adresse berechnet
sich nach der Formel:

Sektor * 80h + 4000h.

Das eigentliche Verschieben geschieht
durch die beiden BIOS- Routinen
XMOVE (29), das Quell- und Zielbank
fir Transfers festlegt, und MOVE
(25), das dann die Bank-zu-Bank-Ver-

schiebung durchfiihren kann. Die An-
derungen im Assembler-Programm be-
treffen folglich einerseits die pro-
grammeigene BIOS-Sprungleiste und
deren Initialisierung, wo nun eben nur
noch die Funktionen 25 und 29 benétigt
werden. Des weiteren sind auch die
Routinen zum Lesen und Schreiben des
Sektorenpuffers notwendig.

(Cornelius Bockemiihl/rs/me)

Dieses Programm ist in dem derzeitigen Zustand nicht
lauffihig. Auf der DATABOX finden Sie die Assembler
sowie die fertig erstellten unter CP/M lauffidhigen
COM-Files, welche Sie mit: A> NAME.COM starten
konnen.

PR R 2T R B R R R I R R

ab C000) steht

ar e ==

I T TR I SR R RN R R A S A I I I |

Listing “Druckspaoler”

R R T A A S T T R B I R R U B RS R S B B B A S S R I v

;x*¥* diesen Block ganz loeschen ;*x*x

;%% Der Rest des Blocks bleibt glejeh ;*%x

biostb?

e Aenderungen zu SPOOL.ASM biosl? jmp $-% ; Diese 5 Funktionen werde
i n “gerettet”
et Kommentare 2u den Aenderungen: ;*%¥ an Anfang bios2? jmp $-%
und Ende. bios3? jmp $-%
;3 Zu aendernde Zeijlen: ;%** am Ende oder vor dem bios4? jmp $-%
Kommentar bics5? jmp $-%
;5 Nur der Kommentar geaendert: (;¥%#*¥) am Zeilene s
nde bios25? jmp $-% ;X% MOVE: Speicherblock k
;; Bloecke (;;;;;35; am Anfang), die hier nicht vo opieren
rkommen, bleiben bios26? jmp $-% ;¥x% (hier nicht verwendet
33 unveraendert. )
= bios272 jmp $-$ pREx (")
;; (voen €. Bockemuehl, Version Mai 1988) bios2B? jmp $-$ T4 4T
e bios29? jmp $-% ;%% XMOVE: Quell— und Zie
R R I A IR I IR A S I et B S AT B SR B S S S IR B S A 1bank beim Transfer
R R A I R R ; 2zwischen verschiedenen B
aenken
Test, ob BIOS 30-Aufruf noch im COMMON-Bereich .

isektor

’ ; neuen Sektor in den Puff
; BIOS-Sprungleiste hearbeiten it
3 push b
push d LSS 1da pufflag
1hid 1 ; Adresse der BIOS-Sprungl cpi O ; wurde der alte Puffer ve
eiste i : raendert?
1xi d,biostb? jz 1sekl ; nein: einfach ueberschre
1xi b,15 P EEX iben
idir ; BIOS-Sprungleiste von F. push h ; ja: erst alten Puffer ab
1 bis 5 retten (;*x*) speichern
5 mea call ssektor
o]
1xi d,72 HL 1sekl e
dad d
5 Sektors
Txi d,hios25? Sk : shld pufsec ;i Nummer des neuen e
" im Puffer
IXAEB TR JRRK mov 1,h
1dir ; BIOS-Sprungleiste van F. RS h'o
27 bis 30 kap. {;x%xx) e

dad d
abelle berechnen
mov e,m
lesen

Listing “Druckspoaler”

Original—-BIOS-Funktionen werden hierher kopiert

PRI U B BT A O A SRR T B A B BT A O RN T T O T S B A O B A T |

D IR B A R R R R I R A A

Sektorpuffer lesen und schreiben

1xi d,blotab

; Adresse in Sektor/Spur-T

; Sektor—Nummer des Blocks
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JOYCE— Aus dem Data Becker-Angebot

Das GroBe LOGO-Buch zu CPC und Joyce

- LOGO kann mehr, als Sie denken. LOGO ist heute eine anerkannte Sprache

" bei vielen ehrgeizigen Programmprojekten, Das reicht bis hin zur Erstellung

. ven Ki-Programmen. Hier das Buch fir CPC- und Joyce-Besitzer, die viele Vor-
 leile dieser Sprache kennenlernen wollen. Um nur einige Stichworte zu nen-
“nen: Listenverarbeitung, Prozeduren, Rekursionen, Sortierroutinen, Masken-

E ?eneratar, Nutzen Sie diese Sprache fiir lhre eigenen, ehrgeizigen Programm-

dee

n.
410 Seiten  Best.-Nr. 417 DM 39,-*
Myl i 10 Das groBe Joyce-Buch
e i Van der Textverarbeitung zum Programmieren — das bietet Ihnen das groBe
= movicym= 5 s puEmye 2 =Rl o ik Joyca-Buch, Hier werden alie Themen abgedeckt, die fiir Joyoe-Nutzer inter-
ceim Transfer (;**x) ; essant sind. Spezielle Anwendungen mit LagoScript, Personalisieren des Sy-
mvi b, 1 y¥¥¥x Bank 1 = Ziel stems mit CP/M. Multiplan auf dem Joyce, Uhr in BASIC, Grafikprogrammie-
call bios29? i¥*¥% XMOVE: Baenke fuer na rung in LOGO und viele andere interessante Themen warten auf Sie im gro-
echstes MOVE Ben Joyce-Buch. £ e
1hld pufsec 418 Seiten Best.-Nr. 418 DM 59,-*
mvi h,0
dad d ; aktuelle Sektor—Nummer b

erechnen

call adrb? i***% Quelladresse berechne Jo ce
n fuer Transfer

1xi d,puffer XX Zieladresse
xchg ;RXX
Ixi b,128 i*%% 128 bytes = 1 Sektor . 0
transferieren
call bios257? i¥** MOVE: Transfer durchf 7 BUCher-KISte
uehren
G ; Flag: gegenwaertiger Puf Programmierwissen pur im Westentaschenformat
fer gesichert :
sta pufflag Fiihrer zum Joyce
ports b Best.-Nr. 450
re
; Filhrer zum CP/M
ssektor Best.-Nr. 452
push b :
Thld pufsec ; Nummer des gerade gepuff Joyce fiir Einsteiger
erten Sektors Wer einen Joyce gekauft hat, der méchte schnell und effektiv mit diesem
mov 1,h Bechner umgehen. Joyce fiir Einsteiger wird dieser Anforderung voll gerecht.
mvi h,0 Ven Kleinigkeiten, wie dem AnschluB des Gerétes oder dem Kopieren der Sy-
dad h stemdisketle bis hin zur optimalen Arbeit mit LocoScript finden Sie alles Not-
1xi d,blotab \c-lvengige. Dazu eine kreingpﬁiﬁghmng in BASIC und LOGO und natiirlich in
dad d i Adresse in Sektor/Spur-T as Betriebssystem von CP/M-Plus.
abelle berechnen 73p 248 Seiten Best.-Nr. 453 DM 29,—*
mov e,m ;i Sektor-Nummer des Blocks Pttt A Tl et e Sty
e =2 ‘Aus dem Franzis Verlag-Angebot
inx=h Den Joyce programmieren
o v=brm i T S e Der Aumat es sich zur Aufgabe gemacht, den Joyce als vollstandigen Com-
nk fuer Transfer puter zu beschreiben. Er vermittelt dem Joyce-Besiizer eine Menge interes-
Myiscsel ;¥%% Bank 1 = Quellbank -santer und nicht alltaglicher Kenntnisse. AuBerdem ist das Buch angefullt mit
call bios29? i¥X¥ XMOVE: Baenke bestimm Programmiistings, die flir den fertigen Einsatz konzipiert sind. Aus diesen Lj-
en fuer naechstes MOVE stings lassen sich zahlreiche ausgefeilte Programmiricks entriehmen. Der Auf-
Thld pufsec bau und die Bedienung des CP/M-Belriebssystems werden ebenfalls fiir den
mvi h,0 Joyee-Anwender, der sich nicht mit einfacher Textverarbeitung begntgen will,
dad d i aktuelle Sektor—-Nummer b *- behandelt. Insgesamt stellt das Buch eine interessants Programmierliteratur
erechnen - fur den technisch interessierlen Joyce-Eigner dar, ]
call adrb? i¥*%¥ Zieladresse berechnen ~ ca. 160 Seiten Best.-Nr. 425 DM 38,-*
1xi d,puffer i%*¥% Quelladresse : : S
1xi b,128 ;X%¥% 128 bytes = 1 Sektor : P S P
transferieren i e 3 D M v -AngebOt
: = : :
e R PE hR MOVE ST e n = O ek Praktische Textverarbeitung mit Joyce R
pop b Ein Buch/Disketten-Paket. Der Autor Jiirgen Siebert zeigt in diesem Buch
e Moglichkeiten der Textvsrarbeltung'auf, die Sie von LocoSeript nicht erwartet
hatter:... Von der Pike auf werden Sie an den Umgang mit Schablonen und

: Standardiayout herangefiihrt. Einige Abstecher fithren Sie anhand anschali-
cher Beispiele an Textverarbeilung und CP/M (ED/Wordstar) heran.

.;;;;...,,.-.,.,...... -Aus dem Inhalt:

i : j ~ LocoScript Spezial - Softwaretraining fiir Fortgeschrittene

i Hilfsroutinen — Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?

; : — Joyce-Tasteninstallationsdatei fiir das Programm Wordstar

y¥¥% Nichts aendern, aber folgende Routine kommt n ~ Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet

eu hinzu: ;**x Auf Diskette: Uber 50 Dateien mit Schablonen, Briefen, Postkarten. Serien-
¥ Rundsehreiben, Formularen, Etiketten, Druckbeispielen, Schriften,

adrb? ;¥*% Berechnung: Sektor -»> Bildschirm-Installationen uvm.

Adresse in M:-Bank Leinen-Hardcover, 207 Seiten, 3 sy
dad h i ¥*¥* Sektornummer in HL 3°-Diskette Best.-Nr. 401 . DM 895_'
dad h P RKK i : :
dad h 3 Kok i LAl VA :

Gadih S Aus dem Hiithig-Verlag-Angebot
R 2ok Joyce — Das Praxisbuch zur Textverarbeitung i

4 2 Dieses Buch fiillt einerseits die Liicken, die die zum Joyce mitgelieferten
dadzh RECK Handbiicher nach offen gelassen haben, und gibt andererseits viele Tips zur
1xi d,4000h Rk ‘praktischen Arbeit mit LOCO-SCRIPT. ; :
dad d JERX Sie erfahren, wie man Briefkdpfe erstellt. Formulare ausdruckt, eine Phrasen-
ret i X¥*% Adresse nun in HL datei anlegt, mit dem Drucker kigine Firmen-Logos erstellt oder die verschie-

denen LOCO-SCRIPT-Optionen effektiver nutzt. So kann das offensichtlich
fehlende Mail-Merge doch mit Hilfe eines kleinen BASIC-Programms nach-
empfunden werden. Zahireiche Hardcopies und eine Ubersicht samtlicher
LOCO-SCRIPT-Meniis mit den zugehérigen Untermeniis helfen sowohl Neu-
lingen als auch ~alten Hasen« gleichermaBen.

125 Seiten, Best.-Nr. 419 DM 35,-*

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Biicher berechnen wir fiir das inland 3,— DM
bzw. filr das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege

Listing "Druckspooler*
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Neu:

Alles flr lThren

CPC

464, 664, 6128 _

lities!
komplett fdr

Schneider/AMSTRAD PC’s

Der Marconi RB2 Trackerball,
jetzt auch fir lhren CPC. Mit
eigenem eingebauten Prozes-
sor.Im Lieferumfang enthalten
das hervorragende Grafikpro-
gramm EASI-ART von Micro-
draw, mit vielen Besonderhei-
ten und allen notwendigen Uti-

nur DM 298,--
Marconi RB2 Trackerball fir alle
Trackerball RB2 + EASI-ART

+ Stop Press f. CPC als Paket
DM 448,—

Druckerkabel CPC’s

3"-Laufwerk
3,5"-Laufwerk
51/4"-Laufwerk

Diskettenbox 3"/3,5" 80
Joystick Compet. S000
Joystick Schneider
Etiketten:

Abdeckhauben:
Konsole 464, 664, 6128
Monitor griin, color
DMP 2xxx/3xxx

Traktor NLQ 401

Dataphon 21 S
Dataphon 21-23 S
AnschluBkabel
fiware

L @ Zubehor CPC

Monitor Verlingerung CPC 29,50
Zweitlaufwerke fir 664, 6128:

Diskettenbox 3"/3,5" 40
70x70 mm, endlos (200St.) 16,--

Flopp. DDI1, FD1, Vortex je16,80

Datenrekorder (664, 6128) 89,-
Datenferniibertragung:

39,--

39,--

j&19,80
29,80
219,80

preisw
3" Di

dk’tronics Produkte fiir CPC
fiir 464/664: fir 6128:
Speech Synth. (ROM)  148,-- 256k Erweiterung * 348,
Speech Synth. (Kas.) 98,-- 256k Silicon Disk * 378,--
Lightpen (Kas.) 68,-- Speech Synth.(ROM) *  148,--
Lightpen (ROM) 98,-- Lightpen (ROM) * 98,--
64k Erweiterung 168,-- 64k Silicon Disk * 168,--
256k Erweiterung 348,-- Uhrenmodul (neu!!) * 119,--
| 256k Silicon Disk 378,-- Adapter (alle Module *)  39,--
I Uhrenmodul (neu!!) 128,--
Mastercopy Supercopy
Kopierprogramm fiir Schneider Das Diskettenkopierprogramm der

CPC. Mastercopy kopiert
99,9 % aller Disketten!! Mit

ertem Update-Service.
skette fiir nur

DM 69,90

Superlative fiir den Schneider CPC
464, 664, 6128 und Joyce! Mit
Update-Service!

3"Diskette fiir nur

CPC’s 65,-~ Joyce 85,--

STAR-DIVISION
Programme fir CPC

STAR-WRITER |

Textsystem der Superlative !
Textverarbeitung + AdreBver-
waltung - Grafikprogramm »

DFU-Programm  Zeicheneditor «
nstall-Programm |

Wordwrap = Blocksatz « Flattersatz « Zen-
rieren « Blockoperationen - Kopf- und FuB-
exta » Suchen und tauschen - Serienbriefe
Grafik und Text mischen = u.v.m.

Diskette nur DM 98,--

DATEI-STAR

Das universelle Datenverwal-
ungsprogramm fiir alle CPC-
Rechner |

Egal ob Sie lhren Verein, lhre Schallplat-
an etc. verwalten wollen, DATEI-STAR ist
as richtige Programm dafr |

3" Diskette  nur DM 98,--

Arnor Software

PROWORT - Textvenrbcmmgmnl\'hﬂwae
md Rechuschreib

« dtsch. Handbuch

" Disketic 6128, Joyce (CPM+) Je 219,--
PROTEXT fir CPC 464, 664, 6128

engl

Version

Deutsches Handbuch fiir ~

| Protext / Maxam (CPC) 19,80

i1 ROMBO Produkte

| ROMBOX fiir CPC + ROM-Steckplatzez-
i} weiterung « 8 ROM Steckpliitze * ROM s belegen

kemnen Speicherplatz, somit ist de ROMBOX die

79,50

278,-

\deal: Hmdwueerwcncnmg filr Sie * mit deutsch.

Wir haben flir Sie bei AMSTRAD eingekauft

PC 1640: | PC 1512:
MD/SD  1.899,-- MD/SD  1.399,--
MD/DD  2.199,- MD/DD  1.699,--
MD/HD20 2.799,-- cD/SD  1.799,-
CD/SD  2.299,-- CO/DD  2.099,-
Rl el Port.-PC 512:
CD/HD20 3.199,- a5l
5" Laufw. 1.699,-
ECD/SD 2.899," 2 Laufw 1 999 -
ECD/DD  3.199,-- ' DR
| ECDHD20 3.799, - PCW 9512
Super !l Neu!! 1.699,--
PCW 8256 999, -DMP 2160 499,
PCW 8512 1299~  -DMP3160 599,
CPC 6128 grin 799~  ~DMP4000 i
CPC 6128 color 1.099,~ Laufwerke:
) FD1 (CPC) 299,
CPC 464 grin 399,~ FD2, FD3, FD4,FD5je 499,--
CPC 464 color R CPS 8256 (RS232) 198,
Drucker: CPC RS232 198,--
+ LQ 3500 (24 Nadel) 899,- DD1 499,--
LQ 5000 (24 Nadely 1.399,~ MP1 129,--

CPC Renner

[_Dart-Scanner |

Wenn Sie Besitzer eines

fur CPC

-] « Steuerung des Computers
i:| Ober den Bildschirm « mit
hervorragendem Grafikpro-
gramm

Programm incl. dtsch.
“1 Handbuch 278,--

“1 Handbuch deutsch auch

| einzeln erhatlich

29,80

Seitengestalter
Stop Press
« erlaubt Hersteliung von
Zeitungen, Poster und Hand-
zettel - bendtigt 64k Zusatz-
speicher bei 464 und 664
(nur dk'tronicsil) = incl.

1 chsch. Handbuch -

| Stop Press 198,--
-1 Stop Press + AMX Maus
348,--

Handbuch dtsch. auch ein-
zeln erhéltlich

29.80

{or CPC

nur 179,--

Star Mouse fircrc.

* spanische Maus mit Grafik-
software ahnlich AMX-
nur 128,~

Mouse

(Kopierprogramm)

Vollstandige Kopierein-
richtung 10r Kassetten und

Disketten

DM 178,~

Adapter fur 6128

39,

Schneider/AMSTRAD CPC
und eines DMP 2xxx, 3xxx sind,
haben Sie mit dem Dart-
Scanner die Maglichkefl,
Blider und Grafiken in Ver-
bindung mit einem kompl.
Grafikprogramm in den
Commputer einzulesen| Mit
deutscher Anleitung |
far CPC 464, 664,6128
nur 249,--

Adapter CPC 6128 39,~

BTX-Modul

Jetzi auch for CPC’s|
« erlaubt den AnschluB ihres
CPC’s an den BTX-Rechner
der Bundes-Post |

464, 664, 6128  398,—

Kassetle 39,~
Diskette 49,~
Kassette 29,--
Diskette 39,

-1 und 1987!

Vokabeltrainer :

(Handbiicher dcutsch

Stop Press Joyce
Mini Office I1 CPC und

Mini Office Profess. 29,80
Grafpad 3 « Lightpen dk tronics * 64,

Elektrik Studio « Lightpen Elektrik

jc19,80

1480  SmrNL10
DMP 2000/2160/3000/3160
9,8

5000

(b CPC-Adventures

256 k Erweiterung dk tronics « Mousg

Studio » AMX Mouse + AMX Seiten]
1 gestalter ... ;

{ Farbbiinder

| mQan

reisgekronte Super!

indeutsch !
« Diamant von Rabenfels (Graphic)
« Drachenland (Text)

« Reise durch die Zeit (Text)

» Sherlock Holmes (Graphic)

» Auftrag in der Bronx (Graphic)

» Insel der Smaragde (Text)
+ Das Pharaonengrab (Text)
Kassette
Diskette

DM 39, |
DM49-

(Neu! Mini Office Il
Der absolute Renner in GroB3-
britannien. Preisgekronte Ge-
schaftssoftware des Jahres 1986

» Textverarbeitung
» Datenbank

» Geschaftsgraphik
» Etikettendruck

» Tabellenkalkulation

3"-Diskette

forcPC 464,664,6128 DM 98,

IJ

Schaltplanserwce

CPC 464/664/6128 je 29,80
PCW 8256/8512/9512 29,80
CTM 644/640 19,80
GT 64/65 je 19,80
PC 151211640 je 29,80
Monitor CM/MM/EGA  je 19,80 |
DMP 2xxx 29,80 |
DMP 3xxx 29,80




( Joyce-Zubehor :

: ( Elektric Studio

Schaltplan szsess12 29,80 Alles fir Ihren y PCW 8256/8512/9512
10x3" Disk. CF2 Panasonic ~ 89,-- PCW 8256, 8512, 9512 Preisgekrontes Zubehér aus Eng-
10x Noname Disk. 69,-- e . . i :
malll GpEn e Public Domain Software
PiSieSiickeTol : - Nr.7: CPCAeitsbuch | Nr.19: Telekommunikation
Joyst. Compet. Pro 5000 3_9!80 CPC+Joyce Nr.B: Cave Adventura T mitMEX
Ggrdgs Maus - RS 232 erforderlich - Uber 1000 Public- Nr.o:  CPC Disk Utities Jede Disk. 30,~
mit Grafikprogramm 178,~ | Domain Programme Nr.10: BizBasic -
RS 232 (Schnittstell) 198,~ | = Nr.11: Basic E-Compler Neu: (kaine PD)
: _ ’ -1 Jede Disk. 20,~ | Nr.12: Iniine Generator WS-Tuner fOr Word-Star
Diskettenbox (40Disk)  39,~ | ‘ ‘ Nr.13: Progr. aus Joyce nur DM 49,80
Farbband fiir Drucker 24,80 LSI‘SI: Iaf:I.I ot';deml programmieren
Papierfithrung (eintach) 29, ( hY) [ | Video Digitizer*
Bildschirmfilter (antiflex)  59,-- PD mit deutschem (e ) Mehr als 700 Disk. mit | { Maus®
\2/00 Fndlosetlket. 7o) - 16, Handbuch L] . ® tber 10000 Program- | Adapter (*) 39,—
e erlangzr(;mg k(ijK'll 2v) gg’s“ Nr.1:  Pascal-Compiler | s men sofort lieferbar!
ypenraddrucker Juki -~ (JRT) Liste anfordern! . B
Druckertreiber 39,-- Nr.2: ZBO Assembler, Dis- | (.Sd:‘mu;,,;n dk'tronics Prod.
L assembler und
VIDI-Digitizer (ROMBO) ~ 348,~ Unker " |Nuia: Pg.cPcDaevernw. | Jede Disk. 8- | PCW 8256/8512/9512
Diskettenlaufwerke niemyoteriar{Ceplg{INr1h WordStas Drilties PD-10er Blscke: | |Joystick-Controlier * 69,
{ 12x80 Tracks » 720 KB - anschluB- ;’;c";‘;,";?,e, Smal Nr.16: h,ﬂf(;:;ﬁ',wanung | 4Blécke mit jowsils 10 |Joystick-Contr.+Sound*  129,~
i {fertig « Metallgehause « ; ) Nr.17: Clnterpreter - inter- | hervorragend zusammen- Echtzeituhrenmodul* 129,~
3,5 348,-- | Forth-83 aktiv C lernen gestellten Diskstien 256 k Erweiterung 248~
By 51/4" 443,../ : CPM-Hiffsprogr. Nr.18: MacroPack/Z80 Block14 je68 :@aptar (*) for engl. Prod. 39,

_f Sbftware far Joyce

gV or

LocoScript 2
LocoMail 1
LocoMail 2
LocoSpell 2

1l Verschiedenes: |

| DBasell
{4 Multplan

PROWORT 219~
PROSPELL
MAXAMII

VAN DER ZALM:

ADRESCOMP 58,~-
COMFORM
DATENREM
ETATGRAF
FIBUCOMP
LAGDAT

| PROFIREM
i .| VOKABI

| ] FAKTUREM
|| KALKUREM

70,--
239,~

48,--
68,
58,--
136,
68,--
136,--
58,--
78,--
78,--
Locomotive:
168,~
128,--

211,
168,--

198,
198,

FISKUS 1987-1988:

dStar 198 ,--

Basic Compiler

Supercopy:

Diskettenkopierprogramm der Lohnsteuer-Jahresausglsich

Superlative fiir lhren Joycel far alle lohn- und einkommens-
Tasword 8000 148,-- Mit preisweriern Update- steuerpilichtigen Einkommen

| Prospell engl. 50,— Service. 85,~ | von Arbeitnehmern. Jahrliches
Vereinsverwalt.  198,-- Update gegen Kostenbete-
Headline COMAC-Kasse Plus: ligung! 139,
(Layoutprg.) 198,-- Kormifortable Einnahmen- e
RH-DAT UberschuBrechnung. @ STAR-DIVISION:
(Datenbank) 98,— 168,— v
-
g0 fascal foc | CARAT-Kasse Plus: = Mk
| DRG raph Einnahmen/Ausgaben Uber- afik- tal pro-
! schuBrechnung. gramm !
(Grafikprg.) 198,-- 168.-- | Erstellen von Businessgrafi-
DR-Draw 2 ken « statistische Auswer-
(Zeichenprg.) 198,~ tungen « Editierfunkfionen »
Datamat (Daten- menueorientierte Bedienung
banksyst.) 99,~ . Grafik-Ausdruck auf komplette
CBasic-Compiler 198,-- | Schreiblehrgang: DIN A4- Seite » ausfihriiche
Prompt 10-Finger-Schreben Igmen Dokurnentation
(Dateiprg.) 69, auf der Schrebbmaschine und 98 —
Prompt Druck demicenpuert ’
(Masken) 39, 89~
MICA (CAD) 198,-- | PSE2: Erweiterung von Loco-
Vokabeltrainer 59,~ | Leren Sie das Periodensy- acript !
Verbentrainer 49, | stemder chemischen Ele- | Locoscript-Texte kénnen auf
Datamat 99,— | mMente kennen. Ein irres Pro- Fremddruckern ausgedrucit
Turbo Adress 98,~ | grammzum Erlernen eines werden - Erstallen von
Turbo Faktura 148~ | 'trockenen® Stotfes| Sevienbriefen « u.v.m.
varDat 199,— 129, 98,—
139,--

DATEI-STAR

Dateiverwaltungs-

eystem !

Einfache Bedienung durch
PULL-DOWN Menues » irei
definierbare Eingabemaske «
1400 Zeichen pro Datensatz »
frei definierbare Such-, Selek-
tier- und Druckmaske - Irei
definierbare Listen- und Eti-
kettendruckmaske « u.v.m.

98,—

MAILING-SYSTEM

Softwarepaket: STAR-
MAIL + DATEI-STAR |

189,--

Datenbankeystem !
Aufbau: Maskengenerator,
Druckmaskengenerator,
Systemdatei, Menuegenera-
for, Tastaturanpassung,
Druckeranpassung, Pro-
grammkonfiguration « PULL-
DOWN-Menues - Eingabe-
maske Ober 9 Bildschirm-

... PCW 8512, 9512

:

["seiten - 100 Datenfeider

pro Eingabemaske ¢
kompletter Report-
generator = u.v.m

198,—

BUSINESS-STAR §i

Auttragsbearbeitung mit:

- Fakiurierung

- Lagerverwaltung

* Mahnwesen

« Datenverwaltung

« und Dienstprogr. |
298,

FIBU-STAR PLUS |||

Professionelle
Ananzbuchhaltung !
Einfache Bedienung
und hohe Absicherung
gegen Bedienungs-
tehler » u.v.m.

298,--

LOCO-MERGE [

Serienbrieferstel-
lung!

{ Joyce Neuheiten !

aus |
richti

Mini Office

Professional
Das Integriente Software-
Paket, das selbst hohen
Anspriichen gerecht wirdl
Besiandteile: -
Textverarbaitung « DF( »
Datenbank » Taballen-
kalkulation + Geschafts-

| grafik
Fleetstreet
Editor
Dieses Programm macht
lishing-Maschine.

Seitengestalter

DM 138,

hrem Joyca aine
ige Deskiop-Pub-

DM 198,--

Stop Press

begeistert saqn von der ein-
fachen Bedienung und den
kolossalen Méglichkeiten die-

ses Programms.
StopPress  198,~
StopPress

+ AMX Maus 378,--

Adapter 9

AMX-Maus Joyce

Steuerung des Computers
(Ober den Bildschirm « Mit
AMX-Desktop-Programm «

| MasterScan 298,~
MasterPaint 78,
Paketpreis 338,—
Adapter 39,~

Desktop Publisher

Margin Maker
Margin Maker ist die Papier-
fOhrung schlechthin. Er ver-
leiht lhrem Drucker hervor-
ragends “FUhrungseigen-
schaften”.

nur 29,95

MasterScan &
MasterPaint
Scanner einfach auf Drucker-
kopl stecken und los geht’si

Ermdglicht professionelles
Desktop-Publishing auf
Ihrem PCW 8256/8512/8512

fir nur 118,~

Das sensationelle Pro-
gramm im Bereich des
Desktop-Publishings far

| { 'hren Joyce. Wie viele
; \tdere werden auch Sie

Telefonverzeichnis « Notiz-
buch + Kalender « Paplerkorb

nur 298,--

Adapter 39—~

+.. kompl. mit AMX-Maus

dt. Ubersetzung zu
engl. Programmen

328,--

29,80

Bounder

Joyce-Spiele
Batman 59,-- Bridge Player
Strike Force H. 69,-- Fairlight
S.A.S. Raid 59,- F.B.Boxing
Tomahawk 79,-- PSI5 Trading
Cl. Cheas 88 69,-- Blagger/Guard.
Colos. Chess  69,-- Jewels Darkn,
Football Fert,  69,-- Head over Heels
Knight Orc 69,-- Pawn
Maich Day2  49,-- Wishbringer
Witness 89,-- Spellbreaker
Colos. Bridge  53,-- St. D. Snooker
Tetris 65,-- Jinxter

Forth Protocol




JOYCE

Neues von LOCOCON

In Heft 1/88 wurde in dem Artikel “LOCOSCRIPT wird CP/M-fihig* das
Programm LOCOCON vorgestellt. Mit diesem war es moglich, LOCO-
SCRIPT-Textdateien zu konvertieren und auf andere Drucker auszugeben.
Die vielen Leserzuschriften und Anfragen zeigen, daB der Bedarf an einem
solchen Programm groff war und daff LOCOCON mittlerweile hiufig im

Einsatz ist.

Im folgenden Artikel werden zuniichst generelle Probleme bei der Ausgabe
an sehr langsame Drucker beschrieben. Die dabei auftretenden Fehler —
die im iibrigen auch bei anderen Ausgabeprogrammen auftauchen — wer-
den durch die vorgestellten Programmerginzungen zu LOCOCON vermie-
den. Als Option gibts dann noch die Funktion “Druckanhalten* gratis.

LOCOSCRIPT ist in seiner Preisklasse
eines der besten Textverarbeitungspro-
gramme! Die Bedienerfithrung mit der
Meniitechnik oder der Soforteingabe
im Experten- Modus sucht ihresglei-
chen. Die Layout- und Schablonenein-
bindung ist vorbildlich und auch die
Dateiverwaltung kann man durchaus
als optimal bezeichnen. (Viele benut-
zen ja bereits LOCOSCRIPT, nur um
Kopiervorgénge {ibersichtlich durch-
zufiihren).

Sicher, die Geschwindigkeit beim
Scrolling und bei der Bewegung inner-
halb des Textes ist nicht berauschend.
Insbesondere Umsteiger von anderen
Textverarbeitungssystemen sind hier
enttiuscht. Dafiir ist jedoch bei LOCO-
SCRIPT der Text auf dem Bildschirm
jederzeit formatiert und tbersichtlich
dargestellt.

Einen Vorwurf jedoch kann man den
Vitern des JOYCE nicht ersparen: die

92 Pc 1088

Beschrinkung der Textausgabe auf den
Systemdrucker. Zwar laBt sich iiber
den ASCII-Modus eine LOCOSCRIPT-
Datei in eine fiir andere Betriebssyste-
me lesbare Datei umwandeln, die deut-
schen Umlaute stimmen jedoch nicht
und sidmtliche Vorziige eines Textsy-
stems fehlen: Unterstreichen, Kursiv-
schrift, Doppel- und Fettdruck u.4.

Wer also Wert auf eine ansprechende
Gestaltung seiner Briefe oder Texte-
legt, kann eigentlich mit dem JOYCE
nicht zufrieden sein.

Die angekiindigte neue Version “LO-
COSCRIPT 2% besitzt zwar Treiber-
programme fiir andere Drucker, ist je-
doch mit LOCOSCRIPT 1 nur auf-
wirts-kompatibel. Hier miissen erst
weitere Erfahrungen mit der neuen
Version abgewartet werden.

Einen Ausweg aus dem Drucker-Di-
lemma bietet das Programm LOCO-
CON (LOCOscript CONvertierung)
aus Heft 1/88. In dem Artikel “LOCO-
SCRIPT wird CP/M-fahig“ wurden
zunichst die Struktur und die Codie-
rungen der LOCOSCRIPT-Textdatei-
en vorgestellt. Als Ergebnis der “Ent-
schliisselung“ von LOCOSCRIPT ent-
stand dann das PASCAL-Programm
LOCOCON.PAS mit seinen drei In-
clude-Programmen LOCO1.INC,
LOCO2.INC und LOCO3.INC. (Fiir
interressierte JOYCEler und JOYCE-
lerinnen gibt es das Programm auch auf
der Databox zu Heft 1/88)

Was kann LOCOCON?

Das meniigefithrte Programm kann
durchaus als komfortabel bezeichnet
werden. Es erlaubt:

— die Ausgabe von LOCOSCRIPT-
Dateien auf Bildschirm auf JOY-
CE-Drucker zur seriellen SIO zur
parallelen CENTRONICS
auf Diskette

Dabei werden unter anderem folgende
Funktionen unterstiitzt:

— wahlweise Umwandlung der deut-
schen Umlaute in ASCII- oder in
LOCOSCRIPT-Codierung

— Umwandlung der Umlaute in ae, ue
und oe

AUSGABE - MENUE

Abb. 1:
Hardcopy des
Ausgabemeniis
mit der Anwahl-

' Die Ausgabe soll erfolgen auf :

i B = Bildschira
§ = 5I0-Schnittstelle
| D = Diskette

K = zum Konvert-Menue
F = zun Format-Menue
X = zum Haupt-Menue / neue Datei hearbeiten

P = Printer/JOYCE-Drucker
€ = CENTRONICS-Schnittstelle

2 = zur Zeiteinstellung

Bitte waehlen Sie !

mdoglichkeit zur :
o8t et zu _ Bezugslaufwerk: A

User: & Datei: LISTING3.TXT

Zeiteinstellung
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— Beibehaltung — wahlweise auch
Abschaltung — der verschiedenen
Schrift- und Hervorhebungsmodi,
wie Kursiv, Unterstreichen, Dop-
peldruck u.4.

— Anpassung an unterschiedliche
Druckerfabrikate (Abspeichern der
Steuersequenzen)

— Gesamt- oder seitenweiser Aus-
druck und Abspeicherung

Miiller oder Mueller

Das Programm selbst wurde im ange-
sprochenen PC-Heft beschrieben und
bedarf daher keiner weiteren Erlédute-
rung. Bestenfalls des Hinweises. daf es

auch sinnvoll bei reinen ASCII-Datei-
en angewendet werden kann, sei es nun
zur meniigefiihrten Ausgabe zur seriel-
len oder parallelen Schnittstelle oder
zur Umwandlung der deutschen Um-
laute. Die Moglichkeit,aus einem i ein
ue zu machen,ist sicher fiir Briefe anti-
quiert, bei Problemen mit dem
Drucker-Zeichensatz manchmal je-
doch eine groBe Hilfe.

Interessant ist die Bearbeitung von
ASCII-Dateien auch bei der Einbin-
dung von Fremdtexten in LOCO-
SCRIPT. Jetzt entfillt das zeitraubende
Suche-und-Ersetze-Hin-und-Her. Die
Datei wird in LOCOCON aufgerufen,
im Konvertierungs-Menili werden die
“LOCOSCRIPT-Umlaute* angewihit,

FORMAT (€30

= Doppeldruck ein
Doppeldruck aus
Unterstreichen ein
Unterstrelchen aus
Kursiv ein

Kursiv aus
Pro§ortlonalschr1[t
1@ ZeichenZoll

12 Zeichen/Zoll

15 Zeichen/Zell

= naechstes Format

> X (0oL OO

Menye verlassen

fmwaehlen und Eingahe in DEZ oder HEX($) mit (RETURN) § '

fuer JOYCE-Drucker

Folgende Steuersequenzen sind gespeichert;

2T 6 0 0 ¢
17 0 & 6 @
145 49 ¢ o 0
&7 45 48 90 0 @ i
875 0 0 ¢ @ |
8 9 9 0 @ |
81102 43 @ 6 o !
18 27 112 48 27 89 |
M6 ¢ 0 0 i
5 0 6 6 0 @ i

FORMAT L1 0

Doppeldruck ein

tpeldruck aus
erstreichen ein

nterstreichen aus

ursiv ein

ursiv aus

roEortlonalschr.ft
eichen/Z

¢ Zeichen/Zoll

15 Zeichen/Zol!l

naechstes Fornat

h‘v—-'ﬂ*:‘::

0=
1
e
3
4
&
b
1
B
)
N
X=

Menue verlassen

fuer SI0/CEN-Schnittstells

Folgenda Steuersequenzen sind gespeichert:

fmuachlen und Eingahe in DEZ oder HEX($) mit (RETURN> U

£9
70
45
45
o2
93
o1
el
el

~2G0-2
e-qs-qooo»—-eo
DD PO

£ 0D
150 60 E0 = = — —3 =3 ~3

P e et e £ VD AL
DD DD DSOS

<

Abb. 2: Steuersequenzen fiir JOYCE-Drucker und Epson-kompatible Drucker

und die Datei wird unter neuem Namen
gespeichert. Damit ist diese bereits fer-
tig zum Einlesen in eine LOCO-
SCRIPT-Datei.

Zu schnell fur SD15

Doch nun zu den hier vorzustellenden
Programm-Erginzungen. AnlaB dazu
waren Briefe an die Redaktion, in de-
nen iiber die Fehlermeldung “CEN
nicht bereit — Wiederholen, Ignorie-
ren oder Abbrechen ?“ berichtet wur-
de. Nach einigen Recherchen stellte
sich heraus, daB dieser Fehler aus-
schlieflich bei Typenraddruckern,
meist dem Schneider SD15, auftrat.

Damit war die Fehlerursache schnell
gefunden und die Abhilfe kein Problem
mehr. Vereinfacht kann man folgendes
sagen. Das Programm — in Turbo-Pas-
cal geschrieben — ist fiir den langsa-
men Typenraddrucker einfach zu
schnell. DaB dies jedoch nicht am Pro-
gramm, sondern im CP/M-Betricbssy-
stem begriindet liegt, erfordert zu-
néchst einige Erlauterungen.

Das Betriebssystem CP/M Plus ist sehr
komfortabel und verhindert ein “Auf-
hiingen“ des Rechners bei nicht ange-
schlossener oder nicht empfangsberei-
ter Peripherie. Wurde beispielsweise
bei dlteren Betriebssystemen ein Zei-
chen zum Druckerausgang gesendet
und die Quittierung der Schnittstelle
bliecb aus — weil beispielsweise kein
Drucker angeschlossen war — so hing
sich das Betriebssystem auf. Nichts
ging mchr, da half nur noch der Neu-
start des Rechners.

6 Sekunden Wartezeit

Damit dies nicht passiert, iiberpriift
CP/M Plus die Wartezeit bei der Aus-
gabe an die Periphericgerite wie
Drucker, SIO- und CEN-Schnittstelle.
Die vom Betriebssystem festgelegte
Zeit fiir die SIO/CEN-Schnittstelle be-
tragt etwa 6 Sekunden. Erfolgt inner-
halb dieser Zeitspanne keine Quittie-
rung der Schnittstelle, so erscheint am
unteren Bildschirmrand die oben ange-
sprochene Meldung: “CEN nicht be-
reit — Wiederholen ....... “. Der Be-
nutzer kann nun die Ausgabe abbre-
chen oder nach Herstellung der Emp-
fangsbereitschaft fortsetzen.

Nun miifiten ja auch bei dem langsam-
sten Typenraddrucker die obligatori-

10'88 P€ 93
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schen 6 Sekunden Wartezeit fiir die
Ausgabe eines Zeichens ausreichen.
Im Prinzip ja, aber .... ! Probleme sind
eben gesellig; ist das erste Problem er-
kannt, taucht das nichste bereits auf.

Pufferprobleme

Die meisten Drucker besitzen einen
Datenpuffer. Die Grofe betrigt, je
nach Ausriistung, einige Bytes bis hin
zu etlichen kBytes. Dies bringt bei der
Datenausgabe grofle Zeit-Vorteile fiir
den Rechner. Das gilt natiirlich im be-
sonderen beim Betrieb langsamer
Drucker, denn die Ausgabegeschwin-
digkeit des Rechners erfolgt somit un-
abhingig von der Druckergeschwin-
digkeit. Wenn der Speicher groff genug
ist, konnen sogar mehrere Seiten im
Druckerpuffer = zwischengespeichert
werden, der Datentransfer ist schnell
beendet. So steht beispielsweise der
Rechner fiir die Programmierung be-
reits wieder zur Verfiigung, wihrend
der Drucker noch das lange Listing
ausgibt. Kurios sieht es dann schon
aus, wenn der Rechner bereits abge-
schaltet ist, der Drucker jedoch noch
iiber lange Zeit Daten ausdruckt.

Auch der JOYCE-Systemdrucker be-
sitzt einen — wenn auch zugegebener-
maBen kleinen — Druckerpuffer. Die-
ser 14Bt sich beim Ausdruck leicht fest-
stellen. Wenn beispielsweise Papier
fehlt, werden trotzdem weiterhin Da-

ten aufgenommen. Erst wenn der Spei-
cher voll ist, erscheint in der Drucker-
Infozeile die Meldung “Papier einle-
gen“. Auch wenn anschlieBend keine
Daten mehr ausgegeben werden, er-
folgt nach Einlegen des Papiers der
Ausdruck des gespeicherten Pufferin-
haltes.

Wo liegt nun das Problem? Sicher nicht
dort, wo der Speicher grof genug ist,
die gesamte Datenmenge aufzuneh-
men. Hier werden alle Zeichen in den
Speicher eingelesen, der Drucker ent-
nimmt diese dann je nach Bedarf.

Schwierig wird es jedoch, wenn der
Speicher bereits voll ist, der Rechner
jedoch noch weitere Daten ausgeben
mochte. Der Druckerspeicher meldet
“BUSY*“, der Ubertragungsvorgang
wird angehalten. Nun gibt es zwei
Wege, fortzufahren. Der erste lautet:

Zunichst den Speicher leerdrucken,
dann neue Daten anfordern und einle-
sen. Diese — scheinbare problemlose
— Methode fiihrt jedoch zu den grofie-
ren Schwierigkeiten. Der Grund ist
einleuchtend: Wiahrend des Ausdrucks
des Speicherinhaltes ruht der Daten-
verkehr, der Rechner wartet seine 6 Se-
kunden ab und meldet dann: “CEN
nicht bereit — Wiederholen ..«

Nach Driicken der Taste “W* wird der
Druckvorgang zwar fortgesetzt, fiir

LOCOCONZ.PAS PROGRAM:

LOCOSCRIPT_KONVERTIERUNG

LOCO1Z.INC PROCEDURE:
PROCEDURE:
PROCEDURE:
PROCEDURE:
PROCEDURE:
PROCEDURE:
FUNCTION:

KASTEN

ANFANG
MENUEBILD
VEITER

GEDULD
PAPIEREINLEGEN
DRUCKABBRECHEN
LOCO2Z.INC PROCEDURE:
PROCEDURE:
PROCEDURE:
PROCEDURE:
FUNCTION:
PROCEDURE:
PROCEDURE:
FUNCTION:
FUNCTION:
FUNCTION:
PROCEDURE:
PROCEDURE:
PROCEDURE:

FORMATDATEIEINLESEN
FORMATDATEISPEICHERN
STEUERZETICHENAENDERN
DIRECTORYLESEN
QUELLDATEINAMEHOLEN
QUELLDATEIOEFFNEN
ZIELDATEINAMEHOLEN
OHNEUMLAUT
UMLAUTASC
UMLAUTLOC
FORMATWAHL
KONVERTMENUE
ASCITIDATEIBEARBEITEN
LOCO3Z.INC FUNCTION: LOCOVORHANDEN
PROCEDURE: LOCODATEIBEARBEITEN
PROCEDURE: OUT
PROCEDURE: SCHRIFTWAHL
PROCEDURE: HERVORHEBEN
PROCEDURE: LOCOSONDERZEICHEN
PROCEDURE: MITSTEUERZEICHEN
PROCEDURE: OHNESTEUERZEICHEN
PROCEDURE: SEITENANFANG
PROCEDURE: SEITENNUMMERHOLEN
FUNCTION: ZULANG

Abb. 3: Prozeduren
und Funktionen des
Programms LOCO-
CONZ.PAS mit sei-
nen Include-Dateien

LOCOCONZ.PAS PROCEDURE: AUSGABE
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den Anwender ist dies jedoch bei lin-
geren Texten ein nicht zumutbares Ge-
duldsspiel.

Moderne Drucker arbeiten deshalb
nach einer besseren Methode. Sie war-
ten nicht ab, bis der Speicher ganz oder
teilweise leergedruckt ist, sondern fiil-
len diesen automatisch nach. Der Puf-
fer arbeitet also wie ein Schieberegi-
ster: wenn ein Zeichen (oder eine Zei-
le) entnommen und vom Druckkopf
ausgedruckt wurde, wird sofort ein
(oder mehrere) neue Zeichen angefor-
dert und eingelesen. Betrachtet man
einmal den Datenaustausch auf den Da-
tenleitungen, so erfolgt die Ubertra-
gung zundchst mit einer hohen Ge-
schwindigkeit. Dies so lange, bis der
Speicher gefiillt ist. Anschliefend ent-
spricht die Dateniibertragungsge-
schwindigkeit ziemlich genau der
Druckgeschwindigkeit.

Bei der zweiten Methode tritt also die
Fehlermeldung nicht auf, da auch bei
vollem Speicher immer wieder neue
Zeichen angefordert werden. Hier gibt
es nur dann noch Schwierigkeiten,
wenn der Drucker intern fiir bestimmte
Funktionen eine ldngere Verarbei-
tungszeit bendbtigt. Beispielsweise,
wenn mit einem Typenraddrucker 1dn-
gere Textpassagen unterstrichen wer-
den miissen. Wichtig ist hierbei je-
doch, wie unterstrichen wird. Der eine
Druckertyp fiigt den Unterstrich nach
jedem Zeichen ein (kein Problem), der
andere druckt zunichst die Zeile voll
und unterstreicht anschlieBend die ge-
samte Zeile (ein Problem).

Die Software-Losung

Soweit die Theorie, nun zur Umset-
zung in die Praxis. Da die vorhandene
Hardware nur schwer zu édndern ist,
muB dies eben die Software ausbiigeln.
Und sicher ist vielen die Losung schon
klar. Das Programm ist zu schnell, also
muB die Datenausgabe kiinstlich ver-
langsamt werden. Damit jedoch die
Freaks mit den schnellen Druckern
auch zu ithrem Recht kommen, sollte
diese Verzdgerung natiirlich einstell-
bar sein.

Die entsprechende Realisation ist in Li-
sting 1 bis 3 aufgezeigt. Wie es sich fiir
ein modernes Programm gehort, er-
folgt auch die Einstellung der Verzoge-
rungszeit in Menti- Technik. Im Aus-
gabe-Menii kann nach der Eingabe von
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“Z" die Verzogerungszeit je nach
Druckertyp eingegeben werden (Bild 1
ind Listing 1). Es werden Werte von 0
nis 200 vorgeschlagen. Die Eingabe
zroBerer Zahlen ist moglich, jedoch
nicht sinnvoll (maximal 32767, da Inte-
gerzahl). Fiir “normale“ Typenrad-
drucker reicht bereits ein Verzoge-
rungsfaktor von etwa 10 bis 15.

Voreingestellt — und damit beim Star-
ten des Programmes wirksam — wird
der Verzdgerungswert (im PASCAL-
Programm PAUSE genannt) in der
Einfiigezeile zwischen Zeile 115 und
Zeile 116 des Listings 1. Hier bei-
spielsweise mit dem Wert 2, der auch
bei der Ausgabe an schnelle Matrix-
drucker noch keine merkliche Verzo-
gerung bewirkt.

DaB sich die Verzogerung auch auf die
Bildschirm-Ausgabe auswirkt, ist ge-
wollt. So 148t sich einerseits die Wir-
kung der Zeitvorgabe kontrollieren,
andererseits der verlangsamte Text auf
dem Bildschirm bei geeigneter Einstel-
lung besser lesen. Auf das Arbeiten mit
Ctrl-S und Ctrl-W zum Anbhalten und
Fortfithren der Bildschirmausgabe
kann so verzichtet werden.

z}usdruck anhalten?

Wenn schon geédndert wird, so kommt
es auf eine weitere sinnvolle Ergin-
zung auch nicht mehr an. Die Moglich-
keit, den Druckvorgang anzuhalten
bzw. abzubrechen, ist sicher wiin-
schenswert. Bei der alten LOCOCON-
Version mufite immer der ganze
Druckvorgang durchlaufen werden.
Bei Fehlbedienungen fiihrte das
manchmal zu Argernissen. Die Funk-
tion “Druck Abbrechen“ wurde des-
halb in das Programm aufgenommen,
genauer gesagt, in die Include-Datei
LOCOL1.INC (Listing 2).

Die Funktion wird aufgerufen, wenn
wihrend der Ausgabe zum Drucker
oder zu den Schnittstellen eine beliebi-
ge Taste der JOYCE-Tastatur betitigt
wird. Auf dem Bildschirm erscheint
die Frage, ob der Druckvorgang abge-
brochen oder fortgefiihrt werden soll.

Auch die Ausgabe von ASCII-Dateien
soll selbstverstdndlich mit den Optio-
nen “Verzogerung“ und “Druckvor-
gang-Abbrechen” ausgestattet werden,
und so miissen auch in der Prozedur
“ASCII Datei Bearbeiten“ die erfor-

->3
4

(* Version 2.03

->36 Dirzahl, Pause,
37 i,n,m

61 Menuebild(°A U S G A B E

= Pause:=2;

1186 FormatdatelEinlesen;
160 ClrSecr;
161 END.

1
2 PROGRAM LOCOSCRIPT_KONVERTIERUNG; (*

: integer;

62 Die Ausgabe soll erfolgen auf :°,
63 ‘B = Bildschirm P = Printer/JOYCE-Drucker’,
64 S = SIO-Schnittstelle C = CENTRONICS-Schnittstelle”,
65 ‘D = Diskette’,
66 £
->67 ‘K = zum Konvert-Menue Z = zur Zeiteinstellung’,
68 ‘F = zum Format-Menue’,
69 "X = zum Haupt-Menue / neue Datei bearbeiten’);
100 ‘F’ : FormatWahl;
-> "Z° : BEGIN
-> ClrScr;
-> Kasten(13,5,64,8);
-> gotoxy(22,7);
-> write( 'Verzoegerungszeit bei der Ausgabe’)
=58 write (0115 =R 1200) )5
-> gotoxy(29,9);
-> write( "bisher: -, Pause, Jetzt: 7);
-> readln(Pause);
-> END;
101 END;
115 DirGelesen:=False;

LOCOCON.PAS %)
(c) W.O0tternberg *)

MENUE",

Listing 1: Anderungen und Ergdnzungen der Hauptdatei LOCOCON.PAS (die mit - > gekenn-
zeichneten Zeilen miissen gedndert bzw. eingefiigt werden

derlichen Anderungen vorgenommen
werden (Listing 3).

Der Vollstindigkeit halber sei hier
noch auf eine weitere Programmainde-
rung hingewiesen. In der ersten Ver-
sion von LOCOCON erfolgte die Aus-
gabe von LOCOSCRIPT-Dateien zei-
lenweise. Dies liegt in der Struktur die-
ses  Textverarbeitungssystems be-
griindet.

Am Anfang und am Ende jeder Text-
zeile sind spezielle Codierungen einge-
fiigt, die iiber die Struktur der Zeile
Auskunft geben. Um die Kommunika-
tion mit langsamen Druckern jedoch
giinstiger zu gestalten, wird bei der
neuen Version die konvertierte Text-
zeile wieder zerlegt und zeichenweise

ausgegeben (Listing 4, nach alter Pro-
grammzeilennummer 78).

Abtippen oder DATABOX?

Die Eingabe der Programmainderungen
diirfte Besitzern und Besitzerinnen der
Version 1 von LOCOCON.PAS keine
Schwierigkeiten bereiten. Vorausset-
zung ist natiirlich das Vorhandensein
von Turbo Pascal. Die mit den Pfeilen -
> gekennzeichneten Programmzeilen
sind zu dndern bzw. einzufiigen. Der
Ubersichtlichkeit wegen wurde die alte
Zeilennumerierung angegeben. Dort,
wo diese fehlt, miissen die gekenn-
zeichneten Programmzeilen eingefiigt
werden. Dabei ergibt sich dann natiir-
lich fiir die nachfolgenden Zeilen auto-

1088 P€ 95
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1

(LTSRS LOCO1.INC Includedatei zu LOCOCON.PAS R KKKk )

PROCEDURE PapierEinlegen;
BEGIN
ClrScr;
Kasten(10,8,67,5);
gotoxy(18,10);
write(#7,°'*% Bitte Papler einlegen, °);
write( dann <RETURN> druecken *°);
readln(Eingabe);
Kasten(10,15,67,5);
gotoxy (27,17),;
write("* Die Daten werden ausgegeben
Botoxy (90,30);
END;

X°);

FUNCTION DruckAbbrechen
BEGIN
ClrScr;
Kasten(12.,8,66,5);
gotoxy(23,10);
write(#7, “Ausdruck abbrechen ? j/n : °);
readln(Eingabe);
IFEzggase(Eingabe)z'J' THEN DruckAbbrechen:=True
BEGIN
Druckabbrechen:=zFalse;
gotoxy(23,10);
Engrite(’ ¥ Der Druckvorgang wird fortgesetzt % );
END;

: boolean;

Listing 2: Ergdnzungen der Include-Datei LOCOI1.INC. Neue Funktion “Druck Abbrechen

1

3756
376
377

399
400
401
402
403
404
405
406

407
408
409
410
411
412
413

(kKKK K LOC02.INC Includedatei zu LOCQCON.PAS KKKKKKK )

PROCEDURE ASCIIDateiBearbeiten;

BEGIN
ClrScr;
CASE KonvWahl OF
"A” : write(Zieldatei,UmlautASC({Pufferiil));
‘L° : yrite(Zieldatei,UnlautLOC(Puffer[i]));
"0° : urite(Zieldatei,OhneUmlaut{Puffer[i]));
END;
END;
END;

i:=succ(i);
IF Ausgabemodus IN ['P°,"S", C"] THEN
IF keypressed THEN IF DruckAbbrechen THEN EXIT;
IF Ausgabemodus<> D" THEN delay(Pause);
END;
UNTIL BloeckeEin=0;
close(Quelldatei);
IF Ausgabemodus='D"
close(Zieldatel);
IF Ausgabemodus="B"~ THEN Welter;
END;

THEN BDOS(32,0); {User=0}

Listing 3: Ergdnzungen der Include-Datei LOCO2.INC

96 Pc
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matisch eine neue Numerierung. Dies
hort sich jedoch schlimmer an, als es
tatséchlich ist.

Geéndert werden miissen leider alle
vier Pascal-Dateien. Nach der Compi-
lierung im COM-Modus steht dann ein
neues COM-File zur Verfiigung, dem
man zweckméBigerweise auch einen
neuen Namen geben sollte. Mein Vor-
schlag dazu: LOCOCONZ.COM (mit
Zeiteinstellung).

Den Nicht-Besitzern von Turbo Pascal
wird natiirlich auch geholfen. Auf der
DATABOX zu diesem Heft befinden
sich sowohl die neuen Pascal-Quellco-
de-Dateien, als auch das lauffihige
COM-File LOCOCONZ.COM und
das dazugehorige Formatfile LOCO-
CON.FRM. Das Konvertierungspro-
gramm wird im CP/M-Modus durch
Eingabe von “A>LOCOCONZ* auf-
gerufen und ist somit direkt betriebsbe-
reit.

Die Steuersequenzen fiir den JOYCE-
Systemdrucker und fiir zwei externe
Drucker sind im Formatfile LOCO-
CON.FRM gespeichert, konnen je-
doch jederzeit innerhalb des Pro-
gramms neu angepalBt und installiert
werden. Zur Veranschaulichung sind
die Steuersequenzen fiir den JOYCE-
Drucker und einen EPSON- kompati-
blen Drucker in Abb. 2 noch einmal
dargestellt. Im ersten Artikel iiber LO-
COCON waren diese zu stark verklei-
nert — und dadurch unleserlich — ab-
gebildet worden. Zum SchluB sei noch
denjenigen PC-Lesern gedankt, die mir
durch ihre Zuschrift und beim Aus-
testen des Programms geholfen haben.

(Wolfgang Otternberg/rs/me)

Das Programm ist im Heft als Pas-
cal-Listing abgedruckt. Um es be-
treiben zu konnen, ist ein Pascal-
Compiler notig. Die INC-Files
miissen in das in Heft 1/88 erschie-
nene Pascal-File eingesetzt wer-
den, um ein lauffihiges Programm
zu erhalten. Auf der DATABOX zu
diesem Heft finden Sie neben dieser
Ergdnzung auch das angepafite
lauffihige Programm als COM-
File. Startanweisungen entnehmen
Sie bitte dem Artikeln in diesem
Heft. Eine Programmbeschreibung
konnen Sie Heft 1/88 entnehmen.
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Tastaturbelegung
unter LocoScript

Der Begriff “Tastaturbelegung® ist eigentlich gar nicht so eindeutig.
SchlieBlich konnte man die Seitenfliichen der Tasten mit Aufklebern
“belegen“, die die Wirkung gewisser Tasten-Kombinationen
aufzeigen. Ich mochte CP/M+ und LocoScript in Hinsicht auf die
Tastaturbelegung (auch theoretisch) vergleichen und Anwendungs-

beispiele zeigen.

1. Einleitung

Die Tastatur ist eigentlich ein schreib-
maschinenéhnliches Eingabegerit,
manchmal wird sie zusammen mit den
gegebenen Standardzeichensitzen ver-
standen. Tastaturbelegung wird aber
hauptsdchlich im Rahmen einer Pro-
grammier-Umgebung (programming
environment) verwendet und bezieht
sich auf die User-Zuordnung von (Son-
der-)Zeichen und/oder Befehlen bzw.
deren Folgen einzelner Tasten.

Ein Betriebssystem arbeitet mit einem
Standardzeichensatz (= Standard-Bele-
gung der Tastatur), wobei jede Taste
eine feste Bedeutung bzw. Funktion
hat, und bietet gewohnlich auch ein
Mittel zum Umdefinieren des Zeichen-
satzes an. Der Standardzeichensatz
setzt sich eigentlich aus mehreren Zei-
chensédtzen zusammen. Beim JOYCE
gibt es zunachst den normalen Zeichen-
satz; er wird durch Kombinationen der
Tasten [SHIFT][ALT], [EXTRA],
[FORM] und [ENTER] erweitert.

2. Die [COPY]- und
[EINBL]-Tasten im Vergleich
mit SETKEYS

Unter CP/M + 148t sich der Standard-
zeichensatz mittels SETKEYS édndern,
wozu eine Datei mit den neuen Bestim-
mungen eingerichtet wird.

Unter LocoScript (bis zu v.1.41) 1afit
sich der Standardzeichensatz nicht um-
definieren, es sei denn, Locomotive
Software bietet einen Update an oder
jemand “knackt“ die “versteckte* Sy-
stemdatei und zwingt ihr neue Zeichen-
sitze auf. Ich mochte jedoch auf die
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letzten 6 — 7 Ausgaben der PC-Schnei-
der/Amstrad-International verweisen:
Z.B. der Bericht iiber LocoScript
v.2.01 und der Artikel iiber LocoScript
knacking & patching; leider machte
eine Methode (Heft 11/87) vor dem
Drucker halt, vielleicht bringt uns die
Zukunft etwas mehr.

Jedoch verfiigt auch LocoScript iiber
ein Mittel zur Tastaturbelegung, und
dies verdient eine entsprechende For-
malisierung. Es handelt sich um die
Tasten [COPY]/[AUSBL] und
[EINBL]. Dieses Mittel 146t zwar den
Standardzeichensatz unberiihrt, er-
zeugt aber eine weitere Belegung: einer
Taste (0-9 oder a-z) kann eine Folge
von LocoScript-Zeichen und -Codes
zugeordnet werden. Die Belegung
kann wihrend der Textbearbeitung
problemlos gedndert werden.

Hier eine kurze Zusammenfassung der
Textmanipulation bei LocoScript: Bis
zu 10 Textblocke (numeriert durch 0-9)
und bis zu 26 Sitze (gezeichnet durch
a-z) lassen sich mittels [COPY] spei-
chern.

speichern und beibehalten/l6schen

[COPY] <Block> [COPY]

< Ziffer> [COPY] <Block>
[AUSBL] < Ziffer> [COPY]

< Satz> [COPY] < Buchstabe >
[COPY] < Satz> [AUSBL]

< Buchstabe > einfiigen [EINBL]
< Ziffer > [EINBL] < Buch-
stabe > .

3. Franzosischer Zeichensatz

Wenn Sie franzosische Texte Ofter
schreiben mochten, dann konnte Thnen
eine Schreibmaschine mit dem franzo-
sischen Zeichensatz fehlen, denn die
Sonderzeichen lassen sich unter Loco-
Script nur umstindlich realisieren.
Z.B. schreibt man “e”“ so: [EXTRA]
[7]1 [A].

Einfacher wire es, “e“ unter [A] zu
speichern und je nach Bedarf EIN-
BLenden, “* und “j“ konnten benach-
barten Tasten zugeordnet werden. Im
Normalfall miissen drei Tasten ([EX-
TRA], [7], [A]) und im zweiten nur
noch zwei Tasten ([EINBL], [A]) beti-
tigt werden. Und Sie gewinnen mehr,
als es durch das Tastendruckverhéiltnis
3:2 angedeutet wird: die Suche nach
den Akzenttasten 34’ entfdllt. Auch so
kann man etwas fiir die Ergonomie in
der Textverarbeitung tun.

Eine mégliche "Tastatur—Belegung"
(mit allen Akzenten) fir den
franzésischen Zeichensatz kdnnte so
aussehen :
QAS WER
2 aa ee&cé

Abb.1

I 0L

ZUI
U aa o d o

[

Zu erinnern ist, daf “u®“ und “U*
durch [ALT] [,] bzw. durch [ALT]
[SHIFT] [,] erzeugt werden. Mit 34’
akzentuierten GroBbuchstaben kann
man nur mit der Tastenfolge (< Zif-
fer> = 6, 7, 8) [EXTRA] < Ziffer >
[SHIFT] < Buchstabe> erzeugen,
was angesichts der Buchstaben-Stati-
stik franzosischer Texte kein groBer
Nachteil ist.

4. Mini-Business Zeichensatz

Ein gedruckter Text mit GroBbuchsta-
ben, einer Zeichendichte von 17 Zei-
chen/Zoll und in Tief-Stellung 14Bt sich
gut lesen. Da kann man viel Text unter-
bringen und interessante Vorlagen her-
stellen. “Grofie GroBbuchstaben® wiir-
de man sich dazu wiinschen,
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und sie lassen sich wie folgt reali-
sieren:

Basis-Layout setzen mit (+zlz8),
(+zal), (+zz17), danach gibt man
(+t) und (+f) ein, wobei die Aus-
driicke in/mit Klammern dem Loco-
Script-Kenner bekannt sein diirften. Es
handelt sich um Zeilen/Zoll=8, Zei-
chen/Zoll=17, Zeilen-Abstand=1,
Tief-Stellung und Fett-Druck. Diese
Abkiirzungen weisen sowohl auf den
Experten-Modus als auch auf die Loco-
Script-Codes hin.

Der BusinEee ZercHENSATZ BEGTEWT AUg 2ZVET ZEICHENSATZEN WIT
nUr BROBBUCHETABEN, WOBEI DER EINE $ATZ ETuA 2VEINAL S0 &ROB
viE oEn anDere 157, LE1oEr wat LocoScriet keine DDPPELY HOHEN
BUC"STA.E" JEDOCH LABY BICH ETWAG MACHEN EII 1N] - BUS‘"ESS
Zercuensatz kawn purch Kowewatzon vow Tier- uno NorwaL-Scrntrt
ERZEUAT VERDEN,

Abb.2

Um den ersten Buchstaben im Wort
“WORT*" noch groBer zu schreiben,
wird “W* entsprechend umformatiert
z.B.  mittels Code-Maske  (-t)
(+2z17d)[?](-zz)(+1t), die der Taste

[0] zugeordnet werden konnte. In der
Praxis kann [EINBL][0] eingegeben
und [?] durch [W] ersetzt werden.

Eine andere Losung wire: [COPY]
(-t)(+zz17d)[AUSBL][1] und [COPY]
(-zz)(+t)[AUSBL][2]. In diesem Falle
wiirde man [EINBL][1][W][EINBL]
[2] schreiben.

Um normale GroBbuchstaben zu ver-
wenden, konnte man einfach die Ex-
perten-Codes (-t) und (+t) vor bzw.
nach der gewiinschte Stelle eingeben.

Drittens konnte man die Tasten A-Z
mit den wie oben formatierten GroB-
buchstaben belegen; die Zeichen B, A,
O, U miiBte man weiteren Tasten, z.B.
0,1, 2, 3, zuordnen. Zwar ist diese L3~
sung bequem, jedoch wird die Textma-
nipulation wegen zu vielen festbelegten
Tasten eingeschréinkt.

Auch mit der Wahl von (+2zz15) 148t
sich ein annehmbares Druckbild erzie-
len. Bei geringerer Zeichendichte er-

hédlt man jedoch ein verzerrtes Druck-
bild in Tief-Schrift. SchlieBlich sind
(+z1z8) giinstig fiir diese Schreibwei-
se, es gibt keine Uberschneidungen, da
die Grofibuchstaben die benachbarten
Zeilen nicht beriihren.

DATABOX-Hinweis:

Auf der DATABOX liegen jeweils
zwei Dateien vor, welche in SCHA-
BLON.STD und SATZE.STD um-
benannt werden koénnen. Sie sind:
"F°’TEXT.LOC und ’F’'TEXT.STD
fiir den franzosischen Zeichensatz
bzw. "MINIBUS.LOC und 'MINI-
BUS.STD fiir den MiniBusiness-
Zeichensatz. Die Datei BEI-
SPIEL.LOC zeigt einen mit dem
MiniBusiness-Zeichensatz geschrie-
benen Mustertext.

(Paul Ney/rs/me)

1) Schicken Sie Thre Programme auf
Kassette oder Diskette. Dabei mehr-
mals hintereinander abspeichern.

2) Legen Sie eine ausfiihrliche Pro-
grammbeschreibung bei, aus der ein-
deutig der Sinn und Zweck des Pro-
grammes hervorgeht. Eine Varia-
blenliste ist sehr wichtig, in ihr soll-
ten alle im Programm definierten
Variablen mit ihrer Verwendung auf-
gefiihrt sein.

Beispiel: N$ = Nachname
g = gliicklicher usw.

3) Wenn Sie gleichzeitig Besitzer eines
Druckers sind, schicken Sie auf je-
den Fall ein Programmlisting mit.

4) Vergessen Sie Thren Absender nicht!
Vollstéindige Anschrift, wenn mog-
lich auch die Telefonnummer, erspa-
ren unnotige Verzdgerungen unserer-
seits.

5) Behalten Sie auf jeden Fall eine Ko-
pie Thres Programms, unvorherseh-
bare Umstinde, wie z.B. Bandriff

Sie wollen uns ein Programm zusenden! Folgende Regeln sollten Sie beachten:

der Kassette werden somit nicht zur
Katastrophe.

6) Wenn Sie sogar mehrere Programme
geschrieben haben und diese veroffent-
lichen wollen, nehmen Sie bitte fiir je-
des Programm eine separate Kassette
(mehrmals abspeichern!).

Damit erleichtern Sie uns die Arbeit
wesentlich und eine schnellere Bear-
beitung wird moglich.

7) Versehen Sie das Programm mit den
sehr wichtigen REM-Statements. Das
fordert nicht nur die Ubersicht fiir uns
und unsere Leser, sondern unterstiitzt
zusétzlich das strukturierte Program-
mieren. Merke: Auch erfahrene Pro-
grammierer verwenden REM-Zeilen,
das Programm sollte schlieflich jeder
verstehen und anwenden kénnen.

8) Vermeiden Sie moglichst Variablenna-
men, wo leicht I und i oder O und o
verwechselt werden kénnen. Variablen
sollten grundsitzlich in Klein-

Falls wir uns fiir den Abdruck Ihres Programmes entschieden haben, setzen wir uns unverziiglich mit Thnen in Verbindung
und besprechen Ihr verdientes Honorar!

Ubrigens wiire es nett, wenn Sie uns auch ein paar personliche Daten schreiben wiirden (z.B. Ihr Alter, Tatigkeit, wie und
wann kam die Idee zu dem Programm, was alles machen Sie mit dem Rechner usw.?). So, jetzt aber genug der Theorle, mit
fast unertriglicher Spannung und Neugier wartet Ihre »PC International« auf IThre Beitriige.

Einsendung bitte an: DMV — Daten & Medien Verlagsges.mbH, Fuldaer StraBe 6, 3440 Eschwege

buchstaben geschrieben werden und
moglichst verstindlich sein. Die Va-
riable butter sagt mehr aus als nur bu.

9) Bieten Sie das Programm niemals
verschiedenen Verlagen gleichzeitig
an! Mit der Verdffentlichung und dem
daraus resultierenden Honorar, gehen
die Urheberrechte an den Verlag
tiber! Sollte Thr Programm noch in ei-
ner anderen Zeitschrift abgedruckt
werden, liegt ein VerstoB gegen das
Wettbewerbsrecht vor.

10) Jedes bei uns ordnungsgemaéB einge-
gangene Programm wird ausfiihrlich
begutachtet und getestet. Sie erhalten
von uns dann umgehend Bescheid, ob
Ihr Programm verdffentlicht wird
oder nicht. Wenn Sie das Programm
nach unserer Begutachtung zuriick-
haben wollen, legen Sie bitte der Ein-
sendung einen frankierten Riickum-
schlag bei. Die Kosten einer eventuel-
len Riicksendung sind in jedem Fall
vom Einsender zu tragen.
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Intelligente Batch-Files
Spitestens nach der Installation einer zweiten Grafikkarte wiinscht man

sich, daB das System sich doch gefilligst auf den gerade gewiihlten Modus
einstellt und flexibel reagiert. Mit einem Acht-Byte-Programm 1Bt sich das

Problem losen.

Das Problem ist, daBl zwar nicht zwei
Seelen in meiner Brust, aber zwei Gra-
fikkarten in meinem PC wohnen. Sie
kommen sich zwar nicht gegenseitig
ins Gehege, Konflikte gibt es aber
doch. So bendtigt GEM beispielsweise
andere Treiber, wenn es im Hercules-
Modus betrieben wird, CONTEXT ein
anderes SCREEN.OVL usw. Ein Blick
auf den Monitor verrit zwar, welche
Karte gerade aktiv ist, Batch-Files, die
einen Teil der Kopierarbeit erledigen
konnten, sind hier aber mit Blindheit
geschlagen. Also mufl ein Weg her,
den Batch-Files mitzuteilen, welcher
Bildschirm gerade aktiv ist.

Einfache Nachfrage

Das Problem ist recht schnell geldst:
Der Videointerrupt $10 kann iiber die
Unterfunktion $OF schauen, welcher
Modus aktiv ist. Die Antwort erfolgt
als eine Zahl zwischen 0 und 255, wo-
bei 0-6 fiir einen der CGA-Modi steht
und 7 fiir Hercules; was dariiber ist,
sind EGA-Modi. Uber die Unterfunk-
tion $4C des DOS-Interrupts $21 kann
ein Programm mit einem sogenannten
"Return Code’ beendet werden. Dieser
Code ist eine Zahl zwischen 0 und 255
und kann von den Batch-Files iiber die
Systemvariable ERRORLEVEL abge-
fragt werden. Dies macht das Pro-
gramm GETVIDEO.COM. Es fragt
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den aktiven Modus ab und stellt ihn als
ERRORLEVEL zur Verfiigung. In ei-
nem Batch-File wird nun GETVIDEO
aufgerufen, durch die Abfrage von ER-
RORLEVEL kénnen dann die fiir den
gerade aktiven Modus nétigen Funk-
tionen ausgefiithrt werden. Da das Pro-
gramm GETVIDEO sehr klein ist,
kann es bequem mit DEBUG erstellt
werden, Listing 1 zeigt die ndtigen
Schritte. Zunichst wird liber die Tasta-
tur ein acht Bytes langes File erstellt,
diesem werden dann mit dem Assem-
bler von DEBUG die nétigen Informa-
tionen verpaft...

Erzeugung von GETVIDEO.COM:

C:\>copy con: getvideo.com
12345678°2Z
1 Datei(en) kopiert

C:\>debug getvideo.com
-a

19AB:0100 mov ah,Of
19AB:0102 int 10
19AB:0104 mov ah,4c
19AB: 0106 int 21
19AB:0108

-w

Schreibe 0008 Bytes
-q

C:\>

Listing 1: Wir basteln GETVIDEOQ. COM

Anwendungen

Die Anwendungen sind vielfiltig. Zu-
nichst konnte die AUTOEXEC.BAT
etwas intelligenter gemacht werden.
Uber NVR 148t sich einstellen, welcher
Bildschirm beim Booten aktiv sein soll.
Mit GETVIDEO in AUTOEXEC
konnte dann der gewihlte Modus er-
kannt und je nach Bedarf zum Beispiel
der entsprechende Treiber fiir die
Hardcopies aktiviert werden. Auch
konnen Dateien, die je nach Grafikmo-
dus verschiedene Inhalte haben sollen,
umkopiert werden. Ein Beispiel fiir das
Programm CONTEXT: Es erwartet ei-
nen Bildschirmtreiber namens
SCREEN.

OVL, der je nach Modus einen anderen
Aufbau hat. Soll nun wahlweise in
CGA- oder Hercules-Modus geCON-
TEXTet werden, empfiehlt es sich,
beide Overlays verfiigbar zu halten und
je nach aktivem Modus diese Overlays
als SCREEN.OVL zur Verfiigung zu
stellen. So konnte ein Batch-File ausse-
hen, das diese Funktion iibernimmt.
(Es sei angenommen, daB sich alle
Overlays im entsprechenden Verzeich-
nis befinden.)

echo off cd \ context getvideo if
errorlevel==7gotohercules copy
cga.ovlscreen.ovl gotoende :hercules co-
pyhgec.ovlscreen.ovl

rende context %1 %2

Auf dhnliche Weise 148t sich auch
GEM fiir den optionalen Betrieb an
mehrere Grafikkarten anpassen.

Listing AUTOGEM.BAT:

echo off

getvideo

if errorlevel==7 goto hercules
gem %1 %2 %3 %4

thercules

hgem %1 %2 %3 %4

Listing GEM.BAT:

echo off

mode co80

cd \gemsys

copy assign.512 assign.sys
gemvdi %1 %2 %3

Listing HGEM.BAT:

echo off

mode mono

cd \gemsys

copy assign.her assign.sys
gemvdi %1 %2 %3

Listing 2. Drei Batch-Files machen GEM va-
riabel



ASSIGN-Files fiir variables GEM: Dateien £4r variables GEM auf der Platte:
1) ASSIGN.512 (1512-Farbmodus): Verzeichnis von C:\GEMBOOT
e = <DIR> 1.02.88 148.34 GEM EXE 64000 20.08.86 15.23
.- <DIR> 1.02.88 14.34 ‘ GEM RSC 5644 15.08.55 14.36
01 AMSTRAD;Amstrad PC Color Display (640x200) 16 colors CALCLOCK ACC 28672 30.06.86 13.46
AMSLSS10.FNT;AMSTRAD 640 x 200 Swiss 10 Point eCEenet) (e LT L)
AMSLSS14.FNT;AMSTRAD 640 x 200 Swiss 14 Point | |
AMSLSS18.FNT; AMSTRAD 640 x 200 Swiss 18 Point
AMSLTR10.FNT; AMSTRAD 640 x 200 Dutch 10 Point Verzeichnia von C:\GEMDESK
AMSLTR14.FNT; AMSTRAD 640 x 200 Dutch 14 Point
. <DIR> 1.02.88 14.34 | DESKTOF APP 46848 20.08.86 15.50
AMSLTR18.FNT;AMSTRAD 640 x 200 Dutch 18 Point .. <DIR> 1.02.88 14.34 | DESKTOP INP 509 10.05.88 19.26
21 EPSMONH6:Amstrad/Bpson Graphics Printers High Resolution mode DESKHI ICK 8350 20.01.87 14.43 DESKTOP RSC 10732 2.10.86 12.07
:Printer Parallel Port #1 { LPT1: ) DESKLO  ICN 9054  6.06.86 3.00
EPSHSSO7 .FNT;EPSON Hi Res Swiss 7 Point T e P
EPSHSS10.FNT;EPSON Hi Res Swiss 10 Point
EPSHSS14.FNT;EPSON Hi Res Swise 14 Point Verzeichnis von ©:\GEMSYS
R G ENT, | ERSONRH IR R e DU CCh /RO in Y <DIR> 1.02.88 14.35 | AMSTRAD SYS 39936  4.06.86 15.06
EPSHTR10.FNT;EPSON Hi Res Dutch 10 Point 5 <DIR> 1.02 88 1435 | AsszoN 512 739 20.06.86 11.10
EPSHTR14.FNT;EPSON Hi Res Dutch 14 Point AMSHSSO7 FNT 1536 3.04.86 9.19 ASSIGN  HER 1285 3.04.87 9.58
31 METAFIL6;GEM File AMSHSS10 FNT 2058  7.03.686 12.03 ASSIGN  SYS 1285 3.04.87 9.58
AMSHSS14 FNT 3450 24.02.87 18.00 | DEFAULT OPT 304  1.01.80 5.24
AMSHSS168 FNT 5362 7.02.86 13.03 EPSHSS07 FNT 2582 30.04.86 14.28
AMSHSS36 FNT 20592 7.02.86 12.03 | EPSHSS10 FNT 4698 7.02.86 12.03
2) ASSIGN.HER (Hercules-Karte): AMSHTRO7 FNT 1536 3.04.86 9.03 EPSHSS1d PNT 8546 7.032.86 12.03
------------------------------- AMSHTR10 FNT 2304 3.04.86 9.05 EPSHTRO7 FNT 2816  2.04.86 15.58
AMSHTR14 FNT 3712 24.02.87 18.00 | EPSHTR1O0 FNT 4736  6.05.86 11.49
AMSHTR18 FNT 5760 6.05.86 10.45 EPSHTR14 FNT 8448 27.05.86 12.00
idth type of assign.sys file: AMSHTR36 FNT 20992 6.05.86 10.45 | EPSMONH6 SYS8 38912 24.02.87 15.00
01 HERMONP6; HERCULES Compatible Monochrome Display (720x348) AMSLSS10 FNT 1522 7.02.86 12.03
; Amstrad Mouse {(uses MOUSE.COM) AMSLSS14 FNT 2282  7.02.86 12.03 | GEMVDI  EXE 7680 24.03.87 14.27
AMSHSSO7.FNT; AMSTRAD 640 x 350 Swiss 7 Point AMSLSS18 FNT 3238 7.02.86 12.03 | HERMONP6 SYS 41472 24.02.87 18.00
: i s AMSLTR10 FNT 1920 3.04.86 9.14 | METAFILG6 SYS 5632 24.02.67 18.00
m::::i:'Fgﬁm:TRm 640 x 350 Swiss 10 Point AMSLTR14 FNT 2432  6.05.86 11.33 | OUTPUT APP 54352 5.03.86 13.30
-FNT; TRAD 640 x 350 Swiss 14 Point AMSLTR18 FNT 38456  6.05.86 11.34 OUTPUT  RSC 10874 26.08.86 17.16
AMSHSS18.FNT;AMSTRAD 640 x 350 Swiss 18 Point
AMSHSS36 .FNT; AMSTRAD 640 x 350 Swiss 36 Point
AMSHTRO7 .FNT; AMSTRAD 640 x 350 Dutch 7 Point
AMSHTR10.FNT; AMSTRAD 640 x 350 Dutch 10 Point i -y 7 ; i 3 1 /] s j
AMSHTR14. FNT, AMSTRAD 640 % 350 Duteh 14 point Bild 2: Die GEM-Directories fiir den wahlweisen Betrieb im 1512- oder im
AMSHTR18.FNT; AMSTRAD 640 x 350 Dutch 18 Point Hercules-Modus
AMSHTR36 . FNT ; AMSTRAD 640 x 350 Dutch 36 Point

Printer Parallel Port
EPSHSSO07.

#1 ( LPT1: )
FNT; EPSON
EPSHSS10.FNT; EPSON
EPSHSS14.FNT; EPSON
EPSHSS20.FNT; EPSON
EPSHSS28 .FNT; EPSON
EPSHSS36.FNT; EPSON
EPSHTRO7 .FNT; EPSON
EPSHTR10.FNT; EPSON
EPSHTR14.FNT;EPSON
EPSHTR20.FNT; EPSON
EPSHTR28.FNT;EPSON
EPSHTR36.FNT; BPSON
31 METAFIL6;GEM File

Hi
Hi
Hi
Hi
Hi
Hi
Hi
Hi
Hi
Hi
Hi
Hi

Res
Res
Res
Res
Res
Res
Res
Res
Res
Res
Res
Res

Swiss 7
Swimss 10
Swiss 14
Swiss 20
Swiss 28
Swiss 36
Dutch 7
Dutch 10
Dutch 14
Dutch 20
Dutch 28
Dutch 36

Point
Point
Point
Point
Point
Point
Point
Point
Point
Point
Point
Point

21 EPSMONH6 ; Amstrad/Epson Graphics Printers High Resolution mode

*

Start von GEM im
gerade aktiven
Modus. AUTO-
GEM verwendet
GETVIDEO, um
je mnach aktiver
Karte nach HGEM
oder GEM zu ver-
zweigen.  (Siehe

Bild 1: Die ASSIGN-Dateien fiir GEM in verschiedenen Grafik-Modi

GEM-Automatik

Die Problematik ist folgende: je An-
wendung ist es giinstig, GEM entweder
im Farbmodus des PC 1512 oder auf ei-
ner zusitzlichen Hercules-Karte zu be-
treiben. In Verbindung mit GETVI-
DEO fiihrte dies zu drei komfortablen-
Batch-Files:

GEM.BAT zum Start des 1512-
Modus, HGEM.BAT fiir die Hercules-
Version und AUTOGEM.BAT fiir den

Listing 2.) Die fiir
GEM  malfgebli-
chen Informationen tber den Bild-
schirm erhilt es aus der Datei AS-
SIGN.SYS, hierfiir stehen im Ver-
zeichnis \ GEMSYS zwei verschiede-
ne Dateien: ASSIGN.512 und AS-
SIGN.HER, die die Daten fiir 1512
und Hercules enthalten und je nach
Modus nach ASSIGN.SYS kopiert
werden. (Siehe Bild 1.) Allerdings
miissen auch alle Treiber und die Zei-
chensitze fiir die jeweiligen Modi in
N GEMSYS versammelt werden, so
daB eine solche Installation nur auf

Festplatte sinnvoll ist. Bild 2 zeigt,
welche Dateien in welchen Verzeich-
nissen stehen miissen. Auflerdem ist zu
beachten, daB manche Programme zu-
satzliche Files benotigen, um in der hé-
heren Auflésung zu funktionieren.
Diese Dateien sind meist an einem zu-
satzlichen "H’ oder "HI’ im Namen zu
erkennen.

Beispiele hierfiir sind PAINT.APP,
welches im 1512-Modus PAINT.RSC,
unter Hercules jedoch PAINTH.RSC
erwartet, oder DESKTOP, der scine
Iconen je nach Grafikkarte entweder
aus DESKL.O.ICN oder DESKHI.ICN
bezieht. Hier ist bei der Installation
darauf zu achten, daB nicht irgendwel-
che wichtigen Dateien verlorengehen.
(Das merkt man dann aber spitestens
beim Start...)

(Michael Anton/jb)

Schneider

Euro PC MM 12 DM 1.298, -

mit Plasma-Bildschirm

Genius Mouse GM 6 DM 126,—
Hercules komp. Karte DM 109, —
PEGA Karte 640 x 480DM 337,—

Fordern Sie unseren Katalog an!

AUTORISIERTER FACHHANDLER DER MARKEN:

Vi
SoBehnsider SaN... COMPUTER

caNr-

DATAS 14 Moni -
Tower PC 201 MM 1% (G‘T)z so6 - Monitor DM 268, AMSTRAD _ PPC 512
it TECO Multisync DM 1.254,— AMSTRAD  CPC 464
AMSTRAD CPCe6128
TargetPC (AT) DM 5998 — AMSTRAD POW 8256

AMSTRAD PCW 9512

20 MB Festplatte
alle Systeme mit Monitor,
DOS 3.3 und Microsoft WORKS

PC 2640 MM 12 (AT)DM 4.998,—
mit Monitor, Mouse, DOS 3.3,
GEM (oder Windows) 30 MB,

Festplatte Tel

KLEINELECTRONIC
Biskup u. Broicher
HermannstraBe 18

4050 Mdénchengladbach 1
:02161/21013+14

AMSTRAD DMP 2160

AMSTRAD DMP 3160
AMSTRAD PC 1512
AMSTRAD PC 1640

Rufen Sie uns an!

Wir fihren alle Artikel der oben genannten Hersteller! Rufen Sie uns an! Fragen
Sie nach unserem Preis! Wir liefern sofort ab Lager! Schnellieferung per UPS!

Farbb&nder und Zubehdr! Disketten FUJI und MAXELL ab LAGER.
Fragen Sie nach unserem aktuellen Preis!

Schneider EURO PC Victor Vicky
Schneider TOWER PC Victor VPC I
Schneider EGA AT Victor V286 C
Schneider  LQ 3500 STAR LC 10
Floppy DDI 1 STAR LC10CL
Floppy FD1 STAR NX 15
Modulator MP 1 STAR ND 10
Modulator MP 2 STAR NR 15
Disketten 3 Zoli STAR NB 24-10

unikat COMPUTERVERTRIEB
POSTFACH 15 63 -
TEL. (0 5191) 132 44 - TAG UND NACHT

D -3040 SOLTAU
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Teil 6:

Speicherresidente Programme

Speicherresidente Programme sind wirklich ein Thema fiir sich. MS-
DOS ist ein Singletasking-Betriebssysteme. Es ist also nicht darauf aus-
gelegt, mehrere Programme gleichzeitig zu verarbeiten. Gut, es gibt Pro-
gramme, die so etwas bewerkstelligen, zum Beispiel DesqView und Win-
dows/386. Aber diese arbeiten entweder unzuverliissig oder nur auf

80386-PCs.

Diese Situation hat manche Program-
mierer nicht ruhen lassen und ihren Er-
findungsgeist angespornt. Ein Ansatz-
punkt sind die sogenannten speicherre-
sidenten Programme, offiziell TSR fiir
"Terminate and stay resident’ genannt.
Das sind Programme, die nicht sofort
aus dem Speicher geworfen werden,
wenn sie beendet sind. Vielmehr ver-
bleiben sie im Speicher, und spéter ge-
startete Programme werden an eine ho-
here Speicheradresse geladen.

Eigentlich hat Microsoft den TSR-Pro-
grammen nur spezielle Aufgaben zuge-
dacht, zum Beispiel die Korrektur von
Betriebssystem-Fehlern oder Ergén-
zungen von BIOS-Funktionen zur Un-
terstiitzung verdnderter Hardware.
Doch trickreiche Programmierer ha-
ben auf dieser Basis komplexe 'Desk-
top-Utilities’ entwickelt. Das bekann-
teste Beispiel ist wohl Sidekick von
Borland.

Diese Programme ’schlummern’ im
Hintergrund und sind - im Idealfall -
fiir das im Vordergrund arbeitende
Programm unsichtbar. Erst wenn der
Benutzer eine spezielle Taste, den so-
genannten 'Hotkey’ driickt, schaltet
sich das Programm in den Vorder-
grund, friert das gerade laufende Pro-
gramm ein und bietet dem Benutzer
seine Dienste an. Hat das Programm
die gewiinschten Aufgaben erledigt,
verldBt der Benutzer es per Tasten-
druck und holt damit das eingefrorene
Vordergrundprogramm aus seinem
Winterschlaf zurick. Wie gesagt: Im
Idealfall merkt das Vordergrundpro-
gramm nichts davon und arbeitet nor-
mal weiter. Doch da gibt es immer wie-
der eine Menge Probleme. Mit denen
wollen wir uns nicht beschéftigen, son-
dern uns lieber Gedanken dariiber ma-
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chen, wie speicherresidente Program-
me arbeiten — anhand eines Beispiel-
programms in Turbo-Pascal 4.0.

Wie man ein Programm iiberhaupt
speicherresident macht, wissen Sie
schon aus den vorangegangenen Teilen
von 'PC spezial’. In Turbo-Pascal ist
dafiir ja die Prozedur KEEP vorgese-
hen. Damit ein Turbo Pascal-Pro-
gramm nicht den gesamten RAM-Spei-
cher beschlagnahmt und damit in der
speicherresidenten Version das gesam-
te System aus Speicherplatzmangel
zum Absturz bringt, miissen Sie mit
Options/Compiler/Memory Sizes das
"High Heap Limit’ auf O setzen. Dieses
Wissen haben Sie sich schon wihrend
der vorhergegangenen Teile von 'PC
spezial’ angeeignet. Nun haben wir ein
beliebiges speicherresidentes Pro-
gramm, das Speicherplatz friBt, aber
keine sinnvolle Aufgabe hat, weil es
keinen Kontakt zur Auienwelt hat. Um
diesen Kontakt herzustellen, gibt es ge-
nerell einen wichtigen Weg: die Inter-
rupts. Interrupts sind beim PC mit al-
lerlei wichtigen Funktionen belegt,
etwa mit dem Timer, der Tastaturab-
frage, den MS-DOS-Systemroutinen
etc.

Ein speicherresidentes Programm
klinkt sich in das Betriebssystem ein,
indem es einen Interrupt-Zeiger auf
sich selbst verbiegt und somit bei be-
stimmten Ereignissen aufgerufen wird.
Sehr wichtig ist da der Interrupt 9, der
jedesmal ausgelost wird, wenn der Be-
nutzer eine Taste driickt. Wie sich der
Interrupt 9 in einem speicherresidenten
Programm verwenden l4Bt, wissen Sie
hoffentlich noch aus der letzten Folge
von 'PC spezial’. Dort haben wir die
Tasten Caps-Lock und Control ver-
tauscht, indem wir den Interrupt 9 an-
gezapft haben.

Wichtiger Hinweis:

Das abgedruckte Programm
benétigt TurboPascal 4.0. Es
lieBe sich nur unter groBem Auf-
wand auf Turbo 3.0 umschreiben.

Heute stellen wir uns eine andere Auf-
gabe. Wir wollen mit moglichst einfa-
chen Mitteln eine auf dem Bildschirm
stdndig sichtbare Uhr programmieren.
Da ist der Tastatur-Interrupt natiirlich
ungeeignet. Eine Uhr, die nur bei je-
dem Tastendruck die Uhrzeit aktuali-
siert, taugt wohl nicht allzu viel. Was
wir brauchten, wire ein Interrupt, der
regelmiBig ohne Zutun des Benutzers
aufgerufen wird - richtig, der Timer-
Interrupt! Er wird regelméiBig aufgeru-
fen und z&hlt intern die Uhrzeit weiter.
Die Interruptnummer ist $08, er 148t
sich genauso leicht umbiegen wie der
Tastaturinterrupt $09 - genauer gesagt:
im abgedruckten Programm sind ledig-
lich die Interruptnummern ausge-
tauscht worden. Der Trick, den alten
Interrupt tiber den verpflanzten Inter-
rupt $67 aufzurufen, klappt auch hier.

Nun haben wir eine Routine, die bei je-
dem Timer-Tick aufgerufen wird. In
dieser konnten wir doch einfach alle
gewiinschten Pascal-Befehle und DOS-
Systemaufrufe verwenden, oder? Blo8
nicht, nach kiirzester Zeit stiirzt der
Computer ab! Warum? Auf Fachchine-
sisch: DOS ist nicht re-entrant. Auf
Deutsch: Wenn DOS gerade aktiv ist,
darf DOS nicht aufgerufen werden. Im
Klartext:

Fall 1: Der Timer-Interrupt unterbricht
ein laufendes Programm, das speicher-
residente Programm wird aktiviert und
fahrt alle gewiinschten Befehle aus -
kein Problem.

Fall 2: Der Timer-Interrupt unterbricht
eine gerade aktive MS DOS-Funktion,
die das laufende Programm angefor-
dert hat. Das TSR-Programm nun ruft
wiederum eine DOS-Funktion auf.
Und das mag DOS gar nicht, es kommt
zum Crash.
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Aber an sich wiirde es ja reichen, wenn
das TSR-Programm immer nur dann
aktiv wird, wenn DOS nicht aktiv ist.
Das ist bei weitem oft genug der Fall.
Nur miiSte man wissen, wann DOS ak-
tiv ist und wann nicht.

In der Anfangszeit der speicherresiden-
ten Programme haben sich viele Pro-
grammierer den Kopf dariiber zerbro-
chen und haben die abenteuerlichsten
Losungen erfunden. Dabei geht alles
viel einfacher: Mit einer nicht doku-
mentierten DOS-Funktion!

Die DOS-Funktion $34 liefert in den
Prozessorregistern ES und BX einen
Zeiger (Segment:Offset) auf eine 1
Byte groBe Speicherstelle, das InDos-
Flag. Ist es 0, kann ein Programm ge-
fahrlos beliebige DOS-Funktionen auf-
rufen, weil DOS gerade nicht aktiv ist.
Hat das InDos-Flag einen Wert un-

Programm schleunigst verlassen, weil
dieses Programm dann keine DOS-
Funktionen aufrufen darf.

Kennen Sie den Catch-22? So etwas
Ahnliches haben wir hier: Das Pro-
gramm darf keine DOS-Funktionen
aufrufen, wenn das InDos-Flag un-
gleich O ist. Um aber das InDos-Flag
zu ermitteln, muf es wiederum das
DOS aufrufen, was - wenn DOS aktiv
ist - eigentlich verboten ist ...

So schlimm ist es aber doch nicht: Er-
stens gibt es ein paar DOS-Funktionen,
die sich trotz InDos-Flag ungleich 0
aufrufen lassen. Und dazu gehort auch
die Funktion $34 zur Ermittlung der
Adresse des InDos-Flags.

Zweitens reicht es aus, im Hauptpro-
gramm einmalig die Funktion aufzuru-
fenund die in den Registern ES und BX
zuriickgegebene Adresse in globalen

Der speicherresidente Teil des Pro-
gramms kann dann problemlos iiber
diesen Zeiger den Status des InDos-
Flags ermitteln und die entsprechenden
Aktionen durchfiihren.

Der Rest des Programms ist nur noch
Routinearbeit: Mit der DOS-Funktion
$2C wird die aktuelle Uhrzeit ermit-
telt, mit einigen STRs und Speicherzu-
griffen in den Bildschirm-RAM ge-
schrieben.

Ein Hinweis ist noch angebracht: Be-
sitzer eines PCs mit Hercules-Karte
sollten alle Verweise auf $B800 durch
$B000 ersetzen.

gleich 0, sollte der Computer das TSR-  Variablen zu speichern.

(Martin Kotulla/me)

program Key;
uses Dos,Crt;

var vector:pointer;
st:string;
InDosSeg,InDosOfs:word;

regx:registers; endli

‘ {$F+) begin

procedure Int8(xFlags,xCS,xIP,xAx,

xBX,xCX, xDX,xSI,xDI,

xDS, xES, xBP:word) ; c?s? stl

interrupt; +':
{$F-)

| var reg:registers;
b:byte;

begin

if mem[InDosSeg:InDosOfs]=0 then begin
regx.ah:=$2C; en
msdos(regx); ‘~': be

str(regx.ch:2,st);
mem{$b800:0]:=byte(st{1]);
mem[$b800:2]:=byte(st[2]);
mem{$b800:4]:=ord(’:");
str(regx.cl:2,st); en
mem[$bB800:6]):=byte(st[1]); else w
mem[$b800:8]:=byte(st(2]); end;
mem[$bB00:10]:=ord(':"'); end.
str(regx.dh:2,st);
mem[$b800:12]:=byte(st(1]);
mem[$b800:14]:=sbyte(st(2]);

end;

with reg do begin

st:=paramstr(l);

begin

flags:=xflags;
ax:=xax;
bx:=xbx;
CX:I=XCX;
dx:=xdx;
si:=xs1;
di:=xdi;
ds:=xds;
es:=xes;
bp:=xbp;
intr($67,reg);
end;

1) of

GetIntVec($08,vector);
SetIntvVec($67,vector);
SetIntvVec($08,@Int8);
regx.ah:=$34;

msdos{regx);
InDosSeg:=regx.es;
InDosOfs:=regx.bx;
writeln('TIMER installiert');
keep(0);

d;

gin

GetIntVec($67,vector);
SetIntVec($08,vector);
writeln( ' TIMER de-installiert');
halt;

d;

ritein('Aufruf: TIMER + oder TIMER =');
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SCHOOLDAT -

die universelle Dateiverwaltung

Haben Sie eine Unmenge an Biichern, Informationslisten oder Daten,
die fiir IThre Weiterbildung eminent wichtig sind? Dann haben wir genau
das richtige fiir Sie, niimlich eine relative Dateiverwaltung, die fiir Uber-

sicht sorgt.

Mit SCHOOLDAT koénnen Sie Text-,
Biicher- und &hnliche Listen ver-
walten.

Die Listen werden als relative Dateien
abgespeichert und kénnen deshalb die
gesamte Speicherplatzkapazitit einer
Diskette ausmachen. Das Programm
wurde mit der BASIC2-Version 1.12
geschrieben.

Das Arbeiten mit
SCHOOLDAT

Gleich nach dem Programmstart wird
der Benutzer aufgefordert, eine Datei
zu eroffnen, also entweder den Namen
einer vorhandenen oder den einer neu
zu beginnenden Datei einzugeben. Er
kann aber auch durch Driicken von
<RETURN> direkt in das HAUPT-
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MENU gelangen. Dies kann L notig wer-
den, wenn z.B. vor dem Offnen der
Datei noch ein anderes Verzeichnis ge-
wihlt werden muB. Dazu wihlt man
den Meniipunkt DISK an, wodurch
man in das DISKMENU kommt. Hier
kann man Dateien OFFNEN oder
SCHLIESSEN, das LAUFWERK und
innerhalb dieses Punktes auch die Dis-
kette wechseln, das VERZEICHNIS
dndern und sich das INHALTsver-
zeichnis der Diskette ausgeben lassen.

Die Meniipunkte werden ausgewiihlt,
indem man sie mit der Maus anklickt.
Beim Wechsel des Laufwerks muB der
Kennbuchstabe (A,B...) der neuen Dis-
kettenstation angegeben werden. Im
Punkt VERZEICHNIS kann man in
das Stammverzeichnis (ROOT), in das
Verzeichnis, von dem aus SCHOOL-
DAT gestartet wurde, und in ein selb-

steingegebenes Verzeichnis wechseln.
Vom HAUPTMENUE aus kann man
auch den Punkt FILE anwéihlen. Hier

. wird mit der aktuellen Datei gearbeitet:

Man kann sie SPALTEN, d.h. man
gibt die Nummern zweier Datensétze
an, zwischen denen der Bereich der
Datei liegt, den man als eigene Datei
abspeichern will. Die aktuelle Datei
bleibt dabei unbeschadet erhalten. Man
kann auch eine Datei an die aktuelle
ANHANGEN, hierzu miissen einige
Informationen zu der Datei eingegeben
werden, die man an die aktuelle anhin-
gen will. Es besteht auch die Moglich-
keit, eine Datei zu 16schen.

Ein weiterer Punkt des HAUPTME-
NUE:s ist AUSGABE. Man kann hier
die ganze Datei auf den BILDSCHIRM
oder den DRUCKER ausgeben oder
nach bestimmten Texten, Biichern und
so weiter SUCHEN. Die Suche erfolgt
nach den Gesichtspunkten TITEL,
AUTOR oder KENNUNG. Bei TITEL
und AUTOR wird grundsétzlich nicht
auf GroB- und Kleinschreibung geach-
tet. Man braucht nicht den ganzen Na-
men einzugeben, da die Suche auch
Bruchstiicke beachtet. Man kann bei
AUTOR z.B. ein <M> eingeben,
dann findet das Programm < Miil-
ler>, <PlassMann> und < Meier> .

Der wichtigste Punkt des Hauptmeniis
ist BEARBEITEN: NEUE DATEI
schlieft die aktuelle Datei, falls eine
vorhanden ist, und offnet eine neue.
Bei EINTRAG ANFUGEN wird ein
Datensatz an das Ende der Datei ange-
fiigt. Ein Datensatz besteht aus einem
Titel (40 Zeichen), einem Autor (20
Zeichen) und einem Kennbyte (0-255).
Bei der Eingabe zeigen die Pfeile an,
wie weit der Titel bzw. der Autor ge-
speichert wird.

Fehleingaben bei allen drei Kompo-
nenten des Datensatzes werden auto-
matisch berichtigt. Nach der Bestiti-
gung der Eingabe wird der Benutzer
gefragt, ob er noch einen Datensatz an-
fiigen will. Die Eingabe kann in beiden
Fillen mit <RETURN > = Ja/ erfol-
gen. Bei SORTIEREN wird die aktuel-
le Datei nach einer der drei Komponen-
ten TITEL, AUTOR oder KENNUNG
sortiert. Vorher kann man eine Sicher-
heitskopie der unsortierten Form der
Datei anfertigen lassen, falls man diese
noch einmal benétigt. Der néchste
Punkt ist POSITION. Hier wird der ak-
tuelle Datensatz angezeigt, den man
auch auf den Drucker ausgeben kann.
Der Benutzer hat die Moglichkeit, ei-
nen anderen Datensatz zum aktuellen
zu machen oder den angezeigten RE-
CORD nach denselben Regeln wie bei
EINTRAG ANFUGEN zu verindern.
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Die Variablenliste

Datei Programm Editiereq_Schrift Farben Muster Linien Fenster BASIC2
SCHOOLDAT v2.81 von Max Plassmann

1. maske$ — Maske, die den Record Hi

“schooldat” aufnimmt.

2. schooldat — Record mit den Kom-
ponenten “titel$“ (40 Zeichen),
“autor$* (20 Zeichen) und “kennung*
(UBYTE).

3. wahl — der gewéhlte Meniipunkt.
4. menname$ — Name des aktuellen
Meniis, der im Window-Titel er-

3 Datensatz |

Titel :Bundeslied des ADAV 1864
Autor  :Herwegh

Kennung : 12

10 .Datensatz : .

Titel :Das Lied vom Eisenarbeiter
futor  iHenckell

Kennung : 244

11 ,Datensatz : o

Titel  :Schlechte Zeit fir Lyrik
hutor  tBrecht

Kennung : 244

scheint. HR Paunutz: 7 heia
3 menpunkt$(i) _ Array mit den ein- . Ab.b. 1:. ﬂt:sr Eﬁ:ing“ Nachtwachters Ankunft zu Paris
zelnen Menﬁpunkten Hier sehen Sie ein Kennung ;12
. ) Beispiel fiir den e e T T e [
6. filename$ — Name der aktuellen Einsatz von

Datei. SCHOOLDAT...

7. 1,j — meist Schleifenzéhler.

(Max Plassmann/jb)

REM kK 3k ok 3ok 3 oK K K K
REM *X%xkxxkXxx¥xxk%x* SCHOOLDAT Vv2.01
REM kxoxkxxkxkkkkkkk yvon Max Plassmann
REM %KX %% KK %K KKK KKK
REM *xxx¥xx Initialisierung
LABEL init

CLEAR RESET

startverz$=CHDIRS$

ON ERROR GOTO fehler

CLOSE WINDOW 3

CLOSE WINDOW 4

FOR i=1 TO 4

CLOSE #i
NEXT i
STREAM #1

OPEN #1 WINDOW 1

SCREEN #1 GRAPHICS XUSABLE FIXED,YUSABLE FIXED
INFORMATION OFF

USER #1 SPACE 1000, 1000

WINDOW #1 PLACE 1;1

nn'
WINDOW #1 OPEN
WINDOW #1 MOUSE O
GOSUB bild
FOR i=1 TO 6
| menpunkt$(i)y=""
NEXT i
versuch=FALSE

,kennung UBYTE
maske$=STRING$(61,0)

i gesffnet seint!”

i #ffnen wollen,”
PRINT AT (10;7) "drlcken Sie <RETURN>."
GOSUB &ffnen
GOTO hauptmenid

REM *xxxxx Fehlerbehandlung
LABEL fehler

offnet?”,"Ist Diskette eingelegt?
" oK

BUTTON RETURN “ OK "
CLS
RETURN

REM xxx%xxx Menus
LABEL menu
FOR i=1 TO anz
ldnge(1i)=LEN (menpunkt$(i))
NEXT 3

4),lange (5),lange (6))

Listing SCHOOLDAT

WINDOW #1 TITLE “SCHOOLDAT v2.01 von Max Plassma

RECORD schooldat;titel$ FIXED 40,autor$ FIXED 20

PRINT AT (10;5) "Vor dem Bearbeiten muB die Date

PRINT AT (10;6) "Wenn Sie nicht sofort eine Date

ALERT O TEXT "Unbekannter Fehler.","Ist Datei ge
" BUTTON RETURN

ALERT O TEXT "Das aktuelle Menu wird verlassen."”

spalte=MAX (lidnge (1),ldnge(2),lange (3),ldnge (

FOR i=1 TO anz
menpunkt$(i)=" "+menpunkt$(i)+STRINGS ((spalt

e-lénge (i)),32)+" "

NEXT i

OPEN #2 WINDOW 2

SCREEN #2 TEXT spalte+4 FIXED,anzx2+1 FIXED INFO
RMATION OFF

WINDOW #2 TITLE menname$

WINDOW #2 SIZE (spalte+4)x8,anzx16+8

WINDOW #2 MOUSE 3

WINDOW #2 CURSOR OFF

WINDOW #2 PLACE 100;100

WINDOW #2 OPEN

PRINT AT (10;20) "Aktuelle Datei

Aktuelle Position : ";

rc=PRINT LOC(#3)

FOR i=1 TO anz

PRINT #2,AT(1;i%2) menpunkt$(i);

NEXT i

GOSUB maus_routine

CLS

CLOSE #2
RETURN

"s;filenames$; "

REM *x% Mausabfrage
LABEL maus_routine
erste_hilfe=FALSE
flag=FALSE
alty=YMOUSE
REPEAT
ym=YMOUSE
Xxm=XMOUSE
GOSUB innerhalb
GOSUB bewegt
UNTIL flag=TRUE AND BUTTON <>-1
wah1=INT(wahl)+1
RETURN

REM *x% Test,ob Maus in Menufenster ist
LABEL innerhalb
yizym-YPLACE(#2)
Xi=xm-XPLACE(#2)
IF xi>0 AND xi<=XWINDOW (#2) THEN innerhalb=TRUE
ELSE innerhalb=FALSE
IF yi>0 AND yi<=YWINDOW (#2) AND innerhalb=TRUE
THEN innerhalb=TRUE ELSE innerhalb=FALSE
RETURN

REM *x* wenn Maus bewegt,dann neue Position ermitt
eln
LABEL bewegt

IF ym<>alty AND innerhalb=TRUE THEN GOSUB neue_p
osition

alty=ym
RETURN

Listing SCHOOLDAT
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DATABOX
Gute Software

fiir wenig

Einzelbezugspreis fiir DATABOX: Geld!
PCW - 3“Disk. PC — 5 1/4" Disk.

Inland: Ausland:
Einzelpreis 24,- DM Einzelpreis 24,- DM

T Versendkesten 8=\ Versandhostens.— D | IM europdiischen Ausland......... 320,- DM
Im auBereuropéischen Ausland. 360,— DM

Endprels 27,- DM Endprels 29,- DM
Bitte benutzen Sie fur lhre Besteliung die
Abo-Karte.
Das Databox Abo kostet:
Als Diskette fir 1/2 Jahr (6 Lieferungen): Zahlungsweise:

Im Inland und West-Berlin 150,— DM

Im europdischen Ausland.......... 160,- DM Am einfachsten per Vorkasse (Verrech-

Im auBereuropédischen Ausland 180,— DM nungsscheck) oder als Nachnahme zuzig-
lich der Nachnahmegebdihr.

Als Diskette fir 1 Jahr (12 Lief en):
( Eonden) (in das Ausland ist Nachnahme nicht mog-
Im Inland und West-Berlin......... 300,—~ DM Jich)

—PC

PC International
Postfach 250 - 3440 Eschwege

Bitte Bestellkarte benutzen

REM *xx* neue Position der Maus ermitteln
LABEL neue_position

yb=(INT(yi/8))/2

IF FRAC(yb)=0.5 THEN GOSUB auf_punkt
RETURN

REM *x* wenn Maus auf Menlpunkt,dann inverse Darst
ellung des Punktes und speichern des ang
ewdhlten Punktes in wahl
LABEL auf_punkt

wah1=ABS(anz-yb)

flag=TRUE
GOSUB print_punkt
RETURN

LABEL print_punkt
IF erste_hilfe=TRUE - THEN GOSUB hilf

hilf=wahl
PRINT #2,AT (1;wahl1%2+1) EFFECTS (64) menpunkt$(
wahl);

SET #2,EFFECTS OFF
erste_hilfe=TRUE
RETURN

LABEL hilf
PRINT #2,AT (1;hi1f%2+1) menpunkt${hilf);
RETURN

REM xxxxxx Ende der Menlroutine

REM ®x%x*xxx Hauptmenu

LABEL hauptmenu
menname$="Hauptmeni"
anz=5
menpunkt$(1)="Bearbeiten"
menpunkt$(2)="Ausgeben”
menpunkt$(3)="Disk"
menpunkt$(4)="File"
menpunkt$(5)="Ende"
GOSUB menu
ON wahl GOSUB menii_bearbeiten,menl_ausgeben,meni

_disk,ment_f1ile,ende
GOTO hauptmeni

REM *x%xx*X% MenlUpunkt Bearbeiten
LABEL menl_bearbeiten
menname$="Bearbeiten”
anz=5
menpunkt$(1)="Neue Datei”
menpunkt$(2)="Eintrag anfligen"
menpunkt$(3)="Sortieren”
menpunkt$(4)="Position”
menpunkt$(5)="Hauptmeniu”
GOSUB menl
ON wahl GOSUB new_file,last_record,sortieren,pos

CLS

IF wahl=2 THEN GOSUB again
IF wah1=5 THEN RETURN
GOTO menl_bearbeiten

REM *x*x%* Abfrage,ob ein weiterer Datensatz angef
Ugt werden soll
LABEL again

LINE INPUT AT (10;10) “Noch einen Datensatz anfl
gen (j/n) ";ant$

CLS

IF LOWERS$(LEFT${ant$,1))="n" THEN RETURN

GOSUB last’ record
GOTO again

REM xxxxx* Neue Datei &ffnen
LABEL new_file
PRINT AT (10;10) "Neue Datei............ 3
rc=CLOSE #3
PRINT AT (10;11) EFFECTS (64) "Legen Sie den Dat
entrager ein!"
SET EFFECTS OFF

LINE INPUT AT (10;13) "Filename = ",filename$
OPEN #3,RANDOM filename$ LENGTH 61
CLS

RETURN
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REM *xxxxx Datensatz anflugen
LABEL last_record

PRINT AT (10;10) "Datenzatz anflgen..,."

PRINT AT (10;11) EFFECTS (64) "Legen Sie den Dat
entrager ein!"”

SET EFFECTS OFF

PRINT AT (10;12) "Aktueller Datensatz :";LOC(#3)
i" Letzter Datensatz :"; LOF (#3)/61

PRINT AT (10;13) STRING$(50,"~")

speicherpos=LOF(#3)/61+1
REM *X% Datensatz eingeben
LABEL eingabe

PRINT AT (32;14) STRING$ (40,32);"¢"

LINE INPUT AT (10;14) "Titel .......... A= Sl
$(1)

PRINT AT (32;15) STRING$ (20,32);"¢"

LINE INPUT AT (10;15) "AUtOr .....vuvrevenn.. R
$(2)

ENPUT - AT=(I0:36) "Kennung —. . < evein sitit 1BE

PRINT AT (10;17) STRING$(50,"-")

INPUT AT (10;18) "Soll Datensatz gespeichert wer
den (j/n)";ant$

e$(1)=LEFT$(e$(1),40)

e$(2)=LEFT$(es(2),20)

k=ABS (k)

IF k>255 THEN k=k MOD 255

maske$.schooldat.titel$=e$(1)+STRING$ (40-LEN(e$(

[EREE)

maske$.schooldat.autor$-e$(2)+STRING$(20-LEN(e$(
205=)

maske$ .schooldat . kennung=k

IF LOWER$(LEFT$(ant$,1))<>"n" THEN GOSUB speiche
rn

CLS
RETURN

REM *xx Datensatz speichern
LABEL speichern

PUT #3,maske$,AT speicherpos
RETURN

REM #*xxkx%%x Datei sortieren
LABEL sortieren

menname$="Sortieren"

menpunkt$(3)="... nach Kennung"

menpunkt$(2)="... nach Autor”

menpunkt$(1)="... nach Titel"

menpunkt$(4)="vVerlassen"

anz=4

GOSUB menu

IF wah1=4 THEN RETURN

PRINT AT (10;10) EFFECTS(64) "Legen Sie den Date
ntrager in das Laufwerk!"

GOSUB warten

warnung=ALERT 1 TEXT "ACHTUNG!","Sortieren in al
te Datei zerstért”,"deren jetzige Reihenfolge!" BU
TTON RETURN " OK ","Abbruch",“Sicherheitskopie"

IF warnung=2 THEN RETURN

IF warnung=3 THEN warnung=ALERT 0 TEXT "Sicherhe
itskopie mit selben Namen", “und Extension <SIK>."
BUTTON RETURN " OK "," Nein ":IF warnung=1 THEN GO
SUB sikkopie

ON wahl GOSUB titel_s,autor_s,kennung_s

CLS
GOTO sortieren

REM *xx Sicherheitskopie anfertigen
LABEL sikkopie
nfilename$=LEFT$(filenames,8)+".SIK"
OPEN #4 ,RANDOM nfilename$ LENGTH 61
FOR i=1 TO LOF(#3)/61
GET #3,maske$ AT i
PUT #4 ,maske$ AT i
NEXT i
CLOSE #4
RETURN

REM *%x% Sortieren nach Titel
LABEL titel_s
PRINT AT (10;16) “"Sortieren nach Titel
FOR j=1 TO (LOF(#3)/61)-1
GET #3,maske$ AT j
klein$=UPPER$(maske$.schooldat.titels)
kleinpos=j

Listing SCHOOLDAT

FOR 1i=j+1 TO LOF (#3)/61
GET #3,maske$ AT i
IF UPPER$(maske$.schooldat.titel$)<kleing TH
EN k]eins:UPPERs(maskes.schooldat.titels):k1e1npos
=1
NEXT i
GOSUB &ndern
NEXT j
RETURN

REM *Xx* Sortieren nach Autor
LABEL autor_s
_PRINT AT (10;16) "Sortieren nach Autor “;
"FOR j=1 TO (LOF(#3)/61)-1
GET #3,maske$ AT j
Klein$=UPPER$(maske$.schooldat.autors)
kleinpos=j
FOR i=j+1 TO LOF(#3)/61
GET #3,maske$ AT i
IF UPPER$(maske$.schooldat.autors$)<kleing$ TH
EN klein$=UPPER$(maske$.schooldat.autors):kleinpos
=1
NEXT 1
GOSUB &andern
NEXT 3
RETURN

REM *%** Sortieren nach Kenn-Byte
LABEL kennung_s
PRINT AT (10;16) “Sortieren nach Kennung ";
FOR j=1 TO (LOF(#3)/61)~1
GET #3,maske$ AT j
klein=maske$.schooldat.kennung
kleinpos=j
FOR i=j+1 TO LOF(#3)/61
GET #3,maske$ AT i
IF maske$.schooldat.kennung<klein THEN klein
=maske$.schooldat.kennung ;kleinpos=i
NEXT i
GOSUB andern
NEXT j
RETURN

REM x%x gefundenen kleineren Datensatz als als kle
inster angenommener mit diesem tauschen
LABEL &ndern
PRINT CHR$(j MOD 255+33) ;CHR$(8);
GET #3,maske$ AT j
hilftitel$=maske$.schooldat.titels$
hilfautor$=maskes$.schocldat.autors
hilfkennung=maske$.schooldat.kennung
GET #3,maske$ AT kleinpos
PUT #3,maske$ AT j
maske$.schooldat.titel$=hilftitels
maske$.schooldat.autors=hilfautor$
maskes$.schooldat. kennung=hilfkennung
PUT #3,maske$ AT kleinpos
RETURN

REM Xx%xxx* Menlpunkt einzelnen Datensatz bearbeite
n
LABEL posi

PRINT AT (10;10) EFFECTS (64) "Legen Sie den Dat
entriger ein!"”

GOSUB warten

PRINT AT (10;3) "Aktuelle Position : HE O[T PE

Letzte Position ";LOF (#3)/61

GET #3,maske$ AT LOC (#3)

PRINT AT (10;5) "Aktuelle Datei
] PRINT AT (10;7) "Titel

$

PRINT AT (10;8) "Autor
r$

PRINT AT (10;9) "Kennung:";maske$.schooldat.kenn
ung

PRINT AT (10;10) STRING$(50,"~")

PRINT AT (10;12) "TASTE!"

WHILE INKEY$="" AND BUTTON=-1

WEND
PRINT AT (10;12) ~ s
W=ALERT 2 TEXT "Ausgabe des Datensatzes auf den

", filenames
:";maske$.schooldat.tite

: " ;maske$.schooldat.auto

Drucker?” BUTTON RETURN - NE R s g T

IF w=2 THEN GOSUB posi_auf_drucker

wah1=ALERT 2 TEXT "Position dndern, ","Record &n
dern ", "oder verlassen?"’ BUTTON RETURN "Position",

"Record"”, "Verlassen"

Listing SCHOOLDAT
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IF wah1=3 THEN CLS:RETURN
ON wahl1 GOSUB change_position,change_record
CLS

GOTO posi

REM *x%x Aktueller Datensatz auf Drucker

LABEL posi_auf_drucker
w=ALERT 2 TEXT "Ist Drucker On-1line?" BUTTON RET

URN “Abbruch",”On-1ine"
IF w=1 THEN RETURN
LPRINT
LPRINT "Datei ";filename$
LPRINT "Aktueller Datensatz
LPRINT “Titel
LPRINT "Autor
LPRINT "Kennung
LPRINT

RETURN

";LOC(#3)
":.maske$.schooldat.titels
";maske$.schooldat.autors$
";maske$.schooldat.kennung

REM *x% anderer Datensatz
LABEL change_position
1=LOF(#3)/61
INPUT AT (10;14) "Neue Position : " ,neupos
IF neupos>1 OR neupos<1 THEN PRINT STRING$(7,7):
RETURN
POSITION #3 AT neupos
RETURN

REM xx* Datensatz &ndern

LABEL change_record
speicherpos=L0OC (#3)
GOSUB eingabe

RETURN

REM *x%x*xx% MenUpunkt Ausgeben
LABEL meni_ausgeben
menname$="Ausgeben”
anz=4
merpunkt$(1)="Ausgeben auf Bildschirm”
menpunkt$(2)="Ausgeben auf Drucker”
menpunkt$(3)="Suchen”
menpunkt$(4)="Hauptmenu"
GOSUB menl
IF wahl1=4 THEN RETURN
ON wahl GOSUB bildschirm,drucker,suchen
GOTO menl_ausgeben

REM xx* auf Bildschirm
LABEL bildschirm

aus=1

GOSUB ausgabe
RETURN
REM %xx ..., oder auf Drucker ausgeben
LABEL drucker

aus=0

PRINT AT (10:12) EFFECTS (64) "Ist Drucker On-Li
ne? (ESC=Nein)"

SET EFFECTS OFF

onlineg$=""

WHILE online$=""

online$=INKEY$

WEND

CLS

IF online$=CHR$(27) THEN RETURN

GOSUB ausgabe
RETURN

REM xx*x Ausgaben auf angewahltem Kanal
LABEL ausgabe
PRINT AT (10;10) EFFECTS(64) "Legen Sie den Date
ntrager ein!”
GOSUB warten
STREAM #aus
PRINT "Datei :";filename$
zdhler=0
FOR j=1 TO LOF (#3)/61
GET #3,maske$ AT J
PRINT LOC (#3);".Datensatz
PRINT "Titel :";maske$.schooldat.titel$
PRINT "Autor :";maske$ .schooldat.autor$

PRINT "Kennung :";maske$.schooldat.kennung
zdhler=zahler+1
PRINT STRING$(49,"-")

IF zahler=4 AND aus=1 THEN z#&hler=0:GOSUB wart
en
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NEXT J

STREAM #1

GOSUB warten C
RETURN

REM *xxkxx*x Menlpunkt Suchen
LABEL suchen
menname$="Suchen”

anz=4

menpunkt$(1)="..nach Titel"
menpunkt$(2)="..nach Autor”
menpunkt$(3)="..nach Kennung"
menpunkt$(4)="Ausgabemen("
GOSUB menu

CLS

IF wah1=4 THEN RETURN

ON wahl GOSUB search_title,search_author,search_
byte

GOTO suchen

REM *** Suchen nach Titel
LABEL search_title
weiter=TRUE
PRINT AT (10;10) "Suchen nach Titel :"
LINE INPUT AT (10;12) "Geben Sie den Titel an
,ubersg
IF LEN (Uber$)>40 THEN Uber$=LEFT$(ubers,40)
PRINT AT (10;14) EFFECTS (64) "Legen Sie den Dat
entrager ein!”
suchlédnge=LEN (Ubers$)
GOSUB warten
FOR i=1 TO LOF(#3)/61
GET #3,maske$ AT i
FOR j=1 TO LEN (maske$.schooldat.titel$)-suchl
ange
IF LOWER$(MID$(maske$.schooldat.titel$,j,suc
hléange) )=LOWER$ (Uber$) THEN GOSUB gefundent
NEXT J
IF weiter=FALSE THEN RETURN
NEXT 1
RETURN

REM **% Suchen nach Autor
LABEL search_author
weiter=TRUE
PRINT AT (10;10) "Suchen nach Autor
LINE INPUT AT (10;12) "Geben Sie den Autor an
,schriftsg
suchlange=LEN(schrift$)
IF suchlange>20 THEN schrift$=LEFT$(schrift$,20)
PRINT AT (10:14) EFFECTS (64) "Legen Sie den Dat
entrager ein!”
GOSUB warten
FOR i=1 TO LOF (#3)/61
GET #3,maske$ AT 1
FOR j=1 TO LEN (maske$ .schooldat.autor$)-suchl
ange
IF LOWER$(MID$ (maske$.schooldat.autor$,j,suc
hl1dnge))=LOWER$(schrift$) THEN GOSUB gefunden2
NEXT J
IF weiter=FALSE THEN RETURN
NEXT i
RETURN

REM xxx Suchen nach Kenn-Byte
LABEL search_byte
weiter=TRUE
PRINT AT (10;10) “"Suchen nach Kennung
INPUT AT (10;12) “geben Sie das Kenn-Byte an :",
kennbyte
IF kennbyte<0 OR kennbyte>255 THEN ALERT 0 TEXT
"Kenn-Byte auBerhalb des","erlaubten Bereichs(0-25
5).” BUTTON RETURN " OK ":CLS:RETURN
PRINT AT (10;14) EFFECTS (64) "Legen Sie den Dat
entriger ein!”
GOSUB warten
FOR i=1 TO LOF (#3)/61
GET #3,maske$ AT i
IF maske$.schooldat.kennung=kennbyte THEN GOSU
B gefunden3
IF weiter=FALSE THEN RETURN
NEXT i
RETURN

Listing SCHOOLDAT

108 pPe 10’88




[
REM x*x Ausgabe eines gefundenen Datensatzes REM xxxx%x Datei Sffnen
LABEL gefundeni LABEL &6ffnen = - ; :
cLS LINE INPUT AT (10;10) "Geben Sie bitte den Datei
j=40 na?infgln :",fi]gnames
PRINT AT (10;8) LOWER$(uUber$);" gefunden :" ilename$="" THEN CLS:RETURN
GOSUB gefL(mden) W ! 2 PRINT AT (10;12) EFFECTS (64) “Legen Sie den Dat
RETURN entrager eini”
GOSUB warten
OPEN #3,RANDOM filename$ LENGTH 61
LABEL den2 ’
cEs L RETURN
j=20 5 c
PRINT AT (10;9) LOWER$(schrift$);" gefunden :* REM *xxxxx Datej schlieBen
GOSUB gefunden LABEL schlieBen
RETURN PRINT AT (10;10) EFFECTS (64) "Legen Sie den Dat
entréger ein!"”
LABEL gefunden3 GOSUB warten
CLS r;=CLOSE #3
PRINT AT (10:;10) "Kennung ";kennbyte;" gefunden filenames=
o RETURN
GOSUB gefunden h ;
RETURN REM xxxxx%x Inhaltsverzeichnis
LABEL inhalt
| LABEL gefunden LINE INPUT AT (10;10) "Geben Sie einen Joker ein
SET EFFECTS OFF (REFURNSM )+ SI0kers T
PRINT AT (10;11) maske$.schooldat.titels f IF”Joker$= THEN joker$="x%.x":PRINT AT (48;10)
PRINT AT (10;12) maske$.schooldat.autor ad S :
PRINT AT (10:13) "Kennung = "'maskes.sczoo1dat.k PRINT AT (10;12) EFFECTS (64) "Legen Sie den Dat
ennung 3 entrager ein!"”
PRINT AT (10;14) STRING$(40,"-") AOAIE) e =
INPUT AT (10;15) "Weitersuchen (j/n) “;ant$ anzah]_eintrage=1
IF LOWER$(LEFT$(ant$,1))="n" THEN weiter=FALSE E REPEAT
LSE weiter=TRUE zzdhler=2
frage=2 REPEAT
IF LOWER${LEFT$(ant$,1))="n" THEN frage=ALERT 2 SzanlpeD S S
TEXT "Soll der ermittelte’,"Datensatz zum","aktuel AL RS 22 Bhile el SR TG LT ¥
len werden?" BUTTON RETURN “ Ja ", “Nein” REPEAT _ =
IF frage=1 THEN POSITION #3,AT i inhalt$=FIND$(joker$,anzah]_eintrage)
(o113 PRINT AT (szdhlerx15+1;zz&hler) " # ";inha
RETURN t$;
szdhler=szdhler+1y
REM xx%x*%x MeniUpunkt Disk anzahl_eintrage=anzahl_eintrédge+1
LABEL menl_disk UNTIL szdhler=5 OR inhalt$=""
menname$="Diskette" zzdhler=zzahler+2
anz=6 UNTIL zz&hler=20 OR inhaltg=""
menpunkt$(1)="0ffnen" PRINT ; E ;
| mengunkts(z):"5ch1iegen" PRINT " Insgesamt “;anzahl_eintrédge-2;" Datei(
menpunkt$(3)="Inhalt" en).Taste driicken!
menpunkt$(4)="Verzeichnis" GOSUQ warten
menpunkt$(5)="Laufwerk" UNTIL inhalt$=
menpunkt$(6)="Hauptmenu"” RETURN
GOSUB menu A : :
| ON wahl GOSUB &ffnen,schlieBen,inhalt,verzeichni REM Xxx¥¥*x Menupunkt Verzeichnis
s, laufwerk LABEL verzeichnis :
IF wahl1=6 THEN RETURN PRINT AT‘(10;10) EFFECTS (64) "Legen Sie den Dat
GOTO menu_disk entréger ein!”
GOSUB warten
menname$=CHDIR$
|
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Softwareautoren fiir die Amstrad Computer gesucht.

Haben Sie nicht auch schon einmal daran gedacht, ein gutes Programm, das Sie selbst geschrieben haben, zu verdffentlichen ?

Warurn sollten nicht auch andere Leser in den GenuB Ihrer Mini-Dateiverwaltung, Grafikerweiterung, Tips, Tricks, Tools, Utilities, Simulationen, Games usw. kommen?
Wirklich gute Software, die den Anforderungen unserer Leser genlgt, wird von uns entsprechend honoriert.

Sie sollten jedoch bei der Einsendung Ihres Programms ein paar Punkte beachten.

Wenn Sie Nachstehendes befolgen, wird [hre Post zligig und ohne groBe Rlckfragen und Verzégerungen bearbeitet :

Senden Sie uns lhr Programm mit

(a) allen bendtigten Files auf der mit dem Programmnamen bezeichneten Diskette,
(b) den kompletten Ausdrucken/Listings aller Files der Diskette.

(c) einer Beschreibung Ihres Programms und

(d) einer genauen Bedienungsanleitung,

Die Bedienungsanieitung und die Beschreibung soliten als Textdatei mit auf der Programm-Diskette enthalten sein. Wichtig fir uns zu wissen ware noch, mit welcher

Konfiguration Sie arbeiten, welchen Drucker Sie benutzen, ob Sie ein zweites Laufwerk angeschlossen haben usw...
Wenn Sie der Meinung sind, ein solches Programm geschrieben zu haben, dann nichts wie einschicken an den

DMV Verlag - Red. PC International - Abtlg. CPC/Joyce/PC - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege

Geben Sie bitte in der Adresse die fir Ihren Amstrad Computer (CPC, Joyce, PC) zusténdige Abteilung mit an, damit Ihr Programm direkt in die richtigen Hande gelangt.
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anz=5

menpunkt$(1)="Verzeichnis wechseln”

menpunkt$(2)="Root"

menpunkt$(3)="Mégliche Verzeichnisse"

menpunkt$(4)=startverz$

menpunkt$(5)="Diskmeni”

GOSUB menu

IF wahl=2 THEN CD O

IF wah1=5 THEN RETURN

IF wahl=4 THEN CHDIR startverz$

IF wahl=1 THEN LINE INPUT AT (10;12) “Neues Verz
eichnis (RETURN=kein Verzeichnis):", neuver$:IF neu
ver$<>"" THEN CHDIR neuver$

IF wahl1=3 THEN GOSUB verz_dir

CLS

GOTO verzeichnis

REM *x%*x*%xx Verzeichnisse Ausgeben
LABEL verz_dir
PRINT AT (10:;12) EFFECTS (64) "Legen Sie den Dat
entrager ein!”
GOSUB warten
anzahl_eintrége=1
REPEAT
zzahler=2
REPEAT
szédhler=0
PRINT AT (2:;zzdhler-1) STRING$ (74,"4#")
REPEAT
inhalt$=FINDDIR$("*.x" ,anzahl_eintréage)
PRINT AT (szdhler*15+1;zz&hler) " # “;inha
1ts;
szdhlerzszéhler+1
anzahl_eintrige=anzahl_eintréage+1i
UNTIL szdhler=5 OR inhalt$=""
zz8hler=zz&hler+2
UNTIL zzahler=20 OR inhalt$=""
PRINT
PRINT " Insgesamt ";anzahl_eintrédge-2;
chnis(se).Taste dricken!"
GOSUB warten
UNTIL inhalt$=""
RETURN

Verzei

REM *xx*x* Menlpunkt Laufwerk
LABEL laufwerk
mennames$="Laufwerk"
anz=3
menpunkt$(1)="Laufwerk wechseln”
menpunkt$(2)="Diskette wechseln”
menpunkt$(3)="Diskment”
GOSUB meni
IF wah1=3 THEN RETURN
ON wahl GOSUB lauf_wechseln,disk_wechseln
GOTO laufwerk

REM x*xxxxx Laufwerk wechseln
LABEL lauf_wechseln
INPUT AT (10;10) “Wechsel zum Laufwerk :",lauf$
rc=DRIVE lauf$
IF rc<>0 THEN GOSUB lauffehler
CLS
RETURN

REM *xx Fehler beim Laufwerkswechse!l
LABEL lauffehler

i=ALERT 1 TEXT "ACHTUNG!!","Fehler beim Laufwerk
wechsel.","Ist gewlunschtes Laufwerk vorhanden?” BU
TTON RETURN "Abbruch","Wiederholen”

IF i=2 THEN GOSUB lauf_wechseln
RETURN

REM xxx*xx Diskette wechseln
LABEL disk_wechseln
RESET
PRINT AT (10;10) "Wechseln Sie nun die Diskette.

GOSUB warten
RETURN
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REM x*xxx** Meniipunkt File

LABEL menu_file
menname$="File"
menpunkt$(1)="Datei l&schen”
menpunkt$(2)="Datei spalten”
menpunkt$(3)="Datei anhdngen”
menpunkt$(4)="Inhalt”
menpunkt$(5)="Verzeichnis"
menpunkt$(6)="Hauptmeni"
anz=6
GOSUB meni
IF wah1=6 THEN RETURN
ON wahl GOSUB datei_]bschen,datei_spa1ten,datei_

anhangen, inhalt,verzeichnis
CLS

GOTO menu_file

REM *%x%x* MeniUpunkt Datei 18schen
LABEL datei_ldschen
menname$="File 18schen”
anz=3
menpunkt$(1)="Datei ldschen”
menpunkt$(2)="M8gliche Dateien”
menpunkt$(3)="Filemenu"”
GOSUB menu
IF wah1=3 THEN RETURN
ON wahl GOSUB 16schen,inhalt
GOTO datei_l16schen

LABEL 1&schen

LINE INPUT AT (10:10) "Welche Datei 1&schen "6
schname$

PRINT AT (10;12) EFFECTS (64) “Legen Sie den Da
tetréger ein!"”

GOSUB warten

rc=KILL l1&schname$

CLS
RETURN

REM xx¥xxx Menlpunkt Datei spalten
LABEL datei_spalten

PRINT AT (7:8) EFFECTS (64) "Legen Sie den Daten
trager ein!"

GOSUB warten

PRINT AT (7;10) "Ab welchem Datensatz Datei ";fi
lename$; " spalten (1-";LOF(#3)/61;")";

INPUT spaltsatzi

PRINT AT (7;12) "Bis zu welchem Datensatz soll g
espalten werden (”;spa1tsatz1;"-”;LOF($3)/61;“)";

INPUT spaltsatz2

IF spaltsatzi<i OR spaltsatz2<i OR spaltsatzi1>LO
F(#3)/61 OR spaltsatz2>LOF(#3)/61 OR spaltsatzi>sp
altsatz2 THEN ALERT 0 TEXT “Falsche Eingabe!"” BUTT
ON RETURN " OK ":CLS:RETURN

GET #3,maske$ AT spaltsatzi

CLS

PRINT AT (10;3) "Dies ist der erste Datensatz de
r neuen Datei:"

PRINT AT (10:;4) filenames$;"/";spaltsatzi

PRINT AT (10;5) “Titel :";maske$.schoo1dat.ti

tel$

PRINT AT (10;6) “Autor ;" ;maske$.schooldat.au
tors

PRINT AT (10;7) “Kennung :":maske$.schooldat.ke
nnung

PRINT AT (10;8) STRING$(50,"-")

GET #3,maske$ AT spaltsatz2

PRINT AT (10;10) "Dies ist der letzte Datensatz
der neuen Datei:”

PRINT AT (10;11) filename$;"/";spaltsatz2

PRINT AT (10;12) "Titel ;" ;maske$.schooldat.t

itel$

PRINT AT (10;13) "Autor :":maske$.schooldat.a
utors$

PRINT AT (10;14) "Kennung ;" :maske$.schooldat.k
ennung

PRINT AT (10:;15) STRING$(50,"-")

INPUT AT (10;17) "Ist alles korrekt”;korrekt$

CLS

IF LEFTS(LOWER$(korrekt$).1)="n" THEN RETURN

PRINT AT (10;10) EFFECTS (64) "Legen Sie den Dat
entrager ein!”

GOSUB warten

LINE INPUT AT (10;10) "wWelchen Namen sol] dir ne
ue Datei haben';nname$
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rc=OPEN #4,RANDOM nname$ LENGTH 61
CcLS
IF rc>0 THEN RETURN

PRINT AT (10;10) “"Kopieren ..... s

Jj=0

FOR i=spaltsatzi TO spaltsatz?2
J=J+1

GET #3,maske$ AT i
PUT #4 ,maske$ AT j
PRINT AT (25;10) CHR$(1 MOD 255+33)
NEXT i
CLOSE #4
CLS
frage=ALERT 2 TEXT "Sol11 neue Datei zur aktuelle
n werden?” BUTTON RETURN " Ja ","Nein"
IF frage=t THEN CLOSE #3:0PEN #3,RANDOM nname$ L
ENGTH 61 :%ilename$=nnames
RETURN

REM *xxxx* Menlpunkt Datei an aktuelle anh&ngen
LABEL datei_anhdngen
PRINT AT (10;8) EFFECTS (64)
richtigen Datentrédger eint"
SET EFFECTS OFF
PRINT AT (10;10) "Welche Datei an
anhdngen (RETURN=keine)":
INPUT andatei$
IF andatei$="" THEN CLS:RETURN
INPUT AT (10;12) "In welchem Laufwerk befindet s
ich diese Datei (A.B.C)";lauf$
lauf$=LEFT$(LOWER$ (lauf$),1)
IF ASC(lauf$)>99 OR ASC(lauf$)<97 THEN ALERT O T
EXT "Falsche Eingabe bei Laufwerksauswahl!” BUTTON
RETURN "Verlassen":CLS:RETURN
INPUT AT (10;14) "In welchem Verzeichnis befinde
t sie sich dort”;verzs$
rc=DRIVE lauf$
rc=CHDIR verz$
rc=OPEN #4,RANDOM andatei$ LENGTH 61
IF rc>0 THEN ALERT O TEXT “Fehler beim &ffnen vo
n "+andatei$+"." BUTTON RETURN "Verlassen'
anléange=LOF(#4)/61
zah]er:O
INT AT (1C;28) "Anh&ngen ...
FOR i=LOF(#3)/61+1 TO LOF(#3)/61+anlange
IF zahler<anlange THEN z&hler=zdhler+1
GET #4 ,maske$ AT zahler
PUT #3,maske$ AT 1
PRINT AT (23;20) CHR$(i MOD 255 +33)
NEXT 1
CLOSE #4
CLS

"Legen Sie den/die

";filenames$ ;"

"

| RETURN

REM **xxxx Effekte ausstellen,auf Tastendruck wart
en und Bildschirm 1&schen
LABEL warten
SET EFFECTS OFF
WHILE INKEY$=""
WEND
CLS
RETURN

AND BUTTON=-1

REM x*x*xx Erdffnungs- und SchiuBbild erstellen
LABEL bild
FOR i=1000 TO 10 STEP -100
CIRCLE (XWINDOW*XPIXEL)/Z (YWINDOW*YPIXEL)/Z i
FILL WITH i MOD 11
NEXT 1

PRINT AT (23;6) POINTS (36) FONT (3) "SCHOOLDAT"
SET EFFECTS OFF
PRINT AT (12;10) POINTS (14) FONT (3) "Ein Progr

amm zur Verwaltung von Text- und Bucherlisten.®

PRINT AT (29;14) POINTS (10) FONT (3) "<c> 1988
Max Plassmann”
PRINT AT (37;20) POINTS (8) FONT (1) “"Taste!"

GOSUB warten
RETURN

REM *xx*x%x*x Menlpunkt ENDE
LABEL ende
wirk1ich=ALERT 2 TEXT "Wollen Sie wirklich", "%xS
CHOOLDAT v2.02%x", “verlassen?" BUTTON RETURN Nein
=il
IF wirklich=1 THEN RETURN
GOSUB bild
END
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DMV informiert

An alle
Leser, Kunden und Freunde des DMV

Wir méchten sie darauf hinweisen, daf} sich unsere
Telefonummer geindert hat!

Die Telefonzentrale erhalten sie unter

056 51/80 09-0

Fiir eilige Ubermittlung von Schriftstiicken steht ih-
nen unter der Rufnummer

056 51/80 09-33
das Telefax zur Verfiigung.

Auch Telex ist méglich iiber Telemummer:

993210 dmv d

Fiir unseren HOTLINE-Service, wo Thnen unsere
Redakteure zu Ihren aktuellen Computerproble-
men Rat und Hilfen geben, haben wir spezielle
“heife Drihte* installieren lassen.

Die PC-Amstrad-Redakteure sind fiir Sie
jeden Mittwoch von 17.00 - 20.00 unter
folgenden Rufnummern erreichbar:

Herr Daschner (CPC) 056 51/80 09-16
Herr Borngiefer (CPC/Hardware) -17
Herr Schifiler (PCW) -18
Herr Ebbrecht (PCW/PC) -18

Und noch einen Hinweis:
Fiir alle interessierten Orgatechnik-Messe-
besucher:

Der Stand des DMV befindet sich in
Halle 2.1, Gang J, Stand 60

ORGATECHNIK
KOLN’88

INTERNATIONALE BUROMESSE

20. bis 25. Oktober

Wir freuen uns auf Thren Besuch

/ Datan- und
Medienverlag

Daten & Medien Verlagsges. mbH
Postfach 2 50 - Fuldaer Strafle 6
3440 Eschwege
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—Kleinanzeigen

Biete an Software

JOYCE: Komfortable Drucker-
Einstellg. f. CPM, voll meniigest.
flexibel, schnell, 100% M-Code
20 DM (Vork.) bei H. Wehmeyer
ErnstWiechertWeg 4, 4972 Lohne

M Astrologie mit Computer ]
M international geschatzte Astro- |
M logenprogramme, professionelle |
B Deutungsprogramme, Lernprogramme Ml
W fiir Anfanger, Handschriftenanalyse,
B Bio-Rhythmus, Astro-l-Ging.

B Info gegen 2,— in Marken.

W Astron, KW. Bonert,

B P-Marquardt-Str. 4a, 2000 Hamburg 60

o

* Wirtschaftliche Programme

* fr die Arztpraxis auf

* dem Schneider CPC, Joyce, PC
i Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9 ¢
* 4500 Osnabrilck, 0541442416 G

* 4 k¥

Lohn-Einkommensteuer, Miet-Lasten-
zuschuB, Rentenber/Beamtenversorgung
H-|I-SOFTWARE Niederfelderstr, 44

8072 Manching 084 5916 69 G

** * FR ALLE LEHRER * * *
KLASSENDATEI f. IBM-komp. PC's
berechnet u. verwaltet alle No-

ten schriftl. + mindl., Eingabe v.
Punkten oder Noten, versch. Ab-
stufg., eigene Notenschlissel,

auch gymn. Oberstufe, automat.
Durchschn. und Rangplétze. Druck
aller Listen. Komfortable Me-
nifihrung auch f. Comp-Laien.

Nur 59 DM. Info: Dieter Arnold,
Diirer-Str. 38, 7835 Teningen 1

* * VOM LEHRER — FUR LEHRER * *

** Dias ordnen mit Computer **

CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Riickporto

bei: Dipl-Ing. W. Grotkasten,

Birnenweg 6, 7060 Schorndorf

Tel: 07181142846 G

Klassen-Noten-Punkteverwaltung
praxisnah, alle Klassen/Facher
Schnittberechnung/Gewichtung
Listendruck und Bildschirmanz.
Notenspiegel, einf. Menuebedien.
CPC, JOYCE, PC, Info 130 Porto
AuBerdem fiir JOYCE/PCW:
komf. kompl. Vereinsverwaltung
einschl. Lastschrifteinzug usw.
Claus Bernhold, Rommelsirae 31
8783 Hammelburg

W CPC&JOYCE PUBLIC DOMAIN Info B
® 160 Pf. Porto, PC-Kalalog auf 4 Disks 7- DM @
W PDI, Pf. 1118, 6464 Linsengericht G

Lohn- und Einkommensteuer 1988
Druckerausgabe + Datensicherung
Ausfiihrliche Anleitung B Info 150

3*Disk f. CPC DM 78,— + VP

Versand gegen Vorlasse oder NN
89r-Aktualisierung DM 20,—

S. Teurich, MesternstraBe 6

4952 Porta Westfalica G

ACTION! Auf 3"D: 10 DM: HARY
Gartnerstr. 14, 6602 Dudweiler G

CPC-International 7/85—8/88
komp!l. DM 115,— plus Versand
Thoemmes, Postf. 13 61, 4192 Kalkar

Far Joyce wegen Systemwechsel:
dBASE Il mit varDAT Il 200,—
Muttiplan/DR Graph je 100,—
usw., Literatur zu CP/IM und
Joyce 030/8 0290 11 abends

Verk. HiSoft Pascal = DM 50, DevPak
Assembler = DM 50, EASY Topcalk =
DM 40, wo? Th. Hainke, Staufenstr. 99
8933 Untermeitingen + CPC 464

Orig. WORDSTAR 30 fir JOYCE
zu verkaufen DM 90, 062 0211 08 80

TR K AR R KK Apfelm‘annchen F Nk ok Kok ke ke ke
Mandelbrot- und Juliamengen,
schnellstes Programm fir CPC!
Kass 20,—, Disk 30,—, Vorausz,

Gerhard Knapienski
Fraunhoferstr. 8, 3000 Hannover 1
Postgirokonto Han: 4711 13-309

VHS-Cass. verwalten mit BVideol

fiir PC's. Druckt Etiketten. Info

kostenl. Demo 10 DM, Prog. 4390 DM
EP-Soft, Aug-MackeWeg 4, 8 Miinchen 71
Handleranfragen willkommen G

Euro-PC-User! Unser UserClub
bietet eine monatl. Zeitschrift,
Software und mehr. Info anfor-
dern. R. Knorre, Postfach 200102
5600 Wuppertal 2. Complyp angeb.

% % % %k o %k ek ko C P C . K N 0 W LA E 222228 83
Verkaufe 1030 neue Fragen

fiir das Spiel KNOW.

3 Zoll Diskette fiir 30— DM.

Info gg. Ruckporto (0,80 DM)

bei: Henning Schnitger, Lan-

genweg 144, 2900 Oldenburg

oder Tel. 04 41/30 1492

Fokk kA Ak kN Super guns[’g W
Vokabeltrainer fiir alle DOS-PC

incl. 300 Vokabeln Grundwort-

schatz englisch. Auch f. andere

Sprachen einsetzbar. Lernen mit

Multiple od. Single Choice. Info

gratis geg. DM 1,90 in Briefm

51/4 Zoll Disk f. nur DM 25,—

incl. Porto geg Vorauskasse.

*eeeen M, Daniels, 5441 Sassen ******

* O FIBUMAT. E-/U-Rechnung, freidefin. *
* Konten, Suchen, Lischen, Ergebnisabr., ™
* UST™Voranm., nur durch Disk begrenzte *
* Kapazitat, 172,— DM o STEUERMAT. *
* Lohn- und Einkommensteuer 87, Aus- *
* druck auf Formular, 69— DM, Aktu,
* 10— DM © FORMULARPRINT: For- *
* mularbearbeitung 40,— DM o f. Joyce*
* /IBM-komp./Info: 6,80 RP/Demo je 15— *
* F. Farin, FFSW, Elisabethstr. 65, *
* 4460 Nordhorn G

Topprogramm fir Lehrer
CPC 6128, Info gegen 1 DM
Gerd Rothfuchs, 6799 Etschberg

# FINANZ-PAKET: JOYCE und IBM-PC #
1. FiBu: Kontenzahl beliebig!, Saldenliste,
Bilanz, indiv. () BWA, Einnahmen/UberschuB
USt, rechn. Konten, Kontenbl. (35 DMH.000)
2. Finanzmathematik: Tilgungsplane, Zinsen
Annuitéten, Raten, Rente, AfA (16 Prog.)
3. Uberwslsungsdruckprogramm
2 Disketten nur 98 DMIM (Info gg. Porto)
Kellmann SOFTWARE, Wilthelmstr. 71, 44 MﬂnsleGr

CPC: 12 Topprog. / Games / Anw. / Ut.
on G/D 20/30 DM nur Vorkasse-S.
Quandt, Breitestr. 9, 2210 Itzehoe

Umrechn.-Programm US-MaB in me-
trisches System: Rubysoft's “Me-
tricon" in Basic2 nur DM 25—

bei Sascha Rdber, Rubysoft,

Buch 48, 8422 Riedenburg

M Public Domain & Free-Software. [ ]
B IBM/Schneider PC u. Kompatible. B
M Disk ab DM 1,80 — Gratisinfo. ]
B M. Karbach — Remscheiderstr. 18 B
M 5650 Solingen 1 — Tel. 0212/43140 G

Gratisliste fiir alle GPGTypen
anfordern bei Friedrich Neuper
Postfach 72, 8473 Pfreimd

KS-Soft bietet an: CPC SOFTWARE
Info geg. 1,50 DM bei: K. Schulz,
KS-Soft, PO. 80, 7184 Kirchberg

Extrem billig: GroBe Menge Spiele
und Programme auf Kass. ab
DM 4,—. Alles Originale. Liste
gegen Freiumschlag — E, Deutsch,
Pf. 1209, 7702 Gottmadingen

MS-DOS Software flir PC-1512/1640
Sehr groBe Auswanl an Games

und Utilities! Eine leere Disk

(fur die Liste) bitte an:

Thomas Suschnik, RitzingstraBe 23/6,
A-9100 Vlkermarkd,

Osterreich.

PS. Es lohnt sich!

Anwenderprogr. alle CPC's fiir
Privat + Vertreter Liste DM 0,80
A. Hust, Deichsir. 60, 2876 Berne G

W PUBLIC DOMAIN CPClJoyce/PC!! =
M Info 2 x 80 Pf, Katalogdisc DM 12— W
M PDI, Pf. 1118, 6464 Linsengericht G

HE B BONZO'S SUPER MEDDLER E®
DAS SPITZEN-KOPIERPROGRAMM FUR
BAND-DISK-KOPIEN, incl. headerlose,
Turbolader, Speedlock (auch

neueste SpeedlockTypent). Fir

alle CPC's. Kopiert votlautoma-

tisch auf Knopfdruck. Update-Ser-

vice. Disk mit Gber 700 Losungs-

hinweisen (werden Ifd. erganzt)

nur DM 55— + Versandkosten

Infos gg. Freiumschlag von SOFT-
WAREVERTIEB MARTINA HIPPCHEN,
POSTFACH 1009 66, 5000 KOLN 1.

TEL.: 0221-215302 (20-22 Uhr). G

BAUHANDWERK
Abrechnung f. kompatible PC's
mit Festplatte. Stundenlohn,
Akkordabrechnung, autom. Rechn.,
Kalkulation, Adressenverw.,
Brieftext, u.a. 14 Tage kostenl.
2ur Ansicht, Georg Huonker,
Erlenbachhof, 7463 Rosenfeld

Lohn- und Einkommensteuer 1988
Druckerausgabe und Datensicherung
Ausfihrliche Anlgitung M Info 1,50 DM
3*Disk . GPC 79 DM + VP

Versand gegen Vorkasse oder NN
B89er-Aktualisierung 20,— DM

S. Teurich, Mesternstr, 6,

4952 Porta Westfalica G

B B

*  FAST  beschleunigt  die
*  langsame  Zeichenausgabe
* unter CP/IM Plus in Modus 2
* um mehr als das Doppelte —
™ “nebenbei" wird gleich noch
* das 8 Druckerbit installiert
* (kleiner Umbau erforderlich).
* FAST lauft for DM 25— (Disk,
* V.Scheck, P&P) auch auf Ihrem
* CPC 464 | 664 (dk'tSp. erw) und
* CPC 6128 unter CPIM Plus.
* Info fiur 0,80 DM Briefmarke.
* blub-blub Software,

* ¢l Dirk Steinkamp, Gabels-
* bergerstr. 9, 4600 Dortmund 1

A L A A e TR T T LTS T 2

* R % ok ok ok % A % % F ¥ 4 *

B e T

* Wir lassen unsere Software

* testen — wund sind einer von
* den Besten! (CPCIJOYCE)
* CP/M Benutzeroberfl. KICK

* Testerfolg PC 2/88 49—
* TOPDAT AdreBverwaltung mit
* Serienbrief LOCOSCRIPT/ WS
* 2500 S. / Etik. / Liste 79—
* NEU FUR WORDSTAR: je 49—
* WSZUBEHOR FuBnote (PC 7/88)
*  WSPRINT Druckeranpassung

* WS-LITERATUR / LP- / CD ... Datei
* EXTRA LISTE PUBLIC DOMAIN!
acw-soft, Breite St 16, 5300 Bonn G

Biete an Hardware

3“ MAXELL DISK 5/10 ST. 30/56 DM
DISKBOX M. SCHLOSS (80 3/3.5%)

20 DM. + 3 DM Porto (NN + 6) Retsch
Hintere Gasse 54, 7306 Denkendorf G

PN T R T S SR S S

CPC 664 Farbe+DMP 2000+Joy+L.Pen
+ Echtzeituhr + div. Lit. + Software
VB 1590 DM, Tel.: 02 21/59 27 21

PCW 8256, dBase, Multiplan, Ger-
des Mouse, 5.25" Floppy, Super-
copy... 0557217530 Christian

Joyce 512K, 1 Laufw. + dBase + Multi-
plan + DR DRAW + Finanzmath. + Star
Mail + 20 Disketten + Literatur;

(Neuw. ca. 2600,—) fir 1250,— DM

Tel. 026 21/44 68

Joyce 512K, 2. Laufw. 1 MB, CPS
8256, Joystick, AMX-Maus mit
Prowort, DR. Graph, Turbo Pascal,
Statistik Star, Tomahawk,

Schach, Databoxen (alles
Original), ca. 40 Disketten;
Literatur 1600 DM 040/2 191248

CPC 6128 color + FD1 + Biicher
+ Disketten 1000 DM 0841/39271

Joyce, wenig gebraucht mit Soft-
ware; Tel.; 02566/3317

CPC 6128 (Color) neuwert., incl.
30 Disks mit div. Software,

ua. dBase II, Wordstar, Spiele,
Joystick, komplett VB 1100 DM
02 41/7 64 78 ab 1700 Uhr

Joyee, fast neu, Tel.: 02566/33 17

KKK KK KKK KKk !!ACHTUNG!! KENAKKRKKNA
PCW 8256 incl. Grafpad fiir nur

1100 DM! Erst 1/2 Jahr alt!!

Verk. wg. Systemwechsel!

Angeb. an 07576/7425 ab 18 Uhr

112 pe 10’88
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Kleinanzeigen—j

Wegen Systemwechsel sehr gan-

stig zu verkaufen. CPC 464 mit

Color + Grinm. DMP 2000. Vortex SP
512. Gerdes Mouse. Viel Software

2.B. WS+WSPatch+2 Biicher = 200 DM
Spiele, dBase, Lit. Rickporto 0,80

M. Tietjen, Hohensteinstr. 1

8091 Alteiselfing (2 Listen!l)

Joyce 8512 mit Software 1 Jahr
alt VB: 2000,- ab; 18.00 Uhr
07152141717

CPC 664 (128K) mit Griinmonitor
20 Disketten (Anwend. + Spiele)
Zzitschriften und Bicher

+3598— DM Tel.. 02241/334923

Schneider LQ 3500 24-Nadler
neuwertig — VB 750— 0941/550 55

2u verschenken nicht, aber

fir 50% 6128 Color, Voriex F1xRS
dBase II, VarDat I, Multiplan,
Starwriter, Budget Manager

alle CPC + Sonderh. + Disk, Biicher
06103/3 37 61 Schneider ab 18 Uhr

JOYCE-FESTPLATTE \ortex WD 2000
neuwertigl! VB 1200,— Tel. 089/3 1168 36

Joyce Plus 8512 512K

2. Laufwerk 1 MB originalverpackt

DM 1500,— wg. Systemwechsel

M. Walter, Limburger Str. 55

6272 Niedernhausen T. 06127 27 7594

CPC 6128 griin, 10 Mon. alt + Software
600 DM VB, 5,25" Laufwerk + DiskPara
300 DM, TurboPascal mit Grafik 150 DM
Literatur 100 DM 050 31/56 06

Verkaufe wegen Systemwechsel
CPC 6128 griin u. 15 Disks

DM 700,—

1 Farbmonitor CTM644 DM 250,—
Tel. 0681/367 32

CPC 664 + Farbm. +5P256 + DMP2000
Zubehdr fiir 1600,— 0561/228 56

Verkaufe wegen Systemwechsel

CPC 464 (grun) + DDI + 15 Disketten
+ 5 Biicher VB 650,—

02361/45507 nach 16.00 h

Cumana Zweitlaufwerk 3" fir 6128
NP DM 398 fir DM 22000
Erwin Hess * 08306/539

CPC 464+DD1+MP2+Software+Zube-
hér + Biicher + Schneider-Int. 4/85—
8/88 kompl. 650,— DM!

Bernd Beckmann, Gutenbergstr. 18
4408 Diilmen, Telefon: 025 94/32 70

464 griin + DD + DMP 2000 +
Maus + 2 Joysticks + 33 Discs +
14 Kass mit 57 Spielen + 19
Anwendungen + 30 Zeitungen +
Grafikbuch / 2 Jahre, komplett

NP 3200 DM — VB 2000 DM

Tel. 06150/4585

Verkaufe PG 1640 HD20/CM (fast
neu) Preis: VS 0707171419
ab 18.30 Uhr

3“ MAXELL-DISKETTEN 5 St 30 DM

10 St DM 56 + 3 DM Porto (NN +

6 DM) Gratisliste: Th. Retsch

Hintere Gasse 54, 7306 Denkendorf G

Lichtariffel nur DM 49,—

Versand gegen Scheck/Nachnahme. Info
gratis! Computer bitte angeben! AnschluB
an jeden(!) Computer mglich. Standard-
version fr Schneider ligferbar. Firma
SchiBlbauer, Postfach 1171R, 8458 Sulzbach
096616592 oder 0941/99 99 15 bis 21 UhrG

Schneider PC 1512 MM/20HD und Epson
LX-800 Drucker {auch einzefn) zu verkau-
fen. Tel. 092144520 ab 18 Uhr.

Gebrauchtcomputer mit Garantie
[ | AMSTRAD-SCHNEIDER [ |
CPC-JOYCE-PC W CPC-JOYCE-PC
L ] ]| HARDWARE BEEN
[ ] | SOFTWARE ] |
| Literatur und Zubehir ]
Ersatzteile u. Reparaturdienst
Alles zu echien Superpreisen!
| IStandiger Ankauf! |
Katalog anford. (2 DM in Marken)
EDV-CLOOTS 5132 Ubach-Palenberg
Zeisstr. 7 Tel. 02451-46608 G

Amstrad und Schneider Tower-EGA-
EURQ- und Portable PC * 3 12 +

5 1/4" Floppy und Festplatten * Telefax
* BTX * Neue und gebrauchte 464/
6128/PC/Floppy/Drucker/Textsyste-

me 8512 + 9512 * Star + Epson
Drucker * Gebr. Monitor GT65=120 DM;
(G1640=380 DM * PC MM Farbmoni-
tore * Literatur und Software fir alle
Bereiche * Ankauf bei Systemwechsel
* Reparaturservice * Manfred
Kobusch, Bergenkamp 8, 4750 Unna,
0230313345

Suche Software

Suche Joyceprogramme fiir Reisebiro
oder Busunternehmer.

Mogens Bégeholm

DK-5491 Blommenslyst — Danmark
Telefon 004 5996 79 79 oder 00459963049

Suche Programme fir Versich.

Agentur z.B. Rentenberechnung,
LVTarifberechn. efc.

Ulrich Volz, Bergpfad 6,

6719 Bobenheim, 063 53/62 72

CPC-Heft 08/86 Te!. 07 11-22 48 60

Fir JOYCE Baufinanzierung, PD,
Ahnenforschung, Spiele, Grafik
evil. Tausch Tel. 02104/7 67 23

Suche dBase {I-Compiler fiir
MS-DOS und fiir CPIM (CPC 6128)
Tel. 07221267 44

Suche Software fir CPC 6128 Hausverwal-
tung, N. Franzmann, FriediandstraBe 1,
6605 Friedrichsthal, 068 97/8 6049

Suche fiir CPC6128 Kundenkartei mit Se-
lektionsmaglichkeit (Versicherung), B. Mes-
kes, Breslauerstr. 211, 4150 Krefeld 11

Suche Hardware

CPC Erstlaufwerk 35" Tel. 054 9114 60
ab 1500, soll g. erhalten s.

M Suche CPC 6128 mit Monitor, [ ]
W Drucker, DD-1 und F1-X/M1-X | |
B mit Handbuch — einzeln oder [ |
M komplett —— 04342/82169 —— W

Suche Tauschpartner CPC
Tel. 09 11/57 5102

Suche Kontakt zu Joyce-Usern
zwecks (Erfahrungsaus-)Tausch:

K.P. Radkowski, Grasmilckenweg 10,
4650 Gelsenkirchen

Verschiedenes

Amstrad PC 1512 User Clubt

Wir arbeiten dberregional und bundesweit,
und geben damit allen PC-Besitzern die
Méglichkeit, die monatliche Clubzeitschrift
und die Software zu beziehen und von
unserem Club zu profitieren.

Gegen Riickporto erhalten Sie eine
unverbindliche Info von:

Rolf Knorre, Postfach 200102,

5600 Wuppertal 2.

Verkaufe PC Interna. 3/85—4/88
komplett o. einzeln 083 9514 97

CPC 464 und 6128-User suchen bundes-
weit Kontakt zu anderen, moglichst gleich-
altrigen Usern (14—16 Jahre)

Contact us: Karsten Dihren, Ahornweg 14,
6056 Heusenstamm, Tel: 0 6104/6 2393

Erste Riisselsheimer Computershow!
Am 01. Oktober 1988 findet die erste Riis-
selsheimer Computershow in Verbindung
mit einem Computerflohmarkt statt. Veran-
slalter ist der 1. Schneider-User-Club-Main-
spitze. Veranstaltungsort ist das dreistocki-
ge Foyer des Stadttheaters Russelsheim,
Gedffnet ist die Computershow von 900~
18.00 Uhr. Der Eintritt fir die Besucher ist
frei. Auf der Show sind Firmen aus dem
Umkreis, sowie Computerciubs und private
Anbieter zu finden, Falls Sie Interesse an
einem Ausstellungsplatz haben, wenden
Sie sich bitte schnellstens an: Markus Jost,
Amorbacher Str. 52, 6090 Risselsheim,
Tel. 06142/3 33 31. Spatentschlossene kon-
nen noch am Veranstaltungstag einen Aus-
stellungsplatz erhatten, Von privaten Anbie-
tern verlangen wir allerdings zur Deckung
unserer Unkosten einen kieinen Obulus.
Wir freven uns auf lhren Besuch!

Einsamer CPC-6128-User aus Vechta sucht
Kontakt zu anderen CPC-Usern im Land-
kreis Vechta und Lohne. Clubgrlindung ist
nicht ausgeschlossen. Meldet euch schnell
und zahlreich bei: Jens Meyer *** An der
hohen Bank 15 ** 2848 Vechta 1 ™ Tel.:
04444191

Schneider/Amstrad User Club Geislingen/
GOppingen sucht Mitglieder. Die Mitglied-
schaft kostet 5 DM (Schiiler) bzw. 7 DM
(Erwachsene), Davon wird unter anderem
ein Clubblatt finanziert. Treffen sind im
2\Wochenrhythmus in Geislingen und Gop-
pingen. Kontaktadresse: W. Slabon, Filsstr.
76, 7340 Geislingen/Stg. 073 31/6 29 45.

Fir unsere
standige
Joyce-Rubrik
suchen wir
noch

Programme
Tips + Tricks

zur
Veroffentlichung.
Honorar
nach Vereinbarung.

Einsenden an:
DMV
Daten & Medien
Verlagsges. mbH,
Fuldaer Str. 6,
3440 Eschwege

Eine Bitte
an unsere
Abonnenten

Vermerken Sie bei
Schriftverkehr und
Zahlungen neben der
vollstandigen
Anschrift stets lhre
Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit
unndétige Verzdgerun-
gen bei der
Bearbeitung lhres
Abonnements.

Vielen Dank

Ihre DMV-
Versandabteilung

1088 P€ 113



—Handlerverzeichnis

COmDuTer und Software

Schnetder.fAmstradeCEHINEC

CO MPUTER

Ahnataler Computarladen
3501 Ahnatal-Weimar

L Wilhelmsthaler Str. 26 b
Tel. (056 09) 2856

{mukra

DATEN ~TECHNIK

Tempemoler Damm 120
1000 Bedlir 42
Am U Bnl Tempeinol
T 152209

" ENE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN
Schuster Electronic

COMPETEN] W SACIEM SOWSLTEN & FIIC e

c Schneider

: “OPLTER DiSAON

Vertrags handier
Commodare
Uertrauswerksta“

Obere Munsterslv 33 4620 Castrop- Rauxel

waluls N lp]
LGHPU!EN iy

Beratung 4 7 ¢y
Vertrieb - ® ’ )
Service

BURO-ORGANISATION DATENTECHNIK Verrebsgesellschaft mbH
4000 Dusseldorl 1 - FriedenstraBe 13 * Tel 0211/308071

PE?EES@EN K
C@M@@TE@ G

Offizieller Partner von * Amstrad + Delta Gold * NEC « Vor-
tex * Synthetronic « Quantor * DELA « Markt & Technik Ver-
lag = Huthig Verlag * Sybex Verlag « Boeder +DataTechnics
* Maxel! « Kao + InterQuadram +

Sténdig aktuelle Angebote auch fir Addonics, Atari ST, Ami-
ga, Oceanic und viele mehr. Mit dem Background, den nur
ein Fachgeschéft bieten kann: Auf die allermeisten Geréte
1 volles Jahr Garantie. Support bei Problemen, Wartungs-
vertrage usw. Und das Ganze mitten in Frankfurt:

Zeil 26 (gegeniiber Stadtbiicherei, Nahe Konstablerwache)
Petersen Computer KG

o K .

o| PC Hard-"und Software

Branchen- u. Sonderlésungen &
.| Microsoft SIEMENS |_
— Vertragshéandler -

2 HH 70 - Wandsbeker Zollstr. 98
“| = 6560036 Fax 656 74 57

o

o

Kassel/Vellmar

AMSTRAD/SCHNEIDER

GmbH

Uroelectronic |
Hollandische Str. 121, 3502 Vellmar, Tal.: 0581/828160

Computer- & Softwarezentrum tir Norddeulschland
) AMSTAAD, SCHNEIDER & VORTEX Regionalnandler & SERVICE-
CENTRALE. S&m!l Compuler, Drucker, Peripherie & Zubehdr
v A-Z, EDV Papier elc = Discs
Fritz OBERMEIER COMPUTER-TELEFAX-BTX-HiF(- VIDEO-TV-
+ NEC+EPSON-TANDON +BROTHER-SEIKO~- 0K+ STAR-LOCO-elc
am Bahnhol-Biinder SlraBe 204972 LOHNE 1-Tel 05732 6126/3246

Micro-Computer, Penphene und Software GmbH

CP$

AMSTRAD, SCHNEIDER, SHARP, COMMODORE,
NEC, STAR, EPSON, SOFTWARE-ERSTELLUNG
Gihitz&nhcfﬁr 68, 8500 Nilrnberg 70, Tal. 09 11425018

AMSTRAD/SCHNEIDER

Vertragshédndler

Computer Knippel AG
Computer und Bliromaschinen
Riehenring 81 (MUBA) |
4058 Basel |
Telefon (061) 6911262

Fax (061) 6910051

Eintragungen
im Handlerverzeichnis,
nach Stadten geordnet,
kosten je mm Héhe
6, — DM bei einer
Spaltenbreite von
58 mm.

Eintrage mdéglich
mindestens
6 x innerhalb eines
Insertionsjahres.

Nahere Informationen:

DMV-Verlag
Wolfgang Brill
Telefon (05651) 8009-0

AnzeigenschluB
fiir die
Ausgabe 12/88
von
PC International
ist der
27.10.88
Erscheinungstermin
ist der
30.11.88
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. Best.-Nr. 227 5 1/4“ Disk.
. Best.-Nr. 233 3 1/2" Disk.

— und solche, die es werden wollen

zeigen dabei potentielle Problempunkte auf.

xumentiertes, leicht verstandliches Assemblerlisting.

e zu lernen oder standig im Handbuch nachzuschlagen.

BCi DisAsm wird Ihnen bei den folgenden Schritten helfen:

BCi DisAsm erschlieBt jedes Programm!

render MS-DOS Disassembler. Die ausgefsilten Routi- BCI }
BCi DisAsm - Das Lernmittel

3Ci DisAsm - Einfach in der Handhabung

Minimale Systemanforderungen

1. Lernen Sie Assembler-Programmierung, wenn Sie mochten.

MS-DOS Anwendungen fiir Profis
8Ci DisAsm — Der intelligente Disassembler
2Ci DisAsm ist ein intelligenter, selbsttétig dokumentie-
“an im BCi DisAsm analysieren in kirzester Zeit selbst [DiISASM e

omplexen und umfangreichen Programmcode und Intaitigenier Dissssembler Version

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein. BCi DisAsm pro-
duziert aus jedem beliebigen Programm ihres IBM-kompatiblen Computers ein gut do-
3Ci DisAsm kann sowohl tiber Parameter von der DOS-Kommandozeile aus als auch
nteraxtiv Uber Menis gesteuert werden. Es besteht keine Notwendigkeit, neue Befeh-
256 kB RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU, MS-DOS oder PC-DOS Ver-
sion 2.0 oder groBer
2. Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf ihrem Rechner nicht lauft und tun Sie et-
was dagegen.

3. Andern oder entfernen Sie Programmteile.

4. Sichern Sie sich gegen destruktive Programme ab. Finden Sie einen “Virus* und
zntfernen Sie ihn.

5. Integrieren Sie Code aus compilierten Programmen in eigene Anwendungen.

6. Erhdhen Sie die Kompatibilitat Ihrer Software.

7. Passen Sie Software an verschiedene MS-DOS-Versionen an.

1387 BCi, West Germany und USA - Lotus ist elngelra%enes Warenzeichen der Lolus Corp.

WS.DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft
e
J

(unverbindl. Preisempf.)

Turbo Pascal Toolbox

CGX V1.2 der Superlative

CGX (Color Grafik EX tension) ist eine Sammlung von (ber 100 leistungsfahigen Routinen, mit denen gra-
fisch beeindruckende und benulzerfreundliche Turbo Pascal-Programme sehr einfach geschrieben werden
kénnen.

Mit CGX kdnnen aus ein und demselben Quelitext lauffdhige Programme fir 3 verschiedene hochauflésen-
de Grafikmodi erzeugt werden,

EGA Farbgrafik mil 16 Farben - PC 1512 Spezialmodus mit 16 Farben ' CGA Hires-Grafik mit 2 Farben
Die CGX-Prozeduren sind durch Verwendung modernster Algorithmen mit Assembler duBerst effektiv

Die KERNEL-Bibliothek stellt den CGX-Betriebssystemkern mit einem neuen Bildschirmtreiber dar. Dies er-
moglicht verschiedene Schrifttypen mit Unterstreichen, Fettschrift, Exponenten und Indizes und vieles
mebhr.

Die GRAPHIK-Bibliothek enthalt zahlreiche Grafik-Prozeduren mit Features wie Ellipsenbdgen, Fiillproze-
duren mit Mustern und iiber 100 Farben, Verzerren und Biegen von Bildschirmausschnilten,
Die MOUSE-Bibliothek erlaubt einfache Erstellung von mausgesteuerlen Programmen

Mir der HARDCOPY-Bibliothek kénnen Ausdrucke beliebiger Bildausschnitte in frei wahlbaren Formaten er-
stellt werden

Die SCREEN-Biblliothek erlaubt das Ablegen von Bildschirmbereichen im Hauptspeicher oder auf Diskelte

Mit der WINDOW-Bibliothek steht ein Syslem zur Verwaltung von Text- und Grafikfenstern zur Verfigung,
welche die Grundlagen einer modernen Menuelechnik darstellen

N e u : Die Bibliothek CXKEYSIM ermdglicht, mittels Cursortasten eine Maus zu simulieren
Im Lieferumfang enthalten:

Umfangreiches deutsches Handbuch - Fiillmustereditor im Quellcode « Zeichensatzeditor im Quellcode *
Dokumentierter Quellcode des Fraktalgenerators

Konfiguration: Turbo Pascal 3,0 auf MS-DOS, unterstiitzte Grafikmodi: EGA-, CGA- oder PC 1512 Grafik-

149, - DM*

Bei Zusendung lhrer CGX-Originaldiskette erhalten Sie das Update von Version 1.0 auf 1.2 zum Preis von:

24, — DM*

Best.-Nr. 224 5 1/4" Disk.
Best.-Nr. 223 3 1/2“ Disk.

Besl-Nr 244 5 1/4° Disk.
Besl -Nr 245 3 1/2“ Disk.

Die BASIC2-Toolbox

Das Buch zu BASIC2

PC 1512/1640-Besitzer kdnnen aufatmen.
Jetzt ist sie da, die BASIC2-Toolbox. Mit die-
sem einzigartigen Buch sind Sie nun in der
Lage, das Locomotive BASIC2 besser aus-
zunutzen, die Programmierung wird zum
Kinderspiel.

Die BASIC2-Toolbox bietet nicht die x-te
Einfihrung, sondern gibt anhand leistungs-
starker und praxisorientierter Routinen und
Programme den nétigen Durchblick.

Schritt fiir Schritt lernen Lsie die strukturier-
te Programmentwicklung bis hin zum ferti-
gen und lauffdhigen Programm. Der Text ist
in leicht und fiir jedermann versténdlicher
Form geschrieben, der Lerneffekt ist quasi
garantiert. Alle Beispielprogramme sind so-
fort nachvollziehbar und stammen aus der
tdglichen Anwendungspraxis.

'DIE BASIC2
TOOLBOX

Die BASIC2-Toolbox
Autor: Gunter Born,
250 Seiten, 54 Abb.,
ISBN Nr. 3-926177-01-2

Einige Beispiele aus dem Inhait:

— Kurze Einflihrung in die Software-
Entwicklung

— Werkzeuge fiir BASIC2

— Werkzeuge zur Behandlung von Text-
dateien

— Werkzeuge zur Software-Entwicklung

— Ein kompletter Disassembler fir den
Intel 8086

(Best.-Nr. 402)

nur49, - DM*

S2DO0EEE
2ege

bringt Ihrer Tastatur das Zaubern bei

Legen Sie ganze Texte auf 1 Taste!
Aktivieren Sie Befehisfolgen mit 1 Tastendruck!

Recorderfunktion zur Makroaufzeichnung - mit “Copy Cursor* wird Bild-
schirmtext zum Makro - gezieltes Abspeichern mit Kommentaren - kom-
fortabelste Editiermoglichkeiten aller Makros - verschiedene Makros auf 1
Taste - “Chaining“: Makros rufen sich gegenseitig auf - “Sendkeys": Ma-
kros in der Batch-Datei - Hyperkey lauft im Hintergrund anderer Program-
me - mit Makros fiir Basic- und Pascalprogrammierer

mit TSR-Verwaltung

Auflisten aller geladenen speicherresidenten Programme - Angabe ihres
Speicherplatzbedarfs und der verwendeten Interruptvektoren - Berech-
nung des noch zur Verfigung stehenden Speicherplatzes - Markieren von
residenten Programmen beim Ladevorgang - Gefahrloses Entfernen

Alle Programme mit umfangreicher Dokumentation.

Best.-Nr. 229 5 1/4" Disk.
€S r IS| 99, — DM*

Best.-Nr. 235 3 1/2" Disk.
. (unverbindl. Preisempf.)

FontEdit Pc

Universeller Zeichensatz-
und Symboleditor

Eigene Zeichensitze selbst erstellt

Vektorzeichensétze, 100% kompatibel zum Borlands Graphics inter-
face (BGI) - bis zu 256 Zeichen in einem Zeichensatz (extended) - Zei-
chen beliebig vergréBerbar und drehbar - voll menuegesteuert - Zei-
cheneditor mit horizontalem und vertikalem Spiegeln - nun auch Um-
laute und beliebige Sonderzeichen mdglich.

Im Lieferumfang

Drei verschiedene Zeichensétze mit Umlauten und '§’ - Griechischer
und gotischer Zeichensatz - Zeichenséatze fir sehr groBe und sehr klei-
ne Schrift - Zeichensatz “Script” - Kursiver “Sanserif‘-Zeichensatz -
Beispielprogramm zur Anwendunq grafischer Objekte - Ausfihrliches
Handbuch mit Beschreibung des Aufbaus der Vektorzeichensatze, de-
ren Header und Eckwerte - Beschreibung der Routinen.

Symbole fur Grafikprogramme & Spiele

Spielfiguren als Vektor-Objekte - Grafiken mittels BGI gestaltet - Auch
Animationen (Arcadespiele) mittels “Getimage” und “Putlmage” méglich.
Konfiguration:

PC XT/AT mit 384 kByte oder mehr, 1 Diskettenlaufwerk bzw. Festplatte, MS-DOS ab Version
2.0. CGA-, MCGA-, EGA-, VGA-, AT&T mit 400 Zeilen, 3270 PC und Herculeskarten werden

unterstitzt. Nutzbar mit Turbo Pascal 4,0, Turbo C 1.5, Turbo Prolog 2.0. Mittels der mitgelie-
ferten Treiberroutinen auch anwendbar mit anderen grafikfahigen Pascal- und C-Compilern.

99, - DM*

unverblndl Preisempf.}

Best.-Nr. 242 5 1/4" Disk.
Best.-Nr. 243 3 1/2“ Disk.

CONTEXT Pc

- Dle Formel I- Textverarbeltung -
- dank effizienter Assemblerprogrammierung —

Einfachste Bedienerlogik - WordStar-kompatible Tastaturbelegung -
Hilfsmeniis fiir jede Situation - alle Standards einer Textverarbeitung

Und das macht CONTEXT PC zum Star unter anderen Programmen:
Rechnen im Text - elektronischer Kalender - automatische Zeit- und
Datumseinfiigung - Grafikzeichen in den Text laden - zweispaltiges
Formatieren - perfekte Silbentrennung - gleichzeitiges Bearbeiten 5 unab-
héngiger Texte - umschaltbare Textdarstellung (25 oder 35 Zeilen) -
“WYSIWYG*" - Anpassung an alle handelsiiblichen Drucker - Makrobele-
gung der Tastatur - integrierter Dateimanager - DOS-Aufrufe aus dem
Programm heraus - ideal als Programmeditor

- maximale Leistung bei minimalem Speicherbedarf -
Notwendige Konfiguration:
PC XT/AT mit 256 kByte oder mehr, 1 Diskettenlaufwerk bzw, Festplatte, MS-DOS ab Version 2.0

CGA-, Hercules- und EGA-Grafikkarten werden unterstitzt,
Zum Lieferumfang gehért ein umfangreiches deutsches Handbuch inklusive Tutorial.

99, - DM*

(unverb, Preisempf.)

Best.-Nr. 228 5 1/4" Disk.
Best.-Nr. 234 3 1/2" Disk.

* Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen wir fir das Inland 3, — DM bzw. fiir das Ausland 5, — DM Porto und Verpackung. Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMYV - Abt. Software - Postfach 250 - 3440 Eschwege




Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden JOYCE-Besitzer im Rahmen einer
Programmsammlung in der Angebotspalette des DMV Verlages.
Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen
Anwendungsgebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméaBiger Reihenfolge und wird als kom-
plettes Programmpaket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

Joyce-Programmsammiung VOL. IV

BildEditor

Ein Programm zur Hersteliung und
punktgenauen Bearbeitung von hoch-
auflésenden Grafiken und Bildern
und deren Ausdruck auf dem JOYCE-

Drucker.

Hinweis: Das Programm arbeitet nicht mit Peri-
pheriegeradten oder Programmen, die den Ar-
beitsspeicher unter CP/M einschrdnken.

Leistungsumfang

Auf der mitgelieferten 3"- Diskette finden Sie alle zur Arbeit mit dem
Bildeditor bendtigten Programme und Dateien. Die Bedienungsarilei-
tung beschreibt ausfihrlich die Erstellung einer Startdiskette. Fur
Turbo-PASCAL-Programmierer steht zusatzlich der Programmtext auf
Diskette zur Verfligung.

Funktionen: L
— Die Graobbearbeitung erméglicht die schinelle Anderung eines
Blockgrafikzeichens (8x8 Bildschirmpunkte).

— Die Feinbearbeitung erlaubt die punktweise Bearbeitung eines Bil-
des mit mehreren komfortablen Optionen, wobei die Position des
Zeichencursors in X/Y-Koordinaten am Bildschirm angezeigt wird.

- Die Detailbearbeitung stellt [hnen eine komfortable Lupe zur Ver-
fugung, die auch eine Symmetrie- und Copy-Funktion enthélt,

BE 1. Der Character Designer
Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensatze auf PCW 8256/8512

und deren Darsteliung am Bildschirm! Ausdruck von ASCII-Files in diesem Zei-
chensatz unter CP/M Plus.
Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-Designer, der Editierung
oder Neuerstellung von Zeichensatzen und deren Speicherung erlaubt. CD-
PRINT druckt verformatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker oder anderen
Druckern in dem gewlinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCCHAR und SCRIPT sind mitgelieferte Zeichensétze,
SETUP.COM erlaubt als Zugabe die Vorwah! einiger Systemparameter, z.B. die
der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit und der Floppy-Steprate.

4B suPERdat
Eine universelie Dateiverwaltung fiir PCW 8256/8512 zur Erstellung eigener Dateien,
Leistungsumfang: MASKE ist das Vorprogramm, mit dem Sie die Feld-

namen- und L&ngen sowie die Ldnge des Suchbegriffs voreinstellen kénnen,
SUPERdat ist das Hauptprogramm, welches die Daten der gewldnschten Datei
verwaltet, Neben der Eingabe von Daten in die Maske sind mehrere Sucharten,
s0 z.B. auch Jokersuchen méglich, Jede Datei kann max. acht Felder enthalten,
wovon jedes max. 40 Zeichen enthalten darf. Die Gesamtldnge eines Datensat-
zes darf 255 Zeichen betragen.

SUPERtex Dieses Programm stellt eine Rundschrelb- (Mailmerge-)funktion fir
SUPERdat zur Verfligung. In einen in Laufwerk M: befindlichen ASCII-Text (z.B.
mit RPED erstellt) werden automatisch vom Anwender vorausgewahite

RVOIE 1. Feic-Tab

Ein BASIC-Programm zum millimetergenauen Ausflllen von Tabellen, Vor-

drucken und Formularen, Feld-Tab ist mentgesteuert und bietet die Anwahl der
einzelnen Funktionen, wie unter LocoScript gewohnt. Geben Sie Seitenlange,
Zeilenabstand und Tabulatoren in Millimetern ein, bestimmen Sie Schriftweite,
Schriftart und Text. Text kann mit LocoScript erstellt werden und nach Umwand-
lung in eine ASCII-Datei in Feld-Tab eingelesen werden, Weitere ASCII-Editoren
kénnen ebenso verwendet werden wie der komfortable programminterne Seiten-
editor, Ein unentbehrliches Werkzeug!

2. Gsxplot
Ein Grafikpaket fir Statistiken, Geschaftsprasentationen und viele andere grafi-
sche Anwendungen! Uber ein Menl sind folgende Funktionen wéhlbar:

— In allen Bearbeitungsmodi k8nnen Invertier-, Ldsch- und Zeichen-
funktionen aufgerufen werden; bei der Grobbearbeitung ist es zu-
dem moglich, Texte in das Bild zu bringen.

— Das Dateimenil erlaubt das Laden und Speichern sowie das "Hin-
zu'-Laden (Uberlagerung zweier Bilder) von Bildern.

— Die Hardcopy-Funktion stellt vier Ausdruckformate zur Verflgung:
Neben der OriginalgroBe ist ein doppelt breiter, ein doppelt hoher
sowie die Kombination der beiden VergréBerungen moglich; zusatz-
lich kann der Versatz vom linken Rand aus zeichenweise angewahlt
werden.

VOL.4 fur PCW 8256/8512 incl. 3"-Disk
und Bedienungsanleitung

59, - DM*

unverb. Preisempf

Best.-Nr.: 219

2. MGX

Funktion: Graphische Darstellung von mathematischen Funktionen und beliebi-
gen MeBreihen auf Bildschirm oder im GroBformat auf dem Drucker.
Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grundfunktionen sind auch wei-
tere Funktionen darstelibar, die z.B. unter Mallard-Basic nicht zur Verfiigung ge-
stellt werden. Es kdnnen mehrere Funktionen und MeBreihen (diese wiederum
mit mehreren MeBwerten gleichzeitig) dargestellt werden,

59, - DM*

unverb. Preisempf.

Best.-Nr.: 215 3" Diskette

beliebige Eintrage aus beliebigen SUPERdat-Dateien an beliebiger Stelle einge-
fagt. Weiterhin kénnen 30 beliebige Datensétze in eine fur LocoScript lesbare
Datei umgewandelt werden.

SUPERcal Der Taschenrechner zu SUPERdat. Dieser bietet neben den Grund-
rechenarten auch Winkelfunktionen, quadratische- und Prozentfunktionen. Eine
Klammerebene und Memory-Funktionen vervollstandigen das Leistungsangebot
dieses Programms,

49, - DM*

unverb. Preisemptf.

Best.-Nr.: 216 3" Diskette

+ Balkendiagramme - Kurvendiagramme - Strichgrafik

+ Punktediagramme - Textgrafik

Ein Hilfsprogramm erlautert Ihnen wahrend der Arbeit mit Gsxplot die wichtig-
sten Funktionen. Alle erstellten Grafiken kdnnen sowohl am Bildschirm als auch
auf dem Drucker dargestellt werden. Gsxplot braucht den Vergleich mit wesent-

lich teurerer Software nichl zu scheuen!

Zwei Disketten incl. Bedienungsanleitung

69, - DM*

unverb. Preisempf,

Best.-Nr.: 217

* Unabhéngig von der Anzahl der besteliten Programme berechnen wir fiir das Inland 3,— DM bzw. fiir das Ausland 5,— DM Porto und Verpackung.
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV vVeriag - Fuldaer Str. 6 - 3440 Eschwege




Bicher—j

J.A. Arca

Arbeiten mit

WordStar
Sybex-Verlag GmbH
Disseldorf 1988

360 Seiten,
Hardcover

Preis: DM 49, —
ISBN: 3-88745-616-5

WordStar von der Firma Micro-
Pro ist mittlerweile in Sachen
Textverarbeitung zum Standard
schlechthin geworden. Es ist
schon viel iiber dieses Pro-
gramm geschrieben worden.
Aber bekanntlich ist nicht alles
Gold, was glénzt.

Eine erfreuliche Ausnahme ist
das neue Sybex-Werk, das fiir
alle Anwender dieses Program-
mes konzipiert ist. Die Ziel-
gruppen Anfdnger, Fortge-
schrittene und Profis in einem
Buch zu vereinigen ist hier gut
gelungen.

Mit “Arbeiten mit WordStar“
prasentiert sich ein sauber
strukturiertes Buch, bei dem ne-
ben Schritt-fiir-Schritt-Anwei-
sungen viele Anregungen fiir
die Versionen bis 4.0 vorhan-
den sind.

Das Buch ist in fiinf Teile ge-
gliedert: Einleitung, Word-Star
im Uberblick, Wordstar-An-
wendungen,  Mailmerge-An-
wendungen und einem ausfithr-
lichen Anhang. Zu jedem Ab-
schnitt existiert eine kurze Zu-
samenfassung. Die verwende-
ten Beipieltexte sind teilweise
recht humorvoll.

Neben den eigentlichen Kapi-
teln zu WordStar sind auch Hin-
weise zu den Betriebssystemen
CP/M und MS-DOS vor-
handen.

Alles in allem ist das Buch fiir
den engagierten WordStar-An-
wender sehr zu empfehlen, weil
es liber die iibliche Auflistungen
hinausgeht und anhand von vie-
len Beispielen Tips und Tricks
zu einer besseren Anwendung
gibt. Der stolze Preis von 49, —
DM ist deshalb gerechtfertigt.

(Eckehart Roscheisen/jb)

Jorg Schieb

MS-DOS

Data Becker GmbH
Disseldorf 1988
240 Seiten,
Hardcover

ISBN 3-89011-410-5
Prels: DM 24,80

Der Fiihrer zum Betriebssystem
MS-DOS — behandelt sind die
Versionen bis V3.3 — ist in die-
sem Jahr in einer vollstindig
iiberarbeiteten Auflage wieder
auf den Markt gekommen.

Das Buch will nicht als Einfiih-
rung verstanden werden, son-
dern soll als schnelles Nach-
schlagewerk dienen: “Héiufig
mufl man bei der tdglichen Ar-
beit mit DOS wissen, welcher
Parameter wie verwandt wird
oder wie ein Kommando heift*,
so heiBit es in dem Geleit zu die-
sem Fiihrer.

Im ersten Teil werden die DOS-
Kommandos alphabetisch er-
klirt. Dabei wird sowohl auf die
residenten (fest implementier-
ten) als auch auf die transienten
(von Diskette nachzuladenden
COM-Files) Befehle einge-
gangen.

Wie man immer wiederkehren-
de Befehlsfolgen unter MS-
DOS in einem Befehl (Batch-
File) zusammenfaft, wird dann

in dem Kapitel iiber die Stapel-
verarbeitung erklart.

Des weiteren werden System-
konfiguration, Interrupts und
allgemeine Eigenheiten von
MS-DOS kurz erklart.

In dem Anhang ist schlieflich
noch eine Reihe von wichtigen
Tabellen enthalten: Tastenco-
des, ASCII-Zeichentabellen,
Befehle wichtiger Utilities (DE-
BUG, EDLIN, PROMPT,
DOS-Editor), Datei- und Gera-
tenamen, sowie Dateikennun-
gen (File extensions).

Es ist daher eher fiir denjenigen
Benutzer von MS-DOS ge-
dacht, der dieses Betriebssy-
stem nicht tdglich benutzt. Aber
auch der Profi wird in diesem
Buch noch das eine oder andere
finden, was er verwerten kann.
Ein Fehler ist uns allerdings
gleich am Anfang aufgefallen.
Das Cover des Buches war ver-
kehrt herum gebunden, so daB
wir anfingliche Schwierigkei-
ten beim Lesen hatten.

(Eckehart Rdscheisen/jb)

Dt G Buch v

Jurgen Baums
Das groBe Buch

zu Btx

Data Becker GmbH
1987, 520 Seiten,
Preis DM 69, -,
ISBN 3-89011-056-8

Btx — das elektronische Kom-
munikationsmedium, welches
seit ein paar Jahren von der
Bundespost neben dem Telefon
und anderen Einrichtungen an-
geboten wird, erfreut sich nach
einer schwierigen Anlaufphase
nun doch immer grofierer Be-
liebtheit, was wohl auch eine
Folge davon ist, daf Btx auch

im Bereich der Heim- und Per-
sonalcomputer durch Module,
Karten und Decoder-Software
’salonfihig’ geworden ist.

Was jetzt fehlte, waren Benut-
zungs-Handbiicher, die das Sy-
stem fiir Einsteiger, aber auch
Benutzer verstindlich machten.
Jiirgen Baums, laut Begleittext
ein Btx-Pionier, tat sogar noch
mehr. Mit seinem Buch bringt
er selbst denen, die Btx noch
nicht kennen, das neue Medium
durch gute Erkldrungen zum
System néher. i

Angefangen wird bei den
Grundlagen, Hardware und Sy-
stemkonfiguration sowie dem
Aufbau der Btx-Bildschirmsei-
ten, ihrer Formate, der Zei-
chensitze sowie dem
Darstellungs- und Zeichenum-
fang. Ein Kapitel, das sich mit
den Kosten und Gebiihren be-
schiftigt (darunter Gebiihren
fiir Anbieter und Teilnehmer),
fehlt hier ebenfalls nicht.

Teil 2 des Btx-Buches stellt die
Btx-Funktionen vor, hier wer-
den direkte Hinweise auf Seiten
im Btx-System gegeben. So
wird unter anderem auch der
Umgang mit Benutzerfunktio-
nen, wie Anderung des person-
lichen Kennwortes, Teilneh-
mer-/Mitbenutzer-Verwaltung,
das Einrichten und Andern von
Mitbenutzern, die Handhabung
der Mitteilungsseiten und das
Auftreten von Systemmeldun-
gen, behandelt.

In den anderen Abschnitten des
Buches wird auf Btx-Anwen-
dungen wie Elektronisches Te-
lefonbuch ETB, Telesoftware,
etc. eingegangen.

Kapitel iiber die CEPT-Kodie-
rung und die Technik von Btx-
Terminals, spezieller Btx-Hard-
ware wie Decoder-Module,
Btx-Software und Videotex In-
ternational schliefen sich an.
Den Abschluf§ schlieBlich bil-
den Hinweise auf Hard- und
Software, Fachliteratur,
Informations- und Beratungs-
stellen der Post und ein Btx-
Schlagwort-Verzeichnis. Fazit:
Wer sich ausfiihrlich {iber Btx
informieren will, der ist mit die-
sem Buch sehr gut bedient, es
kann gleichzeitig jedem *Btxler’
als Nachschlagewerk nur emp-
fohlen werden.

(b
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—Vorschau

Artworx. Ein Pro-
gramm der Superlati-

ve. Nicht nur fiir Zei-
tungsmacher. Artworx

iibt eine faszinierende
Anziehung aus.

CPC-Programme:

Artworx

Ein einmaliges Erlebnis bekommen Sie
bei der Benutzung von diesem DTP-
Programm. Eine absolut professionelle
Programmierung garantiert eine vollig
neue und verbliiffende Gestaltungs-
moglichkeit im Layout und Grafikbe-
reich.

Und wie immer ein Spielprogramm,
das lange Spal bereitet.

Tips und Tricks:

Clear-Screen ist ein spaBiger Gag fiir
das Loschen von Bildern. In verschie-
denen Variationen!

Diskettentools, Erzeugung von mehr
Farben unter Mode 1, und Pokes, die
eine unentbehrliche Hilfe sind. Ready
to Use-Tips und echte Highlights er-
warten Sie.

Leersteing * Lasn uederspringes |
iitrimglarnge nach B

Ein Floppykurs wird Ihnen alles verraten, was
Sie schon immer wissen wollten. Steigen Sie mit
ein in die Laufwerksprogrammierung.

PCW:

Mit LPRINT auf Abwegen. Endlich
wird es moglich, mit einem kleinen

118 pe€ 10’88

Drucker-

verschiedene
schnittstellen anzusprechen.

Programm

Veridndern Sie mit dem CP/M Dump
das BIOS des PCW, um die Einschalt-
meldungen, Zeichensatz oder die
Floppyparameter zu dndern.

11/s3

»PC International«
erhalten Sie ab

26. Oktober bei
lhrem
Zeitschriftenhandler

Lieben Sie Uberraschungen? Wir mogen sie
auch. AMSTRAD hat einiges in dieser Richtung
auf Lager. Raten Sie mal.

Tips mit LOCOSCRIPT
Tastenbelegen unter LocoScript.

PC:

Fiir alle, die mit einer Hercules-Karte
arbeiten und sich einen neuen Drucker-
Zeichensatz erstellen wollen, kénnen
dies auch mit unserem NLQFont-De-
signer tun.

Nicht nur fiir die BASIC2 Program-
mierer haben wir einen kleinen Lecker-
bissen. Reisen Sie oft und gerne? Kén-
nen Sie auch die Reisekosten auf ir-
gendeine Art und Weise abrechnen?
Wurden frither die Kosten mit der
Hand angefertigt, kann dies jetzt mit
Threm PC tibersichtlich und einfach ge-
schehen.

Die Inserenten
Amstrad....................... 120
AInor..........ocoooeviiiiviiiiiiinn, 56
Byte me..............cooviiiiiinn, 17
CG Computerstore.................. 30
Computer-Shop...................... 63
CPS Computertechnik.............. 25
DMV............ 2,77,81,115,116,119
Dobbertin............................. 29
G + L Electronic.................... 49
Goddeker..................coooil 49
Interest-Verlag....................... 37
Klein-Elektronik ................... 101
Kotulla............oocoviiiieiiinnan. 21
Krebs Electronic..................... 19
Merz....ccooovivvniieiiiiiiiiiiis 17
Mimpex.......cc.cooeviiiiiiiiininine. 11
MiKra.........ooooiiiiiiienn, 97
PR8-Soft............ooeveviiiiiinenn, 43
Prosoft...................cc.ooill 13
CSV-Riegert.......................... 11
Schuster Elektronik............. 60,61
StrauB-Elektronik ................... 29
Unikat...............cooeeiiienns 101
Vortex........cooooovviinienennn.. 15,23
Weber..........coooiiiiiiiiin, 19
Weeske...........oooiviiiiinnnn.. 90,91
Werder.............ccooeveiiiiiniinnn, 30
Vd, Zalm.......................lL 25




¥ Das Beste'vom aktuellen Spielemarkt
fur alle CPC’s

k-

lifornic
P M

e

.

Alle Spiele mit
deutscher Spieleanleitun

WINTER GAMES

THE WORLD'S GREATEST

-

_h

TEmmes _1
4 GAME COMPILATION FOR USE ON
AMSTRAD CPC COMPUTER DISK

The world’s greatest
Cass. Best.-Nr.112
3" Disk. Best.-Nr.113
4 Computer Hits
Cass. Best.-Nr.114
3" Disk. Best.-Nr.115
10 Hit Games

Cass. Best.-Nr.110
3" Disk. Best.-Nr.111
Soiid Gold

Cass. Best.-Nr.108
3" Disk. Best.-Nr.109
Cruiser Joystick

Die Joysticksensation mit

Mircoschaltern und ver-
stellbarem Hebelweg.
Clever und smart
Cass. Best.-Nr.116

3" Disk. Best.-Nr117
Driller

Cass. Best.-Nr.118

3" Disk. Best.-Nr.119

AMETRAL.
SCHRLIDEN

Bubble Bobble
Cass. Best.-Nr. 131
3" Disk. Best.-Nr. 132

Werewolves
Cass. Best.-Nr. 135
3“ Disk. Best.-Nr. 136

California Games
Cass. Best.-Nr. 137
3" Disk. Best.-Nr. 138

Buggy Boy
Cass. Best.-Nr. 139
3" Disk. Best.-Nr. 140

Combat School
Cass. Best.-Nr. 141
3" Disk. Best.-Nr. 142

International Karate plus

Cass. Best.-Nr. 143

3“ Disk. Best.-Nr. 144
Champion Ship Sprint
Cass. Best.-Nr. 149

3" Disk. Best.-Nr. 150

Bitte verwenden Sie fii

49,— DM

38,—- DM
49,—- DM

35,— DM
49,—- DM

35,— DM
49,—- DM

32,- DM
49,— DM

35,—- DM
49,- DM

35,— DM
49,— DM

r lhre Bestellung

Cass. Best.-Nr. 155

3" Disk. Best,-Nr. 156
Dan Dare Il

Mekon’s Revenge
Cass. Best.-Nr. 159

3“ Disk. Best.-Nr. 160
Bedlam

Cass. Best.-Nr. 1101
3" Disk. Best.-Nr 1102
Cybernoid

Cass. Best.-Nr. 1103
3" Disk. Best.-Nr. 1104
Druid 2

Cass. Best.-Nr. 1105
3" Disk. Best.-Nr. 1106
Get Dexter Il

Cass. Best.-Nr. 1107
3“ Disk. Best.-Nr. 1108
Leaderboard

Cass. Best.-Nr. 1109
3“ Disk. Best.-Nr. 1110

35,— DM
49,- DM

29,- DM
49,- DM

35,—- DM
49,— DM

35,— DM
49,—- DM

32,- DM
49,—- DM

35,— DM
49,— DM

35,—- DM
49,—- DM

unsere Bestellkarte!

Rampage
Cass. Best.-Nr. 1111
3" Disk. Best.-Nr. 1112

Sidearms

Cass. Best.-Nr. 1113
3" Disk. Best.-Nr. 1114
Tetris

Cass. Best.-Nr. 1115
3" Disk. Best.-Nr. 1116
Blood Valley

Cass. Best.-Nr. 1117
3“ Disk. Best.-Nr. 1118
Beyond

Cass. Best.-Nr. 1120
3 Disk. Best.-Nr.1121
Zynaps

3" Disk. Best.-Nr. 1122

35,—- DM
49,- DM

35,— DM
49,— DM

35,— DM
44,- DM

35,—- DM
49,— DM

38,— DM
54,- DM

49,— DM

Unabhéngig von der Anzahl der bestell-
ten Programme berechnen wir fiir das
Inland 3,— DM bzw, fiir das Ausland
5,— DM Porto und Verpackung.




it SoerRs 20 MB-HBP: EGA-MU?iitur, Mass,
ey pindl. P‘reiscmpjehlnng),

lett 3,799 DM (et

1640 (Abbifdamg}, 40 KB,
305 3.2 und GEM. Komp

’c'rgieicb: AMSTRAD pC

Der stellt sich jedem V
Wer zuviel Ms-L
zuviel Zeit
Wer gleic : 1at, macht erst el g C 1648~
i ' i 3 ' MSTRAD P
von ?\n f;h loslegen will, nimmt ef n? Cm‘}P“—ltcr~1-i'1h1‘erscheip J: % enqua‘fv;';i et Snitig
Weil die ‘\?Ig an komplett ausgestart n AMSTRAD PC. Der ist 3 R autwers qcnemn’:ﬂ ge EG! -,Herm‘w_
Gr ﬁi: Mzys drin und der Mo i und klar fir den ers e dohan v fk onoch Monitoh
afikprogramm sofort l'"i. fl onitor dran ist. Und d 55“” Start, and CGA Tl ; chon
g I, e irus NS P23
rheiten ereies auf g
' i
8 B
nue:hind\.Pmsemniah\unq

Uber | Million Compurer Vor AMSTRAD &
Furopas Schrei‘mlschcw Weil sie einfach Z4 hedienen SNE
Weil Qualitdt und Preis sTmmEn. Und well Service und Beratung
TR AD keined Alleine lassen- : \\
Anfang a8 ollen-

von AMSTR!

go hattent Comp
LY 1512 ab 1397 ,u\c‘:“)N:;q) _pM- . peY 4250 997 DM
poie ; 5\;:&{. ga2 e 1699 :7\;3*’ ] o
ey steme 3 - 612820 5 .;\,-‘\-DT\\C wcad 69,4 :
g T 2 a\—i\\;\\ ;“ i xh'.\-ﬁe ok .3.,_-_\-\\1;\1'“ e
C()m . —— S LA
PU‘[C]’ S1 moqie .
nd fiir jeden da.

: Sam.\‘vro_gvuc\&c\' a0
Fandler- und F H
i I_; -aduk e 3
roduki-Tnformationen bei AMSTRAD G
> _1 AD Gmb
ober-Koch-Strafle 5, 607’18 ‘-\Tt';.:)}bl. ;H.
Neu-lIsenburg



