g e C-FASTLOADER ks

- FASIER IRAN LIGAT -

100 LEGIT - T00 AUIT, .. ist das Motto dieser CPC-FASTLOADER. Nach vielen Frust ( Disketten nit layouteten Seiten_kagutt egan%en )
und Stress ¢ ‘scheiss Lavouten ), habe ich es dogh nach 3 Manaten Uerspaetunﬁgesqhafft, die nusbgah 3 heraus zubrm&ﬁn Darum hahe
1ch heschlossen, dass Erschemunasdatm_ nicht nehr festzule?gn. Lasst euch also ueherraschen, Danit thr aber keine flusgabe ver-
passt, biete ich euch ein Abo an, flles weitere ueher das Abo Tindet ihr in Heft, Jebzt sind wir ja bein Heft angelangt, Also diesnal
3ind ,13 Seiten geworden. Nicht schlecht, oder ? Desweiteren haben sich diesmal auch mehrere aib Artikeln betelliat, sodass ich mc%xt
nal wieder alleine dagestanden bin. Und zwei feste Redakteure hahe ich gewonnen, naenlich K-03 of BENGI { Du hast dich ja ang]ebq en
und ALIEN of BENG! { Du weisst noch nichts von deinen Glueck, bzw, Jebzt Weisst du es ). Keine Panik sollte jetat aufkommen, weil die
awej Redakteure hei BENG! sind, Ich werde nein noeqlichstes €un, danit die Zeitschrift nicht von deu allaeseinen BENG! - Fieher he-
einflusst wird ( Hoe, Hoe, Hoe ! | I Moment ist wirklich Jeder bei BENG! Der Nane ist uebrigens von PAENG ! abgeleitet 1 Nichts fuer
ungut 1) Leider aber hahe ich von ALIEN, nit seinem Assenblerkurs, noch nichts Eghoert sodass ich diese Ausgahe ohne diesen
hebausshringen nuss, Naechste Ausgabe komat er hestinat, Kommen wir zun naechsten Pun_f«t des Yorwarts, Lahert air doch tat-
saechlich, In der Ausgabe 2, ein T%:q nanens 083 rein und will meinen Artikel " Die Hahrheit ueber den CPC+ " widerlegen, Die Arqunente
waren Jja ziemlich laécherlich, An 0AS: Den Beueiss kann dir K-05, auf der letzten Seite, ggben. Und es ist natuerlich ungefaehrlicher
an Rm%a-Sqft dranzukonsen, als an CBCH, Gehe in deine Klasse { hast du da ) und frage pach Aniga-Soft, Da wirst du dann ueher-
schuettet, in Gegensatz zum CPC oder CPC+, Nur fuer Demos ist der CPC+ viel zu feuer, Ok, das wars, Die Leserbriefe waren vehrigens
ironisch geneint ('ne Da Silva)! Ich mache hier Schluss !0 Artikel sind trotzden inner willkomaen!!

LEATHER REBEL / REJECTS

ICH HABE DIE REDARIEURE NICHI GEMONNEN, SOMDERN "DAZYGEHONNEN" { DURCKFENLER)

ALLE GRIESIEIEN DEHOS BND PDs kann aan bei der Redaktion bestellen, Einfach 5 Discs (3°) und § DM in ein Briefcuvert
uad dann zur Redaktion schicken. Die Disketten werden dann ait den ggtestetea Sachen vollseracht ond zurueckgeschickt.
Enthalben : Overflow Jome 3 , 21 Century Deaa , New fse Dems , WC'Faddy Deag d , Advanced Deds , Qolgmt
{rack'N Roa Nod . Bas Gozeur Dema { kaan ia Homent Yetder nicht galiefert werden. Dafuer wird das ﬂpha
Deaa, Froa Beyand { neustes Slash Deaa }, das Busic Packd , das newe Paradise Demo ven Paradox und das

ALIEN NECADERY

Stop, Halt, Zurueck ! 1! Jetzt habe ich doch tatsaechlich, an Tag an den ich die Seiten zun drucken verschicken uollte, ein Brief von
Alien erhalten, wo er wir sagte das er an irgendeiner Unsetzung von Gluecksrad gearbeitet hat und desuegen keine Zeit hatte, Nun
denn, s verzoegerte sich dann nun doch, un ca, 1 Hoche, die ganze Sache, Dafuer 1st aher jelal der Assemhlerkurs drin.

fusserden habe ich das neue Dewo von Slash / Lagon Sgis'tem erhalten, das ziealich %ute Routinen enthaelt ( Vectorgrafin),

Tch habe leider keinen Bock dies zu testen, vielléicht Tn der nacchsten fusaabe, Is uehrigens mit anderen auch i Dise Service. (0.
Uind_noch was : Den Rundschlag 5.8 habe ich nun auch hekomnen. Gefaellt nir sehr qut |1 Tsf ein sehr quter C-F Ersatz, Viel Infos rund
un den CPC, Kein gewoghnliches Fanzing, weil keine Spislelests usw drin sind, Hﬁ 105 | Ein Fehler war drin | Die Logon Dgmos waren
schon in Unladf | Her'denn Rundschlag hahen will, der schrethe al an : BIOS , P 6825, 7958 Schuendi ,

Tn Sommer laeuft auch noch eine Pa&d% hei Marahu / BI0S . Viele Leute hahen sich schon angekuendigt, Auch event, das Logon Tean
Uieltaicht wird es Ja das Euroneeting & Mo ? Buischen Bodensee und Ule. Anngldung mit Referenzen {clean 1) noetig | Henn ich eine Mit-
fahroelegenheit Tinde, danm hin ich auch dort. 0.k, das wars 1 Viel Vergnuegen nit dem CPC-Fastloader 43 ST

9 BRODEL UIEDER IN DIR SZINE . I R PR e
~ FINE NEUE GROUP HAT SICH ANGESAGT ! e e
NEINNNN 1 £S 15T NICHT BENG Tl iy e
ISTTs REIECTS =@ .
JA L DIE NEUE CROUP REJECTS SUCHTNOCH i i e e
MEMBERS, DIE UGS AUT DEM KASTEN HRBEN N+ wewr
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C-DOAN

Seit Ende letzten Jahres gibt's auch in Great Britain (end-
lich ? ein Disc-Fanzine, Es handelt sich dabei un
CPC DOMAIN, das hisher ein Paper-Fanzine war und ah Nr.7
(die mir zun Test vorliegt) seine Infos auf Disc unter die
People brmsih Es erscheint ca, ein-nonatlich, Herauss);eher
ist Alan Scully {richtig ! der von PD-Versand Scull PB),
Die Aufuachung 1st ganz simpel: Ia Menu kann san ait einen
Balken die sinzelnen Rubriken anwaehlen, die dann inner nach
dem selhen Schema in Hode 2 (ASCTT-Files) auf den Screen
koanen, Hit Cursor up & down kann san beliehig in Text
herunfahren Her einen Haufen Graphix, Sound und sogar Qver-
scan ete, {(wie in den franzoesischen Disc—Zines) eruartet
wird enttaeuscht sein, da es davon usherhaupt nichts (ML)
iht, Has giht’s dann ? Einen Haufen Rubriken it einen
aufen News, Infos, Tests etc, Das Menu ist in 7 Kategorien
eingateilt: LRegulars (Rubrikendie in Jjeder fusgahe sind):
News, Discounters (Rabatt auf drtikel von CPC-Versaenden
-und Firmen, wenn nan CPC DOMATN-Ahonnent ist B, Conn-Line
fdventuring (Adventure-Tips und Stones),ﬁgothgh’t (PD-News)
Backhone (Yorschau auf die paechste Ausgane)
iI%.F 1gatttures {aktuelle Artikel) z.B. Spiele- Anwender- und
-Tests, .
III,Pestbaz;Leserbriei‘e, nit Konnentaren der Redakdeure
TU.CRC DOMAIN Information: Credits, Ahos, sonstiges
U.Seull 5L+ Hier wird's interessant: Der nornale Seull PD-
Yorsand existiert naemlich nicht nehr, sondery ist in eingn
CPC DOHAIN-internen Versand un%s@andelt yorden, Das heissh:
Han kann Scull PD nur noch hestellan, wenn nan ein Abo der
CPC DOMAIN hat. Kosten fuer Bestellungen ausserhalb England:
4 Pfund (12 DM) pro *selection’, Das hedeutel: Der Preis he-
inhaltet eine 3"-Disc, die Ko?ergehuehren und Porto, fuf
den ersten Blick sieht das etwas teuer aus, aber wenn man
bedenkt, dass die Disc dahei ist, geht's, In Fanzine ist
eme_Lxsf',g der vorhandenen PD enthalten (ca. 68 Discs).
VLfdvertisers: kostenlose Kleinanzeigen, Helpline (Fragen
und Angebote) und eine Liste mit hilligen Adventures von
Hol-Uersand. .
VITProgransidiesnal ua, dabei ein PD-Gane, das GPA Noel-
Deno, ein Demo-Gane (nit den 3D Construction Kit gemacht)
Basic Compiler, fusserden JLCS Co ?~Ut1l1t:esi.z,zg,,,,y,h
Bewertung: Grafiki2/18 Sound: 1718 Inhalt: 10/18
Aktualitael: 16/18 GESANT: 33/50 _
Heir es nicht auf die Deno-Elenente (Sounds, Graphix ete)
ankonnt, ist mit diesen Fanz 188 hedient {
Kurz gesagh: Infornation pur,

Das Fanzine kostet pro flusgabe in En@land 185
Pfund, Yon Europa aus 1,75 Ffund (5 D)
fusserden muss nan die Disc mitschicken, Fuer
ein fho gilf derselbe Preis. Man kann zuischen
4-10 fusgaben-fho waehlen (also 4-18 ¥ 175
Pund), Ab 8 Ausgaben-Abo hekonat man einen PD-
Gutschein in Hert von 3 Pfund (3 DH),

Adresse:
CPC DOMAIN eIk
flan Scullf , or
119 Laurel Drive BENG!
East Hﬂbrldge
Glasqow 675 946G

Great Britain

Dieses franzoesische Fanzine gibt es souohl auf Papier als
auch auf Disc. Zum Test lag mir die Discvor,
Nach den Start komnt man ins Hauptaenue der Seite A, Der
Hmtexé%rund ist ein Pic aus den yneuen Mega-Gase XYPHOES
Fﬁﬂgﬂt  fusserden wurde noch ein Font aus THE DERO ver-
wendet.
Dia Rubriken: Editorial, Heroes (Bericht ueher einen
Helden', dieses Hal Rick Dangerous; Gane-Test, viele Pokes
dazu und Csnillatwns, hei denen Rick D, dahe ist)
Bidoutlles (Pokes fuer Discology und Multiface 2 + Be-
schreihung, wie man sie anwendet und Cheat Modes), Inter-
view (in dieser Ausgahe POUM von AMSTRAD 1667), Utilitaire
X (nnuenderlpragram: Hark Error, ein Disc-Utility, nit dea man
defekts Blocks auf Discs aus den Directory ‘aysschliessen’
i ‘ausschliessen’ kann), B.A, (Kleinanzeigen, Credits (sogar
in Overscamd, . L
& Dag Menu auf Seite B ist auch wieder it einen Picey von
XYPHOES FANTASY hinterlegt. Hier gibts folgendes zu lesen:
&

L. Previeus: von - 3 nal duerft ihe raten - .. - richtig!
XYPHOES FANTASY )
’é} g.Fanzines: Test ARKADIA 2 (757), Adressen von einer Henge
Fanzines
& 3JestsBuilderland (78%) _ L
4 Best DemoHier gibts ersimal noch ein Interview mit MADE
& of PARADOX (einer der Redakteure von DISC FULL D, Er will
uebrigens eine Demo mit DSC of BENG! nachen (BENG! 2727
& komat nir irgendwie hekannt vor D
Dann wird das neue PARADOX-Deno getestest:THE PARTY DEHO
& (von CHP gecodet’ Resultat 764
STHPSON-Pic)
¥ i

W
4
@
o
w
@

5 Beyuh: Konmentare zu Leserhriefen(uit einen tollen BART
?:RE‘PQ{‘H%E: ueher spanische Kagazine
{} 8.The Team: Steckbriefe der Redakteure und die BEAST-Story
& Beast st augh ein Redakteur ! nicht das Gase D Ist ganz
Expo "91: Bericht ueber die MICRO'N CO-Hesse
Die | gi{te_ sind abwechslungsreich geschriehen und aufaehaut,
8
& it; &erscap. Fin Paar gelungene Gags sind auch dabei (in
& piner Rubrik sieht es kurz so aus, als ob der Conpi ahge-
genacht, Der Inhalt 1st ueber dem Durschnitt, da ein paar
ﬁute Rubriken dabei sind, die es sonst nirgends sibt (zb.
o nach nicht schaden,
& gxe Bewertung sieht folgendernassen aust

£Lredits (auch in Querscan)
witzig genacht,
&
ein paar verschiedene Sounds, einige Rubriken sind
stuerzt waere), Die Turn-Disc-Parts und das Intro sind gut
@ erges), Ein paar Softwaretests mehr koennten meiner Meinung
rafik: 8 von 18

Sound: 8/10 ,
@ ma v ki
itaet:
*ﬁ} Konzeption: 8.5/18 BENE!

{} GESAMT: 48.5/50
‘:} FazitLesen- und sehenswert |

&
@
&

Die Adresse, uo man es kriegen kann;

DISC FULL, 98 rue des Orteaux, F-75820 PARTS

Fuer die Disg-Version muss man einen adressierten Rueck-
unschlag + eine 4 Francs-Briefnarke (oder Internationaler
fntuortschein) + eine 3"-Disc hinschicken Fuer das Paper-
Fanzine Rueckunschlag + 258 Francs-Marke,
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FANINE-TESTS

GENESIS 6

 Dieses f‘ranzeemsche Dise- Fazme ist eher mcht 2u enpfehlen,
* Der Inhalf ist zienlich magler und ich hahe den Eindruck dass
man unhedingt eine Disc vollkriagen wollte, egal mit was !
- Das ist vielleicht etwas uehertriehen, aber ip die Richtung
- Richtung (?eht s, Dig Rubriken, in denen es Infos gibt, sind
Bidouille(Tips zur Progranmierung und Basteltips) und PA.
(Kleinanzeigen), Der Rest ist mehr oder weniger Demo-maessis:
Digits (gescannte Piccy, mager D, CPC-Sexy (Fics, auch nicht
besonders), Musique du Mois (D1 1~Sounds von Mike Oldfield,
zur Abwechslung mal zienlich gute Qualitast), Hetthewerd/
Preisraetse] und Rufloesung des letzten, 18 par 18 (kleine
Listings nit nax. 18 Zeilen, usserden sind noch 2 Denos auf
der Dise (Ualy Honster & DigitMega Giantess Deno und das
Mach II Deno, heide ganz schoen altD
Der Text wird inmer nach den gleichen Prmm auf den Screen
ehracht: in einen Ba}men in Mode 2, Die Musik ist inmer
ieselbe (schnarch ! vielleicht zum Rusuemglernen und Mit-
fu«men gedacht 2), Hemgstens. giht's ein paar Pics zur Auf-
pekerung,
Grafix: 59uon 18 Sound: 2710 (ist wenigstens ein quter D
Ig%ssag%ﬁ,ﬁ/m fktualitast: 3/18 Konzept: 5/10
Rllerdings }i gs hei-dieser Ausgabe Probleme mit einen
wichtigen Redakteur, Vielleicht 1st die Ho. 6 deswegen nicht
5o gut 2 Un das zu ueherpruefen hab ich mir nal noch kurz
die No, 4 remgtezogen Leider ist die Fast genau gleich auf-
gehaut. Es giht ein paar Rubriken mehr, aher sonst ist auch
nicht viel mehr los ! Naja was solls, hier ist die Adresse:

Alexis HENAUX, 15 rue des narcisses, F-21388 CHENOUE
Han muss eine 3°-Disc hinschicken + adressierter Rueckusschlag
4 Francs-Briefnarke fuers Porto {oder Int. Antwortschein)

K li&
BE&B'

(RACK N ROM 4

gg, llnd wieder mal ein franzeesisches Disc-Fanzine, Die Adresse,
i ”i‘ ?ﬁ%‘f&‘fﬂ‘ e :
maanue rue de Ia croix verie,

@ ANCONUILLE

4%# DIE Bedmgungen sind dieselhen wie bei GENESIS und gelten
ue rlgens fuer jedes Dlsc-Fanzme aus Frankeeich,
4} Die Nunmer 4 datiert vom 15.12.199L Die § gﬂ:t's dann i in
fpril ‘92, Das Intro hat ein ‘alter Bakannter von mir 'ver-
{} bruchen'- DSC of BENG! (Hi Chris D, Ist ganz qut fuer seine
Man kann die verschiedenen Sounds von SUPERCARS anwaehlen,
é} Das Fanzine ist wirklich super aui’gle«sac}\t. Es gibt viele
uerschxedene Musics und Bilder (feils aus Games, teils selber
g} B ezeichnet) und in manchen Rubriken sogar Equalizer.,
ie Rubriken sind die ueblichen:
? News, S%neletlps (Pokes und Kon lettloesu 19), Fanzme-Tests,
$ Husics (mit Loader ! eine qute Ides), Game~Tests (Shadoy

Dancer: 15/28), eine Re O)imrtag@, noch ein Spialetest (XYPHOES
FANTASY, schon wiedey! ﬂmendermgraml‘est (Nemesis
gg Exgress 3 (eln Backuppro amn un Cassetten auf Disc zu
rspmlen, Hertun ), il einanzeigen, Interview
£ {in dieser fugabe leider keins), Joystick-Test, ein I6-
Test (allerdings sind die Fra é;en zienlich alt) und The End,
\é} wo's noch gine Rarlkatur giht, Die Turn-disc-over-Parts sind
auch %’1 getacht,
§ Fazit:Eines der hesten Disc-Fanzines yeherhaupt |
.gg Grafix: 9 von 10

mm de /}188
ﬁ} ﬂktuahtaet.&/l@
4} mfﬁ wn
\ 3
i

@

SUPER GUENSTIG ¢
| 208 CPC-FASTLOADIR MERA ABO 111

6 AUSGABEN NUR 10 Dif !

KEINE DRUCKFRISCHEN UND ol
DURCHNUNNERIERTEN SCHEINE ! ! (R

SONST STIRB DIESER MANN

LEGEN 5IE D45 GELD IN EIN BRIEFKUUERT UND
SCHICKEN SIE ES AUSREICHEN FRANKIERT AN :

CFL c/o JOERN GRUNERT, HENZELSTR.S, DUISBURG 1

-------

Ich habe noch
ke ABO 1111 f
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P3-ADRESSEN IN ENGLAND VN K-98 6F 3ENS?

Da PD inmer heliebter mrd und g5 schmem
CPC heranzukossan ... also Jurz und qut,

yon ein paar PD-Versaenden in Enland:

B R R R R
ADVENTURE BD

1B Overton Road

fAhbey Hood

London 52 95D

eat Britain
ﬁﬂﬂﬁﬁ?’tfmﬂﬁﬁfﬁﬁﬂ‘r
nur ﬂﬁventures, £5 cﬁx auch
einen Help-Sepvice, Karten,
Laesungen und komnerzielle

Pre?s, 1 Pfund pro fuswahl
(eine Disksaite oder eine C68

Kassettenseite)
EREFHERE RN R R I RERE R RN E R YR F
THE CP/H & HS-DOS USERY' Group

43 Birkbeck Road

Himhledon -

London SH19 8NZ

Great Britain

****§*§********%*%*&****%****k“"“ '

DEWON PD

47 Kilton fivenue

Hall Green

Birninghan B28 BPE

Great Britain

R RRHEEER R REF R AR ENR RS
DATA PD LIBRARY

202 Park Street Lane

Park Street

St ﬁlhams

5 AL2 2
mf'tﬂﬁﬂ’tﬁfﬂﬁ’tﬂﬁﬂﬁﬁ
nur Discs (40 in Angehat),
keine Kassetten
Bei Schecks und Postanueisun-
ﬁéﬂ ist zahlbar an “Tony

ingsmill’ anzugeben

FERER R RO R
SCULL PD LIBRARY

Alan Scullii )

119 Laurel Drive

East lebrxdg

Glas oy G758 9JG

h‘ﬂﬁﬁﬁﬂfﬂﬁﬂfﬁﬁﬁﬂﬁ
fichtun 3 I Heitere wichtige
Infns azu i Fanzine-Test

ﬁ-*%-ﬁ-%******ﬁ*m&**i‘**ﬁ*******
DU SOFTHARE
£2 Lascelles fivenue

Hithernse
Horth Humbersxde Hu13 2EB

iae g1

ngute PD fuer den

fdrassan

EREEREPRRERERRERRRRARRAR KR AR AR

PENGUIN SOFTHARE LIBRARY

Ruxley House

28 Hount Hermon Road

Hoking

Surre GUEB T

AR HNRRRRRSE R SRR R R RRRRAE
THE PD SOFTWARE LIBRARY

Hinscombe House

Beacon Road

Crowborough

Sussex THG 1UL
ERRARARRRRR A SRR R R RERRRRRER

ROEOT PD LIBRARY
¢ Trent Road

Gakhan
Rutland LEL5 6HF - .

B i Lt AL L L
 UAUG PUBLIC DOMATN LIBRARY

(DISC) .
67-Hursery Fields
H]éthe .
nt CT21 405
ERSEERHHNN RN R R AR R R E R R RS Y
UAUG PUBLIC DOMAIN LIBRARY
{TAPE} _
2 Hrenheck Drive
Otley
HYorks 1521 2BR
B T T T o3 ]
WACCT UK
9 South Close
Twickenhan
TH2 5JE
FRUEHH B SRR R R RN R R RN
Der arste, vierte und fuenfte
sind so ziealich die bekan-
nesten Anbieter, Yon den

anderen weiss ich exgenthch

nix. Probiert’s einfach aus !
EEER SR AR HRERRERR R E R R HE RN

Un an die Listen bzu. sogenannte Newsletters zu kommen sollte man
an hesten einen Internationalen Antwortenschein (giht's hei jeden

‘Postant fuer 2 M) und einen adressierten Rueckunschlag an den je-

gmhgeré Varsand schicken, Ausserden natuarlich eine kurze Hotiz n
iasey firt:

Could you ]PIES.SE send me your up to date PD stock list 7
nur zup Bleistift
Es gibt wirklich tolle P]H’ro amne, die an einige konnerzielle Pro§
sogar heranreichen, | rend zu inner beszerer PD haelt an, da
inmer uemger kommerzxelle Progs herauskonnen, Henn die CPC- Szene
nicht sterben will, nuss sie thre Progs ehen selher schreiben i

o = 9 13 B
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SPIELETEST

X¥Ph0BS Fantasy

Hit Spannung hat die ganze CPC-Szene auf dieses Gape ge-
- wartet. Schon laenger als ein Jahr gah es ein Demo davon mit
ein paar Screens, Aber Jetzt ist es endlich fertig, Ich nach
euch schon mal die Spamnung kapput Choe hoek

~ Das Harten hat sich gelohni ¥ Das Spiel helegt eine komp-
lette Disc und laeuft vur nit 120K, Herausgehracht hat es
die franzoesische Company SILMARILS. Gecode! wurde es zu
einen grossen Teil von Fefesse (hakannt durch super Demos)
und Stephane Saint Martin (kurz S5H / bekannt durch Denos,
nehrere Spiele und vor allen durch echt qute Grafix),

Das Titelhild ist schon eine Klasse fuer sich Es handelt
sich un ein Neer mit Hellen (glaub’ ich nal), Das Querscan-
Pic ‘lacuft’ naenlich von ohen nach unten den Sereen runter,
als ob alemand nen Einer Farhe draufoeleert haetie, Dazu
konnt dann nach ein farhiger XYPHOES FANTASY-Schriftzug,
fusserden noch ein Dlﬁrﬁuqnd in recht guter Qualitaet (von
Amiga ruebergezogen glauh ich), =

Nach dem Laden auss nan inmer ein bisschen warten (de-
crunching), L

Jetzt zum Hauptnenue: Zuerst faellt der wirklich coole Sound
auf, der nit einen ATART-Soundchip gecodet wurde, In der
pheren Mitte sieht man eipen kleinen Bildschitmausschnitt, -
in den ein paar Game-Sprites hin- und herlaufen. Schon ma
ein kleiner Vorgeschnack. Sieht qut aus. Das Menue ist
uehrigens auch in Overscan. Han kann folgende Options ein-
stellen: b man nit Musik und Sound-Effects, nur ait Musik,
nur nit Sound-Effects oder ganz ‘ohne alles’ spielen will,
Dann kann nan noch die Kei.yl pard-Belegung aendern und
natuerlich Joystick einstellen, ,

fls letzte Option kann man sich das nghscpre-‘fahle {Over-
scan ! logo) anschauen, Falls nan sich da eintragen darf
{wenn man gut genug ist), werden Scores gesave

Jetzt stuerz’ ich mich endlich ins Spiel. Nach dea Laden
konnt, noch mal ein supercoolfarhiges Qverscan-Fic (eine Burg)
und oben die Gamestory, _

Han schluapft in die Rolle eines Kriogers der seine Braut von
hoesen Maechten hefreien Dabei hilft einen ein Zaukerer, der
seine Magie aber verloren hat. Thn nuss man nach und nach,
durch Erreichen des naechsten Levels, wieder ‘auf die
Spruenge helfen’, In jeden Level (bis auf die Zweikanpf
Levels, aher dazu spaeter) muss man eine bestinnte Anzahl
von Objekten, nasalich alle, einsanneln, Es sind inner

zwei verschiedene (b, in Level 1 Goldstuecke und Schaedel)
Aher jetzt geht’s wirklich los mit dem Gane, Leider ist der

Ganescreen nicht in-Overscan, aber ein Stueck groesser als |

normal, glaul’ ich, _ )
Der Screen ist schoen farhig (Hode B), In den oberen vier
Fuenfteln spielt sich die Action ab und drunter sind die
diversen finzeigen: Enex_“gg, Score, Lehen, fmzahl der Super-
Shots, Anzahl der bereits gesammelten Objekte, Das Spieler-
sprite ist schoen gross progranmiert, ebenso die diversen
Gegner. Die Laufhewequng der Kriegers sieht etuas 'nerk-
wuerdig’ aus und sieht leicht abgehackt aus (ein paar
fninationsphasen mehr und es waer perfekt). Aber es sieh
auch 5o toll aus ! Das Gameplay ist so aehnlich uie das von
SHADOW OF THE BEAST: Man laeuft von links nach rechts und
nuss die Gegner ahschiessen. Fuer manche braucht man ein
aar Treffer nehr, Da gibt's fliegende fugen, Echsen an
den, fliegende Uiecher, Schnecken, fliegende Tintenfische
Bienen und?huepfgnde Froesche, Natuerlich gibt's auch noch
pin paar Hindernisse an Boden, ueher die man springen muss,
Der ?linterg_rund ist auch schoen gezeichnet, Da scrollen
Baeurie, Steing, Berge und der Hinel ait Wolken vorbei. Dann
aibt’s noch einen Haufen Bonus-Ohiiekte zum einsanneln,

So kann nan hessere Schuesse bekonen, neue Energie, Bonus-
leben ein Schutzschild in Forn einer Blase, neue Supershots
(mit denen man alle Gegner auf einmal vom Screen wegpusten
kann) Aber der Cloy konat, wenn nan den Stern einsanmelt.
Dann naenlich 'verdoppelt’ sich der Krieger, o
Praktisch an der Laengsache gesx;)xege_lt 50 lass der zweite
nach hinten schaut und schiesst. Das ist echt eine coole Idee,
Henn man draufoeht, verliert man alle seing Extra-Haffen
wieder, Und das passiert zienlich schnell, denn das Game ist
zienlich schuierig, Es konnen einen Haufen Uiecher auf einen
20, Da muss man schon ganz sehoen schnell reagieren fusser-
den hat man von Beginn an nur 3 Leben, Henn nan alle Ohjekte
eingesammelt und an Schluss ankonnt, geht's abin den
2Level, Hier reitet man jetzt auf einen Pferd und muss Dia-
nanten in der Luft einsammeln. Das ist allerdings efuas
schuierig, da das Pferd oft nicht reagiert, venn man springen
will, Es ,1si wieder ein anderer Sound vorhanden und Jetzt hat
nan's nit Fuechsen, groesseren fugen, Leoparden, Losuen,
Uoegeln und Baellen zu tun. _
In 3, und 5, den letzten Level, nuss man Zweikaenpfe he-
streifen und in 4, laeuft man wieder durch die Landschaft.
Zuviel will ich Jjetzt auch nicht verraten, sonst ist die

anze Spannung weg, Nur so viel, dass noch ein paar super

' ver‘scan—hcgﬁ konmen und an Schluss nochmal ein Amiga-
{ Sound {glaub ich),

Fazit: Eindeutig das heste Game seiner Art. Das sollte man
sich unhedingt zulegen, Als Original ! Leider ist dieses
Game von XOR auch gecrackt worden, uas ich nicht OK finde,
da e schliesslich von (ex-Meuten aus der Szene ge-
schriehen wurde !
Heine Beuertunf: .
Grafix 11 von 18 (echt verdientD Sound: 18/10 Idee: 3/10
Daver-Motivation: 3/18  GESAMT: 33/40

K-08 of BENG!

BEZUGSQUELLEN

BATSOFT , DONNERSCHHEERSTR. 33 , K-2990 OLDENBURG
TOPSQFT , POSTFACH 4 , H-8133 FELDAFING
ME-UERSAND , POSTFACA 5A1(32 , H-KOELN 50

POWER PER POST , POSTFACH 1640, H-7518 BRETTEN

SOFTHARE DREAMS , OB, DORFSTR, 38 , H-8643 KUEPS/THEISENDORF
75, DATENSYSTEME , DENTSSTRAS , -850 NUERNBERG 89

LEATHER REBEL - - : : :
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SPIELETESTE

It voila, ein paar CPC-Gane-Tests aus den franzoesischen
Spisle-Hag JOVSTICH (husgabo Jan, ‘82). Laidar uaiss ich
nicht was die erreichhare Hoestpunktzahl bei den einzelnen
einzelnen Kriterien 1st. Aher ich nehne mal 15 an,

PAPERBOY II: Es geht wie in ersten Teil darun, Zeitungsaus-
traeger zu spielen. Dahei prescht man durch die Stadt und
nuss diversen Hindernissen auf der Strasse und den Gehwe
ausweichen. Nach jedem Stadtteil, durch den man sich durch-
eackert hat, nuss man auf einem BMX-Parcours ‘ein paar
unden drehen’, Die Grafix sind etuas einfach ;eugc t, aher
sghoen bunt. Die Aninakion ist schnell aber leider ist der
Bildschirmauschnitt wieder mal ziemlich klein, Die Levels
sind leider alle zienlich ashnlich und deswegen rutscht die
Hotivabion auch zienlich schnell in den Keller, Aber echte
Paperboy-Fans hahen sicher ihren Spass dran.
Graphix: 13 / Animation: 13 / Sound: 12 / Handhabung: 15
Gesant: 747 K-05 of BENG!

THE BLUES BROTHERS: Ein typisches Juap & Run von Titus, Man
#uss Blues Brothers etyas unter die Avne greifen, denen vor
gineit Ronzert vom Sheriff der Stadt die Instrumente ver-
steckt worden sind, Innerhalb eines Zeitlinits sollte nan
die & Utensilien also finden, Es gibt 5 Levels, also pro
Leyel eins, Zun Bleistift die Gitarre, das Mikro, die-Spiel-
enehnigung usw, Es gibt einen Haufen Gegner (frheiter, -
olizisten), kurz esa,(g; hat sich dje ganze Stadt gegen die
Husiker gestellt, Es giht einen Haufen Extras zum Einsanneln,
1B, Herzen fuer neue Energie, Huste und schuarze Brillen
§e,ben ein Bonuslehen, mit den Lufthallon kann man sogar
liegen, Seine Feinde Jkam_n man nur aus den Keg raeumen, in-
den man nit Kisten auf sie schaeisst, Alles in allen hoert
sich das nach einen nebten Gameplay an, Die technische
Seite wartet da leider mil ein paar Entaeuschungen auf, Die
Husik ist gut, ein Original-Blues Brothers-Sound, Der Bild-
schirnaussehnitt ist wieder mal so mini, dass nan ihy ait
der Lupe suchen nuss, Logo, dafuer kann man die Sprites
schneller aninieren, aber auch das hat nicht so ianz hinge-
hauen, Henn nae_mhcﬁ nehrere auf den Sereen ruslatschen,
wird die Animation zienlich langsam Naja was soll's.
Bleihen ja noch die Graphics, Da wied uns Titus ja wohl nicht
auch noch enttacuschen .. oder doch ? Leider doch, denn die
Graphics sind nur in Mode 1 (aaarrrg hh D), das he-
deutet also nur vier verschiedene Farben. Raffinierterueise
ist man bei Titus auf die Ides geko_rmen, 4 Blauahstufungen
zu nehmen, Blue is beautiful 777 Bei dem Titel BLUES =~
BROTHERS ist denen wahrscheinlich nichts anderes uebrig-
geblieben, Hoe hoe, Das ganze sieht zienlich nager avs, Zu
allen Uebel schockt wns Titus noch danit, dass die Screens
nicht gescrollt werden, sondern einfach ungeschaltet,
Zitat JOYSTICK:"Man muss sich daran geyoehnen
Hie wahr, kann ich da nur noch sagten. Hie die nach dieser
Fertignache noch auf folgende Hertung kommen, ist nir

schleterhaft,
Graphix: 11 / fnination: 13 / Sound: 13 / Handhabunlg: 14
Gesant: 67 K-05 of BENG!

~ginheiten), Bonhe (surkst alle Gegner

CAPTAIN PLANET: Bei diesen Arcadegane von Hindscape muss
wan dan Supar-Haro CAPTAIN PLANET steuarn, der gegen Unuelt-
verbrechen vorgeht, allerdings nit etwas haerteren Methoden
als Greenpeace, Das Gane ist ganz abwechslungsreich, Man
ballert rum, aber zun Tail 15t es auch ein Geschicklich-
keitsgane, Es gibt verschiedene fufgahen Mal muss man

ein Atomkraftwerk reparieren, ein anderes Mal ein boeses
Alien-Raumschiff hekaempfen, Bie Steuerung ist sehr gut, Die
Graphics sind sghoen farbig und nicht sehr detailliert, Das
Horizontalscrolling ist einwandfrei gemacht, so dass es

atich bel vielen Sprites kein Ruckeln %mt.

Graphix: 15 / Animation: 15 / Sound: 1 /Handhabm&?: 15
Gesant: 827 K-05 of BENG!

PREHISTQRIK: Schon wieder ein Jump & Run Game von Titus, Dip
Qufgabe_ hesteht darin, mit dem Familienoberhaupt einer Stein-
zeitfanilie auf die Jagd zu gehen, da die Fanilie nichts
mehr zu heissen hat, Man jagt also je nach Level ver-
schiedenen Tiere, Mal sinds Baeren, nal Pinguine usy,
Un 50 ein Viech zu exledigen, nuss man ein paar Mal drauf-
hauen. Un einen Level zu heenden suss nan innerhalb eines
Zeitlinits eine bestinme Henge an Nahrung ‘einsamseln’, In =
Hoshlen, die Inser hewacht stnd, kann san verschiedens Boni
an sich raffen, Als da waeren Wetker (zusaptzliche Zeit-
: - ah; die gerade auf den
screen sind), Schild (Unverwundbarkeit waehrend einer be-
hestinnten Teit), Beil (Gegner lassen sich it eines Schlag
erledigen), Feder (hoeher springen) und das Kreuz (Bonus-
lehen), An Ende edes Levels gibt's ausserden einen End-
gegner, Die Graphix sind wirklich einnalig super, toll ge-
zeichnet und sehr hunt. Am Spielprinzip lagsst sich auch
nicht meckern, Schade, dass das Game zienlich
laaaaaangsaaaan ist, {ind noch laaaaaagagangsaaaaaaaaaanst,
yenn viele Slamtes auf den Bildschirn sind, ,
graph%x% é? I}/ Animation: 18 / Sound: 13 / Handhahung: 13
gsant: 63
Hittlerweile hah ich selber ein Testexemplar bekomnen, Da
waere noch ein paar Sachen zu sagen:
Man hat uebrigens ne Keule zun pruegeln, In LLevel (Stone
Age) man's mit Dinosauriern, Baeren und Fledernacusen zu tun,
Der 2, (Tca fige) haelt dann bin uine, Walroesser und Eis-
haeren hereit, In 3, oibb's Schlangen, fleischiressende
Pflanze, Baeren, oegel, Affen und Stoerche. Ausserden kann
man Jetzt auch noch an Seilen hochklettern, In 4.(zugleich
auch letzten) Level wird man dann von Hollviechern ()

Dinosaurieren, anderen Steinzeitmenschen, grossen Aften

(King Kongs ?) attackiert, Hier giht's dann noch zusaetzlich
Sprunghretter, Hat man alle 4 Leve] geschafft, krieqt man
noch ein nettes Bild zu sehen und eine Laufschrift, in der
ein witziges Schlusswort steht, Es stimnat, dass das Gase
langsaner wird, wenn nehrere Sprites auf dem Serenn sind,
abe}x\"tJOYSTICK uehertreibt mal wieder, So schlinm ist es
nicht.

Heine Bewertunf:

Grafix: 18 yon 10
Sound; 85/18
Tdes8
Dauer-Notivation7.5/10
GESAMT: 34/48 K-05 of BENG!

{fns. von Leather Rehel : Nun habe ich auch ein Testexemplar hekon-
men und ich nuss sagen, dass die Geschumdlngext doch rapide
runtergeht, wenn mehrere Sprites auf des Bildschirs 5intf. Des-
weiteren herrscht eine sehr ungenaue Koallsionsahfrage. )
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Hie inmer kurz vor dem Druck trudelt bei mir noch eine

mchtxae ( oder auch nicht ) Sache ein und ich koune

- nicht dryntus neinen Send dazu zuschreiben, obwohl ich
schon seit 26 Stunden wach bin { Uideos reingezogen und
Kaffee getrunken ),

- Da schickt mir 085 doch glatt ein riesen Briefunschlag,

- den die Posthotin nicht In den Briefkasten stecken konnte,
Drin enthalten war unteranderen die neue CCHE auf Disc.
Ich lade es nun mi} RUN'CCHS und es epscheint direkt ein
Menue 1n Schuarz-Nelss mit diversen Menuepundpess:
flso mache ich es mal kurz : Vie] Information | yenig
Technik, So gefaellt mr ein rmhtl es DiskTiauriel ity
alle franz. Diskmags, die mit viel Grafik und
wenig Information auffahren Bei der CC ist alles so schoen
unkoneliziert und keine grossen Nachladezei
168 Kilohyte Text auf einer Seite ( hat uebridens nur eine
Seita ), Hey, OAS ! Gut gl enacht, nit der CPI Reitik bin ich
yoll deiner Hemung [11Tch hatte nur kein BobH eine
Kritik zu schreiben,

gelaufen ( wohin denn 9 ) und gin Hunder ist geschehen,

in Mamn . , . keiner kennt seine Identitaet ., der nmeist
hedraen sta Hann in der Szene ( Hie ist dein Nase ? Schickt
‘ma ein Fobo !) hat sich nun gewtet. i 0R8 1
fuf der CeBIT hat er sich nun endlich %ezex
filmen konnte er diesnal sowieso nicht
noch Blitz- Llchter gesehen, Hey 099‘ Ich schl 82, dich zun
TIME Magazin's " Man of the Year " vor, Schick t)ﬁr doch
einer ein Foto von iha. Ich drucke es gerne ab {11111
fusserden hat Crown auf der CeBIT sein Cruncher und 5ein
neues Disc-File Copyprog, unter die Leute gehracht. Ich
tiuss sagen, dass die JL-File- und Disccopy Progs, nun
geschlagen sind, Das Copy-Prog, von Crown ist echt ein-
sane Spitze, Genau wie sein Cruncher, der wirklich alles
klainkriegt, in Nahresten Sinne des liortes

at nr .

Das wars, Echt Cool Hann
( Tch hactte mir nicht un 5 Uhe morsens New Jack City rein-
ziehen sollen )

Leather Rehel { unsaghar nuede

FINAL FIGHT

Nachden ich mich ins Bett ? elegt habe ( siehe links ), ruft
doch tatsaechlich CROKN of BENG! an. Nach ein basscfren ge-
Jaber konnte ich nun nicht mehr einschlafen und so schreihe
ich eben nun noch einen Artikel, Den Test zu Final Fight !
Zwei Disketten enthaelt das Spiel und ich lade es nun.
Na} kurzen laden erschemen gin faar Pic, che ginem er-

die Canze Sac}\e mch ein hisschen und nan kann seinen
Rewwpdur-aoswendmarEt Bboad it Bai-hfaiwair
ihn ausgewaehlt, gehts los mit der Pruegelei, Han kann

sein Kaempfer in alle Richtungen steuern, traten oder
schlagen lassen, Nur %eht das alles in einer laaaaaaaaang-
sanen Geschyindigkeit voran, dass mein keine richtige
Kontrolle ueber seinen Kaenpfer hat. Nach einer Minute
drueckt man an besten den Fower-Knopf an Monitor und
verahschiedel sich von dem Gane.

grahk ' 11 / 12 (farbenfroh, aber laaaangsan )
Motivation '5/18
Leather Rebel

SI0P .. . STO . , . SIOP

In der CPI Kritik aus der CC steht, dass die CPI auf der
CeBIT verpeffentlich wurde 11! H1eso habe ich dann die ge-
testete CPT schon seit oa, einen halben his einen Htmat 7
Und wieso heisst 1st meine Ausgabe die Nr.8 waehrend ie in
der CCH6 getestete ﬁusgabe die Nusmer 9 ist, aber d en elch-
en Inhalt wie meine Nr8 hat und wieso hat 0§S gesc ne

dass es nur 7 fusgaben gibt 227722977 0K, ich gebe zu
dies alles ist etwas verwirrend, aber ich Moechte das ganze
fial erklaert hahen, Ich hatte dxe Nr.8 naenlich schon frueher
als DSC und dieser ist Redakteur ! Und wie es mir schemt giht
as offiziell keine Nr.8 . Aber wieso hahe ich sie dann 222279

Leather Rehel ( verwirrt )

NEWS

-Laut der Af erscheint nun doch noch dieses Jahr das Super-
Spiel Lennings. Das ganze ist aher mit Yorsicht zu ge-
niassen, wei das die fipril Ausgabe von Af ist,

-Rodland ist nun auch fuer den CPC draussen und hat 71% ah-
geschnibten ( war schon auf den Aniga gut ),sehr farbenfroh
-The Blues Brothers { Test von K—OS in xeser nus abe pacht
meines Erachtens den ame-Bo:b hirs-
fotos sahen aus wie Game-Boy er einige U ni:erschxed ist das
der Gane-Boy nur Graustufen hat und Blues Brothers Blaualr
stufungen, Hat in der AR trotzden 85 lgehol Spinner |
Sogar auf den Aniga fand ich das 5 1e rinzi erauedend und
dann auch noch ip schlechter Grafik 7 Nein danke 111
-Noch hevor das Hal prog 1 mit mir" erscheint, kann man
nun "Musiziers it mic" bei ALl Systen Software kaufen,
fuf der CeBIT-Paddy kennte man es hestaunen,

Leather Rehel
(RIE 1.3

Ich wetss, dxe Seite 51eht wirklich ein bisschen chaotisch aus , aher
was soll's. E faar Tage nach den Gespraech nit Crown ( slehe oben)
hahe ich nun als einer der ersten, die neuste Uersion von seinen

File und Disccopyproarans hekommen Dle Crme-versmn 1.3 soll vor-
laeufig die letzte Uersion sein, Waehrend ];; g der Uersion
1.8 his 12 noch jede Menge Fahler enthxelten ( reih-Lese Kopf
manchwal an falscher Stelle), so ist dies nun bei der neusten Uersion
ausgemerzt, Crine 13 arheitet sehr zuverlaessig und schnell, sehr
schnell sogar. Es hietet unter anderen viele Hoeghchkexten und
Sicherheitsmassnahmen, welches kem anderes Rlerprogramn hietet,
Es erkennt sogar die Sourcedisk und rae]g ob man die wirk-
lich ueherspleﬂen soll, Genial 1111 50 was at es noch nie gegehen, Man
kann sogar nit seinen Drive-Selector unschalten, ohme das die Flapg
wie ueblich, anfaengt ruszurattern und die erste Spur ueherspring

Ist Shareware (5 DM an den futor ) 111 GETITHITILEEEIELLED



AUSLABE 4738

¥ 4

STENE-KULTUR & BEMOTESTS & SPIELETESTS

Dia Cebit'92 ist nun &elaufen und o5 %‘ibt wieder einige
Srovansus zu varlauten. Dann fang 1oh sal an

Alien hat doch Previeus von seiner Megadeno heraus-
gebracht, aber nur die wenigsten (einer ?) haben diese

flien, AST, Flash und irgendein franz. Cracker sind zu
BENG! geshossen,

Headerash (ex Little Un) ist auf'n PC ungestiegen un ist
raus aus BENG!

Die Grupﬁen PDU, und 42-Crey gibt s noch. Bet PDM,
sind noch CYAFT, Vampire, Treble A und Dennison, Bei 42-
Crew sind noch ﬂz_n%a of be:ath, Tiffy und Pablo Picasso,
glier es 1st fraglich, ob hei der 42-Crew noch einer akkiy
ist,

SIR 1st jebzt auf den fimiga !

Imagnitq U, will wieder einsteigen !

worden, wird aber in den naechsten Tagen erscheinen,
ist schon... '

Das Discnag BREAKPOIINT ist auf der CeBIT nicht ferti dge~
er

1

EGS hat das Super-Spiel PANG! ungesetzt, Ist auch schon hei
ainen renomnierten Zeitschrift "ausgestellt”, Ratet pall

OUT RUN ELROPE

Hun sind mir doch noch zwei Games, zum testen in die Haende
gekomen. Fange ich mal hein ersten an (HoeHoe),

as Programuterertean "PROBE" hat sich nuy an der Nachfolge
von Oub Run herangeyagt, Nachden Qub Run zienlich mies war,
milde ausgedrueckt, kann man nur hoffen dass sie dazuge-
lernt haben, .
Nachden ich das Programs tgesi;m‘i:en habe, erscheint (abge-
sehen davon, dass die meisten das Cracker-Intro sehen) eine
recht gute Husik (gut fuer ein Deno), Nach ainen Tasten oder
Joystickdruck, gehts weiter, Nun sehe ich ein gutes Pic, das
mir erzaehlt eine Story (interessiert sowieso keinen), Nun
erhlicken meine Augen, ein Notorrad, Nach einiges Ueher-
legungen konse ich auf die Idee, dass nan den Joystick nach
yorne druecken muss und hemerke das fuerchterliche Uer-
halten des Hotorrades. Es grenzt an einest Hunder, wenn man
nicht iraenduo %egenfaehr , Nun, 50 geht es dann { Stages
lang, Nur wird ab und zu das Gefaehrt gewechselt (Auto und
Jet-Bike), Bein Auto und bein Jet-Bike wird nur die Steuer-
ung ertraeglicher, dafuer aher wird bei der Geschwindigkeit
dann eingespart, :
Fazit: Nur bedingt zu empfehlen und von Kauf (wenn ueher-
hau¥i;) ist auf jeden Fall abzuraten,
Sound 1 1 /12 (nur Motorgerraeusch)

Der Digi-Blaster macht sich, nun ist schon ein Sanpler da-
fuer in der CPCAI erschisnen !

fidvanced Deno von PDT of 58

Kaup habe ich das erste Deno von PDT getestet, schon
schickt er mir sein zweites Produkt, Diesmal heisst

das Demo " Advanced ", ) )
Eigentlich wollte er dieses gar nicht so schnell fertig |
stellen, doch als er voller Begeisterung den Main-Part, in
einen Tag gecodet, hat, verging ihn die Motivation und er
hat nun dieses, nit anderen Parts, vergeffentlicht,

Nach den Laden sieht man, genauso wie bein 21 Century Demo,
ein Mode 2-Pic mit eines Einhorn, Nach einen Tastendruck
wird yeitergeladen, L

Man sieht nun oben, ein Sternenscrolling pit dem FDT-Loge,
das sich hin und herhewegt, Unten erscheint nach einiger
Zeit, ein Softsoroller, nit einen sehr guben Font a la THE
DEMO, Nichts tolles ! ) ]

In Main-Part erscheint nun, in der Hitte, das PRODATRON-
Logo, welches in der Mitte Raster hat. Unken ein dreifacher
Scroll mit Raster, Nach ein paar Sekunden ervacht an
untersten Bildschirnrand ( kein Querscan!), noch ein
Scroll und ohen das Logo "ADVANCED" und zu quter ledzt in
der Mitte ein Pic von einen Jei. Mit Screen-Node-Splitting.
Der letzte Part beinhaltet, nur die Ranses-Buests, die durch
den ganzen Bildschirn scrollt, Fazit: Nett !

Grafik :7/18
Sound 16 /12 (ausser in Main-Part "Cybernoid 2 fitari 519
Routiss 8/12

Leather Rehel

Motivi 6 /12
SHASH T.Y,

Uon der Anstrad Action als CPC-Spiel des Jahres gekroent und
von allen deutschen Zeitschriften runtergenacht. Also nuss
nan sich selbst ein Bild machen. Also erstes sieht nan auf
den Bildschirm, ein fuer PROBE tupisch, fuswahluenue, Ent-
weder Tasten cfei‘lmgren oder Joystick Ich waehle nun Joy-
stick an und sehe mich von oben In einer Arena, Nach ein
paar Sekunden, erscheinen jede Menge Gegner die ich, nit
neinar Kumne, abknallen kann. Yon Zeit zu Zeit erscheinen

ein paar Extrauaffen, die ich aufsanmeln kann Henn ich

alle Gegney erledigh hahe, komme ich in die naechste firena
und irgendwann zu den Zuischen-Gegnern und den End-Gegner,
den Fernsehnoderator, Spaetestens nachden merkt man das man
sich in einer Fernsehshow befindet, Man kann Toaster, 10,
Autos usw. gewinnen, man kann aber auch verlieren. Naenlich
sein Lehen, fn Anfang hat man davon sechs an der Zahl,
Fazit: Technisch ist das Spiel einwandfrei, aber der Spiel-
ahlauf laesst zu Wuenschen uehrig, Inner nur rushallern,
rushallern und wieder rusballern, Zienlich oede nit der Beit.
Aber es pacht an finfang, einen Heidenspass (nicht Christen-
spass), Aber es faellt ﬁ_ai wieder auf das PROBE, inmer

wieder die gleiche Routinen benutzt,

Grafik : 16/12
Sound : 5 /12 (nur Schussgeraeusche)
Motiv. 1 18/12 (anfangs)

/12 (spaeter)

Leather Rebel
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GOZELR DEM0 9 ONTBEIZAON] TR & SRR

U es vorwegzunehnen, Gozeur wird inmer hesser | Hit diesen Dano hat Overflow (ex Croco 21) voll hewiesen, dass er
Dieses 5, Demu ist emcieutlg spin hestes, Ausserden wollte 7 Recht neu hei LOGON SYSTEM dabei ist. Diese Deno ist echt super !
“ep 50 das ‘an neisten Interaktive Deno mit den meisten Sohald man 5&8K0H gestartet hat, koamen rechis und links hsmzontale

Lstmns nachen. Aber mittlerweile hat QUERFLOW von Laufhaender (rot gruen und gelh gestraift) von unten her In den Screen

GON SYSTEM dies uehertroffen (siche extra Test), escrollt, der in Gverscan-Mode ist, Dazuischen fallen ploetzlich 2

Das Deno wird von franzosischen Disc-Fanzine AMS'DEH prae- echtecke von oben in den Screen, die sich dann entgegengesetzt (fuer
sentiert, Es giht zuei Parts die man unabhaengig voneinander unsere Mathe-Fans: punktgespiegelt) zu einander nach oben und unten
starten kann bewegen, In beiden 1st das em Pic: chemische Behaelter und die

1. Part 1 (ach vie 7% Zuerst wird man gefragt, ob maneine  Fornel S&KOH, Ein guter A

A7ERTY- odar eine GMERTY-Tastatur hat, Das 1st wegen den  Aber es komnt noch basser, Danach wird ange N’?R welchen CRTC-Typ
Optionstasten, fuf den ersten Blick sieht der Part echt qut man hat. Je nachden kann san das Deno nit CO bL 8,4 oder 3 anpasse
aus. fuf den 2. noch besser, Der Part ist voll Overscan

(nittlerweils schon Standard ?) und ist nit den Cybernoid- Bann kot ohen ein QUERFLOW-Logo nit schraegen Colourscroll Das soll
Sound hinterlegt Auf den Screen tut sich exmges, bloss eine Erinnerung aN den 'old ml(’ yon Cmca 2l sem, me in

In oberen Dritlel ist ein Hardware-Scroll mit den Logo NOC  Scrolliext darunter steht, Denn § Eeht voll der P

(kann man in CPC und CCC aendern) farhxg abﬁ Der nazchsta Part ist voll inter tw s aendert sxch alsc davernd
Dieses Logo kann man nach rechts/link 5 Verse eben,dze was (Sound, Farben etc.). nher pan kann die 188 () Options auch
{roesse veraendern, einen Colour-Scroll in Logo aktivieren, von Hand emstellen azu giht man die zueistellige Nummer (B8-39)
fusserden kann nan es diagonal verschiehen, es horizontal it den f-Tasten ein und ueckt dann RETURM, Wit 188 Options hat

es horizontal und vertikal scmllen lassen lfarunter sehe  Qverflow eindeutig Gozeurs 61 Optmns in semen S,Deno geschlagen.

ich einen weissen Mode 8-Scroll, in dem die verschieden -~ Respeki ! :
Optionen/Tasten in englisch erfdaert werden, Links und . Nach und nach tauchen folgende Teile auf den Screen aui" Unten hat
rechts davon hat aneur Chronos (Stopuhren) plaziert, an  Qverdlow zuengelnde Flamnen plaziert (nal ne neue Idee ! sicht, qut
denen man ablesen kann, wie 1ang man denn zua Kuckuck schon aus), Dann erscheint oben ein grosser weisser Scroll, in ‘den ein
wieder vor dieser Kiske hocke, Darunter ist dann ein Gozeur- schraeges Colourraster lasuft, Uon den Farhen her sieht das echt toll
Logo {etuas kleiner als das CPC-Logo), Durch dieses Lo aus ! Dann konnt noch ein huepfender Mini-Scroll (Mode 1) ueher den
laeuft ebenfalls ein Farhseroll; ausserden wird es o durchFlammen dazy, in dem die Optionen aufgelistet sind. Ganz unten und

© einen Schuabbler verzeret den nan auch veraendern kann.  ganz ohen (natuerlich in Overscan D laufen jetzt LOGON-Scrolls, Aber
Darunter 1st em schoenes Bild von MIC & SKF auf demeine  Jetzt koant der Knueller. In der Mitte, also zwischen den Haupt-Seroll

Burg, ein Ritter, Berge etc. dargestellf sind, und den Mini-Scroll, seroll tcY.ﬂ;m!; noch ein cooles Pic horizontal

Ist nett gemach\(. Hiederun darunter ist Platz fuer 3 durch den Screendarauf sind ein Gesicht und das obligatorische LOGON
Equalizer, die waagrecht plaziert sind und gerade mal eine

Hoe he von einen Pixel haben, Ganz unten am Screen ist der o zu sehen, Die Graphix dazu hat uebmgem ZEBIGBOSS von den

Lui t-Serolltext (leider in franzoesisch), der mit einen RR 05 CRACK'ERN bei dgesteuert. Den ‘Rest” hat QUERFLOY allein gacodet
itgen Font die Message rueberbringt. Die Buchstaben sind In dlESEﬂ Bild fhe%t ann noch ein klemes Sprite (eine Disc) hin
aus lauter kleinen Bobheln zusamme F,esetzt Mit verschiedenenmd her, De Der Text ist uehrigens komplett in
Tasten kann san spezielle Messages fuer hestimmte Leute an- Englisch (hxs auf 5 ezxelle deutsc franmesuche, italienische und
waehlen, fusserden kamn man die Geschmnd ﬂ;gelt deg Scrolls spamsche Hessages), Ich werd’ Jetzi noch ein ‘paar’ Optionen be-
veraendern, Gozeur schreibt uas “Es ist wa DEMO schreiben, danit ihr einen Eindruck hekonnt, uas sich alles veraendern
ut 15{'. aber man muss LOGON SYSTEM nicht fuer Gnetter lassst, Zuerst kann nan einstellen, ob man die Optionen autonatisch

Tten® Da hat er recht ! Den Sound kann man lauter und  ablaufen lassen will (also interaktiv) oder mch .Deswexteren kann pan
leiser stellen (jeden Kanal extra . Als Gag kann man den Greets und die verschiedenen Messages (5,03 aufrufen. Nan kanp unter
ganzen Soreen mit BSC ‘einfrieren’ und mit RETURN wieder 5 ‘crazy tunes’ washlen, die ulrkhch super sind | Has den Sound be-
auftauen’, Es gibt noch ein paar Optionen nehrinsgesant Bl frifft glbt's auch ein paar \ingles’ (kurze Musikstuecke) und 5

2, Part & huch der ist in Qverscan, In den mittleren zwei  ‘strange FX' (a 1s0 Geraeusche), Dann kann man von heiden LOGON-Scrolls
Dntteln serollt eine Landschaft vorbel (wieder von MIG &  die Farben (4 sind noeqlich) und die Laufrichtung einstellen, fuch die
~ SKE) In Hmterﬂ{und sind Berge, in der Mitte Bacune, Das Farhen des me-Scrolls und der Flamnen lassen sich aendern, Fuer den
Ganze In verschiedenen Farhen, Sieht EUt aus ! Leider fm Scroll gibt's auc ginige Hoeghchkeltem entweder sind die
flackerts ebuas, oder sollen das Ecé zer sein ? In Vorder- Buc tahen salhsp co eras er (inmer diese 91 edeutschten Frend-
der Landschaft scrollen manchnal Iprxtes vorbei, 7.8 em woerter ! aarrr oder der Hinter r' schlic't lieber
- Skater oder ein Geist, Eine witzige Idee, Ganz unten ist noch na%‘ fuer den Ys wexss auf schwarz das Ric tlge. fusserden laesst

Ganz unten ist noch ein zienlich grosser Scrall, Der Font ist sich der Miniscroll noch stoppen, oder das Huepfen an-und ahstelden.
etuas eckig und gefaellt mir nicht so besonders, ausserden Das Pic if der Mitte kann man in verschiedenen Ctaerken schuwabbeln
ist er zu schnell zus mitlesen und auch noch in f ranzoesisch. a.ssen. Das lmepfende Sprite laesst sich in einen Joustick, ein Ying-

Der Sound hier ist OK, ;]r eine Disc oder in einen Ball verwandaln, l)ann kann man
Tch konne auf folgende Beuertu gq. noch einen ﬁaﬂen firten von ‘Fluglurven’ fuer das Sprite einstellen.
Grafix 8 von § mma wn. Ein weiterer Clou ist, dass man beliehige Teile des Demos aushlenden
Effekta: 1&/18 Sound: (und natuerlich uxeder aktivieren) kann.

GESAMT: 34748 Fazit: Dieses Deno ist allererste Sahne und gehoert in Jjede Deno-
Fazit: Diese Deno sollte jeder in seiner Sammlung haben. Sammluna, Es ist auf Jjeden Fall unter den hesten fuenf dabei!

Zuf Schluss noch die Bewert
K-05 of BEHG! Grafix: 9 von 18 ﬂmtaatmn.l /10 Effekte: 11710 (O

Sound: 16/18 GESAMT: 40/40 R-08 of BENG!
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OUERFLOW Tome 3

Yoah ieder eine neue Deno von Logon Systen.. da war ich

Ja schon mal gespannt ! Nun qut, nach des Stard serollen

rechts und links am Rand kleine Muster nach oben, und in
der Hitte fallen zuei Leaas rein, die auf und abhuepfen und sich
dann auch teilen.. fuer den Anfang mal nich} schlecht ! )
fiher dann der Hauptrart I Teh tuss sa%en, das haut einet hein
ersten Mal schon un ! An oheren und unteren Rand, sieht nan
LOGON-Scroller, d.h der Hame LOGON wird usher ein Muster
4-Bit schnell gescrollt, Bei diesen Scrollarn kann san ?er
Funktionstastenblock die Farbe agndern, die Scrollrichtung.
ueherhaupt ist sind die 168 () ?ft;o’nen Zu eryaehnen, die nan
bei dieser Dewo hat: Hit des Funktionstastenblock nuss nan eine
Zahl yon 8-93 "ggfn,lgt von ENTER emgehen‘, und schon hat man
eine der 100 Moeglichkeiten ausgewachlt ! Unglaublich | Doch nun
weiter zur Demos Unter den oheren LOGON-Scroller, sieht man
einen grossen, Bute-schnellen NODE 2-Hardwarescroll, der
wahlueise mit verschiedenen Hosglichkeiten und Farben geSPLIT-
rastert wird, Not had | An unteren Rand, usher den unteren
LOGOM Scroller, hrennt ein Feuer, dessen Farben nan ehenfalls
yeraendern kann, Darueber ein houncender Miniscroll, der einen
die Optionen angibt. Diesen Scroll kann man ebenfalls vielfael-
tx,% veraendern, Und nun der Hauptaag dieses Demos: in der .
Hilte gibt es einen riesigen Uertikal-Hardscroll, der laufend
ein Jo K-grosses Bild scrollt, in des Logos von OUERFLQH und
Zebx?,hess usu, gesgrollt xgercfen. Jetzt hat man aber die
Moealichkeit, den Scroll vielfaeltig zu veraendern, ihn wie

ueher eine Rolle laufen zu lassen und vieles mehy, h;cht £l
sinpler Schuahbler, wie man denken koennte, nein viel besser,
Aher ich sollle mich Jjetzt etwas bremsen, sonst wird dieser
Bericht noch 18 Seiten lang. Die Sounds (B an der Zah) sind,
allesant leider efwas muede, Aber das Uebelste an der Deng ist
depr Text ! Dort zieht dieses arrogante A.. von Overflow ueher
alle moeglichen Denos (hesonders Deutsche) ker | BTA Megadeso
und Intox werden als "awful® hezeichnet, naga, das ist wohl die
typische Logon-Arroganz ! Schade!

Insgesant kann an wohl 5a?en_, dass dies die heste CPC-Deno
aller Zejten ist, auch obyohl sie relativ kurz jst, aher hier
giht es in einem Part soviel zu sehen & entdecken, wie in
anderen 5-Part Denos | fich was sag ich, mehe M

GRAFIK: 12/12
SOUND: 7/12
CODE: 12/12

GESRMT: 11/12 SLIEN of BENCI

NEW AGE DENO

Und schon wieder eine gute Franzosen-Deno | Ich nuss sagen, die

Frenchies werden langsan unheinlich | Diese Deno, von Srooki,

Benjy und Duffy.(%lau " ich zusindest) hesitzt zuel Pards:

Der erste Part ist schyer zu heschreiben: es gibt einen grossen

Scroll, in den eine Landschaft scrollt | Ist schuer zu

beéchrglhen, sieht abar qut aus ! {Und ist sehr schuer zu

coden !

Gut, Tastendruck, zweiter Part: ohen und unten scrollt ein

grosser Seroller (klar) in der Mitte fliegen vier Kugeln

ugher eine Landschaft durch die Gegend, darunter 1st ein

scrollendes Schachbretf, auf denen die Schatten der Kurqeln A1

sehen sind ! Ohen ist das NE AGE Logo, das yechts und links

von Equalizern eingerahat ist, und manchnal durch einen heson-

g_erfen} 1659 ersebzt wird {will ich aher nicht verraten.. guter
infa f

Insgesant kann man diese Deno als sehr gelungen bezeichnen,

Grafik: 18/12

Sound: 6712 (uralt) -
Code: 18/12

GESAAT: 18/12 "

~ - FAIDY T TERO

DERG = RURZTESTS

Deno 5 (HIG & SKP) i

Yerschiedene Scroller, Sprite, Landschaftenscroller
G 8712, 5 18712, Code: 8/182, Cos: 8/1

AST System Dreans .
Mehrtachscroll gerastert, Landschaft wird gescrollt
G 9712, 8 /12, Codes 8718, Ges: §/12

Virus
Guriebcrai‘ i%, Scroll, serollendes Schachbrett, Baslle
G 11712, & 16/12, Codes 8/12, Gost 9713

ALIEN of BENG!

ALTEN of BENG!

Nach zwei HC-Paddys Demo bescherte uns das Schueizer Trio mm

die 3.Deno. Und dafuer, dass sie in nur 3 Tagen geschrieben

yurde (27-28.12.1930), 15t sie echt qut !

Zu den einzelnen Parts: _ ]

Bn Anfang sieht nan ein Terninator 3 (.J Bild, der Terainator

3-Schriffzug aendert sich in NC-Paddy IIT, und Arnie sagt und

gin paar Morte zur Demo, Hit animierten Lippen, Hltzﬁﬁf

Der nagchste Part bietet Sterne, die hinter einen "UNIX" Loge

hin und her fliegen (Terrific Stars Part), darunter noch nehere

yerschieden schnelle Scrollys und unten abwechselnd THP Asterix,

Harlock Sehriftzuege, Gut ! . i .

It dritten Part sieht man ohen einen per Split vervielfachen

Sinusseroller, vertikale (O Rasterhalken, einen auf und ab-

alextenﬂsn_ Serollar sowie ein sich hin- und her bewegender
HI){-Schrlftzui. , )

In vierten und letzten Part gibt es massenhaft Raster und einen

unleserlichen Vertikalscroll, )

Der einzige Kritikpunkt: Die Parts wirken “zusannengeuwuerfelt’,

aber in nur drei Tagen, kann man verzeihen,

Grafile 8/12

7 Sound: 6712

Code; 18/12

Gesant: 9/12 ALIEN of BENG!



HC- PADDY §
GENIX die naue gegruendete Gruppe
THP und Mar] ﬁaben sich nun ik

hestehend aus fAsterix,
arlock it ihrem ersten Demo ge-
fieldet, Uon den HC PADDYs gah es Ja schon 2 Detos, Hohet
ieh das dritte an besten und das zweite an sehlechtesten
fand. 0K ich fang nal an: ‘
Mach den Laden hoert nan erstnal den Sound von Rliens (LK)
und dann erscheint, ganz allnaehlich, ein Bild von Ters-
inator und das 0CEAN Logo. Hobel man erwaghnen muss, dass
#s sich dabel un T3 handelt, Einige Sekunden spaster,
aendert sich das Terainator in ein KC-PADDY um, sodass nun
da MC-PADDY 3 steht, Das OCEAN-Zeichen wird dann auch in
gin UNIX ungeaendert, Nicht schlecht, die Idee, Reil, nan
auch das Deno mit "T3" laedt, denkt man zuerst dies wasre
Terninator 3. Schoen und gut. Weiter zun naechsten Fart,
Es erscheint eine ganz gute Musik und es erscheint ohen
e UNIX Logo, un den sich ¢a.2f einzelne dicke Funkie
winden, Darunter sind 1 gleiche Seroller, die mit unter-
schiedlicher uesq}wmmf}(elt scrolien. Darunter werden nuv
die Nanen der UNIX Mitslieder, abuechselnd eingehlendet.
fuf Tastendpuck wird der naechste Part geladen.
Es erscheint, Jetzt wisder der gleiche Sound und ein Count-
down wird eingeleitet, Nohei sie merkuuerdiger Heise die
Y44 yargessen haben, Ber "0" angekonnen beginnt der 3, und

hests Fart, Oben sieht man ca, I8 gleiche Sinusscroller und <

darunber hewegen sich ca. 15 pehriarhige Balken wellen-
foernig, von einen Ende des Bildschirns zum anderen Ende,
Nenn aan nun die Augen, ein hisschen weiter nach unten
richtet, sieht man einen  sofern man nicht hlind ist)
-Seroll der hoch und runter gleitel, Eben so einer, wie hei
den “Crazy Seroll” in BSC-Kegadeno. Das UNIX-Logo, scrollt
dann noch fn unteren Teil des Bildschira, hin uy her,

Soueit sind sie dann In den dret Tagen der Paddy gekomnen
und wenn nan nun den Greetink-Part sehen will, nuss man nun
den Conpi resetben ynd "E30on" Iaden, ,

Is erscheint, oben ein vertikaler Seroll (like Hegalonania)
und darenter sind ein paar Rastar, drei coole Equalizer und
pin paar Logos. Fertig ! fus !

Fazite Bas hesto MC-Paddy Bemg und auch das beste Paddy Des

ener nauvt.

Grafik: 18718
Sound 1 BV/12
Routis, 85/12
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.. UMD HIER DIE GREETINGS FUER DEM BATERIELLEN UND
CEISTIGEN BEISTAHD BIESER AUSGABE :
1. ALTEN OF BENG! ( FUER DETNZ ARTIREL )
2. D5C OF BEMG! ( FUER DEINE HETTRRLETTUNG NACH FRANCE )
3. JOERH HIKA { FUER CPC-HORD UKD DEIN ARTIREL )
4, k-0 OF BENG! ( FUER DETHE ARTIXEL UMD DIX DEHOS )
£ HIRE BERRENDT ( FUZR DIE CPI-PERSORALITY )
6, 085 { FUER DETNEH GEISTIGEM BETSTAND BET CFL 81 2 42)

7. STERHAN BEHDORE { FUER DEN DRUCK )
o BES HARS. ..
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BAT, KOKPLETTLOESUNG TEIL Z O e wrvusnarn

wir das Tunnelsys | ‘ i .
decken einen Raum, wo wir den Edelstein aus des Collier von Ludia unter-

HOOOO0O0O0ONVOOVVONL

g‘:l.“.!!ﬁ!‘n MiL ALY UKD

it L 8?1'.}]1‘.1’.‘“*.‘” LIL‘E‘.-!'.U!U.H"J‘:EB& neLreLey]
e, In " Evaporation

hamber " sehen wir uns um und eat-

“pringen, The fasllt eine * Surface Radar Decoding Device HK V1" - Card in die Haende, welche ich in Verwahrung nehne, Den richtigen

tog Aurchs Laburinth, entnisad san aa besten der Karte, die auf der ersten Jeile ab
1 ! 'y ? , H .

halle, Zuischen 13 und 14 ke hetreten yir die Halle, fls ich ein Spjele an will,

Sadt, mir auf und webiet un 1080 Krells, dass er mich hesiegen kann, Ich willige ein { man nuss schon 1808 Krells

und ah 7ur Spie
Bizzy-Spieler der

vpraisan koennen) und Sloan zeigt sein ganzes Keennen, Sein

siegen, Hagh dea sewonnenen Spiel nehwe 1ch Sloan Zum Fuehrer ( |
Fein Uermieter hozahlan wir 5960 Credits und schuingen uns darauf

Wache vorhei, die den Hangar hewacht,
wnenk mam moinw + o
erscheint ein orangelarhiger Punkt, dev

ich
alyp

U R e
iadenen Yanone anvisl
Holdung (Happy Bnd 2 oo vivrnonins

Leather Rahal

auch sogleich ansteuer
S5, LULTALUA ~ NLRALLL « NAUH €1TUtYr eIl v Erpaeie 10 UTe
srt, Ihn erladige ich genause wis Merige, Mun zurueck zus Gleiber zurvesk und nan

edruckt ist, Schiell noch efn Schild gekauft
o yagen will, zwingd sich mir Sloan, der heste

Spiel ist hald vorhei und ich nuss nur Level § erreichen, un thn zu he-
( die 1660 Xrells wicht vergessen ) Nur it il koasey wir an der

_ ‘ uf In den Gleiter, &n Radar
e.‘mﬂa die Kuppel %er feindlichen Basis in Sicht ist, schiesse ich

der Fneilnnnpds h

g i U G

j0r, Q8 nICH Mlt elnel
erhaslt diz entsprechene




AUSLABE 4/32
HE3

IEMOTEST & PO-ECKE

NCENTIURIQOEHD

Eine naue Demo vom althekannten PRODATRON of SPIDERSONT.
HASSSSSS ? Thr kennt PDT of 85 nicht 2 Kein Hunder, denn PDT
ist new in der zene und brmgt nun sein erstes Deno heraus,
Da es sein erstes ist, gehe ich mal nicht so kritisch ran,
uie bei Logon Denos oder aehnliches, Nun ja, der Prograi-
ierer hat ja schon sein Koennen, bei einer neuen Textver-
arbeitung gezeigt, Dis ist so ashnlich wie HORD auf dem PC,
Na, ist der Groschen gefallen ? 0., Dann fang ich sal an :
Nach kurzen Laden, erscheint ein s/ Pic nit einer Heli-
Jugel und der Information das dieses Deno von PDT of 53
ﬁ ecodet wurde und es 21 CENTURY DEMO heisst.Schoen und gut !
un szeht nan, in oberen Driftel eine 3 Ebenen Sternen—
scroll, Henlg spaeter erscheint in den Sternenscroll, ein
gutes PDT—Logo Nach Erscheinen des Logos, tauchen kaestchen
in der Mitte auf die smh in gine Rwhttmg iaewesem Jaaaa,
Hahnsinn 1 Und uer die ganz schnellen in diesar Runde:
) EIN SCHACHBRETTSCROLLING {({({ Es ruckelt aber
schrecklich Dafuer ist der Scroll am unteren Bildschirs-
rand, un so hesser, Sieht aber seecechr verdaechtig nach
Alien Demo 3 aus, Nach einen weiteren Tastendruck, gehts
weiter, , , Num erscheint eine Homay, die hoch und runter
%us»:rollt mrd ueil sie urspruenghch von Harco Vieths
erscan Diashou stannt, aher dieses Demo nur ohne Quer--
sean auskommen muss. AR finken Rand, ruckelt sich dann ein
horizontaler Scroller, einen fst ab, Durch massiven
druecken der Space-Taste gelmgt es mir endlich den
naechsten Pard zu laden. fber was ist nun 2 Der CPC hat
sich selhst aufgehaengt, es sieht qumindest so aus, Aber
als ich nun CAT eingehe , schraibt der Computer selber
RUN"GHICA-HBY hin , So schlau wie ich nun sal bin, be-
greiffe ich, dass dies zui Deno gehoerte, Es erschenf nmn
ain verdapit aehnliches, Pic von der finiga Horkhench,
Vo ohen konat dann das Logo yon PDT und ihnen drin hewegen
sich dann Raster, Nun komme ich zun letzien Part,
Hier erscheint erstual ein Scroll in der Hitte, Dann er-
toent die Music vom Inbox Deno und ohen sxeht nan dann,
etne Pic von Stonehedge, Nett ! Henig spaeter, sieht man
unten links und rechts ein Font und in der Mitte ein Hori-
zontaler Seroll, in den die Credits verlautet werden
Fazit: Hettes Demo, aber nichts tolles. Kann man aber ver-
zeihen, weil es PDT erstes Deno ist und ich bin
sicher das weitere und bessere Folgen werden.

Grafik 7712 (HNochaal was zur Klarstellung, Die
Sound + 16/12 Note “12" ist nicht das Mass aller
Routis: 6 /12 Dings, Die Note “18" ist schon Super,
Tdee :7/12 Tch bitte das dies die Softtester und
GESAMT: 7 /12 Leser beruecksichtigen moegen )

Leather Rehel

Nach alter (2) Tradition ist hier wieder die PD-Ecke in der
CPC-Fastloaday, Diszaal habe 1ch zuat valativ veus FB Pro-

gramne anzuhieten, Diese sind dann auch auf Seite B der Disc
zu finden, Dann fang ich mal an:

Copynate + (v3.2) von Marco Uieth (Ja, der mit den fninator

Mach den Laden erscheint erstmal eine Usktorgrafik, die
natuerlich nit den Animator ?emcht wurdeNach sinen Tasten-
druck, erscheint ein vorlaeu gﬁs HMenue. In den Menue kann
nan auswaehlen, ob #an nun sich den Prograna oder den zwel
finleitungen mdmen soll dxe uebr jgens sehr vorhildlich sind,
Ich waehle nun C und nach einen kurzen Laden,
erscheint das Hauptmenue Mlt dem oystick kann ich nun die
verschiedenen Menuepumnkt auswashlen In dem ersten Kaest-
chen, kann ich nun folgendes anwaehlen:
1) Diskette ) Diskette oder Kassette
2) Nornal ) System oder Nnmal

¥ Laufwerk "A" oder "B"
4) 0 ) Bai Doppelkopflaufuerk Seitenwakl
&) Laden ) Laedt die Files -~
8) Ladeparaneter ) infangs- und Endadresse des Files
D Katalog ) Ist ja wohl klar
Das war nun das ﬂusuahlnenue zui Laden der Files, Genau das

gleiche Menue giht es dann zun Speichern der Files, aher das

15t noch lang nicht alles was man nachen kann, Henn man ein
File geladen at, dann kann man es z.B, mt den Henuepunkt
“DUE" hearbeiten, Nun kann man ia File "herunpfuschen”, mit
einen qutgenachen Diskettennonitor,

Fuer die reinen Kopierer ist das Hilfsmenue inferessant,

Da kann san wie in den anderen Henues erstmal Laufwerk und

Diskettenseite anwashlen Nun kann man Fxleco%gloder Senlte]\;a— :
g5 von Dis

copy anwaehlen, In Fllecopg kann nan mehrere
71 Disk koinaren. In extencopi nuss man noch anwaehlen, oh
nan Norsal, Super odey Daten kopiert, Normal wendet man an

‘ uenn dle Daten lm schuetzt 1st,s uper wenn die Daten ge-

schuetzt sind und bei Daten kopiert man die Daten der Tracks

{das Fornat bleiht erhalten), Desueiteren kann man den

Header auf vielfaeltige Heise editieren und die Files

loeschen, editieren und formatieren.

Fazit: Fin sehy ?utes Kopierprograns, das ohne Huehe ein
kommerziglles sein oennte. Sehr viele qute Optionen,
aher leider versagt der Kopierer hei etnen
gehobenan Ko& 1erschutz, Letder kann ich hierhel mcht
sagen ;" Han kann auf die naechste Yersion warten ",
well der Coder auf'n PC umgestiegen ist.

Leather Rebel
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e auf LaufwerkB he

Exclusiv in der CPC-Fastloader, kann ich nun die neue Textverarbeit-
ung von Joorn Mika vorstallan Mun, ja toh fang aal an |

Bei CPCHORD handelt es sich un ein modernes Textsysten, welches
~neben der Textverarheitung noch zuei weitere Hodule b,eheri;ergt, gin
- unversell einsetzhares Datenhanksysten, mit dessen Hilfe sich auch
Serienbriefe und Etiketten erstellen lassen, und eine Rechtschreih-
pruefung, durch die sich Texte nit v_erscme,cfenen Hoerterbuechern nach-
sehen und korrigieren lassen, Mit einen weiteren Teil, den Instal-
lationsprograms, laesst sich das System durch die Veraenderu ver-
schiedener Parameter an die eigenen Huensche amﬁqsem Der Textedi-
tor hietet neben den ueblichen Bearbeitungsfunktionen z.B. auch
Moeglichkettan zur Grafikeinbindung und zum mehrspaltigen Schrei-

hen,

Eine ON-LINE Hilfe, welche in allen Teilen des Programns aufrufbar
ist, informiert den Benutzer auf ueber 4@ Hilfsseiten jederzeit ueher
die ﬁewenschten Funktionen,

CPCHORD wurde speziell fuer die Hardware des AMSTRAD CPC-B128
entuickelt und nutzt daher dessen Leistungen voll aus, Dafuer ist der
Betrllgl%" dieses Programms auf einem anderen Rechner aber auch nicht
noeglich, . '

Hornalerweise stehén fuer Text oder Datensastze 64KB Ram zur Usrfue- -

ﬁzmg. Eventuell vorhandene Speichererweiterungen von bis zu S12KB
an koennen aber ehenfalls ausgenutzt werden, Diese muessen allerdings
Dobhertin- oder dk’tronics-kompatibel sein, Insgesant lassen sich
ca. 18%eiten hzw. 4095Datensaetze in Speicher verwalten, ohne dass |
Nachladeaktionen von Diskette noetig werden. Das ermoeglicht auch bei
langen Nerken ein relativ ;ueglges Arbeiten, _
Ein zueites Laufwerk ist nichf unbedingt notwendig, ein solches wird
aber ebenfalls untezistq%tzt, das Progranm laesst sich auch ohne Proble-
reihen,
Das Zusatznodul heinhaltet neben_ dem Druckermenue noch eine Reihe
spezieller Funktionen, Dazu zaehlen Lavout-Kontrollen, yie die Aulona
sche Seitenvorschau und die WYSTWYG-Darstellung, Inhalts- und Stich
wortverzeichniserstellung und einiges mehr. Bein fusdruck der Texte
koennen auch Datensaetze aus anderen Programmen, wie zB. aus den
integrierten Datenbanksysten, in den Text aenischt werden, CPCHORD
enthaelt eine sehr_lexstmgsfaehlge Mail-Herge Funktion, es kann
erechnet oder bedingt 9te uckt werden, = _

ie leistungsfaehige Datenbank laesst sich universell einsebzen, es
koennen be 143]315;5j afensaetze mit helichigen Inhalt erstellt und ver-
altel werden, Mit einem sg‘emllen Editor lassen sich Bildschirn-
nasken den eigenen Muenschen entsprachend iestalten. Es koennen z.B,
fdressen, Buecher oder Kunden-Daten yervaltet werden, _
Spaeter fael_n Ausdrucken lassen sich die Datensaetze dann in Texte ein-
setzen, Damit 15t es moeglich, Serienbriefe zu erstellen, _
Fuer die Ueryaltung_der Datensaetze hietet dieser Programmteil nehen
Funktionen wie Verbinden von Dateien, Loeschen, Kopieren und Suchen
von Datensaetzen auch die Moeglichkeit des Sortierens und des Filterns
yon bestinuten Saetzen, o ,
Zun Nachsehen und Korrigieren von Texten ist die Rechtschreihpruefun
zustaendig. Mit Hilfe von "Woerterhuechern" werden unbekannte Hoerfer
gefunden und koennen sowohl korrigiert als auch "gelernt” (ins Hoer-
erbuch uehernommen? werden. , ,
Hoerterbuecher selhey lassen sich auch als ASCII-Datei ahspeichern und
koennen dann mit dem Texteditor von CPCHORD bearheitet werden,

Das war jetzt nur ein kleiner Usherhlick
was wan it CPC-UORD alles machen kann,

Zu diesen Progranm koennte man fufsaetze

schreiben, Diese Vielfalt von Optionen,

albt es noch bei keinen Prograna dieser
attung auf dem CPC.

Hie glesadqt, ich koennte die ganze CPC-

Fastloader danit fuellen und haette

dann die Seitenstaerkste Fanzine aller

Zeiten, Das Handbuch ist schon ca, 60

Seiten dick,

Fazit: Die 2 () Jahre, die der Progran-
nierer von CPC-WORD gebraucht hat, haben
sich wirklich gelohnt. Eine absolute
erschlagene Fuelle von Optionen, machen
dieses Programn kaufenswert,
PC-QUALITAET!HIININ

Uertrieh : Mike Behrendt
Postfach 581132
5068 Koeln 58

Tel: B2236/47188

Leather Rebel
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1 ¢ BANKSHITCHING HIT DEN GATE ARRAY
<)(>ﬂ)<)<><)<)<)(>(>()()()()()()()()0()()()()()()()()O()()()()()()()()()()()()()0()()()()()()()()

Vie finsteuerung der Hardware ist bein Programnieren selhst-
verstaendlich eines der mchtlgsten Dinge, Hormalerueise

grfl olg}? dies aber inmer ueber das Betrishssystes, nan
braucht sich also keine Gedanken darueber zu machen, Henn
es nun aher un spezielle Dinge geht, wie zum Beispiel un das
Bankswitching oder un die Faxenmacherei mit den Videochip
{siehe Denos) muss das Betriehssysten neiste passen,

In dieser neuen Serie soll daher die direkie Hardwarean-
steuerung erklaert werden. Dies geschight hekanntlich ueber
die OUT-Befehle und kann sowohl In Basic, als auch in

Haschinensprache durch&efuehrt werden. Heute komnt das Gate-

frray an die Reihe, ein Chip der extra fuer den CPC ent-
wickelt wurds, Ex ist unter anderen auch fuer das Bank-
syitching zustaendig, welches noetig wird, wenn man nit den
780 auf sehr als 64 L zugreifen will, Dann fuessen nacalich
versch:edene Sgrexclferberemhe gegen andere ausaetauacht
werden, Dieser Teil der Serie spricht hesonders die Besitzer
eines 6128er odar siner Dobbertin-/dk’tronics-Speicher-
erueiterung an.
Der Speicher in CPC ist in Baenke und Bloecke unterteilt,
Jeder Block ist 64 KB lang. Dey CPC-464 und dey B64er ohne
Emnlterun? haben nur einen davon, den Block 8, Der 6128er
dagegen enthaelt die Bloecke B und L Hit einer Speicher-
eruetterung von z.B, 255 KB stahen ainen 4 zusaetzliche
Bloecke zur VYerfuequng (256 / 64 = 4),
Jeder Block enthaell nochmals vier Baenke zu je 16 XB,
Bank @ veicht von 88000 his HIFFFF, Bank 1 von §4800 bis
$7FFF, Bank 2 von #8008 his 4BFFF und 2 guter letzt Bank 3
von #5889 bis #FFFF. Un die Baenke nun herunsyitchen zu
koennan, muss nan des Gate firray ueher Port #7788 ein Byte
ushersenden Unter Basic geht das nit
OUT #7768,
unter ﬂssefah er schremt fan
LD BC #7F08+(Byte)
Ot (O.6,
Das (BB%te} hat nun falgendgn Aufhau:
- Die Bits 7 und 6 nuessen inmer gesebzt sein, danit das
Gate-frray weiss, dass es uns Bankspitching geht,
- Hann alle anderen Bits galoescht sind, werden die Standard
b4 KB eingeschaltet, d.h. die, welche hein Start aktiv varen,
Ein eventuell durchgefushrtes Banksuitching wird also rueck-
gaengig genacht.
- In allen anderen Faelien eben Bit 3 bis § den 64 KB-Block
an, der fuer das Bankswitching benutzt wird, Sind zB. Bit
3 his § auf B, 50 ist Block 1 gemeint, sind Bit 3 his § ge-
setat, 5o ist "Hlock 8 aeneint usw.
“Tst Hit gesetzt, Bit 1 und 2 geloescht, so wird Bank 3
von Block 8 (also der Bildschirmspeicher "ab #C068) mit Rank
3 dgs a uaehlten Blocks (der m:t Bit 3 bis 5 angegehen
wird) gefauscht
- Ist 1t 1 gesetzt Bit 8 und 2 geloascht, so wird dar go-
sante Block 8 nit den angeuaeh en Block getauscht. Das gibt
garantzert emen Rechnerahsturz.,

1und B ge ngetzt Bit 2 B%elaescht g0 wird Bank 3
des angeuaahlten locks ab #C B in Block 8 eingehlendet und
Bank 3 von Block B konat nach
sante Block B nit dea angwaehlten Block getauscht. Das giht
garantlert emen Rechnerabs urz.

esetzt, Bit 2 %eloescht 50 wird Bank 3

des angewaehlten Tocks ab #CA08 in Block 0 eingeblendet und
Bank 3 von Block 0 konst nach #4086,

Die wohl konfortahelste Banksmtch finyendung 1st folgende:
Bit 2 ist gesetzt. Bit 8 und gehen die Banknumer des an-
Bemaehlten Blockes an {ait Bit 3 bis § angehen), Diese

iese Bank wird mum bel #4808 eingablendst, also nit Bank 1
des Block Bgetausc .
Kit der letzfen Moeglichkeit kann man sehy einfach auf den
gesanten Zusatzspeicher zugreifen. Folgendes Basic-Programs
sollte dies nochnal verdeutlichen:

18 HEHMORY &3FFF ‘Bankswitch-Bereich schuebzen
28 INPUT "Block-Ne.™ blocknr MNusmer des 64KB-Blocks

38 IF blocknr{l or bfnckm‘)ﬂ THEN 28 ‘liegt zwischen | und 8

40 INPUT "Bank-Nr. " bankny ‘Hunnar der 16KB-Bank

58 IF hanknrdl or hanknr)d THEN 48 liegt zwischen 1 und 4
58 hanknr=hanknr-1 ‘Banknr, auf @ his 3 setzen
78 hlocknr=hlocknr-1 ;'tlas leiche bei der Blockny,
88 hytechanknr+blocknrxg ) ¢ aus heiden Herten bilden

198 hytezhyte O #X11080106 ’Bat 2,6 und 7 setzen
180 PRINT BINS gte,ﬁ) tmur Kontrolle ausgeben
118 OUT &7F88,hy fund des Gabe Array uehergeben

Joern Mika
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SPILTRASTER

Hi Leute ! Ich hoffe, Thr habt den fissemblerkurs mit den Rastern
gut. verdaut und geli bereit fuer eine Stufe haerter, den
‘ézlltra_stern. Splitraster hedeutet mehrmals innerhalb einer
eile die Farbe zu aendern, also anstatt zu warten, sofort
die Farbe zu aendern. . )
Natuerlich muss ein Splifraster uesentlich genaver sunchronie-
siert werden, man nuss in immer zur EXAT gleichen Bildschirn-
zeit aufrufen, dh nach einen HALT, Bei einen CALL &BDI3
schuankt es immer us ein bis zwei NOPs, Die Synchronisierung
haben wir ja das letzte Hal hesprochen.
Zuischen den einzelnen HALTs puss man nicht hloed warten,
sondern man kann, und das ist der grosse Vorteil, noch andere
outinen einhaengen. Man auss aber darauf achten, dass sie
nicht laenger als emn Interrupt oder zwei oder drei benoetigen,
(je nach fmzahl der HALTs ohne Routine, in unseren Beispiel-
listing darf die Routine maximal 3.. na?a 2 Iuterrugts Jang
sein, da der erste Interrupt kurz nach dea Frane Fly konat, der
erste also gar kein rightiger 1st,.(]343t?oe_ff el 50 einr,,)
Nun gut Jetzt haben wir sunchronisiert, Kit uelchen Befehls-
abfoloen macht man nun Split-Raster am hesten ?
Es aibt da drei Moeﬁhchkezten, die entwader 6, 13 oder 8
Splitraster ermoeglichen, Zunaechst die einfache aber langsamste
aher oft reichen Ja b Raster pro Zeile aus, a

f) LD HL FARBEN
LD BCC&?FGB
T ¢ )f)

LD ¢
ot (0.0

NG HL
1D ¢ (L)
ot (O
ING HL
Ust,

B) it den Befehl OUTT, Dieser Befehl aibt den Wert, der in
HL steht an den Port (C) (also B) aus und B-B-1 Nun heisst
es, dass dieser Befehl bein CPC nicht aﬁnutzt werden koenne,
weil die Zaehlvariahle B gleichzeitig als Datenvesister ,
nutzt werde, Allerdings braucht man nach jeden QUTI nur ein
B machen und schon ?ehts, Nur das Zaehlen muss man selbst
pachen, aher das entfaell ,
Ja die 00Ts direkt nacheinander hinsc
erhoeht OUTI HL ua 1, (Wie B, LDD)

LD HL,FARBEN
LD BC 47F88

- WO
OUTI
INC B
INCB
usw,

Mit dieser Methode hekomat man 8 Splitraster in eine Zeile,

hretht. Desweiteren

£ Ja hein Splitraster sovieso, daman

C) wenn man jetzt mehr als § Splitraster machen will, konat an
ganz schoen ins Schwitzen, Mie soll das f?ehen 72 Die Loesung:
pann belegt die Register UOR der Schleite ! Allerdings sind
dann nur b verschiedene Farhen ageglich (Reg &C,D?jl,ﬂ,,L) 85
sel denn, man benutzt die Zueitregister, Doch das ist ein

anderes Thena..

j\

ust,
!ﬁt Bdei_esgrmhgtibedehla)gnﬁfit d:?an 13£pli%raster in einﬁ‘“zeile.
ispiellisting habe ich die ers & am
Zun Sc}iuss noch ein Hinweis, wie pan eﬁe%&gﬁi macht,
Micht etwa, in den man an Anfang laenger oder kuerzer wartet,
sondern, inden man Jedesmal die Tahelle ney beschreibt, sich
also einen Zachler anlegt, wo der Balken ist, an dieser
Stelle den Balken eintraegt, und wenn dann der Raster gezeich-
net wurde, die Tabelle wieder loescht. Klaro ?
Ich hoffe, es ist alles klar, Wer noch Fragen hat, der soll
sieine Telefonnumser in eine aeiner Denos suchen. Denn wie heisst
g5 50 schoen: Ner suchet, der findetws
Das naechste Nal werden wir uns allgemein nit des CRIC
heschaef tigen, dH Overscan und Schuabbler usw.

Bye hye, sagt ever  ALIEN of BENG!



Tk . SEISPIELLISTING BMD YORECHAY

BETSPTELLISTING SPLITRASTER %PI{)C“ (I}‘iL) ,
OUT (C) A ﬁetzte Farbe der Reihe aendern
S?LIT RASTER LB BC ;Schlelfenzaehler zurueckgolen
(8 mal pro Zeile) DJN?f SPLITLOOP  maechste Rasterlinie
L) BATF *Gaie-ﬁrrau-Portadresse
; 5.4.1933 by Alien of BENG! LD €84 iFarbe: Schwarz
' o0 .c jausgeben
%AQI}ELQ&BCBE ; ;Bildschirn loeschen 17 FE
%g %csm g i Farhtabelle: 10 x & Herte, Farbserte siche CFL #2
AL dnterrupt ablenken 4B DiFR Bsffgs’fe,g%ﬁe’“

mc ; m gg’g?’ma

;' m‘n 8?,71,?8,?4,87’,84
LD BC BD32 ;f uer Bad CRIC: anstatt &BD32 =) &BD3L DEFB 83,75,14,75,83,75
T O DEFB 83,75,74,75,83,75
Lb BC,&BCAL ; % Diese OUTs dienen nur zus Yerschieben # DEFB 87,71,78,74,87,64 N
T umiStrec en des Screensi zuf yollen * DEEROSTLGRAEEEE
e REREEIEE G =
RAELDMS ()()()()()(X)()()O()OOOOO()()()OO()OO
Wherm © frame Pyt g VORSCHAU AUF CFL #4
HALT !
T arten, bis oren 8 TEST YON ALIEN MEGADENO (draussen)
! eigentliche SPLIT-RASTER Routine YERGLEIGHSTEST YON STRATEGIESPIELEN

éPLIT DEFS 38 ,warten, danit ﬂnfzmg der Zeile 8 HQRBHRREQHSTEUERU"GSKURS TE“.Z
b uLj'?gB °’£a% O HerFoaabels 0 ALIEN ASSEMBLERKURS TEIL 3
DRI AbZelena b Resterhachen b TEST YON NUSIZIER MIT IR (exlusiv)
%%%?P " &x{%ﬁ%ﬁ%@i&‘iﬁ?ﬁ%ﬁ?&ﬁﬁ%;‘:f?f;';n 0 and wie inmer ¢ GAMES, NEMS, DENOS
oR A ﬁ iaoeesc}fel;ia d.}? rPe?pgre ﬁmern)
{

di R <§ deplant ¢ Ferninterview nit ORSyALIEN —— —

INC ﬁL iTahellenzeiger erhoehen

0T (0 A .tmd Farhe ausgehen BSG Md aﬂdee
DAGh { -
THC IL

QT(CIA  inaechste Farhe {

wadlh

INC HL ; {

QUT (O maechste Farbe

DAkl {

NG fiL ;

T (04 maechste Farbe ()

LD & (iE) :

e L ; {)

QUT (C).A maechste Farhe ( )

)
{
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I LETZTER MNUTE

- THUNDER BURN

IN LETZTER MINUTE

Jetzt noch schnell ein paar aktuelle Herbungen aus der neuen

~ AMSTRAD CENT POUR CENT (Februar-Haerz '92), Die Kriterien:
Grafik / Sound / fimimation / Reichtum () / Szenario (wahe-
scheinlich Idea) /7 Handhabung / Anleitung / Davernotivation
Hhaa-lwelg (?) / Gesant
Die hoechste erreichbare Hartung ist fuer jedes Kriterium 188

SHASH TV (Ballerspiel):

98/84/93:’33/9@/85/88/84/33//94 -~} Gold-Hit

THE BLUES BROTHERS (Jm\éa

B/ /9/R/80/86/7 8/84/86/’/8? - Hit

TEENRGE MUTANT HERO TURTLES II (Arcade):

/MW7 9R/8/R/B/—//785// 3 —) Gold-Hit

SLIDERS {Geschicklichkeit a la Harble Madness)
/83784797 /88/84/9@(94//33 -5 Gold-Hit

HNF NRESTLEMANIQ (Catch-Sinulation

93/74/78/68/88/63/88//83 --} Gold- Hlt

91 /58 /

L'AIGLE D’OE-LE RETOUR {Action-Bdventupe)—

B8/ 76/ 86 88/89/78!88 ?8/?41’/81 ——)th

SUPER SPACE INVADERS (Shoot ‘e U&); ,

¥/ w/M /’58/79/84/ /587768

PREHISTORIK (Juap

94/?3/?@/84/53/54/85/88/78//?6 -—}th

CISCO HEAT (Autorennen):
/SB/86/84/58/58188/88/58//58

HORLD CLQSS RUGBY (Hu;haga afie
8/%/ 18 788784/ 930 // 89 - Gold-Hit

 TACRYPTE DES HQUDITS (Grafik-fdventure)

94 /83/--/923/89/93/?5/94/95//99 — Gold-Hit

SBf?S/BUG&/l@/ %/
RETURN OF THE WITCH LORD - HERQ GUEST LEUEL DISC (Rollenspie]
82 / 88 /84/94/9?/88/99/94/95//9@ -~} Gold-Hi

ey

PIT-FIGHTER (Kanpf-5

LAST NENS

o e e et i o e o

Ende 91 hat AHSTRAD (sowohl England als auch Frankreich) die Pro-
duktion des CPC 464 +, CPC 6128 + und der GX 4800 emgestellt, Der
Grund: Die neuen Modelle verkaufen sich zu schiecht | Amstrad wird
sonit also ganz aus dea Honeconputer-Geschaeft ausstel en,
fiber keme anik ! Deswegen ist der CBC noch laengst nicht tot, Es
werden auch wei erhm noch Spiele und andere Pro ?rame entwickelt
werden, So lange sie sich noch verkaufen .. nlsa bleibt euren CPC
treu, Er ist definiby der heste 8 th—Com(pu er!

CPC FOREU

k-03 of BENG!
ALTEN PRESENTS: DEMO TOP 10
1 QUERFLON 3 OVERFLOW
2 HE D LOGON SYSTZN
YA0I-DENO FEFESSE + PAOT
4 TERRIFTC DEKO CADJO CLEN
5 AMAZING DENO LOGON SYSTEM
| BhaFIINO KD
TNENAGEDEMO ~  NEWAGE
§ PARADISE DENO PARADOX
9 BSC MEGADENO BSC OF GCS!
10 QVERFLOH 2 OVERFLOW
600D DENOS COMING SO0M
CUDDLY DENO (GPA)

AST SYSTEM "ONLY FOR YOUR EYES" MEGADEMO (AST SYSTEW)
CHATN DEMO mxurscuz COOPERATION MECADEMO, Partz von THRILLER,
14, CROMN, BSC, HGS und HERL ERLYN)

HLIEH—MEGQDEﬁO (wer is' dat D

48/98/58/38/23/5&/63/35/36//43
BABY JO (Junp & Run):
83/98/?8[88/88/79/88/84/?8//81 -~} Hit

Mir scheint allerdmgs, dass AMSTRAD CENT POUR CENT generell
K-05 of BENG!

‘stwas’ ueherbewertet !

DU BRAUCHDT NICHT GLEICH HoPFLOS Aum-
SPANGEN,

DIE NAECHHTE
CPC-FABTLOYNER
HommT GeESTmmT






