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Hallo Freunde,

viele GriiBe aus dem Sommerloch. Zur Zeit herrscht hier
absolute Ruhe. Mein Dank gilt allen, die trotz Hitze
einen Beitrag fiir das Clubinfo abgeliefert haben.
Bedanken mdchte ich mich auch fiir die Gliickwiinsche

zum l-jdhrigen Clubbestehen. Ich bin sicher, daB

wir auch ndchstes Jahr noch Infos herausbringen.

Jetzt aber viel SpaB mit dem neuen Info.

Rolf Knorre

INTERPOOL
PO B X 27
88475 SCHWEND |

GERMANY

SN




Ralf Brostedt
Harkortstr. 54
4690 Herne 2

© Q02325/60865

CPC6128 (Farbe)
5,25" (2x40 Tracks)

3,5" (80 Tracks)

Atari Mouse

GEOS-Mouse am CPC

Reaktion auf diverse Anfragen im Info 12

Also, um es erstmal klar-
zustellen: Ich benutze mit
meinem Rechner eine
Atari-Mouse (siehe ja auch
Titelzeile, in der meine
Konfiguration steht). Dazu
habe ich mir aus dem
Schneider Magazin 7/88
den Adapter nachgebaut,
dessen Schaltbild ich mit
abgedruckt habe. Die
Briicke von Masse zu Pin
5 (Hier wird (tibrigens
Taste 78 als stédndig ge-
driickt simuliert) dient dem
Treiber aus dem selben
Heft, zu erkennen, ob nun
die Atari-Mouse oder nur
ein Joystick angeschlossen
ist, da die Signale unter-
schiedlich bearbeitet
werden miissen.

Die GEOS-Mouse fiir
den C64 hat nun schon
selbst eine Schaltung, die
die Mouse-Signale in Joy-
stick-Signale  umwandelt.
Theoretisch diirfte also der
ganze Kram mit den ICs,

den ich hier teilweise
gesehen habe, bei der
GEOS-Mouse unnotig

sein. Das einzige Manko:
Die Mouse bengétigt eine
Betriebsspannung von 5V,
die zwar am Joystickport
des C64, aber nicht an
dem des CPC zur Verfii-
gung stehen. Also baue
man unten abgebildeten
Adapter, der, an ein Netz-
teil angeschlossen, die
notigen 5V liefert, und
lasse einfach die Diode
weg, die an Pin 5 des
Steckers eingezeichnet ist.

Wird die GEOS-Mouse
nun {iber diesen Adapter
angeschlossen, so funktio-
niert sie genauso wie ein
Joystick, kann also auch
stattdessen benutzt
werden. Ich hatte mal leih-
weise eine GEOS-Mouse
zur Verfiigung und demzu-
folge auch Gelegenheit,
das auszuprobieren. Mit
SI-BOF funktioniert das
auf jeden Fall, aber auch
bei anderen Programmen
sollte es funktioneren, da
ja einfach nur ein Joystick
simuliert wird.

! Joystick-Stecker Mouse-Buchse i
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ACHTUNG

An alle Mitglieder

Nun, ich bin wohl nicht
der einzige, der unter
anderem deshalb in den
Club eingetreten ist, um
das besondere Spiele-
Angebot zu nutzen, das
versprochen wurde. Das
daraus  bisher  nichts
wurde, na ja... vergessen
wir's, denn jetzt weht hier
ein anderer Wind!

Exklusiv nur fir
Mitglieder!

Meine Aktion féngt
diesen Monat mit dem Su-
perspiel Lemmings an.

Jedes Clubmitglied kann
bei mir ein Original des
Spiels zum ,Vorzugs-Club-
Preis-mit-Spezial-Rabatt*
bestellen. Und das Schlim-
me daran: Ich mache
damit {iberhaupt keinen
Reibach! Ihr zahlt genau
das, was ich auch dafiir
bezahle und es kommen
lediglich noch Porto und
Verpackung dazu.
(Fortsetzung néchste Seite)

ANWENDUNGEN

GCRE-TOOLS i ol 8~
Diskettenoperationen: Format, Fi-
lecopy, Verify, ...

DIR-EON G 10,~
Eine ganze Disk verschiedener
Schriftarten zum Einbinden in
DTP- oder andere Programme
(z.B. Art Studio)
PAPERMAKER V2.....ccceue0n T~
Fiir die Vereins- oder Schiilerzei-
tung. Mit ausfiihrlicher Anleitung.
SWAP’IT! (PD) coverne sssssaessuts 5
Das Utility fiir alle, die mehr
Ordnung in ihre Software-Samm-
lung bringen wollen. Von Lars
Aschenbach.

SOFTCALC (PD)....ccccceusesueae 5~
Tabellenkalkulation mit Funk-
tionsverkettung. (Rekursionstiefe
bis zu 10).
VOKABELTRAINER (PD) . 5,-
Meniigesteuert.

BROSTEDT

Computertechnlic
VIDEO-PACK (PD)....cccveneee 6,—
Videovorspann und Videofilm-
Verwaltung. Fiir jeden Hobby-Ci-
neasten unentbehrlich.
SOUNDLIKE (PD) ..ccccoeeueees S5y~

Editieren Sie eigene dreistimmi-
ge Melodien.

DATABASE (PD)..ccccvucererieane 5-
Die Datenbank mit bis zu 3276
Datensiitzen. Nur 128K!

ARCHIY. (BB) s 6,—
Disc-Archiv und Spieleverwal-
tung. Fiir mehr Ordnung in den
Disketten.

DISK-TOOLS (PD) ..ccceeriureas 6,—
Disketten-Monitor, Format-Pro-
gramm und Extended Disk-
Format

BRETTSPIELPACK .......... 10,~
Monopoly, Mensch éirger Dich
nicht und Versura.

JUMPBINRUNCSERG AR T~
Jump around und Panik.

KARTEN-/DENKSPIELE.... 8,—
Zwanzig, Blackjack, Senso, 15er.

ARCADE-PACK .....ccccouenuee 10,-
Pipeline und Crazy Worm

MAD MINER (PD).....c.ccevueee 4,
Boulder Dash-Clone

KREISEL2 (PD) ...ccccvvuesunnenns 6y~

Labyrinth-Spiel.

CROCO MAGNETO (PD)...5,~
Der PD-Kniiller aus Frankreich.

MINI-PACK (PD) ..cccovrnanancases 5—
Duell, Memory, Kobold, 15er,
Wurmi & Helicopter

OLD CASTLE (PD)...ccccunenes 5,—

Text-Adventure
ELFMETERDRAMA (PD)...5,—

ARCADE (PD) .cieevsnsusssnssesees Sy
Ball Cracker und Lift

Jedes Programm/Paket nur auf
Disk (3" oder 5,25", 40 Tracks).
Bei 3"-Disk Diskette mitschicken
oder DM 5,— Aufpreis. Liefe-
rung per Nachnahme (+6 DM
VK) oder Vorkasse (V-Scheck,
+2 DM VK).

Bestellungen an:

BROSTEDT Computertechnik
SOFTICE
Harkortstr. 54
4690 Herne 2

Tel.: 02325/60865
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(Fortsetzung...)
Was muf man nun tun,
um das schmucke Ding zu
erhalten? Ganz einfach:
Ihr schneidet den Gut-
schein unten rechts aus
und legt ihn zusammen mit
einem Verrechnungs-
scheck (Bargeld geht auch)
in einen Briefumschlag,
adressiert an:

Ralf Brostedt

Harkortstr. 54

4690 Herne 2
Was kostet denn nun der
ganze SpaR? Hier ist die
Antwort:

Lemmings...
auf Disk.....DM 41,35

oder Tape.DM 34,17

Thr spart also bis zu 18
Mark 60. Dazu kommen
DM 2,40 fiir Porto und
Verpackung, das macht fiir
die Diskettenversion DM
43,75 und fiir die Kasset-
tenversion DM 36,57.
Diese Summe miiRt Thr
also auf den Scheck schrei-
ben. Aber vegeft nicht:
Giiltig nur mit dem Gut-
schein! (Wir wollen doch
nicht, daR andere, nadmlich
die Nicht-Mitglieder, auch
in den GenuR dieses Ange-
bots kommen, oder?)

Letzter Termin: 22.8.

Bis dahin sollten alle Be-
stellungen eingegangen
sein, so daR weil, wieviele
Exemplare ich dann am
Montag darauf ordern
muB. Der Scheck wird
auch erst am Tag des Ver-
sands eingelst.

So nun aber ran! Bis
zum 22. August ist nicht
mehr viel Zeit, und wer will

sich schon so ein
Schnéppchen  entgehen
lassen?

.

An Stefan Malewski

Ja, es gibt noch ein

,besseres" Tetris-Pro-
gramm, das allerdings
nicht Super- sondern

Power-Tetris heifdt. Es ist
das Bonus-Programm auf
der Databox 4/5-91. Der
Clou bei diesem Pro-
gramm ist, daff man es
alleine, zu zweit, aber auch
zu dritt oder zu viert
spielen kann. Bei drei oder
vier Spielern miissen aller-
dings zwei CPC gelinkt
werden. Wie das funktio-
niert, ist in dem entspre-
chenden CPCAI-Heft
nachzulesen.

Dieses Tetris ist fiir mich
das bisher beste, das ich
auf dem CPC gespielt
habe und es reicht meiner
Meinung nach wirklich an
das Tetris vom PC oder
vom Game Boy heran.

Was dieses Programm
im Gegensatz zu anderen
Varianten noch kann: Man
kann beliebig einstellen,
wie rum die Steine sich
drehen sollen (links- oder
rechtsherum). Ich habe
mich so an die Linksdre-
hung gewshnt, daf ich bei
der Rechtsdrehung der
meisten CPC-Tetris-Spiele
fast ausgeflippt wére. Da
war diese Funktion ein
echter Segen fiir mich.

Meine Meinung: Dieses
Ding solltest Du unbedingt
ausprobieren!

Was Deine Bemerkung
liber die Bestellungen in
Engalnd betrifft, kann ich
Dir versichern, daf das gar
nicht sooo teuer ist.
Manchmal ist das sogar
glinstiger, bzw. einige
Sachen sind hier gar nicht
zu bekommen.

Zum Beispiel die Zeit-
schrift Amstrad Action:
Wahrend man hier am
Bahnhof 16,90 DM
bezahlt (wenn man es
iberhaupt kriegt), bezahlt
man nur ca. 12 DM pro
Heft, wenn man sich in
England direkt das Abo be-
stellt. Mit Software ist das
genauso. Fir die Lem-
mings-Diskette zahlt man
in England 14 Pfund plus
1 Pfund Porto macht 15
Pfund (ca. 45 DM). EDV-
Obermeier bietet das Ding
bestimmt nicht fiir unter
70 DM an und bei diver-
sen anderen Versendern
zahlt man auch schon
49,95. (Emfpohlener Ver-
kaufspreis 59,95!)

Bei Hardware wird das
bestimmt nicht anders
sein, obwohl ich da noch
keine Erfahrung gemacht
habe.

An Thomas
Fach

Dir sei hiermit verziehen.
Warum sollte ich das auch
persénlich nehmen.
Erstens hat jeder ein Recht
auf freie Meinungsaule-
rung und zweitens kannst
Du SI-BOF ja nicht
kennen, Dir fehlt also eine
Méglichkeit zum Vergleich.
Vielleicht bietet mein SI-
BOF ja irgendetwas, was
das F-OS der SCUG nicht
kann, wer weil... (und wer
will das schon wissen!?)

Also nichts fiir ungut.
Solange ich noch ein paar
Exemplare SI-BOF loswer-
de, ist das schon in
Ordnung.

An RFV

(Ich hoffe, Du nimmst
mir die Abkiirzung nicht
krumm.)

Deine Idee mit den
Seiten fiir Spiele-Vorstel-
lungen und -Tips und auch
das mit den Kaufgesuchen
etc. finde ich gut. Leider
glaube ich, daf die Mitar-
beit nicht so berauschend
sein wird, so dafl das
Ganze nach kurzer Zeit
wieder im Sande verliuft.

Aber ausprobieren kann,
ja sollte man es sogar.
Vielleicht strafen die Club-
Mitglieder mich ja Liigen
und Deine Idee wird ein
voller Erfolg. Zu wiinschen
wére es jedenfalls, damit
mal ein frischer Wind im
Info weht. (Ich habe ja
auch schon angefangen,
Wind zu machen.)

Zu der im Info 12 ver-
wendeten Schrift muR ich
leider sagen, daR Sie
absolut schlecht zu lesen
ist. Mach’s doch lieber
wieder mit der Textverar-
beitung oder aber so wie
frither.




org %8714;
setpen sgqu %BEDE
plot equ &BREA
zeiger word %6000
dt

push afrpush bc
Yu-h derpush hlg
d a,(&8710)
and &O0Fj

1d (%8710) ,ay

1d tx,&7F40,

1d 1y,%8328;

Register ratten

Hintergrundfarbe armitteln

und an alter Stelle wieder
ablegen

Zeiger auf Video-Ram-Beginn
Zeiger auf Farb-Ram-Beginn

l1d de,l1ld hl,39%; Anfangskoordinaten der C&64-Graftk
push hlyg (l1inks oben)libergeben und

push deicall %BECO; Grafikcursor setzen

pop de

ld hl,%6000; erstes Byte holen
matng Auswertung

bit 7,(hl)g zwei Bits fQr ersten Punkt auswerten
jr zykl

bit &, (h1)
Jr z,1nly
call farbramg
Jr wil

Intg Bitmuster = 10, also

call lownibbleg Farbinformation im Laownibble

Bitmuster = 117
wann nicht, weiter
wann ja, Farbinformation im Farbram-Bytes

Jr wig des Video-Ram-Bytes

k1l

bit &,(hlyg Bitauster = 017

jr z,hgly wenn nicht, weiter

call highnibbleg wenn ja, Farbinformation im Highnibble
Jjr wily des Video-Ram-Bytas

hgig Bitmuster = 00, also
call hintergrundg Farbinfaormation im Hintergrundfarbregister
wlg die nichsten zwei Bits auswerten
bit 3.éhl)
k

ca;l farbrame jr w2

n

call lownibblerir w2
k2

bit 4, (hl?
ir z,hqg2
call highnibblerir w2

Q92
call hintergrund

wey

bit 3, (hl)

jr 2,k3

bit 2, (hl)

dr z,1n3

call tfarbramijr w3
in3

c;ll lawnibblet dr w3

k

bit 2, (hl)

dr z,hg3

cn;l highnibbletjr w3
h

die nlichsten zwei Bits auswarten

9
call hintergrund
w3

1]
bit 1, (h1)
Jr z2,k4
bit O, (h1}
ir z,1n4
cn:l tarbram: ir w4
n

die letzten rwei Bits des Bytes testen

call lownibble:sir wé
k4

bit 0, (hl)
ir z,hg4
Cl:l highnibblarir wa

hg
call hintergrund
wig Byte vollstindig ausgewertet

inc hl: Zeiger auf niichstes Byte

1d (zeiger),hl

Vig Vergleich auf Blackendam

and Og event. Carryflag lischen

BYTE &3Eg Qbler Trick, ergibt 1d a,BEIT
BEIT BYTE 38; Anfangswert des Bytezidhlers

BBEC 13
LD (BEIT),A
ir z,blackming

ein Byte abziehen

Rlockende erreicht?

pap hlg wenn nicht, Cursor einen physikalischen
dec hlrdec hlg Punkt nach unten

push hlg ly-Wert ¢8r Unterprogramsm auf Stapel legen)
and 0

ax dae,hlg und vier physikalische Punkte nach

ld bcylé1sbc hl,bcs links setzen

ex de,hlg (x-Wart f0r Unterprogramm in Register DE)
1d hl, (zeiger); Zeiger auf aktuwlles Byte setzan

Jp maing und dieses auswerten

blockming wann Blockande erreicht, Antfangswert des
1d A,8:11d (beit),a; Bytezdhlers wiederherstaellen

v2g Verglaeich auf Zeilenende

and O

BYTE X%3Eg ergibt 1d a,BLOCK

BLOCK BYTE 403 Anfangswart des Blockrdhlers

8BC 1¢ @inen Rlock abziehen

LD (BLOCK),A

Jjr z.zetllming schon Zeilenende erreicht?

Fup hlg wenn nicht,Cursor an den Anfang

d bcy14radd hl,bcy des niichsten Blocks setzen

push hlg {vier physik. Punkte hoch)

Jr weiter

zeilaing wenn Zelilenende erreicht, prifen, ob

V3 auch unterwr Rildrand wrewvtcht

and O

BYTE &3Eg ®rgibt 1d a,ZEILE

ZEILE BYTE 29 Antangawert des Zeilenzdhlers
S3C 1¢ eine Zeile abziehen

LD (ZEILE),A

Jr nz,MINg unterer Bildrand erreicht?

1d a,403 dann Anfanguwert des Blockzdhlers
1d (black!),ag
1d a,23g und des Zeilenzihlers wiederherstellen

1d (zeile),a

pop hlipop hlipop de

pop bcipap afy alte Registerwerte vom Stapel haolen
eairretg und Rickkehr zum aufrufenden Programm
MINg bei Erreichen des Zeilenendes

1d a,403 Anfanguwert des Blockzdhlers

1d (block),ag wisderherstellen und

pap hlg Cursor an den Anfang der nichsten
dec hlidec hlg Zwile setzen

push h

1d da,1

WEITERg wenn ein 4x4-Block abgearbeitet ist,

1d hl,(zelger);
inc ixtinc tyy
ip main
farbram; UNTERPROBRAMME zur Farbermittliung und zum
1d (zetger) hly Punktaesetzen - Bitmuster 11

1d a,(iy+0)sand %OFi;Farbram besteht nur aus A-bit-Chips

call satpeng Farbwerte missen von Basic gasetzt sein
pop bcipap hlg Cursorkoordinaten vom Stapel holen

push hlipush be
push de

call plotg

pop deiinc des
inc detinc deg

Zetiger auf aktuwlles Byte satzen
im Video- und Farbram eine Stalle weiter

aktuellen Punkt setzen

auf der x—Achse Cursor sinen
physik. Punkt nach rechts
inc d

-
1d hl,(zeiger)
rac

krummer Start zum Anhingen an die Koala-Datei

Ladeadresse der Koala-Datei, Beginn der Bitmap

Hans—Christof Tuchen
Lotzestrafte 10

I Berlin 45

W e I I A KK e K

CFC 664 mit 6128-Rom und 128KB
MU= und SY"-80-Spurlaufwerlk
(TEAC und B S601): S4H"-40-Spur
Frrasident &3220, diverse Mause
Fo e 3 H I K A B I KB I I I K e e K

10 Kilo—S5creens

Ralf Brostedt erkundigte sich
bei mir, wie die Bilder auf
meiner Demodi skette gespei—
chert seien.

Es sind Dateien von 10 KB Grife
im Céi4-Foalaformat. Die Flatz-—

@rsparnis bezahlt man mit einer
leicht eingeschriankten Farbauf-—
1 dsung. Wie die Farbenpracht
der Beispielbilder zeigt, merkt
man im HResultat von dieser
Einschrankung npilichts. Zue  Eom=
pression ist dieses Format aber
nicht =zu empfehlen, ich wirde
lieber die Fack/Entpack-Routi-
nen aus dem Advanced Art Studio
oder Gpaint klauwen, die auch
detailreiche Multicolorbilder
auf & bis 10 KB reduzieren.

Eine Céi4-Multicolor-Grafik muf
man sich als Feld wvon 40x25
Blocken mit Jje 4 4 Fixeln
cdenkern. In jedem Block kann man
jeweils nur vier von 16 Farben
verwenden. (Eine grifere Farb-
auflosung 1a3t sich auf dem Cé&4
nur  durch auwfwendige Interrupt-—
Frogrammierung verwirklichen.)

Die PFunkte der Bitmap enthalten
selbst keine Farbinformation,
sondern  je zwei  Funkte bilden
einen Zeiger auf die Buelle der
Farbinformation. Diese sind im

Speicher des C64 an drei ver—
schiedenen Flatzen zu Findens
in der Eoala-Datei sind diese

Speicherbereiche hintereinander

zu finden.

l.inks habe ich die Routine kom-—
mentiert, cdie @ine Foala-Datei
ins CFC-MODE O—-Format umwan-—
delt.

Der Cé4  erzeugt @in FBAS~—

Dessen schmierige
lassen sich mit dem
das Cb&4-

Signal.
Fastelltine
CFC nicht wiedergebensg

lownibbleg
1d (zeiger),hl

Bitauster 10
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1d a,(ix+0)rand %OF
call setpen

pop bctpop hil

push hlrpush bcrpush de
call plotipop de

inc de

inc derinc derinc de

1d hl,(zeiger)

ret

highnibble; Pitmuster O1
ld (zeiger),hl

1d a, (1x+0)tand &FO
rrcatrrcartrrcasrrcajdurch 14 teilen
call setpen

pap bcipop hl

push hl:push bcrpush de
call plotipop de

inc de

inc detinc derinc de

1d hl,(zeiger)

rut

hintergrundg Bitmuster 00
l1d (zeiger),hl

1d a, (x8710)

call satpan

pap becipap hl

push hlipush bcipush de
call plotipop de

inc de

inc detinc derinc de

1d hl,(zaiger)

ret

Nachtrige: Ich

Rlauw fehlt in der Farbpalette
viollig, dafilr hat der Céua
gleich drei Grautine. Ht e
folgendem Frogramm kann man die
Farben so einstellen, daf das
anvertierte Bild der
Daretel lung awf  dem Cé4 am
nachsten lkommt:
10 MODE O:FOR i=0 TO 15:READ f:
NS R i N EOET
20 DATA 0,26,6,20,17,9,2,234,15,
Top vy b Al e SR
Hersteller der Genius—Maus

erkundigt: Die haben auch Atari/Amiga-Mause in ihrer Froduktpalet—

te. Die Maus, 'die mir

IMAGE.

DATEL lieferte, nannte sich aber GOLDEN

Weil ich den Inhalt so wunderlich fand, ibersetze ich hier einen
Artikel, den ich in der letzten Ausgabe von FC Flus- fand:

Vergessen Sie clie sogenannten Computer—"Viren"s ein isr=
amerikanischer Frofessor benutzt echte - Bakterien - Tur
Entwicklung lebendigen Computer-Speichers. Auch wenn es sich wie
aus einem Science Fiction anhért: die Wahrheit ist, daf diese
mikroskopischen Geschipfe den Schlilssel zum schnellsten Computer-—
Speicher halten, der hislang entwickelt wurde. Und billig ist es -
etwa 12 Dollar pro Gigabyte.

Das Verfahren ist das Ergebnis einer achtjdhrigen Forschungs-
arbeit von Frofessor Robert Birge, Direktor des Zentrums @ fir
Molekularelektronik an der Syracuse-Universitat.

Im Grunde genommen benutzt die Methode ein Bakterium namens
Halobacterium Halobium, das man normalerweise in Salzmarschen
findet, mit einer einzigartigen Fahigkeit, Licht zu verarbeiten.

Wenn sie Licht ausgesetzt werden, bilden die Bakterien ein
Frotein namens Bacteriorhodopsin, wobei eine kleine elektrische
Ladung Frei wird. Diese Ladung kann so manipuliert werden, daf sie
als An/Aus-Schal ter arbeitet - die Grundlage der Digital-
technologie. Birge kontrolliert das An/Aus—Verfahren , indem er
die Bakterien Lasern aussetzt. Auf diese Weise kann er Information
speichern.

Schon finf Kubikzentimeter dieses lebendigen Speichers kinnten
bis =zu 18 Gigabyte an Information speichern. Er ist miglicherweise
auch tausendmal schneller als die derzeitige Standard-Technologie,
mit Zugriffszeiten von Ficosekunden anstelle der Nanosekunden, die
von heutigen Chips geboten werden.

Der nédchste Schritt ist, eine Methode =2u entwickeln, um die
Rakterien zuw isolieren, damit sie ein einzelnes Bit halten. Birge
sagte, daf dafilr eine Containerzelle entworfen werden muf mit
einer Seitenlidnge von nur drei Mikrons. Birge erforscht auch Wege,
die Geschiopfe fir kinstliche Intelligenz zu nutzen.

Er hat entdeckt, wie man holografische Bilder speichern und
auf sie itber assoriative ‘Erinnerer’ zugreifen kanni ein Verfahren
dhnlich dem menschlichen Gedichtnis.

CPC Infe - Das Clubmagazin
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neue Adresse:

Andre Beyer CRC464 mit 5 /4% Erstlatitwerk,

Mihlweg 2 Granmonitor und Drucker STAR LC20
6944—-Hemsbach

Hallo Freunde. !

1. Der Grarikgag Nr.3
2. Kass. to Kass. Programme
3. ein paar Spielepokes

zu 1. Und wiederum ein kleiner Gag aus dem SCHNEIDER MAGAZIN.
(Heute: Ein unentbehrliches Hilfsmittel flr Spielefreaks)

1@ MODE 1:INK @,1:INK 1,0:INK 2,6:INK 3,26:BORDER 1

20 FOR a=0@ TO 240 STEP 2 p= 1-2*(a @ OR a=240) :PLOT 200+a,10,3

3@ DRAWR @,2:DRAW 176+a*1.2,60,p:DRAWR @,2,3:DRAW 200+a, 110 P

40 DRAWR 0,2, 3:DRAW 240+a/1 5, 130 p: DRAWR 0 2,3:NEXT

50 FOR a=0 TO 14@ STEP 2:p=1- 2*(3 @ OR a= 140) PLOT 250+a,120,3

6@ DRAWR 0,2:DRAWR @,14,p:DRAWR @, 2,3 :DRAW 278+a/1 6,146,p

70 DRAWR @,2,3:NEXT

80 FOR e=0 TO 1:r=50-e*10:r2=r*r:FOR x=-r TO r STEP 2

90 p=1- 2*(ABS(x)=r) 1¥=SQR (r2-x*x) /6:FOR a=0 TO 1

100 PLOT 230+x+a*180 110+y+e*10,2 :DRAWR 0, -2*y :DRAWR 0,-40+e*36,p
11@ DRAWR @,-1,3: NEXT a,x,e

120 FOR a=@ TO 1:r=42- a*2 r2=r*r:FOR X==r TO r STEP 2:y=SQR(r2-x*x)
130 PLOT 320-x, 330 -y :DRAWR 0,2*y,3-a:y=y/8:PLOT 320-x,180+y

140 DRAWR O, 2*y 3-a*2:0RAWR 0, 2 3:DRAWR @,-30,3-a*2:NEXT x,a
150 FOR a=@ TO 24 STEP 2

160 PLOT 308+a,182,2-(a=0 or a=24 or a>1@ and a<18)

170 DRAWR 0, 104 NEXT LOCATE 22,4:PAPER 2:PEN 3:PRINT CHR$(231)
180 GOTO 180

Mein Angebot steht immer noch, aber nur auf 5 1/4" Disc (egal ob
89 oder 49 Tracks (auf 178kb) formatiert) und Kassetre !

2
Ein Tip fur alle die Software von Kassette zu
Kassette uberspielen wollen. LaBt die Finger von irgendwelchen
Programmen, die verserechen Jede Art von Sortware von
Kass. auf Kass. kopieren zu kdnnen.
Es geht ndmlich ganz einfach. Man nehme einen Doppelkassetten-
recorader und zwei Kassetten (die Softwarekass. und eine leere)
Jetzt stelle man den Recorder aufr normale Geschwindigkeit und
nimmt alle Tiefen (Basse) heraus und man kann mit dem
Uberspielen anfangen.
Aur diese Weise spart man man nicht nur Geld sondern
auch Nerven !

55
*1942 (Kass.+Disc)

10 OPENOUT"WCI":MEMORY &0257
20 LOAD"1942"

50 POKE Su751 @ AFEF

4@ CALL &89B3
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5 S FARSTRIKE

1@ MEMORY 5119:MODE ©:BORDER @

20 FOR f=@ TO 15:READ col:INK f,col :NEXT

30 LOAD"setup.bin",32768

4@ CALL 36506

5 L@ADE I code b iny 5129

6@ POKE 9792,0:POKE 9793,0

70 CALL 10140

100 DATA B2 6.8, 18220, 24 26 26, 26, 26,26, 26, 2652615

*ATIRWOLF

Kassette bis zum Binarprogramm vorspulen, Listing eintippen,
dann Start mit RUN

1@ OPENOUT"'!DUMMY" :MEMORY &37E:CLOSEQUT

20 COAD - &S8E

30 POKE &6960,&FF:POKE &6D70,&FF:POKE &68E8,0
4@ POKE &BBE9,0:POKE &B68EA,0

50 MODE 0

60 CALL &68A8

*BATTLE BEYOND THE STARS
10" MODE 1%:MEMORY &3SFEE
20 LOAD"BATTLE.BIN"

30 POKE &500E,&FF
4@ CALL &4F80
*BlGELES

Losungswort bei Timewarp: CROW

*BOMB JACK (Kass.)
im BASIC-Lader vor dem CALL-Befehl .folgenden POKE einsetzen:

POKE &19FD,0

*BOMB JACK II

1@ MEMORY 5979

20 LOAD"block",5980
30 POKE 6744,255

40 MODE @

50 CALL 6000

Das wars dann fuUr heute wiedereinmal. Wir sehen uns wieder in
der ndchsten Ausgabe mit einer neuen Folge der GRAFIKGAGS.

RSy Das BildlistE ven ChrisEian.



DER UBERFLIEGER UON
1dUNY

l

Andre Beyer
Mihlweg 2
6944—-Hemsbach

Verkaufe folgende Originalspiele zu je 15 DM + 5 DM Versand.
Alle Spiele zusammen nur 70 DM (20 DM gespart) !!

CLEVER & SMART (auf Kass. und Disc) - Clever und Smart Jagen Gangster

BUGGY BOY (auf Kass. und Disc) - mit Geldndewagen iiber vers.Strecken
RAMPAGE (auf Kass.) — mit Affen Stdédte zerstdren
BARBARIAN (auf Kass.) - Kampfspiel mit sehr guter Grafik (indiziert)

(AA MASTERGAME)
BARBARIANZ2 (auf Kass.) — " mit vers. Leveln (ebenfalls indiziert)

OPERATION THUNDERBOLT (auf Kass.) - Ballerspiel mit sehr guter Grafik
(AA—Wertung B89%)

Auf Disc nur kopiert, auf Kass. alle original !!



Stefam Malewski 6128 Colour

el lertweg SO 5,25" 13240
SEHEOO Wuppertal 2L EPSON MXB80
Tel. priv. 0202/714060 (¢ -21.00 Uhr}

Tel. dienstl. 0202/3I3I5035 (B.00-15.00 Uhr)

FAX 0202/333032

CPC Usmerclub &5 7405472

Hallo Clubmitglimder !

1 . Allgemeines

2 . Antworten zu a) Robert Freddy Vossen
b) Rolf Githinger

I . Tips

4 . Fragen

Zu 1 1 Trotz des eindringlichen Aufrufes im INFO 11 kamen wieder "nur®™
30 Seiten im INFO 12 zusammen. Warum wohl ?
Meiner Meinung nach sollte sich JEDES Clubmitglied von Zeit zu
Zeit am INFO beteiligen. Gut wire es z.B., wenn jeder sich hier
mal kurz vorstellt, denn teilweise weif man gar nicht, daf ganz
in der Nihe ein Mitglied wohnt. Die Adressanliste von Rolf ist
nach PLZ geordnet, was ziemlich sinnlos ist, da Laute im PLZ-
Bereich 4 manchmal ndher wohnen als andere in 5. Fir mich !
Den einen oder anderen mag &s vielleicht stéren, wenn ich in
Briefen oder meinen Beitrigen stets als Anrede "Du" benutze, da
wir aber in einem Club gemeinsame Interessen haben finde ich
das O.K. so. Oder ?

Zu 2 1 a) Du hast zwar schon meinen Brief bekommen, trotzdem auch hier
kurz meine Meinung zu Deinen Vorschligen aus der 12. Ich
finde Deine Anregungen total gut und hoffe sehr, dag sie an-
genommen werden und grofe Resonanz im Club finden.

b) Du kannst selbstverstidndlich die DDI als 2.LW nutzen, Du be-

ndtigst nur ein Anschlufkabel vom 1.LW zur DDI. Das kann man
auch selber machen,oder im Fachhandel kaufen oder herstellen
lassen.
Eine &4k Speichererweiterung fir den 4464 ist bestimmt sinn-
voll, aber vielleicht nicht grade fiur Wordstar, was ich fir
"normale" Textverarbeitung als viel zu schwierig halte. Nun
Ja, ich bin halt eingefleischter Context-Fan.

Zu 3 1 Wie im INFO 11 erwéhnt, habe ich mir ZAP’T’BALLS gekauft und
kann die Pafwirter fir Level 3,5,7,9 und 15 angeben. Ich mache
das nicht hier, weil sich einige diese lieber selbst erarbeiten
wollen. Kleiner Tip: Manche stehen in der CF in Rubrik 14 !

Wer die PWs wissan will, kurzer Anruf genigt. :

IF a AND NOT -2 THEN ?"ungerade"else ?"gerade"
gibt an ob a eine gerade oder ungerade Zahl ist.

b=—(ad>=x) X~ {((a>=x)+(a>=y)+(a>=2)) hat folgenden Sinn:
wann x <= a <= y dann b=1

y <= a {= z b=2
P i b=3
sonst b=0

Zwischen &AFO00 (44800) bis &BO&GE (451646) befinden sich (beim
6128) 367 freie Bytes flir Maschinenprogramme oberhalb Himem,die
auch nach einem Reset erhalten bleiben !

EPC Infe - Das Clubmagezin
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Zu 4 : Besitzt jemand die Programme oder hat Infos wie Spielbeschrei-
bungen und Tips zu LEMMINGS , CYBORGS , DEFENDER OF THE CROWN 7

Macht es eigentlich Sinn, wenn man den ZBO A (4 MHz) gegen den
Z80 B (6 MHz), austauscht ? Eventuell beziglich Programmen, die
sehr Hardwarenah programmiert sind, und wo es auf hohe Zuver-—
lissigkeit des Prozessors ankommt ?

Wie kann ich die Printer-Translation-Table unter CPM+ nutzen,um

z.B. auf meinem alten MXB80 die Umlaute auszudrucken 1 ASCII -
Zeichen 129,132,142,148,153,154,225 ?
Das B.Bit ist natirlich installiert.

An Ralf Brostedt :

Du bietest eine Menge Software zu guten Praeisen an, beschreibe
doch die Programme mal nidher !

Da sich mein alter Drucker weder Hard— noch Softwaremifig auf
eine 7 Bit Schnittstelle einstellen 148t kann ich bei Micro
Design und Pagemaker nicht den Draft-Madus wihlen, wegen un-
motivierten Zeilenvorschiben, und der Ausdruck einer Seite im
1 Nadel-Modus dauert ewig und drei Tage. Weif jemand, wie man
diese Programme Druckermidfig abdndern kann ?

Soviel fir heute, bis demndchst...

Hallo Jungs!

Ich bin ein EX-CPC User und habe eine menge 3" Disktetten zu verkaufen.
Ich denke ich kann euch ein interessanten Preis machen.

1 Diskette -

10 "
25 "
50 "

Wenn Ihr Interesse habt scheibt mir ein Angebot oder ruft mich an.

Stefan Nantz

Rackertwiete 1b, 2000 Hamburg 56
Tel:(040)812362

4,50 DM
40,00 DM
90, 00 DM
150,00 DM

10



Wo'l f oans Hilcede b andt

: Potsdamer Str. 151
100® Berlin 30
Tel: @30/216 84 91
28 & JunEEsSS 2

Computerdaten siehe Info 11

Gteun Tag! Gw}gh CTC}j !

Auf diesem Wege erstmal einen Dank an Herrn Erwin Dressler in
Berlin sowie an Manfred Moderzynski in Leverkusen.

Inzwischen habe ich etliche gesuchte Programme erhalten. Es fehlen
weiterhin noch die Programme der Databoxen fur Ausgaben
=) S e Az i, Z SIS SilasSiss

Wer die fehlenden Programme noch hat, moéchte sich bitte melden.
Man kann mich abends telefonisch ab 17 Uhr bis 22.30 Uhr
erreichen, sowie schriftlich entuweder direkt oder uber die Info.

Rechtzeitig zum Erscheinen der Info bin ich wieder in Berlin. Bis
zum 17. Juli mache ich Urlaub.

Lieber Manfred! Inzwischen wirst Du Post bekommen haben und den
Inhalt gepruft haben. Es hat ein biBchen langer gedauert. Bitte
deshalb wum Entschuldigung. Beim Kopieren von Programmen stellte
ich fest, daB einige Programme sich von der Kassette nicht
kopieren lassen. Vielleicht kannst Du oder ein Profi helfen. Eine
Antwort sehe ich gern entgegen.

Bl LI Schoettler
Rolf
Bahnhofstr. 8

{’ ene W 0@%/@ @7/ 8082 Grafrath

an/to 0202594721

Rolf Schottler
Tel./Btx Nr.:081447011

Hallo Freunde!

Ich suche fur CPC 6128 oder fir PCW 8512

dringend alle méglichen Programme

flr Buchhaltung/Buchflihrung,

Zum Beigpiel :Kassenbuch mit Umsatzsteue
r/Mehrwertsteuer.Falls jemand mit so

einem Programm arbeitet oder eins hat

mochte sich bitte mit mir in Verbindung
setzen.Entweder telefonisch am Wochenend

e oder bitte uber Btx oder schriftlich. 11
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Jirgen Warchhold CRETEHDS
Hohie s Frisa s LX-400
7958 Laupheim

07392/4280

1
2

il

o

Lo

Robert Freddy Vossen Info 12
Suche

2) Ich finde Deine Idee mit der Seite ‘Play it again® sehr gut. Hat
doch bestimmt jeder bei irgendwelchen Spielen Probleme und da
wdre die Seite fiir viele niitzlich. Ich glaube, dazu wiirde auch
nie der noétige Stoff ausgehen.

b) Gut fadnde ich auch eine Seite mit billigen Soft- und Hardware-
angeboten. Es wird immmer schwieriger an billige CPC-Artikel

heranzukommen. Also wire dies doch im Sinne aller eine solche
Seite einzufihren.

Suche gebrauchtes 5.25" Laufwerk. Zahle bis 150,-- DM.
Suche MP2 oder billigen Farbmonitor.

Ich méchte zum SchluB noch dem P. Power Man ein dickes Kompliment
machen, daB er sich bereit erklirt, sich die Miihe zu machen seadae
Seiten zu verwalten und hoffe, daB sie sich im Info durchsetzen

werden .
Mit freundlichen GriiBen
Jurgen Warchhold
Emil Siegel CRE 61128
Steinstr.18 Grunmonitor GT 65
W-6100 Darmstadt Zweitlaufwerk
Tel.: 06151/373675 Druicker Stanr LE 20

Uber den Beitrag '"Zeilenweise Listen" von Stefan Malewski ((NRES151S)
habe ich mich sehr gefreut.So was habe ich schon lange gesucht.

M.E. miBte es auch auf beiden' andern CPC-Computern gehen: Beim CPC
664 wie beim CPC 6128, beim CPC 464:"Ein" mit POKE &BBOA, 60, "aus'" mit
POKE &BBOA, 66.

Man darf allerdings nicht vergessen, den Vektor nach dem Listen auf
die urspriingliche Adresse "zurickzubiegen', sonst kann es &rgerliche
Uberraschungen (vermutlich wegen fehlerhaften Auslesen des Falsta k=
speichers) geben.Man Xkann ja die beiden Befehle auf zwei Funktions—
tasten legen. Wenn man auf eine dritte Funktionstaste (z.B. auf die
faste  UENTERY) -~ eine Anzahl beliebige Zeichen legt, dann werden beim
Dricken dieser Taste so viele Zeilen gelistet wie man Zeichen auf sie
celegtihaty

Man hat dann 3 Mdglichkeiten zum Listen: Kurzes Driicken VonuzaBiders
SPACE-Taste : Zeilenweises Listen, Dauerndes Driicken : laufendes
Listen, kurzes Driicken der ENTER-Taste:Listen einer bestimmten Anzahl
von Zeilen.

Fir Leute, die wie ich ihre Programme “zusammenbasteln',ist das eine
erfreuliche Hilfe .

Vielen Dank an Stefan fiir seinen Hinweis.

12
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Lange,Harry CPC 6128/464( Farbe)
Hagenstr. 21 a Joystick,Epson LQ 400

8580 Bayreuth. -
Tel.:0921/20320

Hallo CPC’ler !

Beobachtungen.

An Stefan Malewski.
An Emil Siegel.
Personliches.

AW O =

zu 1). Bin ja leider nicht vom Anfang des Clubs dabei ,doch scheint
mir hier eine bestimmte Gestaltung der Beitrdge im Clubmagazins zu
unterliegen. Nun ich hoffe ,daB ich mich hiermit angepaBt habe.

zu 2). Danken Dir, Jurgen Malewski, daB Du Dich besonders meiner ange-
nommen hast. Die mir zugeschickten Tips und Abzuge ,werden fiur mich
sicher hilfsreich sein.

zu 3) Dénke auch Herrn Siegel , dem ich jetzt einen Floppycontroller
verdanke. Die mir leihweise angebotene Stromversorgung wird mir furs
Erste gute Dienste leisten. Sollte ich zufrieden sein , so werde ich
eventuell, auf die Instandsetzung meines CPC 6128 verzichten kdnnen.

zu 4a) Man wird als Einsteiger das Gefiihl nicht los ,doch nicht ganz
in den Club zu passen. Anderseits muB man ja auch einsehen , daB es ja
nicht ein reiner Anféangerclub ist. Leider wird man befangen ,beim Ver-
gleich seine eignen Probleme mit Denen , die im Clubmagazin zu lesen
sind.

4b) Kann nur vermuten, daB die Diskussion wegen den Beitrag auf Geld-
knappheit im Club ,zuriickzufihren ist . Man kann sich ja streiten

ob nun 10,- DM , viel oder wenig ist ! Vergleicht man es mit dem AI -
Heft so muB man eingestehen : es ist, meiner Meinung nach, nicht zu .
wenig ! Aber vielleicht Ubersieht man zuviel !

4c) Mein Beitrag hier, zum Clubmagazin, ist bescheiden. Doch wollte
ich hiermit zeigen , daB man mit Rat und Tat , rechnen darf !

Mit besten GriuBen -

R, ;
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Hans—Christof Tuchen CPC 664 mit 6128-ROM
Lotzestr.16 1Z8KB, Drucker X304
1 Berl iq a5 - =xlle= Laufwmerkstypen
AMX—- und Atari—HMaus

T

el s Fa e N ':' Rels] ’ r-i--”—”“i-- 1_L |
BHERERRE & nil “HLOMPET IR L 1TE el nJ mit

e ]_ = r‘hh—"*' + I‘n—'THH = I_l

L Sy e P-thﬁi“fﬂililmarum
: :

= i
sl b e iohen . ann Te e

Texte zu werschlifszeln 7 Unh wis wits o= miid sirmom srmsa—

bquaﬁqQDEQﬁmm Y Usna Aomnds=zd A plsiod modasas Hs%ds misd
o Irram sxﬂvxgeﬂ Axtidal 3illomr ¢

An Rolf EKEnorre: Viel Arbeit zcheint mir nicht in der Susaimn—
menstellung der Infos zu =steclken, wenn lrh bedenke , dall 1m—

I
=0l dl l (= I'I)—' 16 HI" i 1:5- 1 e
slem G Mo (88 gear 8

2-) An Ralf Schmiedel: Sobald ich die Dobher tin-—Steusrsoft—
ware aufgedrizelt habe., gebe ich fAuzlunft zu  Deiner Frage
wegen Zusatzspeicher—-Ansteuveruns. Es wird m 512k ermeitert
(jed&nfallq heim 464 und 664). MNach meinsn Unterlagen snt-—
sprechen den BlEcken 0,3.2.,7 beim GCPC (128 heim KCC die
Blocle f.:l_,?_..:._-_;:_,E:.

Kannst Du mal sufzeichnen, durch welche Schaltkreiss b=im
KCC daz Gate—Array [Epsicherverwaltung, Timsrl dez CPO  ar-—
setzt wird und wie die mit der CPU werbunden =ind 7 Ich su—
che nZmlich nach einer Erzatzschalt cnne s falls dasrDins mal

daz Zeitliche sesne=t.

I
o
|
e
I
]
[x]
=l

Dieser Beitrag wurde auf =inem Fobotron—Dricler ausfedruclit ,
der nuwr den Standerd — ASCTI] —Feichensats Deherracht Cauch
deutsche Verszion) und keinen Download-Speicher hat

Ich ztelle =in Prﬂﬁramm AP, M0 dem man uich mit s =5 2iner
Eriicke Texte sdrucken kann, die auf einer [EM-lkompatiblen
Maszchine verfa?t wurden und dis man sich Yhker DOFY oder Dis
kette in den CPC geholf hat.

Aus Platzgriinden erscheint der Programmteil, der fir die
Bildschirmdarstellung zus tindig i=zt, spster.

Daz Programm schiclkt dis uondurzeifhpn.dip der Drucker oicht
Leherrzcht. als Minigrafilk Die Steusr=zedquenz dafir auf
Epson—kompatiblen Gerdten izt ESC "K' Lows Hishsllert der @ =20
druckenden Bytes. Da die Madeln 2@ und 10 =ich auf diezem
Mege nicht znstevsrn laszss kann == wertikale Lilcken zeben.
=.B. wenn eine Umrahn druclt wird. Fur den Hu=z=drucl won
Fseudo—Grafilk sollte HES CEE D e amenreo s it e
Sequenz ESC "A'" 9 auf mkte reduzieren.

Die DATA-Zeilen des Listings =ind fifr 2inen Drucker mit =i-—
ner Zeichemmatrix won &#3 Dunltten gedacht. Die oberzte Madel
(Punkte der grolen Umlaute) E pieEns =l dem iert LEEe daarn
te I, Eiob smes—

Bl

tolgen 64.,32,.. wmie bei der SYMEHL DE e i
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tilal.

Mhiant giht e ahar curch Bruaglter mit @iner  cncderen

Zeslchenmatrie, =z.B 2398 Mmlite. Es bietet sich geradezu
A,y e Bafie st wilies Zedl shiemele fl et i ain - Sus Elort Eafilses
nition der EBEildschirmzeichen abzuleiten, alzo sine Um;m—
formung sinsr FEsihen-llatrix 1o =ina Spalten-llatrix.

Die ersten drel Einsender siner praktikablen Losung
diessz Froklems (SYMEOL-Definitlon in Daten filr 35 —
Druclkermatrix mmformen, auch Feeksz erlaubt? erhalten

S

wn und hubzchen BP=zeu
- Ubrigenz: Daz kleins EE
e Tk i

=it Ao o wellstandilisen BEra—
do—Gratilen.
TA wird awuch zur zz-Dar=tellung

BEREBEEEG
NRERREENAE
1= HE| =
zialg ol 8l+iwilC| 2
Blla(ajoi | Lr|z
4flfd|sinld =] =20
Siafalmld |+ rlald
gllala|=[ | Elr]ri=
Zitslal= |k #]r>
glalule]|a L) ElE|=
alla [Tl e ]l -
A éfrﬂllﬁ rlal -
Bi Elsla w03
CRIFE[SE I | =]

, D*EE i |={§|s]|=
Eff|Rlz|d & 1| =
AENATF |2 =] ™0
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14 E$=CHR$'E??+“H“+CHP$K6?+CHR$(GD:REH Zteusrzeichen fOr eintfoche Oichis
ol WMIOTH 255:HORE 2:G0ZUE 99E: RFEH kKein Linesteed durch Boazic

IR PRIMT"Eitte Diskette mit Text-Ogteien einleden und Toste!":CALL LEELS
48 CAT: INPUT "Welche Oatei listen';0F

SH OFEMIM DOF: LI E hMT EOF

RIS IURIE JGRERIHAE =l MORF)eFOR M= 1 TO LEMuAF:

FH O E=mI0FCAE, M, LJ:" EED

23 IF 24132 THEM FRIMT#2,5%; ELSE FPRIMTHE, Ef+Cx0i-1

=IE} Htﬁl M FRINTH#S

1898 WEMO:CLOZEIRM

118 FRIMT"Moch =irme Datei?":As=IMEEY$

128 IF aF="n" OF AF="M" THEM PRIMT#3:EMD:REM Pufferousdruck

123 COTO 49

238 DIM CECIE2):REM Definition der Sonderzeichen f0r den Orucker
218 FOR I=4 TO 127

928 FOR B=1 TOD 5

238 READ A:aF=CHEF. A

4l CECII=CHECID+HAF

258 MERT B

258 MEXT I:RETURM

18988 REM Daten +0r 5#%9 — Oruckermotrix

1818 OAatTa 55,59, 69,28, 22,8, 34,65, 1,565,31,8, 14,21 ,85,143, 12,8
1828 0OaTA 28,381, 14J.T Bl _lf.lf,z4._1.u 14, 145,51, 1H.ul,;
1928 DATH 14, 3H4.“BH.318 21, L 2d 87 SF a5 ET 14.;J.148.u'.18,g
18943 DaTH 14.-_.L 2l EE e 14, 144.?5 1 IL.U H,81,31,65,8,4

1858 O™TA 8,31,159,85,4, A, ﬁ 14” 95,1,8,9, 159_'6 55, 35,159, 4

1B
1878
1635
1326
1153
11149
1129
1128
1145
1158
1168
1175
1175
1128
1195

12Es

1.

M —
=

I

U W

[ I

TN
S T

Dot A

(00 I O BT T R A N

+J

(s i e e A e L e S e
U U8 BT I A

&
=tal

DATA =1,212,228,512, 31,8, 63, 41, 1w 1&1‘53,u,13,e1,14,a :
DATA 31,49,187,73,8,8,14,51,145,31, 14,8, 14, 31.17.31.14.5
DATA 14,145,81,17, 14,8, 38,65, 129, 55, 31, 8, 39, 123,65, 1, 21,
DETA 335,56, 50, B, 190, 65, 65, 65, 190, B, 52, 129, 1, 123, 62, 8

DATA 28,34,99,34.20,0, 1,11, 127,73, 34,0, 74, 42, 31, 42, 74, u

DaTA 127,88,34,94,32,8,2,9,62,72,32,8, 14, 17,281,133, 51,

DATA &, 17,95, 29,8,1,14,17,51, 145, 14,8,33,1,55, 123 .gu.u

DaTa 95, 144,29, 144, 15,8, 95, 135, 63, 138, 31,8, 72, 163, 163, 232, 44, &

OATA 7;,1bu.1hu.-L.H.U,lg.lz.lbh.;.4,ﬂ A, 38, 16, 16, 16,8
DATR 8,158,158, 15,34,48, 33, 122, 14,27, 45,8, 33, 122, 12,22,47, 4
OATA 9,4,935,9,4, U.U,LB 42,2 H a4, d, 34,28, 42, 29, 3, &
OATA 35,3 lfH 8,35,9,25, 179, 69.1 A5l i sl ol BEE i e iEEL EEE
ORTH qu.;JS 3,0,
ORTH 3,8, 2 s 2RSS A Rl H.u,cq' H,255,4,4
DATH 2, 11 1A Eﬂ,ﬁl.B.U i |L4f1”‘L'q (S
OATH &,2 5l 2 3
OaTa 2,2
OATH &, 8,
OATH @, 3, :
OaTH &, 0, 2 52
OATA @, 21, =
OeTa &, 255, - =i
OSTE 28, 2F A, @,
OATE 2,15 EE 2
OATa 8,5, 24, S;
OATH 24,2 25,
DaTA 293, ST o
OETR &, 4, 5,2
OATH & 14,
oaTA 2 39, o
OATH 2, a 3,
O8TH ). ikl
OETA 4, 42

73, il

) &4

I,

e - i v

Das Ganze funktionisrt notirlich nur mit modifiziertem Orucketport und in—

lierter 2-Bit-DOruckroutine.
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Peter Kampmainrii Postf. 441 W-4270 DORSTEN 1

Hallo Rolf

Erst einmal Danke an Dich und Deine ehemaligen Teamkollegen fiir 1 Jahr
Info on CPC. Nicht nur wir haben dafiir gesorgt, daB der Club nicht ab-
gestiirzt ist. Durch Eure und zuletzt Deine Arbeit, die ja nun meistens
in der Freizeit erfolgt, ist es gelungen, Eure Idee zu verwirklichen.
Mir hat das Info schon so manchen Tip und so manche Hilfe gebracht.
Nochmals Danke!

Zum Club

Kénnte man nicht das Thema Beitrag 10,--DM (j/n) endlich beiseite le-
gen? In Info 12 hat Rolf nun seine Arbeit und seine Auslagen beschrie-
ben. Akzeptiert es bitte, denn fiir jeden Monat Protest gegen die Bei-
tragshéhe ist unsere Info zu schade, geht doch immer wertvoller Platz
fiir Tips und Tricks verloren.

Heinz Werner Dreher (Info 12 Seite 7)

Es gibt noch ein "Tetris’ fiir den CPC - QUADRON der Name. Mit gleicher
Post geht eine Diskette an Dich. Kénntest Du mir dafiir bitte die Ver-
sion CONNECT kopieren? Wie Du Info 12 Seite 28 entnehmen kannst, ist
dieses Programm nicht in meiner Sammlung.

P. Power Man (R.F.V.)

Wir sind schon auf dem Weg, das outfit unserer Beitr&ge etwas lockerer
und anders 2zu gestalten. Nun hat nicht jeder ein Programm, das z.B.
Eure Vorschlige verwirklicht. H&tte jeder eines, s#&he doch unser Info
wieder gleich aus. LaBe jeden sein Siippchen kochen, und kein Beitrag
gleicht dem anderen (vom Inhalt abgesehen??).

Die Idee ist jedoch nicht schlecht! Ist dies ein erhofftes Rauchsig-
nal? {Ubrigens, diese Schrift erfordert einiges MaB an Konzentration,
wie ich meine.

Alfred Dittmar (Info 12 Seite 16)

Herzlich willkommen im Club der Unwissenden. Als jiingstes Mitglied
hat sich Jjedoch Helmut Lippmann erwiesen, der mit 78 Jahren noch den

Ee% zu uns fand. Also gib nicht auf, schreibe und frage, was das Zeug
alE.

William Wieprecht (Info 12 Seite 28)

Clubkollege Oliver Alber, Vohwinkler Str. 270, W-5600 WUPPERTAL 11
sucht ein Programm, mit dem er Buchstaben in tirkisch definieren kann.
Kannst Du helfen? Dein Briefkopf 1&Bt mich hoffen!

Gruf an alle

Foter
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Vorstellung

zur Info 12

1.) Hallo Freddy
SeNte1elts — of i

2.) uweitere Anregungen fur
"neue" Seiten

Fragen an die Runde

Hallo, Freunde des CPC

noch ein Senior mit 59 méchte in Eurer Runde mitmachen. Auch
bei mir ist das Hobby AnlaBR gewesen, durch meine Kinder, in
das Computerland zu kommen. Als Neuling habe ich "O—-Ahnung"
von der Computertechnik, daher viele Fragen an die Runde und
freue mich Uber jede Antwort, direkt .oder iber das Club-
magazin, was mir im ubrigen gefallt.

Zir el nif o N©
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12 vom 7.7.82 méchte ich folgendes sagen:

Hallo Freddy -/ Seite 11

Diese Idee ist gut und kann. sicher

von allen aktiv unterstitzt werden.
Seiite .12 :

Ja prima, denn Tips und Hilfen braucht

und Esuchitsiicher  jeder ke RN —

jahrigen" im Club haben bestimmt Er-

fahrungen & Adressen, die sie gerne

weiter geben. :
Seite 14

Diese Druckart ist fir meine Begriffe

zu unruhig und beim Lesen zu an-

strengend, 'die Seiten 1O und 11

sind besser.

Weitere Anregungen fur neue Seiten.

A) Wie ware es mit einer Seite unter dem Titel
" Hilfe fir den CPC-User"
Unter diesem Punkt kénnte jeder seine Tips
& Tricks, gute und schlechte Erfahrungen be-
kannt machen. Fehler aus Unwissenheit
brauchten dann nicht wiederholt werden.
Auch ein "schwarzes Brett" oder eine "Tausch-
bérse" kénnten hier sein.

B) Wie ware es zur Auflockerung ein Blatt mit
Titel "Die ANDERE Seite" beizuheften?
Inhalt: News aus der Welt der Kultur, oder
Beitrage nach dem Hotto: "Fir Sie gelesen-—"
also bewuBRt keine CPC Themen.

—2——
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Hier meine Fragen an die Runde:

A) Wer kennt oder benutzt ein Textsyst., bei dem man nicht
das ganze Eingangssystem laden muB, um an bestimmte Text-
bldcke heran zukommen?

Mein Wunsch ist es, die Textdisketten sofort & direkt mit
Eruinis s ad e oot "load" oder "list", starten und lesen zu

konnen.

Bﬁ Was hat es mit SIG/M, ZeiSIG Programmen bzw. Public
Domain Software auf sich?? Ich hatte mit zwei ver-—

schiedenen Lieferstellen Kontakt - aber nach meinen
Rickfragen iber Qualitat und Ausfallraten - kam nur
noch das groBe Schweigen! - keine Antwort! Ist das

"heiRe" Ware? Ist das schlechte Qualitat?
Eine Prog.-Disk. lieB den Drucker sowohl unter WordStar
als auch unter Context stets an gleicher Stelle streiken.

€¢) Fur das Prog. "Dr. Draw V 1.0 with GSX" brauche ich
Hilfe. Durch meine Anfangerversuche habe ich den Teil
ASSIGN.SYS auf der Prog.-Disk. geléscht. Kann man
hier um— oder nachkopieren?
Wie kann ich das Prog. doch noch retten?
Was fir einen Treiber brauche ich far den DHP 2000
Hatrix Printer? Die Skizzen lieRen sich nicht aus-
drucken.

" D) Wer hat oder kann mir eine preisginstige Bezugsquelle

fir ein 3" Diskette mit einem "Schriftarten"programm
(das iber den DMP 2000 laufen kann) nennen?

Ich freue mich iber jede Zuschrift und bin far jede Hilfe
dankbar.

Mit freundlichen Grissen

an AR
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Joachim Kindle CPC 464 m.DDI, Vortex F1-X
Dingl, Hauptstr. 51 d 0.Drucker - JOYCE PCW 8256
(6305 ey B e A, G 8

Halle Relf !

~N O 01 WM

Hallo FREAKS !

Dreh-Driss

Frage von Rolf Schéttler
Frage an Andre Beyer
Danke fiir Poke's
COPY-Boss fir den CPC
Allgemeines zum Club

Probleme mit Dreh-Driss

Nach dem ersten Spiel heiBt es : Press any Key um erneut zu
spielen. Erst nach -zigmaligem Driicken von versch. Tasten beginnt
wieder ein neues Spiel.

Vas ist die Ursache bzw. wie kann ich den Fehler beheben, daR ich
nach einmaligem driicken einer Taste weiterspielen kann 7?77

Hallo Rolf !

Da ich seit vielen Jahren mit einem PCW arbeite, kann ich Dir sicher
helfen. Bitte melde Dich bei mir. Auch besitze ich jede Menge Soft-
ware, falls Du irgendwelche Vinsche hast lass es mich wissen.

Hallo Andre !

Vor léngerer Zeit habe ich Dir Kasetten geschickt. Hast Du sie nicht
erhalten ? Bitte melde Dich.

Bedanken mochte ich mich bei William Wieprecht und Michael Kalb fiir
die Poke 's.

Vor kurzem fand ich ein DISK><KASS Copierprogramm namens Copy-Boss
unter meiner miterhaltenen Software, Einige Programme konnte ich
auch erfolgreich von Kasette auf Disk kopieren. Andere laufen aber
nicht, z.B. das Spiel Buggy Boy lauft nicht von Disk.

Wer hat Erfahrung mit Copy-Boss oder kann mir ein besseres Kopier-
programm anbieten 7?77

Ich freue mich fiir Rolf und alle Mitglieder iiber das 1-jahrige
Bestehen des Clubs, obwohl ich als sogenannter CPC-Neuling noch

nicht viel vom Club "profitiert”, sage ich: " Macht weiter so
ot ng ot
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Heinz - Werner D r e her Amstrad 464 Plus mit- Farbmon01tor
Diepenstr. 10 : IDIDIE =l 43
W - 4000 Diusseldorf 12 : 170r % 3o
el 0711 /23 17 a3 ’ (1%4@ Tracks, 2%88 Tracks) '

(von 138,00 Uhr - 20,30 Uhr) Epson LX - 4060

" Diisseldorf, den 12. Jul. 1882

.) Markus Heinel (Info 12)
.) Alfred Dittmar (Info 12)
.) Stefan Malewskl (Info 10)
D Spiell s

&CDN)H

._ Hallo Leute,
ey o

Das Verlangerungskabel habe ich von. “"Computer f'WeeSké“,érhaltehq
Ging alles sehr schnell ' : o

_ Solltest Du das'Programm = MINlloFFICE II - noch auf Kassette ha-
ben, so kannst Du es mir ja zuschicken, vielleicht schaffe ich es, Dir
eine Slcherheltskople auf Dlskette anzufertlgen :

Z)

Lelder brlnge ich die Anzahl der Tltel welche»sich auf den Data-
boxen beflnden,‘nlcht alle zusammen -

3.
Das Spiel "TETRIS" gab es auch noch von Mastertrﬁnic}'
4.)

N

' Suche das Game "MACADAM BUMPER® auf Tapel

~ Viel Gliick auf dem CPC,

A -

Verkaufe Arnor ROMBOX mit 8 Steckplidtzen sowie
MAXAM (Assembler, Monitor usw.) und PROTEXT -
Super Textverarbeitung

nur komplett mit deutschen Handbiichern fiir
DMESESO = RENR ca 340N =)

nur am Wochenende, Fr. u. Sa. ab 18 Uhr
07971-4637 R. Zebisch, Im Kellerfeld 8,

7165 Fichtenberg
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Hallo ClubfTieunde,

hier ist nun auch mal wieder ein Beitrag von mir,ich hoffe auch dap das nachste
Clubinfo mal etwas dicker wird.Leider ist mein geliebter 464 defekt ,so das ich ihn
zum MB-Uersand zur Reparatur geschickt habe.Leider habe ich ihn bis Jjetzt noch
nicht zuriick. Sicherlich denkt ihr jetzt,wie kann der denn dann den Brief machen?
Ja also in der CPCAT 6/7 92 ist von WEESKE ein fingebot fir den 464 nit Monitor und
9 Kassetten fir DM 478.- ,da ich jedoch 1. keine 478.- und 2. auch keinen neuen
Monitor wollte,rief ich bei HEESKE an und erkundigte mich obh die 464 Konsole auch
einzeln erhaltlich ist,sie war ,und zwar fir DM 188.- + Versandkosten ( Neu mit
Garantie und englischem Handbuch). Her sich also einen zweiten , meiner Meinung
nach kostengiinstigen Rechner zulegewn michte,die Adresse von WEESKE kennt ihr Jja.
Fiir diejenigen die sie nicht kennen , hier die B Nummer: 87191/608076

UOBOFTEOO0S@ 40 OOFROO00s

Ich war auch dieses Jahr wieder hei der Hobbhytrownic,hat sich mal wieder echt ge-
lohnt. Leider hatte ich wie immer nicht genug Bares.Konnte mir jedoch fiir knapp
20.- DM _insgesamt 16 — 41256 RAMs besorgen,auferdem fand ich in einer Ecke doch
tatsichlich ein Stand mnit PD fir den CPC. Die hatten zwar nicht allzuviel anzubie-
ten,aber ich war doch echt iiherascht.Leider waren die Disc gegeniiher Atari oder
Commodore recht teuer.Liegt aber wohl auch daran das zuwenig Kaufer kommen.
Auf der Messe wurden auch sehr giinstig Modems(fiir um die 288.-), Telefone,Drucker,
Laufwerke,Monitore usw. angehoten.
Schade Richard Bialek,ich hatte gehofft dich dort zu treffen,oder hast du meinen
Brief nicht bekommen ?
filso ich fahre niachstes Jahr wieder hin,das ist schon klar,vielleicht kinnte nan
sich dort ja mal mit mehreren Mitgliedern treffen. :
Hiex iibrigends die Adresse des Anbieters: CompuLit

G-G Data Service

HainstralBe 23 A

6368 Bad Vilbel 3

Sehr gute und relativ preiswerte PD hekommt man auch von PDI Linsengericht sowie
bei Helput Jungkunz , die Addys hahe ich im Moment leider nicht zur Hand,sollte abhe:
Interesse hestehen , werde ich sie beim Nachsten mal mitteilen.
Fur die allgemein Computerinteressierten:
auf 3 SAT liuft eine Computersendung am 22.87.92 mit dem nichtssagenden Titel
" Neues", kommt alle 4 Wochen und ist bhesser{meine Meinung) als der HDR Computer-—
Club. infang meistens 19 Uhr 3

HRNNIRE RN ERNIEDERMENVIEIRE

wie klappt es mit deinem gepatchten CP/M 3.8 , schreibe doch mal deine Exrfahrung,
iibrigends wenn du (oder andere Mitglieder) noch PD suchst (speziell CP/M) melde

dich mal,ich habe ne ganze Menge guter Progs. Oder schreib im nachsten Info was du
suchst.

Grupr Al Chip

N lacute habe rechieinies Ko cetteitur dencrc
fl}e"&axu’édlétdre: abzugeben. hier meine Liste:

Codename Mat II , Classic Invaders, Stairway to Hell , UooDoo Rage , Hero of the
Golden Talisman , Finders Keepers , Locomotion , Yagan Aittack , Horld Series Baseh.
Hi Rise , Chiller , One Man a.h. Droid , Horld Cup , Paws , Formel 1 Sinulator , Durell
Big 4 ( Sampler nit Combat Lynx,Critical Mass,Turho Esprit,5ahoteur) sowie die
goldene 7 ¢ 1+2 ) aus der CPCAI . Je Kassette ( Originale ) DM G.-oder alle zusammen
fir DM 118.- inkl. Porto und Uerpackung , bei Einzelkauf 2.- Mark Aufschlaag. :

UVerkaufe auch meinen fAkkustikkoppler S21-d fiir DM 200.— sofort einsatzbereit ,
also nur Kassette oder Disc rein und schon gehts los. Kpl. mit Kabeln und Soft .

Bo Tewte daz warz erst mal wieder,

alro biz yum wichzten Wal kein Bystem-
erazl wund no Fyntar-Trrvor witnzcht ewch
Al Chiy  aliaz Jlfonz Ticker i
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Yendt Christian CPC 464 / CTH 640
Hauptstr. 79 DDI1/Speech
8266 Toqing am Imm (warte auf 64K Ram)

Tel 08631/94895

HALLO!

Diesmal drucke ich ein Spitzenprograse ab. Es heiBt *SUPER LIST"

und ist eine leicht zu bedienende, varizble Dateiverwalturg.

Yorsicht ist beim Sortieren geboten !! Es dsuert sehr lange !!

Fiir Tips und schmnellere Sortisrotisnen #3re lcn dankbar !

tFFFFF  RRRR RRAR ek EETZEEE N N
F RE A A G B NN N
F g R AR 6 e NN N
F RRRR ARRRAR 6 GGGGE EEEE RN N
FFFF R RR iz h G i Ez N NN
F R RR A f 4 6 E N NN
F R RR ] 6 G E N N
F R RR A A GEGGL EEEEEEE N N

VOR KURZEM HABE ICH EIN 3.5 FLOPPY GEKAUFT. DIE AUFSCHRIFT LAUTET:

. YD- 701B 40318 A
S/N 15280234 91-14

WER KANN MIR HELFEN ES ANZUSCHLIESSEN 77 (JUNPERSTELLUNG/KABEL..)

Beim Programm "Context® habe icly Probleme :
Wie kann ich es an meinen Drucker anpassen (ampassungsadressen
unbekant) ?
Die Blockkopierroutine auf CPCAI 4/5 ‘92 funktioniert nicht
( Contextl.bin von Databox )

Das Handbuch wirde mir auch veiterhelfen

S0, dab wirs fir Heute !
Ps:

2 DM in Briefmarken ; eine 3® Diskette, einen
frankierter und adressierte Rickumschlag zu eir schicken und ich
kopiere das Programm auf Diskette. Stichwort *Super-List®

Diskettenseite angeben! :
(Cassette geht auch b)

10 HEHMORY &ASFF

20 CLEAR

30 INPUT "Wie viele Rubriken ?(1-15) .* ab

40 z=FIX(1500/ab) :DIK t$(z,ab) v$(ab) ,m$(ab)

30 PRINT z;" Plaetze mit je *;ab;" Rubriken sind definniert!!'"
59 ur=1

.

i
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60 INK 1,26:INK 0,0:PEN 1:PAPER 0:BORDER 0
80 FOR x-l TO 500:NEXT:
90 ON BREAK GOSUB 1260:MODE 1:PEN 2:PRINT TAB(15);"K E N U E*:PEN 1:INK 2 ,26,15
100 PRINT:PRINT
110 PRINT *( 1 ) Eingeben*
120 PRINT *( 2 ) Ausgeben®
130 PRINT "¢ 3 ) Aendern®
140 PRINT *( 4 ) Ergaenzen®
150 PRINT *( 5 ) Suchen / Sortieren®
160 PRINT *( é ) Speichern
170 PRINT *( 7 ) Laden"
180 PRINT "¢ 8 ) Loeschen®
190 PRINT *( 9 ) Bezeichmumgen aendern/sichern”
200 PRINT *(ESC) ENDE®
- 210 PRINT
220 PRINT
230 PRINT "Bitte Waehlen®
240 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 240 ELSE IF a$(*1" OR a$)*9" THEN 240

250 a=VAL (a$) :0N a GOSUB 270, 340 430,490,520, 660,780, 900,940
260 GOTO %0

270 'eingeben

280 MODE 2:PRINT * EI NG E BEN &
290 WINDOW 1,80,2,25:CLS
300 nr={:

310 PRINT "NR .',nr :

320 PRINT "Nr.®;nr:FOR x=1 TO ab:PRINT vi(x);" ;. INPUT t¥(nr,x):IF t$(nr,x)=""
. THEN nr‘nr-lRHEURHNEEBEENHKXTFRRHHTFBGRxx41TWOabbPREEHT"“yﬂ!t&;“"'ttiﬂnpxi)
“U:NEXT:INPUT  *Stimat alles ? ( /N):", jn$:IF UPPERS (jn$)="N" THEN 320

330 nr=nr+1:GOTO 320

340 ’ ausgeben :

350 MODE 2:PRINT * AUSGEBEN =

360 WINDOW 1,80,2,25:CLS =

370 INPUT "Bildschirm / Drucker :° bd$:IF UPPERS(bd$)="D" THEN d=8:ni=-nr E
LSE d=0 - :

380 n3=0:IF d=8 THEN GOSUB 1290:RETURN ’Ausgabe auf Drucker

390 n2=FIX(23/(ab+2))

400 ni=ni+1:n3=n3+1:PRINT "Nr .*;n3:FOR x=1 TO ab:PRINT vi(x);":"; t8(nd, %) :NEXT:
PRINT:IF ni=n2 THEN ni=0:PRINT *(Taste druecken)”:CALL &BB04:(LS

410 IF nd=nr THEN PRINT *(Taste druecken)®:CALL EBBO ELSE GOTO 400
420 RETURN

430 ’ aender

440 MODE 2:PRINT * AENDERN : :

450 WINDOW 1,80,2,25:CLS

460 INPUT *Nr .®;n1:IF ni(D OR ni)nr THEN 440 ELSE IF ni=0 THEN RETURN

470 FOR x=1 T0 ab:PRINT v$(x);":";t$(nl,x) : INPUT d$:IF d$="" THEN 480 ELSE t$(nl
,X)=d$

480 NEXT:CLS:GOTO 460

490 ' ergeanzen

500 MODE 2:PRINT * ERGAENZEN '
310 WINDOW 1,80,2,25:CLS:NR=NR+1:G0TO 320
520 ' Suchen

530 MODE 2:PRINT * SUCHEN/SORTIERE N .
540 WINDO 1,80,2,25-0LS

350 PRINT *Suchen oder Sortieren®
560 ta$=UPPER$ (INKEY$) :IF ta$="" THEN 540 ELSE IF ta$({)*S" AND ta$()*0" THEN 560

ELSE IF ta$="S" THEN wort$="suchen®:suso=1 ELSE wart$="sortieren®:susg=2
570 PRINT "Menue :*

580 FOR n=1 TO ab:PRINT "(";n;") : Nach *;v$(n);" "+worts

590 NEXT:PRINT:INPUT ®Ihre Wahl " w$:IF VAL (w$) (0 OR VAL(w$)dab THEN 530 EL

SE IF VAL (w$)=0 THEN RETURN

400 IF suso=2 THEN sorte=UAL(w$) -GOSUB 1308LEESB2820

610 RETURN

620 w=UAL (w$) - PRINT viu);®:";  INPUT **,

630 n1=0: n2=FIX(23/(ab+2))

640 CLS:FOR y=1 TO nr:IF INSTR(UPPERS(tﬁ(y,u)) UPPERS (n$)) {}0 THEN ni=ni+1:PRINT
*Nr.®;y:FOR x=1 TO ab:PRINT vé{x);":" ;8 (y, x) :MEXT:IF ni)=n2 THEN n1=0:PRINT (¢

Taste druecken)®:CALL &BB04:CLS

650 NEXT:PRINT "Taste druecken®:CAlL &BBO:CLS:G0TO 570

660 *Speichern

670 MODE 2:PRINT * SPEICHERH =

480 WINDOW 1,80,2,25:CL5

490 INPUT "Name :*;na$

CPC Infe - Das Clubmagazin




700 IF na$="" THEN RETURN

710 INPUT "Wirklich Speichern (J/ }*,jn$:IF jn$="J" THEN 720 ELSE RETURN
720 OPENOUT nas

730 PRINT #9,ab

740 PRINT #9,nr

750 FOR x=1 TO ab:PRINT #9,v$ (x) :NEXT

760 FOR x=1 TO nr:FOR b=1 TO ab:PRINT #9,t$(x,b) :MEXT:NEXT

770 CLOSEOUT :RETURN

780 ’Laden

790 MODE 2:PRINT ®* LADEN >

800 INPUT "Name :";na$ :

810 IF na$="" THEN RETURN

820 INPUT “Wirklich Laden (J/ )™, jn$:IF jn$="J" THEN 83ELEESRERHRHRN
830 OPENIN na$

840 INPUT #9,ab

850 INPUT #9,nr

850 FOR x=1 TO ab:INPUT #9,v$ (x) :NEXT ;

870 nr=nr-1:FOR x=1 TO nr:FOR b=1 TO ab:INPUT ¥9, t$(x,b):PRINT t$(x b):NEXT:PRIN
T:NEXT

880 CLOSEIN:RETURN

890 ’'Loeschen | :

900 MODE 2:PRINT * Loeschen :

910 WINDOW 1,80,2,25:0L5 : =

920 INPUT "Wirklich Loeschen(J/ ) :*;jn$:IF UPPERS$(jn$)="J" THEN 930 ELSE RETURN

930 FOR y=1 TO nr:FOR x=1 TO ab:t$(y,x)="":NEXT:NEXT:nr=1:RETURN

940 ’Bezeichnungen aendern :

950 KODE 2:PRINT *Bezeichmumgen aendern/Sichern "

760 WINDOW 1,80,2,25:CLS:PRINT *(1) Bezeichmmgen AENDERN” :PRINT *(2) Bezeichn
ungen SICHERN" :

970 PRINT:PRINT "Bitte Weahlen®:

980 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 980 ELSE IF a$({)"1"® AMD a$()"2" THEN LOCATE 10,10:PR
INT CHR$(7).60T0 980

990 IF a$="1" THEN 1000 ELSE 1090

1000 ’Bezeichnung aendern

1010 @S:p=1

1020 FOR x=1 TO ab: PRINT v#(x); :IF p=x THEN PRINT *. * ELSE PRINT

1030 NEXT ~

1040 IF INKEY{0)=0 AND p{}1 THEN p=p-1:LOCATE 1,1:60T0 1020 -

1050 IF INKEY(2)=0 AND p()ab THEN p=p+1:LOCATE 1,1:G0T0 1020

1060 IF INKEY(8)=0 THEN LOCATE 1,p:INPUT v$(p):LOCATE 1,1:G60TO0 1020

1070 IF INKEY$=CHR$(13) THEN RETURN

1080 GOTO 1040

1090 ‘Bezeichnungen Sichern/Laden

1100 CLS:PRINT "Laden oder Sichern? :*;

1110 a$=INKEY$:IF a$()"L" AMD a$()"S" THEN 1110 ELSE IF a$="L" THEN s=0: PRINT HE
aden® ELSE s=1:PRINT "Sichern®

1120 ON s+1 G0TO 1130,1210

1130 ab2=PEEK(8AS00) : IF ab2()ab THEN PRINT *Laceninbitibomgddlidli! ®ACALERSBRARERE
TURN

1140 adr=8AS01:FOR x=1 TO ab:v$(x)="":NEXT:PRINT * ES WIRD GELADEN'":FOR x=1 TO
ab

1150 v=PEEK(adr):IF v=0 THEN adr=adr+1:60T0 1190

1160 v$ (x)=v$ (x) +CHR$ (v)

1170 adr=adr+1

1180 GOTO 1150

1190 PRINT v$(x) :NEXT

1200 RETURN

1210 PRINT *Daten werden gesichert!®

1220 POKE 8AS00,ab

1230 adr=8AS01:FOR x=1 T0 ab:FOR y=1 TO LEN(v$(x)) :x$=HID$ (v$(x) y,1) :POKE adr,A
SC0x$) :adr=adr+1 :NEXT:POKE adr,0:adr=adr+1:NEXT

1240 PRINT "Daten Sind gesichert!®

© 1250 CALL §BB0A:RETURM

1260 HODE 1:PEN 2:PRINT "TUE S !*

1270 PEN 1:INK 2,26, 5:PRINT CHR$(34);".";CHR$(34) ; "druecken zum wiederreinkommen
i

1280 KEY 138, "goto 40" :END :

1290 FOR ni=1 TO nr:FOR andr=1 TO 2:PRINT #8,*Nr .*;nl;CHR$(13);:NEXTPRINT #8:F
OR x=1 TO ab:FOR andr=1 TO 2:PRINT #d,v$(x); ' : t$(n1 x) CHR!(IS) :NEXT :PRINT #8
:NEXT:PRINT #8:NEXT:RETURN

EPC Infe - Das Clubmagezin
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1300 1=1:r=nr:ind=nr
1310 WHILE 1¢r
1320 FOR-j=r TO 1#1 STEP -1

1330 IF t$(j-1,sorte) )t$(j,sorte) THEN FOR sortv=l TO ab: a$(sortv)=t$(j, sortv) : t
$(j, surtv)‘tt(J -1,sortv) :t4(j-1, sortv)=m$ (sortv) :NEXT:ind=j

1340 NEXT

1350 1=ind

1360 FOR j=1+1 TO r

1370 IF t$(j-1,sorte) }t$(j,sorte) THEN FOR sortv=l TO ab: m$ (sortv)=t$(j,sortv) :
tﬂJmMﬂﬁUlswh)ﬂQISMWFﬂGMW)EH1MU
1380 NEXT

1390 r=ind-1 .
1400 WEND
1410 RETURN
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Hallo CPC’ler (innen) , Hallo Info-Club-Mitglieder

Fiir die Info 13 halte ich mich etwas kilirzer! Somit biete ich qen anderen etwas
mehr Platz fiir Ihre Beitrédge. Hoffe, die Seiten werden ausgefidllt!

Eine Auswertung meiner Vorschldge werde ich in der Info 14 verdffentlichen.
Mochte zuerst noch abwarten, ob sich zu diesem Thema noch welche in der Info 13
melden.

Allen, die sich bei mir Telef. oder schriftlich gemeldet haben, mdchte ich herz-
lichen Dank sagen. Werde mich auf jeden Fall noch mal bei euch melden!

Die Unklarheiten bei HEINZ WERNER DREHER und WILLIAM WIEPRECHT sind jetzt bof—
fentlich beseitigt!

Antworten zu meinen Beitr&gen in Info 12, werde ich ebenfalls in Info 14 beruck-
sichtigen.

Allen sei zum SchluB nochmals herzlichen Dank fir Ihre Hilfen, Antwo;ten und An-
regungen gesagt.

Bis zur Stellungsnahme in Info 14 verbleibe ich mit freundlichen Grifen

' Robert Freddy VoBen
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