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Leider ist es soweit.

Ihr haltet mit der

CPC-POWER 6-7/91 die 1letzte Ausgabe 1in
den Hadnden. Warum , werdet Ihr euch
fragen. Ganz einfach: Ich bin 1in der
Lehre als Kaufmann 1im Einzelhandel und

komme Abends um 19.30 Uhr nach Hause und

hab meistens andere Sorgen und Arbeit
als CPI. Bedingt hierdurch verzdgerte
sich auch der Versand einzelner
Exemplare, Disketten usw. , da 1ich zu
selten auf die Post komme.

Aber ich plane bereits eine neue
Fanzine, welche jedoch Uber eine Agentur
layouted wird. Was die meiste Zeit
verschlingt, ist namlich das
gottverdammte Layout!!! Ich wollen
ausserdem ein Heft machen, was vom
Inhalt her (Aktualitat, Hochwertige
Artikel, Fotos, gutes Layout, Anzeigen)
gegen die PC AMSTRAD konkurrieren kann.
Ich wilil sogar versuchen, die PCAI
Uberfllissig zu machen! Aber ob das

gelingen wird fraglich !

Die Seitenzahl wird bei ca. 40 Seiten

Tiegen, auf DIN A5 und keine Listings.

Erscheinungsweise alle 2 Monate.

Heft 1 wird zZu 99% am 29.6.91
erscheinen, der Preis wird 5.-DM
betragen. Ubrigends: Wer Lust hat, sich
a bisserl Geld hinzuzuverdienen, einen
PC besitzt und Zeit & Lust hat, fur uns
ZUu Layouten, melde sich bitte 1in der
Redaktion Ké1n schriftlich oder
telefonisch (siehe Impressum).

Nun aber zu den Abo-Geldern:

Zum Teil habt Ihr ja noch Hefte bei uns
gut. Wer es wiederhaben will, schickt

uns eine Nachricht mit Angabe der Konto-
Verbindung bis zum 26.3.91

an uns
Verrechnungs-Schecks oder Barzahlungen
kdnnen nicht geleistet werden ! Alles,
was nach dem 26.3.91 eintrifft, kann

nicht mehr berlicksichtigt werden.

Die Gutbuchungen erfolgend ab7.3.91

Ach so, wir haben auch nix gegen
Spanden' Ich habe mit der CPI einen
Verlust von rund 300 Mark erwirtschaftet

(nicht sch1echt wa 7?7 Musste nur das
Minus weg!

So, bis 1rgendwann mal
Mike Behrendt @ /EQ(LZ/L
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CPC POWER Magst du Demos von Leuten aus der Scene ?

Manfred Nein , nur Demos von Firmen

CPC POWER Kannst du Programmieren ?

Manfred Ja

CPC POWER Kennst du Programmierer ?

Manfred Ja

CPC POWER Kennst du Cracker ?

Manfred Nein

CPC POWER Kennst du Leute aus der Scene ?

Manfred Ja

CPC POWER Wie geht es Martina Strack ?

Manfred Ich hoffe ihr gehts ganz gut bei United Soft (Anm. der
Red.: Ariola Soft)

CPC-POWER Warum gibt es anstatt der Amstrad Verkaufs Top 10
eine EC Electronic Top 10 ?

Manfred Es ist schwer die Amstrad Verkaufs Top 10 zusammen-
zustellen , da die grossen Vertriebe den CPC aus
ihrem Angebot gestrichen haben Es wird nur noch
Uber kleine Handler vertrieben , die keine Angaben
machen koénnen

CPC-POWER Warum stehen bei den Tests keine genauen Konver-
tierungsangaben ?

Manfred Wie gesagt , die grossen Vertriebe haben den CPC ge-
strichen , und geben deshalb keine genauen Angaben
an

CPC POWER Warum wurde Pop up (Bumpi) 2% getestet ?

Manfred Keine Ahnung ! Der Tester wusste anscheinend nichts
davon , das es Pop up schon gibt ! Aber besser 2%
als kein mal !

CPC POWER Kannst du dir denken , warum die grossen Vertriebe
den CPC gestrichen haben ?

Manfred Der CPC nimmt an der Marktlage ab ! Zum Beispiel
sind nur noch 5% aller Tests CPC Tests ! Der Her-
steller kann die Software nur noch in Frankreich
und England absetzen .Also gibt es fir den deutschen
Vertrieb kein Geld ! Der Grund ist also , das zuwenig
Software vertrieben wird

CPC POWER Was hdlst du persdnlich vom CPC ?

Manfred Er ist so ein zwischen Ding zwischen C64 und Specci
Der CPC ist leichter zu Programmieren als der 64er ,
hat aber eine wesentlichen schlechteren Sound Ich
wlrde sagen er ist das gleiche , wie der ST im ver-

hdaltnis zum Amiga (Amiga hat besseren Sound + Grafik,
taugt aber nur zum Spielen ).

Wir danken Manfred Kleimann fir das Interview und winschen ihm
viel Spass beim Durchbldttern seiner CPC-POWER INTERNATIONAL.

CPC POWER of TCW

(Anmerkung der Redaktion: Wir glauben aber eher daran, dass die ASM
keine Spiele testet, weil es ’'so wenig’ CPC-User in Deutschland gibt.
Programme zum Testen gébe es genug, unserer Meinung nach! Uber eine
Stellungnahme im Nachhinein von der ASM hierzu wiirden wir uns freuen!)
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SINN DER AMSTRAD PLUS/GX4000

CPC Plus - ja bitte ! CPC-Plus - nein danke ! Bevor
~jieh die Uaerschnft in zwei Tarser apnltet, aoll dicrer
Artikel Klerheit in Sachen CPC Plus-Philosophie ver-
sehnffen. Roland Perry, ciner der CPC-Designer, und
Alan Michael Surar, Amatrad-Chef, Huflerten sich zu den
neuen Kisten. Hiermit dlirfte dann der Sinn der Plug-
Technologie geklért sein,

interview mit Roland Perry:
Wns war die Idee der neuen Maschinen ?
-Wir wollten die alte Meschine mit besseren FHhigkei-
ten wieder auf den Markt bringen. Unsere Idee war, ei-
nen 8-bit-Computer mit so vielen Eigenschaften eines
16-Bitters wie m8glich zu produzieren. Wir wollten ei-
nem System so nahe wie mdglich kommen, das sich wie ein
Nintendo oder ein Amiga spielt, aber auf bestehender
CPC-Technologie basiert. Das macht die Produktion fiir
uns einfacher, billiger und schneller. Alle Software-
hiuser sind gliicklich damit, weil das neue System alle
alten Spiele und Programme laufen 1HBt. Es ist eine
Entwicklung, die, wie wir meinen, lange f#dllig war nach
all den Jahren der alten CPCs. Die Ver#dnderung ist dra-
matiach, aber es hondelt sich erkennbar um das rleiche
Produkt. .
Wie erkldren Sie sich die groBSie und sté#ndig wachsende
tefolgschaft des CPCs ?
— Erst einmal, es hat niemals wirklich einen direkten

Konkurrenten zum CPC gegeben. Der ganze Computer ist da-

lichen Extras hinzufiigen und darin enden, daf man von
der Philosophie von billiger Einfachheit wegkommt,
Holten Sie den Rat von Softwareprosrnmmicrern rin,
als die neue Maschine designet wurde ?

- Aber hnllo, Zum 3einpiel wieaern aier unn dorouf hin,
dnB die Spiele epritefreundlicher sein mollten, mit
vielen groBen Charakteren, die durch Zunammenfiimen
vieler zroBer Sprites erzeust werden, die cich fiher
den Screen bhewegen., Die Softwarefirmen mfeen die nenen
Features der Maschine. Der Soundgenerator 188t nun
einfach digitalisierte Sprache zn, wes dem Sonnd eine
neue Dimension gibt.

Welche Zukunftsperspektiven hat der CPC ?

- Man nehme das Mini Car. Es ist 20 Jahre alt und
funktioniert noch genauso zut wie vor 30 Johren, Wie
der CPC ist der Mini sehr benutzerfreundlich, s~hr
billie und von netter Erscheinungsweise und fiihrte
viele Leute ins Autofahren ein. Ich sehe keinen Grund,
warum in 10 Jahren kein CPC mehr 42 sein sollte, so-
fern sich der Markt filir einen familienfreundlichen
Allzweck-Computer nicht #ndert und Produkte wie der
Amign henutzerfreundlicher und billimer werden. Teh
glaube, dnB der Preis viele Jahre Inne.cleich hleihen
wird, was bedeutet, daB er im Loufe der 7cit billicer
wird. So ziemlich wie der Preis eines Farbfernsehers
viele Jahre lang bei 200 Pfund lag. Falls wir jrmals
aufh8ren wlirden, den CPC zu produzieren, wiirde es ei-
nen Tumuls geben, und Fragen wilirden im Perlament ge-
stellt werden, und Leute wiirden hinausstiirzen, um Zen

flir vorgesehen, leicht benutzt zu werden, einfaches Pro- restlichen BSestand zu kaufen. Es gehen immer Teriichte
grammieren in Basic zu ermdglichen, und daB alles in ihm ym, daf wir den CPC t8ten werden, aber wenn sie wrhr
keine Kompliketionen verursacht. Das macht ihn fir Leute |wdre, wiirde dariiber nicht viel Zweifel herrschen.
interessant, die zum ersten Mal den Umgang mit Computern !Wenn die Geschichte eben nur als Geriicht vorlieqt, irst

lernen, und von denen gibt es stets neue Generationen.
Ferner nehme ich an, daR das Ende des klassischen BRBRCs
hedrutete, dal die Leute,

jung und alt, denen normalerweise die Lust am Computerm

genommen ist, weil sie vor der Komplexit#t und dem Preis

~urfickschrecken, sehen sich den CPC an und merken, daf
er einfach zu benutzen und billig ist. In der Computer-
industrie ist es m8erlich, 428 mon einer Gehirnwfsche
unterzogen wird und glaubt, daB man alle sechs Monate

die 1hn einnt ale MaAschino zum
Computerlernen kauften, nun den CPC kaufen. Viele Leute,

‘sie nicht wahr. In der ganzen Zeit, in der Amstrod im
Computerhereich tdtis war, fther 6 Jrhre alen, hnhen
wir nur zwei Manchinen zarflekaemoman, deon AGA - il dde
Hard Disk-Version des PC 1512.

Wie haben die Einzelh#ndler nuf die neuen CPCa ren-
giert ?

— Sie waren sehr begeistert. Wir liefern die neuen Mo-
jdelle mit einer Demonstrationseinheit aus, die ein
'biRchen wie eine Musikbhox aussieht, wnd in die Tiden
'gehen wird, um den Kunden das Ausprohirren der Spicle

ftwas Neues unéd Wundervolles bringen mufB, Aber des Lebenlzu ermSzlichen. Die HEndler haben darauf positiv rea-
ist nicht so. Im echten Leben findet man ein Plateau derigiert, Es gab eine Zeit, in der es schien, als ver—

Marktmagssenabnahme, welches wir mit dem CPC auf einen
Schlag erreicht haben.
niemend aus einem urerklirlichen Grund jemals etwas

besseres herausgebracht. Als der 464 erschien, war ge-

kaufe jeder Laden, in den man ming, CPCa, nnd rn int

Mit dem CPC wie mit dem PCW hat jmmernoch einfach, einen aufzutreiben.

(aus ACU 10/90;engl.lbersetze. von 0AS)

rede der Homecomputer Einstein angekiindigt worden, Acorn Interview mit Alen Michael Sugar: (betrf. GX4000)

wer noch der Fiihrer auf dem Homecomputermarkt, Sinclair
war am Kimpfen, Commodore war im Begriff, den Plus 4

herauszubringen, und man munkelte von vielen anderen Ma-

schinen, die unterwegs sein sollten. All das geriet auf
wvundersame Weise in Vergessenheit und hinterliefR das
CPC-Hauptstadium. Abgesehen vom ST und Amiga, bei denen
die Identitdt - ob Business- oder Heimcomputer - leicht
verwirrend ist, hat seitdem niemand einen Heimcomputer
herausgebracht.
Warum also eine neue Maschine ? ___ .
Wir haben die Frundarchitektur des CPCs nicht verbes-
sert, weil es keinen Grund dafiir gibt, da alles vor-
handen ist und einwandfrei 2rheitet. Aber da die Kon-
solen am einen Ende des Merktes und teuere Maschinen
Meachinen wie dis Amicas ~2m anderen Ende kmabbern und
Konkurrenz durch Arcadespiele besteht, muBten wir et-
was mehr bieten. Wir haben den Soundchip verbessert,
um fiir die Prosrommierer Zeit »n sparen, die sie fiir
Arafik verwenden kdnnen, filoten mehr Farhen hinzu und
einige Sprites. Die Idi~cht Gun hat nun einen Port zuge-
wiesen bekommen. Wir bauten auBerdem einen Rasterin-
terrupt ein, damit man bei jeder einzelnen Linie auf
dem Screen anhalten kann und den Interrupt auslf=en
kann, um vielleicht die Sprites neu zu laden. Nun kOn-
nen Sprites Farbe wechseln, wihrend sie auf dem Screen
umherwandern, wns zuvor méglich, aber sehr schwierig
war. Spieletitel fiir unsere Maschine werden niemals
die meistverkauftesten sein, weil es mehr 64er und
Spectrums gibt. Aber die neuen CPCs geben Programmier-
ern gr8Bere EntfaltungsmBaslichkeiten. Fs sobh eine De-
batte, ob wir den neuen 6128 mit einem 3,5"-Launfwerk
ausstatten sollten, wie es die Norm bei anderen Ma-
schinen zu sein scheint. Das Steckenpferd, das Xompa-
tibilit4t mit dem 2lten CPC bevorzugte, gewann. Die
Leute frager m2nchm2l, warum wir nicht einen 6 MHz-
stztt eines 4 WHz-Prozessors nshmen. Dann kinnt~ d=s
Svstem nicht mit einem norm=~len Fernsehgeriit benutzt
werden. Teil der Eleganz und Unkomnliziertheit des
Oririnrldesime ict die Art und Weise, in welcher das -~
Rastertempo und das Timineg perfekt miteinander vep-

| Kommen Sie nicht etwas zu spidt mit der Eroherung des
Konsolenmarktes ?

— Wir haben uns das gleiche schon anl#dBlich des Er-—
scheinens der CPCs gesagt. Das hat uns nicht eehin-
dert, die Nummer 1 in Frankreich zu werden. Ick hin
sehr zuversichtlich. Noch ist auf dem Konsolenmirit
in BEuropa nichts verspielt.

Denken Sie nicht, daB die Konsole cegeniiher jhren
[Konkurrenten zu teuer ist ?
(= Nein, der Preis entsvpricht den erhthten Leistungen
‘der Konsole. Andererseits haben die Hédndler einen
gréBeren Gewinn, als wenn sie eine Nintendo- oder
Sega-Konsole verkaufen. Das wird sie anregen, unscre
Konsole in den Vordergrund zu stellen. (Anm.d.Red.:
Die paar Mark, die die H#éndler mehr kriegen, komncn
letztendlich doch den Kdufern zugute. Denn - je mehr
verkaufte Gerdte, desto mehr Software wird produ-
ziert!)

Warum heben Sie nicht das Konzmept von Amstrod vieder-
aufgenommen, eine Konsole samt Monitor anzubieten 7

- Das wor meine erste Idee, aber Wintendo hrot diec in
Japan versucht und es ist ein totealer MiRerfola mrwe-
sen. JIch wollte das Risiko nicht eingehen. Ebconro
hdtte ich eine 16-bit-Konsole machen k#nnen, 2her ich
bin iiberzeugt worden, daB unsere Konsole die Rerlinn-
tion genauso guter Spiele, wie sie auf dem Mege Drive
oder der PC-Engine laufen, zuldBt, und der Preis wire
sowieso zu hoch, um die breite Allgemeinheit zu ver-
einnahmen., Schlieflich habe ich Auch nn den Markt der
portablen Systeme gedacht, der mich interesriert, f'iir
den es aber zu spit ist. (Anm.d.Red.: Just imagine -
ein CPC im Gameboy-Format fiir unterwers!)

Was sind Ihre Hauptbesorgnisse ?

- DaB die Spiele nicht rechtzeitis (zum Irscheiner der
neuen JFCs) fertig sind, und daB die YWonsolen den
Heimconputermarkt aussaugen.

S

(aus Tilt 9/90;franz.Uhersetze.von O0AS)
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FORTSIETZ
Nach 8 Monaten CPC-POWER (5 Ausgaben)
ist es nun Schluss ! Warum ? Nun gut
Zeit mehr fur das aufwendige Layout.
Bei der CPC-POWER INT. gibts ein
Problem - keine Zeit flrs Layout !!!1t!
Somit haben wir uns dazu entschlossen,
das Magazin einzustellen.

Wir planen bereits ein neues,
professionelles Magazin mit dem Namen|
CPC-LIVE - Das Ultimative CPC-Magazin

Wann es erscheinen wird (ob?
Uberhaupt), ist recht wunklar, da wir,
wie 1im Vorwort schon angesprochen,
noch Leute far das Layout der

Zeitschrift suchen. PC-Programme hier-
fur kdnnen gestellt werden, Texte
werden im PC-Format angeliefert - was
will man mehr ? Wer meint,
was gutes hinzukriegen
Drucker ist erwilnscht,
forderlich.

Die CPC-LIVE soll eine gute,
und schnelle CPC-Zeitschrift
in der alles vertreten
Spiele- Anwendertests, Szene-
Berichte, News—-telegramme, CP/M,
Assembler, Top Ten’s, Wettbewerbe,
Berichte Uber alles, was mit CPC zu-
sammenhdngt, Serien, Kleinanzeigen,
Restpostenaktion und Demokopierser-
vice, um nhur einiges ZU nennen.
Listings wie in der PC AMSTRAD wird es
nicht geben, nur kirzere Tips/Tricks
werden abgedruckt. Hinzu wollen wir
eine groBe PD-Bibliothek aufbauen 1in
verschiedenen CPC-Diskettenformaten.
Das alles ist machbar wenn wir das
Layout nicht erstellen missen
Ihr seht also, der Wille

melden!
aber nicht er-

aktuelle
werden,J
ist,
&

ist da !

ZUUNG

. auch vom Inhalt her

auf dem CPC,

FOILGT

Nur eins vorweg: Das neue Magazin sui,
auch nur dann erscheinen, wenn’s
wirklich vom Layout her spitze ist und|
was bringt. Der
Preis ? L&asst sich noch nicht sagen. |
Wird wohl bei 4 bis 6 DM inkl. VSK|
liegen, wir wollen uns aber noch n1cht
festlegen. Wenn das Magazin da ist,

werdets Ihr schon per K1e1nanze1gen)
oder Formatanzeigen erfahren aus ....

Computer-Flohmarkt, PC  Amstrad und1
evt]l. auch aus den Szene-Disk-Mags
(xBreakx Point, Frame Fly, Split the|
Bit und CPC-News).

wenn alles gutgeht, also alles so
14uft, wie wir es geplant haben, kénnt

Ihr schon im Mai’91 ein neues Heft in

den Handen halten
Unsere Adresse Tlautet ab  1.2.1991
folgendermassen:

Mike Behrendt, Im

Koln 50. Alles,

Vogelsang 17, 5000
wo CPC-POWER, CPC-
User-CLub oder sonstwas draufsteht,
wird von der Post zurilckgesandt
schlieBlich existieren wir in diesem
Sinne nicht mehr. Die Telefonnummer
erfahrt keine Anderung. Ihr kdnnte
euch immer noch an uns wenden Null
Problemo

So, viel Spass noch beim
lesen der letzten JCPI’. //
Mike Behrendt ,9457 Y /Lﬁ/zq éé

lie i1mmer Soft- & Hardware, gebraucht,
ledoch  100% ok (von uns gepruft)!
‘ersandkosten: Nachnahme: 9.-DM,
‘orkasse (Scheck) 5.00 DM. Ab 100.-DM
ntfallen die Versandkosten. AUS
latzardnden konnen wir  nicht unsere
omplette Liste abdrucken, diese kann
ledoch gegen frank. & adressierten
Wickumschlag angefordert werden beil
like Behrendt, im Vogelsang 17, 5000|

Bln 50, Kennwort ‘CPRC-Komplett-Liste’
)der einfach mal nachfragen:
2236/ 47108 von 19,30 bis 21.00

iestellen per Telefon Null Problemo!

Literatur:
Computer & Videogames 01/1991 10.00
Computer & Videogames 02/1991 10.00
(bis 20.2. solange Vorrat reicht)
Computer & Videogames 03/1991 10.00
(ab 20.2. solange Vorrat reicht)
Schneider-Magazin 2/87, 4/87 bis
8/87, 1/88, 5/88 bis 7/88..Jje VgD,
PC Aamstrad Int, 9/87, 12/89 .je  2.50
Schneider Aktiv Sonderheft 2 ..nur 5.00
Buch: CPC 464 Insider OQOut LNur 25

.00
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Caséetten—Programme:

T Oriental Games. ..........uuuuno... 24 .90
Folgende Cass. fur nur 5.90 Test Drive II ......... 0 ©ouuou... 24 .90
Transmuter, Western Games, Radzone, TimesScanner . .......uee.oouueoonn.. 29-90
Cus tarad—Pie—Fsaebory, Corridor Confllct Purple Saturn Day . .... . ..... .. .. 24.90
Chiller, MAD, Endurance, Heroes of Karni maq ga11 .................. .. " 19.90
-
Folgende Cass. fur nur 14.90: g?i;eazfp%_Yf:?_: ---------------- fflgg
Miami Vice, Ball Breaker, Mounty on the ynqg, ... . 7TTTTTrrortoeres 12.90
Run, Tomahawk, Heavy on the Magix, 1% AR BT T a T Lk b e g :
California Games, Archon Collection, :Z;ZZ;S(Y??.??T.%?%T?’ Aksilinas i;-zg
Room Ten, Elite, Freddy Hardest, MGT Chuck Yeagers Adv. Flight Trainer 49.90
: rFe=Design—v2t—ohneHdb———. .—29 99
::;de;eon the Atlantic .- .. 7.... 12-28 glever & SMArt ovvenn 19.90
PEEJC - v 46 ¥ 8 5 0w o6 m S & o 6 BIw SR & W %, | > .
Gauntlet - Deeper Dungeons ...... 6-90igzz;ngzl?.Compller/DMV """"" ig'gg
SPINALIZZY viveine e maaaneanes $.901 - o7 T T ATt A ssmmaasa s )
Pr%de 8tiléties - System X ...... lz-gg’Hardware
Eﬁgosevgrznziﬁ;aégiﬁy ------------ 14-20‘5¢25— ~Disk-Drive BAST 6106/08/2/.
) verending Story . .......... : o ZO T;;;Esgﬂgieﬁlded ...... izgfbo
: . . ata Media peichererwei- ¢
?éi;?ﬁ;i?oigggt:Tgié c5 Bk terung, Deutsche Anl. (wird auf égn
Tnte é NArate .. 14.§O Prozessorsockel gesteckt). .60 /WZ"
ngwméi-“..ﬁﬁiénii --------------- 14-90 CPC 464-Keyboard, defekt, ohne
; 3MO ruU u.rak AL ELEEEL -9 CRTC und Kass.-Rekorder ......... 30.00
égﬁzgige(?ata Becker) ........... 12-98 3’ ’-Disketten, gebraucht, z.t.
Greyfell Legend of Norman ..... 19.90 g;ﬁazgg?gmmggg;qukeé;;o?fhneldeﬁ’ 390
California GameS . .. v oo vwwnennn 16.90| c4kB RAM, ,1,“ e giolrin
e ! | YR TMS 4164=15NL . . . .. 17.90.
Special Offers 1 (DMV), ohne Hdb. 09.90 (Ideal Fur Dobbertin Spelchererw )
Special Offers 2 (DMV), ohne Hdb. 09.90 e
Jerry und ich waren vom 16-19 Oktober PRINCE OF PERIA Das TEENAGE MUTANT
’90 auf Paris-Trip bei LOGON & CO und DINGS-Fieber ist auch in Frankreich
haben dabei die AMSTRAD EXPO besucht. Weit verbreitet ; kein Wunder: Das
Eine AMSTRAD-Messe der Megaklasse,die Game ist Alles in Allem Sahne! TENNIE
das Herz einses jeden Fans hdher CUP II ist ebenso genial, FIRE &
schlagen 1lieR. Gezeigt wurden auf FORGET eher langweilig. i onk
einem riesigen Fernseher unter anderem Automaten, wie auf dem CPC+. PUZZNIC,
einige Parts der sehr, sehr bald €ine Art TETRIS, macht SpaB und COPTER
erscheinenden THE DEMO von LOGON 271 ist eine Art LIVING DAZLIGHTS (1.
SYSTEM, bei denen P be i allen Level) mit astreinem Scrolling nach
vergeblichen Versuchen, cool zy allen Seiten und 2  Player-Modus
bleiben, schlieBlich doch ausflippte. Leider nur ’n Preview... leider nur
Einige andere wohl auch... wohl nur zu Konsole!  Switchblade o et ¢
extrem, denn irgendwann ging etwas SPritzig, die PLUS-Versionen von CRAZY
Trdnengas hoch. Sicher ein neidischer CARS I und Wit.D STREEES
COMMODORE-Freak! Von den Firmen standen Unterscheiden sich kaum  von ~ den
ausschlieBlich CPC+ und Konsolen (Gx hormalen” und PANG ~ von . OCEAN _ist
4000)  rum, auf denen die neuesten ©ihe neuartige Mischung aus MEGA-
Games gezeigt wurden. Doch APOCALZPSE und GRYZOR. i
hauptsdchlich das, mit dem “Neuen" Nicht schlecht.Am Rande Highlights
nitgelieferte Game Burnin’ Rubber, der PC-Games: BAT 1st superkomplex,
das, meiner Meinung nach, das Gleiche PRINCE OF PERSIA hat die e
ist, wie WEC LE MANS in MODE 0, nur Animation, die ich je gesehen habe und
ruckeliger! Uber die sonstigen Games: PICK TRACY ist ziemlich SEROE 1Y
20BOCOP 11 und NAVY SEALS fielen GENERAL hat sehr viel Software verkauft
durch das starke Scrooling und die gute Ynd es st zu empfehlen, sich dort in
Srafik auf. NO EXIT ist ein Zukunft Games zu bestellen, da sie hier
langweiliges Priigelspiel. Mystical ist-am aktuellsten sind. ~ Der Monochrom
auch nicht sehr erbauend. PANZA KICK Monitor des neuen PLUS ist &tzend
30XING  besticht  hauptsédchlich  durch monochrom, (wie der Name schon sagt)
srafik und _so gute Animation, wie jedoch so 'ne BASIC-Demo mit Hardware-

C



opr 1les, nuoscnen raroen uUnd jhrem neuen Label FUTURA werden wi
Hardscrolling auf dem Neuen ist &tzend pa14 noch wesentlich mehr hdren un

gut !!! ASK LOGON SYSTEMS !!! Ben TITUS |ORICIEL waren zwar nicht sehr au
setzt man im Moment sehr auf 16 BIT, Ayskinfte aus, doch sehen die neue
genauso bei UBI SOFT, Jjedoch gibt’s produkte (zur H&1fte) ganz ordentlic
immer- noch genug CPC-Stuff. Bitter aus. Hier und da noch viel billig
aufgestoBen ist wuns die NINJA REMIX-.Hardware und jede Menge Konsolen wurde
Verarschug: Das Ubelste seit TOM & yerkauft. Mal sehen, wie sich da
JERRY II !!! Dieser "Pack” ent&lt gpntwickelt. Hoffentlich wird der alt
lediglich LAST NINJA 11 Pt NUn cpc  durch den neuen nicht gekillt

ja,... KICK OFF II soll nicht so toll gchade wér’s. Der Neue ist einfach nu
sein, meint X-OR und einer der TB 7y teuer !!!! was uns am Rande noc

CRACKERS macht jetzt Zeitung. FEFESSE guffiel: Schéne .Frauen und erstaunlicl
hat ein Ballergame geschrieben mit yiele Madchen. Jedoch etwas scheu. Mit
Vertical-Hardscroll und starker Graf1k. uns sich fotografieren lassen wollter
Irgendwas mit AXYS, oder so und 18t gj¢ nicht...Sehr teure Getrdnke unc
demndchst im Handel. Solange zeigt er yje] szene. Wem’s in Deutschland zu &de
uns Preview Versionen von seinem neuen, yjrd, muB nach France ziehen. Dic
noch namenlosen,Priigelgame. Geile Sache yigilen

; Szene—-Zeitungen und derer
! Die Franzdsische Szene hat’s drauf, gayernde Spielverlosungen und Abo-
ohne rot zu werden. Bei OCEAN hatte ygrteilungen sprechen fir sich. Nack

man das Gefuhl, die steigen auf ger Messe waren wir noch alle im Chine
Automaten um... nur Automaten wund ein Restaurant und das war voll !!! Das ist

paar GX 4000 1in Automaten- St&ndernmai] ’ne Szene! Der CPC ist noch léngst
eingepackt, Fhingestellt wund gespielt. hicht tot und wenn ich die Software
Wer mal die Spielhalle besucht, der ygrgieiche, geht es ihm wesentlich
sollte sich CHASE HQ II reinziehen! phegser, als zB. dem C64 !!!

SAUSTARK !!'l Von MICROIDS und vor allenm THRILLER OF GOS

LABELMASTER

Im MenlUpunkt ETIKETT wirds interessant
Hier kann man das Etikett bearbeiten!

Von der Werbung her verspricht LABEL=

MASTER 1.0, neustes Produkt von Als Maske (Label) haben wir eins fur
Crusader Software, Ja einiges. Da 3’’-Disks genommen. Man kann Grafike

Meisst es daoch : "Mit Label~Master

@inbinden (vorgegeben!) und aber auc
earstellen sie keine 08/15-Etiketten’

Schrift (logisch - oder?).
und ’‘Vergessen sie alles bisherige...’ . . . Statt Text sich den
Nun, wir haben uns das Programm samt AYCh kann man OStatl Text o date
Erwelterungsdisk mal in den Rechner D1sk§ttenk&talog hg%en, élng Lf;;
geschoben und kamen aus dem Staunem‘ankllcgen i und diesen - me?n ) ?gi%
aicht mehr heraus .... Aber von Anfang: Extension AN das LabelsFeld schreive:
Disk rein und RUN"LABEL . f laseen = cReim PEGRLEN.  mtelk Refne
Nach kurzer Zeilit sind wir im Programm NQQAtiV fﬂl?? aut, ?&§S Tdﬁ,%lbhpg;;:;
und wir sehen S Menlpunkte: DEsk, ©igenen Grafiken @rb?@;%eﬁ Ed“h' "_bm;;
DATEI, ETIKETT und DRUCKQUALITAET. Nach 1St man an die existierenden Labels
dem Anklicken eines der Menl-Felder 9€bunden - es gibt ’Relmeﬁ E?¥toi Em
erscheint ein PUll-Down-Menli. Unter Weitere zu erstellen (denkbar ware :')}
lesk steht der Menu-Punkt 'BASIC- fur BriefkopTe, s TR RS s b
ACCESSORY 1 bis 37 - Was 1st das 7 Paketaufklebﬂf)- ; e die labels
L.ange Rede - kurzer Sinn. Mann kann ins Di? Pro%ra@@dlshffif‘?ﬂybfﬁf dlﬁolgh;fg
Basic gehen und ohne Probleme zur+ck in 2 » 3.3 . ' o
Labelmaster. Unter Datel kann man
Masken laden (wahlen zwischen den Disk-
LP, MC-, TiefkUhl-Etiketten uns was es Highlonder I
sonst noch alles gibt ...). -HmthkFII 1 |
Fertiggestellte Etiketten/Labels kdnnen Enterprize . N
naturlich geladen & gespeichert werden. o
Druckertreiber gibts auch - flUr alle ©
und 24- Nadler und diverse Exoten. b
Auch ein FLOPPY-Menue existiert zum . : g ; ORUMENTATIO

Katalogisieren, Loeschen Umbenennen 4 0! Ao TOLEY STEREQ

g - > . LAY | DOL
und zum Laufwerkswechsel (A & B, HR. L“%“Wé E———
wlnschenswert wire noch eine Ramdisk 123 B )

1 s 4 |1



ochulheft, Adressen und kostet
inklusive des 15-Seitigem DIN A4-
Handbuch 1im Ordner 64.95 QM, “Die
Erweiterungsdiskette 1 mit Tiefkuhl,

Video, CD, LP, MC kostet 24.95 DM.

Das Komplettpacket kostet nur 79.90 DM.
Bezugsadresse: Crusader software, Axel
Weber, PF 260154, 5600 Wuppertal 26
0202/ 59 23 03

Fazit: Empfehlenswert ist dieses
Programm allemale! Crusader hat es mal
wieder geschafft, ein sehr gutes und

Leistungsfahiges Programm auf den Markt

zu bringen - zu einem relativ vernunf-
tigen Preis! Und dazu wird noch qer
kostenlose Druckeranpassungsservice
aeboten! Noch negativ zu bemerken: 24-
ﬁadel—Drucker benttigen beim Ausdruck
lianger als 9-Nadler, da die 24-Nadler
mit nur 3 Nadeln arbeiten!

Hoffentlich bekommen wir noch mehr von
ihm zu sehen!

Mike Behrendt

-

:

e
e et Enterprize
=t T3 TR

U R = TI7387); |
AR ROGRAMMIER STRACHEN DIFI )

AU LY VL

2@ PRINT*BASIC® 1240 LD BC 16384
1iGena 3.1 5
giMona 3.1 6
3 Moxam 7
4] 8
n NR. | DATA | CP/N

: 08¢ |EEEEE BT
ASSEMBLER
| T 4
i NINED | qqY [ W/d0 | U1V | "HN

B | KIGHLANDER 11 &) (7}

11 GW30-d93W
3007-W0d3
085

hut BBEB L »4t A3 “'h L HBEBZ 7
S008I e TR B0 0 BB

| a ]| ]

L]0 | -00

IN LETZTER MINUTE:

Bei einer fehlenden Disk
gibt Label-Master Kkeine Fehlermeldung
aus sondern stiurzt sofort ab !!! Andere
Diskettenfehler werden Jjedoch angezeligt

im Laufwerk

Das Label fur Ordner 1ist 1in eiper
inkorrekten GroRe und das MQwLabel ist
zu  klein! Hoffentlich wirds bald

korrigiert

12-

GAMETEST: SHADOW OF THE BEAST

Auf dem AMIGA der absolute Hit, auf dem ST der absolute Flop, auf dem
C64 der Konsolenfrust und auf dem CPC der Uberraschungshammer. Das ist

SHADOW OE THE BEAST. Nachdem sich GREMLIN eine lange,
Spielen wirklich nicht briusten konnten,

guten

lange Zeit mit
ist ihnen mit SHADOW OF

THE BEAST‘auf dem AMSTRAD die Revenge deutlich gegliickt. Das Titelbild
1st ziemlich gut ribergeyogen, wenn auch die Farben etwas unesthdtisch

wirken. Der Sound ist 1im ersten Level annehmbar und im Restlichen
geradezu gi-gan-tisch !!! Was David Witt-Hacker da wieder aus dem,als
Yogurthbecher verschrienen, CPC-Soundchip rausgeholt hat, ist schon
alleine das Kaufen des Games wert. Doch zum Game selbst Das
Parallax-Scrolling ist zwar vollstdndig per Software gemacht, jedoch
hdtte man das, wenn man mal vom Flimmern hin und wieder in der
Bildschirmmitte absieht, was im Ubrigen rein gar nix ausmacht, kaum
besser machen koénnen ! In der ersten Level hat man zwar das

2-Ebenen-Scrolling
schlecht

einigermaBen
ausgewdahlt.

Sahne, der Sound
megaapokalyptisch
Animationen mehr
zufrieden
und wenn
sieht, ist

suuuuper
animiert.
vertragen

man
man

die groBen
kury

gut hinbekommen,

_ _ Das stiftet einige Verwirrung, doch wird man ab
der zweiten (Also im Baum) wieder verwdhnt.

und

Das
_ kdnnen,
sein. Das Jump’n run and shoot ’em down macht allemal Spass
und detailreichen Zwischen- und Endgegner
vor’m Ausflippen.

jedoch die Farben

Die Grafik ist aller erste
die Gegner zahlreich und alles
laufende Biest hatte zwar 3-4
Jjedoch sollte man im Ganzen voll

Uberhaupt 1ist die Grafik nur

ngch detailreich. Sowas hat man selten gesehen. Kompliment !!! Die

Disc-Version hat Ubrigens noch ein paar Bildechen mehr beim Laden,

wenn das Bitscrolling durchjodelt. Jaaaa auch das 1ist vom Amiga

Ubernommen!!! Fazit: Wer dieses Game verpaBt ist selbst schuld !!!
THRILLER OF GOS

GRAFIK: 98% s i§Z~

SOUND: 94 % -

ANIMATION: 90 %

MOTIVATION: 92 %

SPIELIDEE: 80 %



Gametest: Stuntcar-Racer (Micro-Style)

Ein Spiel im bislang wohl schon bekannten Freescape-System
ist entweder detailiert und 1langsam oder schlicht und
schnell ! Diese Erfahrung bestAigt sich immer wieder, so
auch bei dem neuen Autorennen ' "Stuntcar-Racer". Micro-Style
hat hier die Kombination "schlicht und schnell” gewAhlt. Wie
schon von "Hard-Drivin’" bekannt, kann man mit Freescape eine

sehr bewegungsrealistische Fahrbahn mit starken
Héhenschwankungen und sonstigen Finessen erstellen. In Punkto
Bewegungsrealitat ist dieses neue Spiel sehr gut

ausgestattet. Die einzelnen Tracks (8 an der Zah1)
verlaufen bei "Stuntcar-Racer" Ahnlich einer Achterbahn sehr
hoch Uber dem Boden, was bestimmt den "Reiz" auf der Fahrbahn
zu bleiben drastisch erhdht. Denn ansonsten verliert man viel
Zeit und Material. '
Bei Spielbeginn fAhrt man auf dem einfachsten Ring mit dem
groBten Looser, den das Spiel anzubieten hat. Es 1ist kein
Wunder, wenn man diesen auf ganzer Lienie schladgt, aber die
Tracks werden héarter und die Gegnher schneller. Schon beim
dritten Track geht mir die Luft aus.

Vor Antritt des Rennens wird man von Ketten auf die Fahrbahn
gehieft. Sobald die Ketten loBlassen sollte man Feuer geben,
und sich mit seinem Gegner auf keine Diskussion um den ersten
Platz einzulassen. Hat man sich erst einmal einen
ausreichenden Vorsprung erarbeitet, ist es ratsam, einen
duBerst vorsichtigen Fahrstiel zu bewahren, denn wenn man
erst einmal von der hohen Fahrbahn hinuntergeplumpst ist, so
ist es schwer die verlorene Zeit wund den Gegner wieder
einzuholen. Auch sollte man mit den Stirzen in der Hinsicht!
etwas sparsam umgehen, da der Wagen dadurch stark in Anspruch
genommen wird, und es zu Ausfallerscheinungen kommen kénnte.
Besonders die Stellen, die man gerne unterschatzt, sind stark
Absturzgefdhrdet (z.B. Das Ende einer Steilkurve). Auch
sollte man sich davor hUten zu schnell Uber Erhebungen 1in der
Fahrbahn zu fahren und somit abzuheben. Je mehr der Wagen 1in
der Luft ist, umso weniger “1dsst er sich kontrollieren.
AuBerdem ist man auch schneller, wenn man auf der Kuppef
einer solchen Erhdéhung bremst, und das Gefadlle hintunter
beschleunigt.

Letztendlich ist dieses Spiel nur eine Frage der richtigen|
Geschwindigkeit. Jeder Punkt auf den einzelnen Tracks hat!
eine Idealgeschwindigkeit, die man einhalten sollte, um
optimal Uber die Runden zu kommen.

Bewegunsrealitat: 86

Sound: FX! (brumm,knall) Gesamturteil: 91
Motivation: 89

Grafik: Grobes Freescape (dafur schnell)

MCS
GAME-TEST: RICK DANGEROUS II f§11en von oben sehr hiibsch
(jeder Buchstabe einzeln)

Rick Dangerous II ist inhaltlich nicht HUbsche Ideen, Kompliment!
groB vom Vorgdnger zu unterscheiden. Das 2UCh am Anfang jeder Level

Spielprinzip ist es allemal Kurzen, recht akzeptablen

geblieben. Es hat sich eigentlich nur Spass machen tut’s alle denen, die schor

animier

Das Game ha:
noch einet

ich noch

der technische Aufwand gedndert. War der 98N ersten Teil mochten.
erste Teil gut gemacht mit Vorder- und Schwierigkeitsgrad ist angenehm
Hintergrundeffekten, so ist der 3rafik ziemlich gut ; was soll
Nachfolger geradezu genial. Die Vorder- Sagen... THRILLER OF GOS
und Hintergrundstufen sind geblieben, GRAFIK: 88 %
nur zwischen den R&umen zum Beispiel, ANIMATION: 92 %

per Hardware gescrollt. Das ” SOUND: 72 %

Levelmenu (4  stick sind einzeln MOTIVATION: 90 %
anwdhlbar) wund die GAME OVER-Meldung SPIELIDEE: 78 %



Umgerechnet 15 DM wird Hi-Tecs neues Action-AdventureVon den Machern von Rainbow Islande strmmt Suner Off
Beverly Hills Cata koaten (Tape only) und wahreohein- pond, ein nehr entfarnt Super Sprint=Verwandter, drn

1iech frither oder mpliter heim Batsoft-Verannd, wo es
viele Billisspiele aus England gibt, erh#ltlich sein.
Auf allen Systemen scheint STUN Runner, das Future-
Recing-3ame in 3D von Domark/Tenzen, ein Flop gewor-
den zu sein. frnfik und Gemeplay wuBten nicht zu
Uherzeugen.

jmeit einiger Zeit den OPC unaicher wmncht. ACH woint:
wDie Grafik ist exzellent, die Sounds srhr mut!" Ywed
Spieler kbnnen gleichzeitis ran, bei dem von ACE mit
826 Punkten (Grafik 8 von 10, Sound 7, Fun Fnlrtor 7)
bewertetem Game.

Die Amstrad-CPC-Top 5 in der ACE-Februsr-An=c-he

Ganz im Gegensatz zu Exterminator, denn dieses origi- gjeht so aus: 1. Wheels of Fire (86), 2. Shadow of

nelle Geschiclklichkeits-Strategic—tame von Audio-
senic ist anf m2llen Systemen ein Hemmer!

Das grsfte europHische Softwarehans Oceen, des die
OPC-Jgser hisher immer bestens versorgte, hat eine
folgenschwere Entscheidung getroffen: Viele (wenn
anch vorlHufis nicht alle!) CPC- 'md C64-Nenheiten
werden nur noch nuf Modul hereeatellt. Der CPC Plus
wird somit als CPC der Zukunft privilegiert. Als
Grund wurde das Raubkopierer-Prohlem gennnnt, dmrp bed
Modulsoftware nicht mehr existiert, und dns Problem
der Reklamationen wegen defekter Cassetten/NDisketten.
AuBerdem sollen mit Cartridee-Software neue Wege be-
schritten werden. Ein CPC+/GX4000-Modnl von Ocesn
wird wenieer nla 60 DM koaten. Allerdings werdon die
Progromme darauf nicht einen Umfang von vielleicht
100 kB, wie z.B. ein Normal-CPC-Multi-Load-Game,
hnben, sondern bis zu 512 kB. Und dan obendrein ohne
das gserinesste Nachladen! So werden die Spierle Chase
H.Q. II - Special Criminal Investigation, Pang, Ro-
bocop 2 und Navy Seals nur auf einem CPC Plus zu ge—
nieBen sein, Auch flir Amisa soll demn#chst nichtko-
pierbare Modul-only-Software erscheinen. Da der gro-
Rere Umfang der Modulsoftware mehr Programmierarbeit
erfordert, wird Mitte dieses Jahres die Softwarepro-
duktion von Ocean fiir den Spectrum eingestellt.
Fanzine-Fans kann ich zwei Adressen empfehlen:

the Beast (83), 3. Sim City (82), 4. Time Mnchine
(81), 5. Tiger Road (79, von Kixx nls Billizspiel neu
aufpgelegt). Die ACE-CPC-Top 5 wird erstellt, indem
die Durchschnittswertung"aller im veresansenewn Mon~t
in allen englischen CPC-Soft-testenden Magaziner oe-
teateten CPO-tnmes ermittelt werden, Dir hentan &
¥ommen losincherweise in die Top 5.
Im Pebruar erscheint von Virsin die Compillintinn it
of ™ury,die die Titel Double Drneon TT, Ninin Warri-
ors, Dynamite Dux und Shinobi enthilt.
Hier noch eine fimfte Adresse filir potentielle FXACCO-
Kéufer: Club Grafix, 94 Rothesay RoAd, Elson, fos=.
port, Hants. P012 4PX, England, Ge-sen rinem rAresoa
ierten Rilckumachline wmd einen int. Antrortochoin v -
kommt man Infos iiher kostenlose Mitaoliedschnft Colv X
4000"anzeben) und Angebote fiir billime Konnolen,
famen und Zubchiir,
Im April 1HRt Predntor 2 von sich schen. Do tity cored
Imace Works. Los Angeles ist per pnfeoepepntem Onnr-
ntion Wolf von Dealern u.d. zu siuber.
Demnichet diirfte man von Grest Courts 2, such Pro
Pennis Tour 2 genannt, hdren. WBI-Soft bhrinat dns
.Super-Tennisgame fiir CPC !
‘Last but not least hat Opera Soft Adje Motorrséramn-
aimuilation Pole 500 im Ofen. RVF Hondn-like! sy
A

Gegen eine 3"-Disk und einen Internationalen Antwort-.

schein «ibt es bei Gérard Jaurent, 19 rue Robert-
Schumen, F-91200 Athis-Mons die neueste Auscabe des
Diskettenmagazines Fanatic. Das genze ist in Fran-
zbsisch, enthalten ist aber auch Grafik und Sound.
Gut aufgemecht wird im englischen Fanzine fiir CPC
Play Mates Game- und Anwendersoft getestet. Das
Papermeg gibt's fiir 2 Int. Antwortscheine bei Carl
Surry, 37 Fairfield Way, Barnet, Herts EN5 SBQ, Eng-
land,

Wo ich schon bei Adreesen bin: In Sachen CPC Plus/
GX4000 habe ich vier davon zu vergeben:

Wer suf eine mit seinem Absender und der Anschrift

{/BERSICHT

Alle bisher in CPI cetesteten Procsrsmme
auf einen Blick

1: CF-Coupon-Druck, Das Software-
Eyperiment, Context
2: X-Out, Rainbow Islands
3: Discolocy 6.0, Great Courts, Teavics
Cup, Timescanner, Klax
4-5: Impossamole, Pop-Up, Sim Ci
Harricana

CPI Nr.

CPT Nr.
CPI Nr,

CPI Nr. Y,
0AS)

Amatrad Information Centre, 1at. Jnmes's Rond, Brent-

wood, Easex CM14 4LF, Enmland und dem Stitmcher ,I
would like to ret informations about the CPC Plus
range" versehene Postkarte eine 60-Pf-Marke klebit,

und das ganze in einen Briefkasten wirft, bekommt von

Amstrad einen Prospekt mit Screenshots und allen An-
gaben zu den CPC+, sowie eine Liste der aktuellen
Modulsoftware. Bei Flashpoint, Hamburger Str. 68,
2360 Bad Segeberg ist fiir 15 DM ein englisches Maga-
zin namens Mean Machines erhdltlich. Darin wird u.a.

CPC+/GX4000-Software getestet. Mean Machines ist eine

Schwesterzeitschrift von C+VG. Hier gibt es die
neuen CPCs am ginstigsten im Ausland: Shekhana Con-

soles, 655 Greens Lane, London N8 0QY, England bietet

die GX4000 fiir nur 79.99 Pfund an, also ca. 230 DM !
Bei gleicher Adresse sind die Module Batman - The Mo
vie, Klax und Operation Thunderbolt fiir je 24.99 er-

hdltlich. 6 Pfund VSK bei GX4000, 1.50 bei Femes. Die

Modulpreise diirften im Laufe des Jahres noch um ca.
5 Pfund fallen.
gender Adresse: GPS, PO Box 571, Rayleigh, Essex SS6
9NE, England (Tel. Vorwahl GB + 0268782949). Preine:
6128 Plus + Farbmonitor 399.95 Pfund (1160 DM!), +

Grimmonitor 304.95 (885 DM!), 464 Plus + Farbe 304.95

(885 DM!), + Grinmonitor 209.95 (6410 DM!). VSK ffir's
Ausland sind mir leider nicht bekannt. Sie miiften
telefonisch erfragt werden.

Titus kiindigt mit Battlestorm ein "B-way scrolling
Shoot'em up" fiir alle CPCs an. Sieht gut aus...

Das wohl vrofessionellste Game~Construction-Set er-

Die grandiosen CPC+ gibt es bei fol-

CPC plus/GX4000 cewen den Rest der Welt

Die Software fiir ‘ein System macht cich dureh Ouolitiit
md Qunntitit hemerkbar. Je mehr von heidem, decto
besaer. Quantitiit, mor~t fiir Konkurrens zwicchen den
Softwarehiusern und damit snech fiir Qualitdt., On~Lli+ i+
hAngt dariiber hinaus von den PHhirkeiten der Prooro-
mmierer nb, QuantitHt von der Menee der vervaualten
Systeme und dem Engacement des Computerherstellers,
Wie sieht es beim Ubertraren dieser “riterrien =nf
CPC plus-Markt aus ?

Quentitativ lduft die Entwicklune in fie richtioce

Ann

Richtune. Die neuen Maschinen verkrufern sich =~ut, Am-
stred kooveriert mit den aoriften europiischen Soft-
werehfdusern, die Modulflut hat eincesetzt.

Quelitativ fellen die Proesramme sehr et ~us, weil
die Prosrammierer den CPC-7280 bestens wenren, nleo
niclt mit einem vollig nenen Prozessortvnp 'onfron-
tiert werdon, Hicr liest aneh der uncehiltzbnre Wert
der CPC plus. Man kann sagen, daRf siec die ercten Com-
puter der Welt sind, deren FHhigkeiten von Anfon~ ~n
ont auscenmtzt werden (sehr cute Testercehnisse) nnd
fir die gleich viel Software produziert wird, Die 16-
Bitter hatten in der ersten Zeit oft mit ,Surn Medi-
tations" und ,Bomben" zu kdmpfrn, heute norh monaoelt
es an Systemausnutzung bei vielen Proarammen. Der. STE
nock mehr als der Archimedes leiden an absolutem

scheint im April fir CPC: Incentives 3D-Construction-g,¢

5 Wt twaremangel.

Kit ermbglicht die komfortable Erstellung von Spieler = H H : 3

wie Driller, Dark Side, Total Eclipse und Castle Mas-Mgzg zﬁhg:ndi:tcﬁghglzis :::“gisnuagszgzesgg;:;n(SMS)

ter. Man kamn z.B. ein komplettes Haus mit M8beln
etc. kreieren, wobei sich z.8. Schubladen Gffnen
lassen, worin sich Gegenstidnde befinden kinnen usw,
Die Mdelichkeiten sind wirklich ph#ncmenal, Das Pro-
oramm hat allerdinme seinen Preis— ca. 70 DM {Cnasa,/
Disk), der aher v8lliz gerechtfertiet ist.

Die C+VG 3/91 =nllte man =ich nicht entechen lascen,
Ab dieser Auserhe wird dns enclische Suprr-inaen Mng
n#mlich ein Yomplett neunecs Deaien knhen... v

s o e e A s B . i e e e i s e i "

Grafikaufldsuncen:
Drive (SMD) (1)

(1,© MHz), dra Nintendo Entertoinment Svatem (NKS)
(3,8 MHz), der C64 (0,97 MHz!) und da: ncue Sur~r
Femicom (1,79; 2,68 oder 3,58 umschalthar) hrohen.
3. Das sind mehr als das Sean Menrn
dag SMS (1), des NES (1), Adir~ PO-

s der Amica é?), der C64 (1) md drco
Super Famicom (25 haben. Arofilanflésime &2 —forhen:
40 % 200 bei 18 Porben cgleichzeitis, 220 ¥ 700 hed
20, 160 x 200 hei 3?2 (mit Tricvs vurden schon AR ~r-

En=ine (PCE) (1



von 4096 Farben. Des SMS schafft bei 256 x 216 zwar
2?2 Parhen, rher nur aus einer 64er-Palette, iie CPC+
¥ei nar etwns ceringerer Aufl¥sung schon 48 (8.0.).
Dns NES kriect bei 256 x 192 gerade 16 aus 53 Ferben
hin. Die CPC+ lassen dagegen bei viel hSherer Aufls<:
snnz, ndmlich 640 x 200, sogar 18 Farben zu, und das
aus 4096 ! Bei der PCE sieht's exakt wie beim SMS
r1s, die Farbpalette ist mit 512 nur ein Achtel der
der CPC plus. Das SMD kommt auch Uber eine %512er-Pa- |
lette nicht hinaus, allerdings kdnnen 64 Colors simul«
tan dargestellt werden, wenn auch nur bei 1320 x 224,
3ei 220 x 200 kommen die CPC+ gzwar nur auf ein Drittel
s0o viele Parben, die Palette ist aber 8mal oridfer, ¢
und per hardwaremiBigem Rasterinterrupt kénnen. die
Farben sowieso sténdis gefindert werden, so daB theo- i
|

reticch 4096 Farben fast gleichzeitis mbglich whren.
Die 4096 Forben konnten den Screen meinen Berechnung-:
¢n noch in etwa 2,5 Sekunden durchlaufen. In den meis-
ten Amigagames wird eine Aufl8sung von 320 x 200 bei
32 aus 4096 Farben benutzt. Die CPC+ geben sich bedi
dicser Aufldsung zwar mit 20 zufrieden, aber men wird !

einer 8mal gr&Beren Palette aus dem Armel... Der PC
spuckt unter EGA 16 Parben aus 64 bei 320 x 200 aus.
Siehe ,ST", nur daB die CPC plus-Palette im Vergleich}
64mal grdfer. ist... Unter VGA kommt der PC auf beacht
‘liche Werte, 2llerdings kostet allein eine VGA-Karte
‘sam
‘1612
aus 16 Farben bei 160 x 200. CPC+: Doppelte (bzw.
fache - siehe Shadow of the Beast) Farbanzahl bei
256mal grYBerer Farbpalette... Hardwarescrolling:
vertikal und horizontal. Damit schlédgt die CPC plus-
Technologie die des STs (nur vertikales hardwareméd-
Big) und des PCs (kein pixelweises Hardwerescrolling),
|'Hardwarescreensplitting: alle 3 Modes gleichzeitig.
‘Soweit bei enderen Systemen {iberhaupt mdglich, sind
‘die CPC plus die einzigen Computer, bei denen dieses
‘Peature konsequent genutzt wird. Sound: Yemanha 3-Ke-
nal-Stereo, 8 Oktaven, DMA-gesteuert (unabhéngig von
der CPU). Diese Eigenschaften sind besser als die des
SMS (3-Kanal Mono)', des NES (2 Kan#le mehr, aber nur
ihrlb soviele Oktaven und nur Mono), des STs* (3-Kenal

VGA-Monitor etwa soviel, wie ‘ein kompletter

plus mit Ferbménitor... Der C64 glénzt mit 16
g

-

eN - one oo

s

e

nchen) war die Interrupttechnik hergibt... Der ST /[iMono) , des PCs (1-Kanel Mono (was sonst) (‘ohne Sound-
virtet mit 16 Farben aus 512 bei 320 x 200 nuf. CPC+ .|/knrto)) und des 064 (3-Knnonl-Steren, kein DMA). Der i
G Sound hHngt aber nicht nur von der Anzahl der Ausgabe
. e i ||-keanHdle und Stereo ab. In Sachen ModulkapazitHt
5_-‘;‘ Jetst Aa b liegen die CPC+ mit 512 kB gleichauf mit der PCE, dem
T e Sl TED B L2520 da | ?E{g 1(112“51631\(321024, 1:3; agertdas SMS (‘;28 !Ic,B)iund gas
x .y e CP@ plus sine ab sotor " ] nter sich. Geht man von den Preisen in
o83 EDV-Obermajier ¢ erhHltlich bet England aus, sind das NES und das SMS die einzigen
S% Binder Str. 20 {stationtiren Videospielkonsolen, die billiger =2ls die
wos 4972 Ldhne , ]/6X4000 sind.’ Der Certridgepreis liegt mit #0 DM am
t;é:z Preise: 464+ mit Monochrommonitor 799.- liunteren Preisende des Modulmarktes, trotz der guten
= § n mit Farbmonitor gqé'_ i Hardwareausnutzung. Der 6128+ mit Farbmonitor ist um
- 5_;‘-. 6128+ mit M. 9(';.5'_ i |ieiniges hilliger, als ein Amiga mit Coloracreen. Der
g'g:;s mit F. 1296, .l |'464+ schlégt nebenbei auch schon diverrse Preisrekor-
s GX 318 . 4 |ide.
.éiz¢.; 4800 348. '] zitate: Gery 3recey, Softwareentwic':lurigechef bei
S S Neue Zeitschrift 5 §0§e:né "Ggogiitige gaschinen. DiedSEezifizatigggnu i
‘<3 : - ciain atsdc ch sehr gelungen un em alten ber
$=5 B;; E:::gf§-¥§f53"d vlant eine Zeitschrift, in |'-legen. Es macht au?crdem SpaB, damit zu programmierJ
S E° uaqnpn‘ Uieous;§r§§08ts.und enderes schreihen . | en. Ich habe viel Respekt vor der Art, in der uns Am-i
4 és’IﬂtPrﬁ;qéqten éﬁ 1T wird ca. 2.- koste=n. strad bet,:zu kommen, und die Neuerungen zu lberprii-
(5;25 *ressente nnen sich bei Batsoft, Heupt- !fen, bevor sie in die Produlktion gingen. Wir gaben
unsere Verbesserungsvorschlige und deren Ausfilhrung

o i
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an - und-‘sie wurden wirklich reelisiert. Niemand hat
dzs zuvor getan. Wir werden die neuen CPCs umfassend
versorgen.”

Geoff Brown, Management-Direktor von US Gold: ,Ich
mdchte, daf Amstrnd erfolgreich ist, weil es eine
britische Firma ist."

Peter Bilotta, Management-Direktor von Mirrorsoft:

wWir werden die CPC+ unterstiitzen, woimmer mdglich." i

Peter Jones von Microprose: ,Wir plenen die Umset-
zune diverser Titel."

Jonathan Ellis, Managzement-Direktor von Psygnosis:
wNehen Shadow of the Bergt und Lemmings werden dem-—
nZchst weitere Titel umgesetzt."”

Zitnte der europHiischen Presse: ,Technisch beein-
druckend...groBes Potential...sehr oefdhrliche Kon-
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i
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i
W

i
i
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I

kurrenz fiir eandere Produkte...neue, ausgereifte Tech-

nik...gibt dem CPC-Benutzen einen neuen Reiz..."

Fazit: CPC plus - was sonst. Quod erat demonstrandnmﬁ

(0AS) )
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rCS uber 25 neue Punktbefehle zur
ayout: Druckersteuerung, Verwaltung von
Mike Behrendt Fussnoten, Erstellung von Index-
Vertrieb - Verweisen, Einfligen von Grafiken,

Mike Behrendt

Im Vogelsang 17
W-5000 K&1n 5059
02236/ 47108 abends

Verwaltung von Kapiteliiberschriften
und Erstellung von Inhaltsverzeich-

nis und, und, und. Ausfiihrliches
deutsches Handbuch! Info gegen frank

Druck: Riickumschlag oder direkt bestellen:
E1geqdruck 3’’-Disc nur 39.90 DM zuzligl. 3.-
Hotline: DM Versandkosten. Und falls mal was
0?235/ 47108 nicht klappt, gibts den besonderen
t§g11ch von 19.30 bis 21.00 Uhr . Service: Druckeranpassung oder
Einem TeT] der Auflage liegt die Hotline direkt durch bzw. mit dem
CPI-Special-Edition 1 gratis beij! Autor !! Worauf noch warten ?
Bezugsadresse: Mike Behrendt, Im
Vogelsang 17, 5000 K&ln 509 oder

gleich telefonisch bestellen: .
02236/ 47108 von 19.30 bis 21.00 776?
V

3£w2MV 1




FIRST AID - Spielehilien

Wild Streets Titus 6
Turrican: Durch Driicken der Taste TAB soll man an- Crazy Cors II Titus i A100%: 89,74,97,8€,85,03,
geblich eine Stage weiterkommen und unend- 86
lich Leben bekommen. Tintin sur la Info- 2 "Pim & Struppi auf dem
Power Boat Simulator: Im Spiel ESC, 1, 2, Z, X und Lune grames Mond" 2
& SPACE drficken, um unendlich L'espion qui Domark 1 "Der Spion, der mich lieb—
viele Leben zu erhalten. m'aimait te"
Hammerfist: Im Pansenmodnus YCY eingeben. Bringt un- Spiderman Empire 2
endlich Leben. : : Toki . 2 18
Bei den nun folgenden Tips sollte man.so vormchen: Strider 2 UsS 7old 18
1. Sicherheitskopie vom Original anfertigen Battle Oommand Ocean 14 Carrier Commond-Nnchtolper!
2. Discology laden,,Editor", .Genze Diskette edi- Pang Ocean 28 A100%: 91,87,93,92,94,91,
tieren", ,Nach einer Zeichenkette suchen", wHex" 91 o
anwédhlen Badlands Domark/ 28 Autorennen pus der Vogel-
3. Zeichenkette eingeben 1 Tengen - - perspektive
4, Code Hndern 8TUN Runner . Domar 78  futurintachen Rennnpiel
5. Abspeichern Tengen
6. Reset + Spiel laden Copter 271 Loriciel 1
R-Type: CO-9A-3A-BF-7A (CO durch 09 ersetzen) Battlestorm - Titus 1
Silkworm: 3D-CA-52-4F-32 (3D durch 00 ersetzeng Time Race .. . TLoriciel 24
3D-CA-A4-4F-32 (3D durch OO ersetzen Out Boerd Yoriciel 25 Speedboatsimulztion
Overe Zeichenkettenvertnderung macht den 08228 II Empire 5  PuBball
Jeep unverwundber, die untere den Heli. e : __C+VG: 73,66,79,75,74 |
Twinworld: 28-A7-28-0E-3D-32 (3D durch 00 ersetzen) Puzznic Ocean 24
Macht unverwundbar. Shadow of the Ocean 13 48 Farben gleichzeitis |

Beast

‘Ultimate Golf
‘3reat Courts

CPC Plus / GX4000 - Software

Seit {iber vier Monaten gibt es inzwischen die neuen
CPCs 464 Plus, 6128 Plus und GX4000. Die SoftwarehBu-

ser waren nicht unt#tig, so daB inzwischen eine Viel- Lemmings

zehl von Modulen erhdltlich ist. Hier eine Ubersicht

aller mir z. Zt. bekannten Titel mit Kurzbeschreibung Robocop 3

und evtl. Testergebnissen:
1=Action 2=Geschicklichkeit 3=Adventure 4=Strategie
5=Sport 6=Karate T=Autorennen 8=Spielautomatenumsetz—

ung

Gremlin 5

UBI-Soft 5 A100%: 80’75.8q.70.75.65.i

i 73; Tilt: 17
Prince of Broderbund 236 A100#: 98,97,100,7%,6 97
‘ Persia 100,98 3
Psygnosis 24 Power Play: 92%(Amiga);
C+VG: 937 (Amica)
Ocean 1 erscheint im Herbat *91

l Wenn nicht anders anceseben, hendelt ers sicﬁ hedi den

Testergebnissen um die der CPC+/GX4000-Version !
(O0AS)

Titel Firma Genre Bemerkungen {
Couger Force Tomehawk 12  2-% 3D-Szenarien !
______ Power Play: 29% (16-bit) |
Panza Kick Loriciel 6 Kormul-CPG-Version er—
Boxing reichte 90% in Ams.100%
Batman Ocean 1 Tilt: 15 von 20
Overation Ocean 18 Nachfolger von Op. Wolf
Thunderbolt
Parbarian 2 Palace 13 T41t: 16
Fire & Forget Titus 78  A100%: Grafik 80%, Sound
II 78, Animation 82, Reich-
haltigkeit 78, Langzeit-
motivation 74, Reiz 80,
Gesamt T6; Tilt: 17
Tennis Cup 2 Loriciel 5 gesplitteter oder nicht
gesplitteter Screen, Ein-
zel und Doppel; A100%:
85,85, 90, 95, -85, .99,
913 Tilt: 16
Klax Domark 248 Ausgezeichnet; Tilt: 16
No Exit Coktel 6 Tilt: 17; 16-bit-Versioner
Vision erhielten 24% in Power P.
Switchblade Gremlin 13  A100%: 90%; Tilt: 17
Shadow Warriors Ocean 16 Normal-CPC-Version er-
reichte 86% in C+VG ("One
of the best Amstrad Beat'
em ups")
Chase H.Q.II Ocean 78 Chase H.Q. I crreichte
3 92% in C+VG
a e 16-hit- si rhi
Night Bree Cceen 2*’? t ¥g€ve%‘°§iﬂye 4%353{;}:8!1
riovving Oceen 24 g100$: 78,79,84,85,82,83,
4
Robocop 2 Qcenn 124 C+VG: Grafik 85%, Sound
79, Wert ("value") 80,
Spielbarkeit 80, Gesamt
80; A100%: 96,93,94,95,
92,96,94; ASM: Grafik 9
von 12, Scund 8, Spielah-
. lauf 6, Motivation 8,
Preis/Leistung €
Navy Seals Ocean 1 A100%: 97,93,96,94,97,90,
93; Asm: 9,10,8,9,9
C+VG: 85,74,78,70,75 (nzu
S schwierig"
Dick Tracy Titus 13 Spiel zum Film
World of Games Epyx 5 Vercschiedene Digziplinen

C+VG: 84

€69,51,63,59 (n2u
einfach"s

iompfehle ich die CPI-Special Edition 1,
Merkmechbestelli—werden—itenn

Back to the Puture III kommt in diesen

NEUES VOM CPC-MARKT ‘

Filr lUckenlose Informetion seit der 1etzten Auseshe
Ada—dHamaetrye:

Judge Dredd von Virgin bietet recht mittelm#fice
Action/ Jump & Run-Kost. Die CPC-Version, die im Te-
bruar erscheint, wird wohl anch nicht besser 2l1s die
unterdurchschnittlichen 16-bit-Verrcionen sein.

Ein Vollpreisgame, das nur fiir 8-hit-Compir cr-
scheint ! Digital Integration macht's mdglich: Tx-
treme heifRt das Actionwerk mit verschiedenen ILeveln.
Die Vertungen dafiir lagen bisher im 80-30er-Bereich!
Das Strategie-Geschicklichkeitsspiel Chips Challensce
von US G0ld machte einen suten ersten Eindruelr. Mie
demniichst erscheinende CPC-Verszion Afirfte wohl =n
empfehlen sein.

Das Erstlingswerk der neuen Firm2 Impnlze ist dage-
gen danebengegangen. Der stark abgespeckte Rainhow
Isl2ndcs—Clone schnitt 2lleemein schlecht a2h. FdAd the
Duck heiflt er.

Taorn von
Imege Works heraus. Es handelt sich um ein Wildvest-—
game, das dem Thema des Films folet.

Das meistgekaufte Game Anfang Dezember in Enmland
war die CPC- und die Spectrum-Version von Teenace

Mutant Hero Turtles. Kein Amiea-/ST- oder CF4-Sniel
wurde in dem Zeitraum von 4 Wochen FEnde November/

Anfang Dez. in hoherer Stilickzahl verkauft. Das de-—
mongtriert einmal mehr die hohe CPC-Tserzrhl. 'Inter
den CPC-Top 20 ist Back to the Future TT dns rin~i-
ge Vollpreisspiel (Platz 19).

Nichts Gutes hat sich Domark/Tengen erlaubt: 8rd-
lands, das Super Sprint-#dhnliche Spiel, erhielt A0
in C+VG und 656 (von Tausend) in ACE. Remiinceld wmr-—
dan die Grefik, die 1:1 vom Spectrum ‘rilbergezocen

wurde, das langsame Gameplay, die Intelligenz der

zegnerischen Fahrer.

Das Schwertkampf-Actionadventure Golden Axe von Vir-

gin wurde von C+V3 mit 69% bewertet. Technisch grnz

nett, die Steuerung, und damit das Gameplay, soll

aber etwas zu wiingchen flbriglassen.

Gozza IT von Empire erhielt ala Modnl filr OPC Plon
bereits T4%. Die Normal-CPC-Version diirfte spieler-—

isck nicht allzu sehr abfallen. Fehoten wird FnRhnall
im Kick-0ff-Stil, 2 Spieler kdnnen simultan rmatreten,

und die "Action is fast and furious" (0-Ton C+VR).
Neertiv macht sich aber bemerkbar, daB der RBnll nic
den 3oden verldft, auBerdem gibt es keine Fonls/Frei-

st5fke, und das Abgeben ist schwieries, weil kenm cin

, Mitspieler in Postion steht.




7€ DEM O

THE DEMO - IT’S HERE!

Nach immer  wieder  verschobenenm
Erscheinungsdatum ist sie endlich da,

die lange erwartete THE DEMO von LOGON

SYSTEMS aus Frankreich und sie 1ist
gigantisch! Nach dem Starten mit {CPM
habe ich eine ganze Stunde, 45 Minuten
und 37 Sekunden rumgetestet, wie mir
der Timer verriet, der die ganze Ieit
waerend man sich THE DEMO reinzieht
mitlaeuft. Nach dem ersten Laden wird
man unter  ein  paar huebschen
Querrastern auf seinen CPC- und CRTC-
Typ hingewiesen und darauf, wie oft
man THE DEMO gestartet und kopiert
hat. Nach dem Druck auf Space wird das
Menu nachgeladen.

Das Besondere an der Laderoutine, die
von RUBI programmiert wurde: Beim
Laden laufen Sound und Zaehler mit,
jedoch geht das Laden selber tierisch
langsam vor sich, sodass das Menu
jedesmal ueber eine Minute lang
braucht, bis es fertig geladen ist

Die Laderoutine hat noch einen
Nachteil: Sie ist so konzipiert, dass
die Stromversorgng ueber den MP 2
(Also  den  TV-Modulator)  nicht
ausreicht, wenn man einen Part
nachalden will. Dann wird entweder
nichts, oder alles moegliche geladen,
nur nicht der Part!!! Das Menu selber
besteht aus einer Punktereihe, die
durch die Gegend hopst, was einigemale
in THE DEMO auftaucht. Ansonsten ein
langsamer Scroller mit einem vom 16
BITTER her bekannten [Ieichensatz und
dazu ein Ballerspiel nmit Grafiken.aus
Lightforce und Xenon. Die Gegend
scrollt vertikal per Hardscroll wund
man kann per Tasten, oder Joystick
mit dem beweglichen Gleiter die "Parts
abschiessen”. Eine lustige Idee und
eine sehr gqute Umsetzung!!! Ausserdem
schiesst der Gleiter Schuss fuer
Schuss verschiedene Waffen ab. Dazu
laeuft ein starker ATARI ST-Sound von
CYBERNOID II wund ein paar LOGON-
Sprites czischen ueber den Screen.
Ueber die Tasten TAB, CAPSLOCK, D, 4,
W, S, E, D, F, T, 6 1,2, 3undF0
lassen sich verschiedene Sprite-
Animationen erreichen, ect... schiesst
man einige lelt kein Partsymbol ab,
dann laed das Menu selbsttaetig einen
von sich aus. Ob sich ein Part auf
Seite 1, oder 2 befindet, wird durch
entweder | oder
Partnummer markiert =B8efindet man sich

2 Kreuze vor der.

TEST von THRILLER

beim Laden auf der falschen Seite, so
wird -fuer jede Seite ein anderer-
TURN DISC PART nachgeladen. Sollte man
danach immer noch die falsche Seite
drin haben, laed er das Menu wieder
nach. Bevor ein Part aufgefuehrt wird,
wird man per Credits Page ueber Coder,
Grafiker und Sound-Maker informiert.
Die  Farbkombination  der  Grafik
veraendert sich hier zufaellig. ...nun
moechte ich etwas naeher auf die Parts

gingehen:
1: PICT / TAKE IT EASY
Bis auf den rotierenden Sinusscroll,

den, wie ueber einen Balken rollenden,
THE DEMO Schriftzug und den Textscroll
bestechen hier eigentlich "nur” die 19
MODE 2 Scroller (Verschiedenfarbig).
Sie scrollen zwar nur laufend den
Namen LOGON SYSTEMS, aber dafuer in
ganz verschiedenen Geschwindigkelten.
Von BIT-Langsam bis zu 2 Byte
(schaetzungsweise) schnell. Per
Joystick/Cursortasten kann man die
Geschwindigkelt jedes Einzelnen
verstellen, oder verschiedene
Animationen ueber die Funktionstasten
abrufen. Zum Teil ganz witzig, aber
zum Tell auch etwas duerftig. Sound
1st nicht der Tollate zu hoeren, aber
eben halt wieder vom ST. Kommt ganz
gut, der Part ...wenn da nur nicht ein
Fehler waere: Also, 1ich weiss nicht
ob’s an meinem CPC liegt, aber bei mir
flackert der obere LOGON-Scroller ganz
gewaltig! Naja, kein Demo ist perfekt!
2: SLASH / LOBOTOMOIA
Ein gutes Logo, 6
Bubbles, 2in Raster
Color/Green regelbar) und einige
Messages werden ueber den Raster
gescrollt und verzogen wie in TERRIFIC
DEMO - WHOOPS-Part. (Hoe hoe hoe!) Der
Hauptgag dieses Parts ist ein riesiger
Hardscroll, der sich auch wieder aus
Bubbles zusammensetzt. Er wird BYTE
fuer BYTE (also langsamer) gescrollt,
aber mit Register 3, (H1, Hardware-
Freaxx!) was auf einigen Monitoren zu
einem leichten Flimmern fuehrt.

3: DIGIT / MEGALOMANIAK

Dieser Part besteht fast vollstaendig
aus reinen Softwareffekten, doch
aufgrund der Ideen, Anzahl von
Tabellen und der exzellenten Grafik
von ZEBIGBOSS (KRAD'0S CRACK’ERS) ist
es einer der Besten, vom Aussehen her
betrachtet. Woher ~die Musik stammt,
wird auch nicht gesagt, (Wissen die
Frenchies wohl selber nicht so recht!)

grosse fgaullazer
(Ueber RETURN auf

aber die ist auch megageil. Also, hier

gibt’'s 'nen  Sinusscroller  (ohne
Tabellenrotation) und Bitweise
vertikal sinusverschobene

Printmessages und auch ein Digit-Logo,
was (wie bei NORTHSTAR) durch die
Gegent gezerrt wird. Nach allen Seiten
und mit unheimlich vielen Tabellen.
Macht Laune! Hin und wieder werden
noch Grafiken aufgebaut,  von denen
eine besser als die andere ist. Der
part enthaelt noch  einen ganz
besonderen Gag, (Hut ab vor dieser
Idee!!!) aber ich will ja nicht alles
verraten. Das einzige Manko ist, dass
die Gruen-User MEGALOMANIAK  nur
verschwommen zu sehen bekommen, da der
8ldschirm fuer den extremen fullscreen
tu weit fuer einen Greeny Screeny
auseinandergezogen wird. Register 0
has made it again.
4: LONGSHOT / PHOENIX
Der technisch beste Part enthaelt viel
abwechslung. Das einzige, was sich
nicht veraendert ist das
Riesenscrolling in der Mitte (Siehe
LONGSHOT PART in der AMAZING DEMO
. .RRRRRAAAAAHHHH!) und der
obligatorische THE DEMO-Punktestreifen
am unteren Bldschirmrand, wie im Menu
zum Beispiel auch. Dazu

kommen viele |

verschieden-kleine, bunte, langsame
Horizontal-scrollings,
Verticalscrollings, Sinus scroller,
Raster, wieder mal 'n Spritezerrer a
la  NORTHSTAR, ein gedrehtes
Messagefeld und  ein  groesserer
Scroller, der manchmal stehenbleibt.
Dazu laeuft der Sound von ...BURNING
RUBBER (ja, das Spiel, was beim CPC
Plus nmitgeliefert wird) !!! Die|
Ieichensaetze (was anderes wird ja |

kaum gebraucht) sind allesamt
gut. Was hier besticht ist die Masse
der £ffekte und deren Groesse. Das
alles zusammen und dann noch in elnen
Speicher... WOW! Leider laeuft dieser
Part nicht auf allen
(Megamanko!!!)

5: PICT / 3 D SCROLL

Na, das sieht mal geil aus !!! Ein
riesiger Scroller, der zuerst 3D artig
vertikal nach hinten kleiner und
manchmal dabei noch zerdehnt wird und
dann in einer Kugelform laeuft. Das
ganze noch in-verschiedenen Farben und
darueber noch ein Grosser horizontaler
Scroll, dessen leichensatz allerdings
etwas klaeglich wirkt. Dahinter noch
seitwaerts ein paar Equilazer. Nicht

recht |

CRTCs !!!|

A~ 4\
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a.lzuschwer zu  coden, sieht aber
superscharf aus !!! Kompliment !!!!
6: NAMINU / BALLS BALLS BALLS
Der meiner Meinung nach alles in allem
beste Part der Demo !!! Ein riesiger
Scroller mit einem guten Zeichensatz,
Sternenscrolling, Spectrum analyzer
(Auch der Erste auf dem CPC) und vor
den Sternen ...Sprites (Maximal 9) !'!!
- Wahlweise Baelle, Sterne, Smileys,
ect... diese kann man in allerlei
Sinusarten in allerlei Richtungen
schwingen lassen.  Entweder  man
ueberlaesst die Animation sich selber,
oder man  beeinflusst  sie per
Tastendruck und da sind viele Tasten
zu druecken !'!! Per CONTROL und COPY
kann ~ man  noch  zwischen  denm
eigentlichen Part und einem Control
Pad umschalten, das man aber auch
einblenden kann (...). In diesen
Control Pad sieht man alle Sprite-
Move-Werte (X-Verlagerung, Y-Speed,
..) und kann sich gleichzeitig noch
an ein paar sinusrotierenden Sternen
ueber einem Logo erfreuen. Ich sag’
nur: Der hat’s in sich. Dazu noch die
Sounds von MASK 3 und SKATE CRAZY (Ben

Daglish... I love you !!!) ... YERH
!4 Dass dieser Part (Wie in den
Messages erwaehnt) “one vear of work

war", dass ist nicht zu bezweifeln.

7: FRED CRAZY / MEGADEMO

Erst mal kriegt man nmit Paukenschlag
mitgeteilt, wie lange man die Demo
schon “watched” und dann kommt...
auf dem Gruenmonitor wieder mal
Gewirr. {Der gleiche Muell wie bei
MEGALOMANIAK) Nun  ja, fuer alle
Buntgucker: Riesiges
Vertikalhardscroll im FULLSCREEN mit
einen turbogeilen leichensatz,
dahinter  Sternenscroll  und  ein
Equilazer und davor ein
sinusschwingendes ~ LOGON  SYSTEMS-
Sprite. Darunter ein sauscharfes
LOGON-Logo, was irgendwann mal durch
"nen Horizontalscroll ersetzt wird.
Die X- und Y-Geschwindigkeit des
Sprites sind per Cursortasten oder
Joystick zu verstellen und per
Keyboard kann man noch ein bischen an
den Farben rumspielen. Die Graphik
kommt hier groesstenteils von HIGH
TOWER (wieder mal KRAD'0S CRACK’ERS).
Ah Bravo, nicht schlecht !

TURN DISC PART A-B (LONGSHOT)
Nebeneinander 2 riiiiiliiieeeesige,
sehr gut gezeichnete Totenkoepfe,
zwischen denen ein paar Discs rauf und

-

runter jodeln und sich dabei drehen.” §

Wieder mit einer riesigen
Animationstabelle. Dazu ein ST Sound
aus 'nem TCB Demo und ein Textscroll,
der zufaellig mal mit ’nem Raster
durchzogen wird und mal nicht. Kommt
extrem lustig !!!

TURN DISC PART B-A (BRAD)

Ein Supercooles Bild von 2 Urmenschen,
die animiert mit den Augen rollen und
ein SIDE A-Sprite,
vertikal schwabbelt. Sieht ab-so-lut
geil aus !!! Dazu die -meiner Meinung
nach bisher beste- Axel F-Umsetzung
auf unserem Soundchip.

DEMO COPIER

Die Kopierfunktion ist fast die
gleiche, wie bei AMAZING DEMO, nur
dass man von Drive A nach B kopieren
kann (Sehr gut !'!!). Iur Vereinfachung
kopiert er auch gleich Standartmaessig
(Also=A-A) Auf SPACE. Man kann nach

eigenem Verlangen die zu kopierende
Seite einfach einlegen. Das heisst,
hat man -aus welchem Grund auch

immer- zB. nur Seite B zu kopieren,...
kein Problem... nur einlegen... Seite
kopiert, die gerade eingelegt ist. Was
vielleicht noch ein bischen verwirrt
ist, dass Seite A_und B als Seite 0
und 1 bezeichnet werden und nicht als
1 und 2. Naja, wollen wir mal nicht so
pingelig sein... Die Disc Routinen

sind hier schoen schnell und mehr
laest soich dazu eigentlich nicht
sagen.

Alles in allem ist THE DEMO wirklich
die zur leit beste CPC-Demo und LOGON
SYSTEMS die beste CPC-Demogroup, doch
die Protzerel, die die Leute hier und
da in den Scrollern loslassen, kann
einem schon mal auf den Geist gehen.
Ausserdem deckt sich die Behauptung,

AMAZING DEMO waere immer noch die
beste Demo nach THE DEMO nicht mit
meiner  Einschaetzung. Technisch
ausgereifter ist wohl 1immer noch die
KK8 FIRST INTRO, obwohl sie nur 2
Parts besizt. Hinzuweisen waere noch
auf den Demowettbewerb, den LOGON

SYSTEMS beginnen wollen: Das naechste
Demo von ihnen kommt -soweit ich das
verstanden habe- erst, wenn jemand ein
besseres Demo als THE DEMO schreibt.
Dabei kommt es nicht auf die Masse der
Parts an, sondern auf die Qualitaet
der Technik und der, Grafik. Also,
streng Euch an, Freax-x !'!!

Sehr positiv auch, dass keine Texte
mehr in Franzoesisch waren ; alles in

was horizontal und |

—>> [ [&—

in lof ter Mnite!

gut verstaendlichem (wenn auch nicht

immer ganz so perfektem) English. Was

eventuell ein wenig hinderlich ist,
ist, dass keine WRITE PROTECTION der
Disc zugelassen wird, also Vorsicht

beim Kopieren !!!! j
So, damit hoffe ich, jede moegliche

Information ueber dieses Megapaket an
2 Seiten Spitzensoftware geliefert zu
haben. Bleibt mir nur noch viel Spass
zu wuenschen mit diesem Meilenstein

der CPC-Geschichte und die Bewertung

aufzustellen:

GFX: 98 %

Routinen: 99 %

Sound: 90 %

Stil: 99 % ,

THRILLER OF 60!
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Hardwaretips:

CRTC-Probleme:

In Register 2 moeglichst nicht hoeher
als 49 (Normalwert 6 !!!) gehen! Wenn
dies allerdings doch benoetigt wird,
Register 3 auf 8 (Normalwert 14 !!'!)
stellen und dann erst mit Register 2
runfuhrwerken. Aber aufgepasst: Legt
man Register 3 tiefer als 8, (7 bis 0)
dann macht sich das uf dem NP 2 (TV-
Modulator) erst durch eine Gruen- und

dann Grau-  Faerbung des  Screens
bemerkbar.

£s wird auch abgeraten, Langsame
Hardscrollings  mit  Register 3

(Horizontale Verschiebung des Screens
ab Wert 5 abwaerts) hervorzurufen, da
das  auf manchen  Monitoren zu
Flackereien fuehrt und auf dem P 2 zu
Farbaenderungen (Siehe oben) !!!

Auch sollte man Register 0 nie auf 64,
oder hoeher stellen, (Normalwert 63)
auch wenn der Color-Monitor da
mitmacht. Der Greeny tut's nicht!!!
Siehe FRED CRAZY-MEGADEMO wund DIGIT’s
MEGALOMANIAK in THE DEMO !!!

s vertraegt auch nicht jeder CRTC,
wenn man Register 2 auf 0 setzt,
wobeit 1 noch 0K ist.

THRILLER OF GOS
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