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Jawoll, hier sind wir wisdsr. In Euren Handen
haH’ef Ihr die CeRIT-Ausaabe der CIL. Wir haben
uns mal wieder selbst Ubertroffen, denn die CI
wurde um nochmal zwei Seiten erweitert. Des-
weiteren durften sich alle ATARI ST-Freunde
freuen, denn ab diezer Ausgabe aibt ez einen
ST-Teil. Whr sind deshalb auch auf Eure Reak-
tionen gespannt. Der ST-Tell wird wahrschein-
tizh in erster Linve diz Unsteiger wom CPC auf ST
nteressieren.

Aile in unzeren Heften getesie ten Demos LEnnen
ab Jjetzt bei uns bezogen werden, Haheres hier-
zu auf der letzten Seite.

Leider mUssen wir an dieser Stelle auch noch
was unanaenchmes loswerden. Sollten einiae von
Euch Kleinanzeigen oder andere Beitr3ae ver—
mi=sen, so liegt das daran, das diese auf der
Fost in HShr—Grenzhausen verschwunden sind.
Als Vorscrae habe wir ab jetzt eine neus Adres-
se: CI, PLK @33 €62 B, S%12 Ransbach-Baumbach.
Die Adres=e in Herzberg ailt naturlich weiter.
BH'feC Ischickf uns auch mal wieder Eure Kritik
zur CI.

WEEE hat es endlich asschafft, die Fragsbn-
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aen auszuwerten, Das Ergentnis sehr Thr auf Seite Q. Doch nun gsnua der langen Yorreden. Wir winzchen Euch auf
auf alle F3lle noch wiel Uerantaen beim Uerschlingen der neuen Cl. YEEE! & KNS of CBS!

LE8EBEBAAE

OAS: CAB reate in seinem Leserbrief an, sinen Comic fur die
CI zu kreiren. Ich bin da ganz klar dagegen. Das kastet wviel
zu viel Platz. Wozu aibt es denn ASM oder POUER FLAY oder
MICKEY MOUSE, die habe Platz fur sowas. ... Zum Uettbewert
mit den Buchstaben-Abkiirzungen: Was soll das denn? Das hat
doch nichts mt Computer zu tun, sondern ist nur hirnrissiger

Schwachsinn! Raus damit! ...

(Anm. Ped. Warum keinen kleinen Comic? Sieh Dir doch Seite 1%
mal genauer an. Zu unzerem kleinen Uettbewsrh: Warum nicht?
Alle Buchstabenkombinationen achdren iraendwelchen Gruppen.
Unabhidngia davon fUhren wir aber immer wieder Uerlosungen

durch. Uielen Dank auch fur Deine Spendeth

CFG: Ich halte gaerade die CI-Nr. § in den Handen und kann
nur sagen, daf} die Zeitung wrer besser wird, Als Chefredak-
teur der CPC-NEWS weis ich, was fur eine Arbeit so eine Zei-
tung macht! Nicht so toll finde ich die Idee mit dem FC-Teil.
Hoffentlich schleicht er sich nicht zu sehr in die CPC-Szene
eind Die Sache mit dem Comic von CAB ist nicht schlecht. Auch
die Witze gehdren zu einer CL Macht weiter so und last den

guten alten CPC nicht untergehen!

TRU : Hi CI-TEAM Ich finde die CI wirklich qut. Nur eines
stort m*h noch: HUSTEY Ich finde, dal? daz ganze POFP-Ge-
raffel in einer Compi-Zeitschrift n:ch#s zu suchen hat!
Macht lieber aus der ‘HALL OF FAME’ eine Ewigenliste! Sonst
agibt es nichts zu bem3nageln. Good Bute - Alex from TRU

SPOKY: Eure Zeitschrift ist echt spitze!
(Anm. Red.: Thanx!™)

TMC ¢ ... PC-Tell: Na a3, das seh ich als FC-Besitzer zuwie-
spaltig. Wenn Ihr da vor allem an News denkt, brinat mir
das zu wenig, da es fir dem PC genug aktuelle Zeitschrif-
ten abt. Und CPC-Besitzer interessieren sich wohl eher
fur aligemeine Umsteiger—-Praobleme, So kleine FL-Einfihr-

ungsn in verschiedensn Bereichen (Sof tware,
Hardware, Grafik, Muzik, Datenbonuertierung vom
CPC auf PC) wirde ich aber evt. auch =chreiben
kdnnen. 2u der Ruprik "AKTUELLES" muf ich sa-
aen, daf} sie mnir nicht sehr viel brinat, da sie
micht speziell auf die CPC~Version eingeganasn
wird Goh wei3, das liegt nicht an Euch, sondern an
der CEUGD. Der Zeituorsprung der CRUG wird
durch das Erstellen der CI wieder zunicht ae-
macht, so daP man alles in der ANS finden kann.
Besser wire es, alle fur den CPC wirklich er—
schienenen Spiele des letzten Zeitraumes nach
Firmen .aufzuli:-:fen,. kurz zu bewerten it Noter)
und auf einen ausfuhrlichen Test in anderen 2eit-
schriften veruesisen (it Se! fer-angabc'\ Denn wer
sich fur Spiele interesziert, kauft sich sovieso
die ASH, ... Die Idee. Kopien aus der CEUG mitzo-
vertelen, hat was fur sich. Allerdings keine all-
aemeinen Spieletests, sondern spezielle CFC-In-
formationen zu 5oft- und Hardusre, ..

(Anm. Fed. Was aus dem asplanten FC-Teil wird,
wi=sen wir noch nicht.?

(Fortsetzung auf Seite 14D
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Neue Software braucht der CFC,
Auch in den letzten Wochen sind
wiedér einige interessante Neuer-
scheinungen erschienen, die wir
Euch wie gewohnt an dieser Stelle
vorstellen wollen.

Los aeht's mal wieder bei OCERN.
Neu erscheinen wird in den nachs-
ten Wochen das Flattfornspielchen
RAINBOW ISLANDS. Dies wird der
praktische Nachfolger von BUBBLE
BOBBLE sein. E= hat aber auch qe-
wisse dhnlichkeiten mit NEW ZERLAND
STORY, daf3 ebenfalls erst vor kur—
zem bel dieser Firma erschien. Hof-
fen wir, d2f? die CPC-VUersion von
RAINBOW ISLAMDS nicht so schlecht
wie bei MEW ZEALAND STORY ist.
Weiter bei EMPIRE. Nachdem BODO
ILLGNER'S SUFER SOCCER bekannt-
lich ein Flop war, versucht sich die-
ses Unternehmen mit der PRC-MAN-
Clone PIPEMANIA. Die bis jetzt ver-
offentlichte Amiga-Version kann
sich sehen lassen. it DR. JOOMS
REVENGE hat man mal wisder ginen
richtigen Flop gslandet. Wertung in
der ASH zur AMIGA-Uersion: Grafik
komisch, Sound kaum, Spiclablauf
bde, Motivation: schnarch, Sagt
eigentlich alles, ader?

Auch bei RARINEOW ARTS gibt's schon
wieder ein neues fur den CPC. Das
neue shoot'em up Game dieser Firma
heift ¥-0UT. Nachdem Rock'n’Roll
wirklich aut war, durften wir auch
auf diese Neuerscheinungen ge-
spannt sein, zumal die AMIGR-Vers-
sion ein Meisterverk ist.

Bei der Firma Domark wird zur Zeit

FLTUELLES

arafisch und spieltechnizch in Ordnung
seinhund das Spielchen unheimlich Spaf
machen.

q

spiel. Der Sound der CFC-Uersion
ist aanz nett. Grafik unteres
mittelmaR (siehe dazuaehdriges
Bild: Unser Freund Axel Falin nach
dem er erschossen wurde in enem
Krankenhaus), Scrolling und Ani-
naiion zum weglaufen, Hotivation
wo7?

%o 5 .A:
%8 Konnt Ihr Euch noch an den Klas-
8 siger von ELITE{’

SPACE HARRIER,
erinnern? Jetzt gibt es nimlich
den Nachfolger, SPACE HARRIER II.

# Diesmal kommt das Spel allerdings
§ von GRAMDSLAM. Ob 25 dort in qu-

ten Handen war, nussen wir ab-
warten. Das Ding wird in den
n3chsten Wochen erscheinen.

Bei der franzdsischen Firma Lori-
ciels durfen wir uns auf WESTPHA~-

i SER freuen, mit dem wir in den wil-
8 den Westen zichen kdnnen, Auf-

DEFENDER OF THE CROWN auf den CFC.
Die Jungs von UBI-Soft haben es sich
nicht nehmen lassen, das Game, daf
1986 schon fur den Amiga erschien,
Jetzt noch fur den CPC umzusetzen.
Aber die Arbeit hat sich gelohnt. Auf
den zwei Disketten befinden sich tolle
Grafiken und gute Sounds, Ich hoffe
allerdinas, daf} es irgendwann eine
deutsche, nder zumindest eine eng-

lische Version geben wird. Dann dirfte %

auch dieses Programm ein Erfola wer-

den.

Uon Firetird aibt 2s P-%7, ein Baller-
game, daf3 stark an Sikworn erinnert.
Die 8-Rit-Versionen wurden auch von
den Proarammizrern von SILKWIRH un-
gesetzt. Her mu3t Ihr mit einem Flug-
zeug alles abballern, was Euch in den
WUeq komnt. Man darf gespannt sein,
denn auf 16-Bit handelt es sich nur
um ein mittelmaliges Gane.

wieder an einer James Bond Unsetz- Uon RAINBIRD gibt's Jetzt auch

ung gearbeitet. Als Computerspiel
soll der 3ltere James Bond - Film-
titel "The Spy Uho Loves Me" er-
scheinen. Auferdem gibt's in den
nachsten Wochen ESCAFE FROM THE
PLAHET OF THE ROBOT MONSTERS, ei-
nem Ballergame im 30-Touch (uie z.B.
HEAD OVER HEALS ...). Unter dem La-
bel TENGEN kommt CYBERBALL, der
amerikanische Football im 21. Jahr-
hundert. Statt normale Spielfigu-
ren steuert man Roboter, die sich
auf Ketten bewegen. Grafisch und
spieltechnisch st das Game ganz
aut umgesetzt worden..

Weiter bei SYSTEM 3. Bei dieger Fir-
ma tut man sich Jja leider mit CPC-
Umsetzungen immer ein bischen
schwer. So zuletzt auch gesche-
hen bel dem Spiel HYTH, vo die Gra-
fiken in Mode 1 sehr einfarbig wirk-
ten (Hallo Blackw und das Spiel
nicht ann3hernd an die Eter-Uer-
sion herankam. FLINBO'S QUEST ist
das neue Spiel von SYSTEM 3, einem
horizontal scrollenden Flattform—-
splel. Die Gratiken der 6%er-Uersion
sehen gut aus. bie die CPC-Fassuna
am Ende wohl auszehen wird?

Uon UBI-Soft gibt's jetzt endlich
die CPC-Version von GREAT COURTS
Ternis. Gern hitte ich fur Euch
das Spiel getestet, doch die Dis-
kette, der sich das Spiel be-
fand, war leider defekt (Dank JER-
RY of CBSN. Allerdings soll das Game
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CARRIER COMMAND und WEIRD DREAMS
fir unsere CPCs,

Uon US-Gold aibt es jetzt ein neues
Action-Game mit dem Titel BLACK TIGER,
in dem Ihr es als Wachter der Holle
mit D3monen und Drachen zu tun be-
komnt. Yarten wir's ab, Der Hachfol-
ger fur HEROES OF THE LANCE ist mit
DRAGONS OF FLAME aefunden. H3heres
zu diesem Rollenspiel kann man noch
nicht sagen.

NINJA WARRICRS von Uirain ist leider
eines dieser lanauweiligen Karate-Games
geworden. M3Bige Grafik und Sound
helfen dem Proaramm auch nicht auf
die Sprunge.

Die Firma TYNESOFT
fiir die Filmumsetzung von BEVERLY

HILLS COP gesichert, und entstanden
ist nun das dazugshorige Computer—

gabe: Cowbous erschisssen,
JOHM LOLPS ULTIMATE DARTS ist
wieder mal ein unalaublicher
Schrott. Was die Firna GREMLIN
sich dabei wohl wieder aedacht
Eaf, wird wohl Thr Geheimnis blei-
en.
Soueit unzere kleine Zuzanmen—
stellung neuer CPC-Ganec, KNS

HARD DRIVIN

hat sich die Rechte

Rrovicw
Hersteller:

DOMARK
ca.58 DM (DISK)

Daz neue Racing-Game von Domark
basiert wie auch schon Driller und
Total Eclupse auf einem Fresscape-
Sustem in erueiterter Form. Dis
ausgefullte Vektorarafik ist weit-
aus schneller, dafiir aber auch
etwas unsauberer als die der
eben aenannten Games. Doch nun
mochte ich Euch in etwas detai-
lierterer Form von den Uorzigen
und Hachteilen dieses Spieles be-
richten. Im Geaensatz zur 16-Bit-
Uersion kann man bei der CPC-
Verzion am Anfang des Ladevor-
Eangs zwischen Rechts- und
inksverkehr ausudhlen. Die Lade-
zeit wird, zumindest in dem Crack,
den ich mommentan hier habe,
nicht durch ein Titelbild oder
sonstige reprisentative Versip-
ungen geschmickt. Je nach Sus-
tem wird entweder die 8% K-Uer-
sion oder dieigd K-Uersion ge-
laden. Leider besitzt die 6% K-
Uersion weder Sound noch Sound-
Effekte. Eilaentlich relativ Srmlich,
Mit Sicherheit wdren weniastens
die FX-Sounds programnn—- und
speichertechnisch noch machbar
geuesen. Grafikm3fia und von der
orm der Rennbahn ist diese Um—
setzuna nahezu 93 % an die Ar-
cade-Version angelehnt. Jedoch
muRten natiirlich schuere quali-
t+ative EirbuBen gemacht werden,
bis das Game Uberhaupt auf 8-Bit-
Miveau abgespeckt war, Doch nun
zum eigentlichen Spielablauf. Man
kann zwiechen siren Autonatik-
Getriebe und einem %-Gang-Schalt-
getriebe auswdhlen. Ich person-
lich kann das Schaltgetriebe em-
pfehlen. Es birinat mehr Fep in die

Preis:



Angelegenheit und macht auch das
Bremsen vor aefahriichen Stellen
einfacher. Nun denn. Bei Beginn des
Spieles befindet man sich am Start
(wie sollte es auch anders sein?)
und hat eine. Horde anderer Renner
umsich herum, Ganze 2 Minuten hat
man Zeit, um sich die schier endlose
Strecke hinter sich zu bringen und
sich somit als Hard-Driver zu quali-
fizieren. Ich kann Euch nur zagen,
daf} ich es bis jetzt noch nicht ge-
schafft habe. Die Steuerung des
Wagens ist namlich derart schuwer-
f3llia, da3 man am Anfang ohne die
Funktion "Center Steering” nicht
die gerinaste Chance hat, auf ldng-
ere Zeit hinweg auf der Strafe zu

bleiben. Speziell bei hohen Geschuwin- F

diakeiten. Auch hat man nach eini-
ger Zeit das Vergnugen, gegen ei-
nen blauen Sportwagen zu racen.
Wirklich ein fast unschaffbares
Stuck Arbeit, diesen zu Uberholen.
Ich mul3 mch im Ubrigen berichtigen.
Gerade eben habe ich es geschafft,
den Track in der angelegten Zeit-
spanne von 2 Minuten hinter mich
zu bringen. Doch auler, dafi ich
Jetzt die Strecke noch einmal von
vorn fahren darf, ist nichts neues
zu sehen. Nun gut. Dann begebe ich
mich mal auf die Stunt-Strecke.
Schon nach der ersten Kurve
kommt ein brutaler Abhang, dem ich
auf Grund Uberhthter Geschwindig—
keit zum Opfer falle. Ich fliege erst
mal 58 Meter, drehe mich mit der
Nase in Richtung Asphalt, und
schalge auf. Bas hat einen mehr-
fachen Salto und eine Schraube zyr
Folge. Dann schlage ich erneut auf
komme nach emgen Drehungen
zum Stand. Das alles h3tte man ei-
gentlich gar nicht =o richtig mit-
bekommen, wenn da nicht nach Je-
dem Unfall ein absolut aeniales Re-
play gezeigt wirde. Hierbei bestimnt
der Computer die bestmoaliche
Perpektive und zeigt den Unfall in
allen Einzelheiten aus der seitli-
chen Ansicht. Eine tolle Sache st
das! Und besonders dann, wern es
sich nicht um einen 6den Zusammen-—
prall handelt, sondern wenn z.B.
wegen zu wenig Speed aus der Sal-
tobabn rausfliegt, oder wegen zu-
viel Speed bei einer Sprungschan-
ze nicht mehr rechtzeitia zu Boden
kommt, bevor sich das ARuto zur
Str-afte neigt. Allerdings sieht man

sowieso die Seitenansicht als auch dis
Simulationsperspektive aufarund der
recht unsauberen Free-5cape-Grafik
nicht besonders gut. Bei der 16-Bit-
Uersion und besonders bei der Arcade-
Version ist das bedeutend besser,

Zum SchluR noch ein kleiner Tip fur
Euch: Spielt HARD DRIVIN mal auf einem
Automaten. Ihr werdet Euch nicht mehr
einkriegen. MCS

Spielidee: 3+
Motivation: 2
Preis/Leis.: 2

Hersteller: OCEAN

Preis: 39.95/749.85

Jeder spricht von dem neusten Super-
spiel von OCEAN, CHASE H.C.. Nun ist die
CPC-Version endlich auch in unseren
ageheiligten Redaktionsraumen einge—
troffen. Ich rif3 mir das Ding aleich un—
ter den Hagel, um es auf Herz und
Mieren zu prufen. .

Machden ich im Januar einen Testbe-
richt Uber die Spectrum-Uersion gele-
sen hatte (CRUG), die dort Uber alle
MaRen gelobt wurde, und durch gute
Grafik und flottes Scrolling zu Uber-
zeugen wuRte, war ich naturlich auf
die CPC-Uersion gesparnt. Un es vor-
weck zu sagen, ich wurde nicht ent-
t+3uscht. Doch alles der Reihe nach.
Worum aeht es in CHASE H.Q. eigentlich?
Superaaent XYZ erhilt 5 Auftriage vom
CHASE H.Q. (Jagd-Hauptquartier). Hun

hat mnan 68 Sckunden Zeit, in denen man OF

versuchen mul3, daf} Verbrecherfahr-
zeug einzuholen. Dabei gibt der Compu-
ter durch blinkende Pfeilmarkierungen
einige Hilfestellungen. Sonst konnte es
leicht passieren, daf? man die richtige
Highway-Abfahrt verpasst. Ninmt man
die falsche Abfahrt, so konnt man
aber trotzdem ans Ziel und bekomnmt
noch einige Punkte mehr. Dieser Weg
it allerdings erheblich weiter,

Habt Ihr nun innerhalb der 68 Sekun-
den daz Fluchtfahrzeug erreicht, so
verden Euch weitere 69 Sekunden zu-
geschrieben. Mun mut Ihr versuchen,
innerhalb dieser vorgegeben Zeit
durch Rammen des Fahrzeuas der
Fluchtigen fahruntiichtig zu machen.
Links auf dem Ridschirm wird dazu sine

Anzeige mit dem Zustand des Flit-
zers engeblendet. Je mehr man
mit seinem Fahrzeug den Geaner
rammt, desto schlechter wird der
2ustand des Uerbrecherwagens
(ogisch, oder?

Das qanze Spiel wird Ubrigens

von den oft sinnlosen Konmenta-
ren unzerer beiden Fahrer (Han-
cy und Ralph {Nancys Babw)) be-
aleitet, Gut gelungen ist die Punk-
tevertung. Die belohnt namlich
das schadlose Uberholen der nor-
malen Zivilf abrzeuge.

Die Grafik des Games ict wirklich
gut. WEC LE MANS hat nir zwar
noch besser gefallen, doch ist
auch dieses Spiel im 30-Touch
sehr flussig in Ablauf. Da der 16-
Farben-Modus aswdhit wurde, ist
die Grafik dariberhinaus sehr
farbenfroh, denn die Farben wur-
den sehr treffend einassetzt,
Tip: Unbedinat an einem Farbmoni-
tor spielen (Grun koamt nicht so
zur Geltuna). Leider besitzt das
Ganme keinen Titelsound. Aber es
wurden einige sehr gut diaitali-
sierte Stivmen und Ger3usche ein-
baut, s0 das man das Fehlen eines
Sounds doch verschmerzen kann.
Die Steuerung kinnte allerdings
noch etwas priziser sein. Trotz-
allem kann man OCEAN zu diesem
Spiel nur gratulieren. Die Unset-
zung ist echt gut gelungen. Auf
Jeden Fall ist sie wieder die beste
Uer=ion der 3 8-Ritter, Die CPC-
Version ist wesentlich farbiger
als die Spectrum-Uersion (da Mo-
nochrame) und CHASE H.0. auf dem
Eter ist sowieso ein Schufl in den
€M

Fazit: Wer sich solch gute Spiele
fur den AMSTRAD nicht kauft, ist
et =selbst dran schuld.

KNS
Grafik: 2+ Spielidee: 3
Sound- Motisation: 1-
effekte: 2 Preis-Leiz.: 8
Animation: 2

Freund Hubert betrachtet auf
dem Campingplatz interessiert
das Parchen vor dem Machbar—
zelt und fragt: "0b die wohl ver-
heiratet sind?" Carl-0ttn wei3
es:h‘;So halb und halb, sie Ja, er
nicht .."

L8 %

C wieder

ein Wahnsinnsgame von OCEARN!
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auseinander zieht. Das aanze Happen-
ing des ersten Parts baut sich, etwas
an die Musik (XENOPHOBE) aelehnt, nach
Ende tut uns leid und nar:.h' auf, Eigenﬂbh macht die aan—
ATOM an MCO: Uir sind saver auf ze Geschichte einen relativ anschau-
Dich! Unsere Demo ist zwar nicht die lichen Eindruck. Doch nun zum nichs-
Beste, aber zo wie Du tust, ist sie  ten Tell. Ich werd ’ sonst nicht mehr
nun auch nicht. fertig. Ein grofer aber h3plicher

TRk Hi Freax! TRU ist wieder da! Sprite ("CBS!" oder vielleicht auch
Mach kurzer Swap-Pause melde jch  "CB8S!™) wird aus zwei Tellen zusammen-
mch wieder erholt zurick. Wenn Thr geschoben, Igitth Wer hat den denn
mit mir in Kontakt treten wollt, jber beweaen sich

dahin geknallt? Dary
schreibt are TRU, PLK 117 45% C, vier Sprites, welch® in Abwechslung die
8958 Fussen |

Hamen der 11 CBS!-Mitglieder enthalten,
TRU an Nervi: Konntest Du mir bitte in einer rechteckigen Laufbahn durch

MESSAGES

ATOM an CAB: das mit dem "F" am

meine 5 Discs zurickschicken? Uie~
len Dank! #

TRU an ...z Ich wei3 nicht ob Ihr es
schon wi3t, aber CAB und ich (TR
wollen eine COPY-Farty veranstal-
ten. Wir hoffen, daR die ganze Ar-
nold-Elite vorhanden ist. leitere

einen Schwabbeleffekt. Ehrlich gezaat

kommt die Sache nicht so qut! Zumahl

die meisten Namen in einem etwas 3rm-

lichen Schriftzua dargestellt wurden.
Die musische Bealeitung dieses Parts
iet durchaus angsmessen. Die leierhaf-

te Mukke von BATTLE VALLEY gbt der

Darbietung den richtigen Touch von
Mudigkeit. Auf Knopfdruck erscheint
der selbe Ekelsprite wieder. Doch dies-
mal mit einer fetzigen Musik (ROEOCOP)
und giner kleinen, abaestuften Lauf-
schrift. DartUber beweat sich ein ge~
) rollter Sprite ("The Newmasters”
behalten einfach Fure wertvollen  wiortl, Ubersetzt: "Die Neuneister ™.
Disketten. Wenn die Grafik etwas anspruchszvoller
Das diese Ruprik auch gewisse Erfol-u3re, dann wirde es sich unm einen
ge verbuchen kann, zeigt der Fall  sehr aufbauenden Fart handeln. Auf
TRU => QUERLORD". Schon kurz Knopfdruck gelangen wir in den Drit-
nach Erscheinen der CI-A5 hatte  ten Part! Ein sich schier endlos hin
TRU seine Disketten wieder. und her bewegender Sprite ("Demo 8")
Hier die Adreszen: kommt allm3hlig mittig des Bildschirmes
ACE of KIDZ, PLK 186321, 7886 zum Stehen. Darunter erdffnet sich
Aalen (Larnung von THSD dann fast sunchron zum Haupteinsatz
QUIN of WCF, Postagernd, 3802 We- des Sounds (Uenom strikss Back) ein
demark (arnung von TEC u. KNS) sehr lebhaftes Spriteaetunmel be-
Gerd Sch., 8751 Sulzbach wurde er— stehend aus "Tom", "Jerry" und ein
wischt und verpfeifft jetzt andere.um die eigene Achee rotierenden "CBS!".
MEGALITH, PLK 83236%%, Aurich (Mar- Die Angelegenheit paft bezonders gut

Info's bei CAB und TRU!

SCHWARZE SCHAFE

Uor folaenden Leuten =olltet Ihe
Euch in Rcht nehmen, denn diese

nung von EX-Zodiak)

S. Trau, %934 Gladbeck (Marnuna
von BBS)

CHESTER, PLK 112 2% C, 6490
Schlichtern (Jarnung von ATOM
Blacky Soft, Fostfach 12 ¥3, 2972
Bortwum (Marnung von CFG of ATOMD

TOM & JERRY
DEMO 8

Hallo Leute! Ich habe nunimehr das
Uergnugen, Euch den Junaferntecst
der neuen Demo von T&J darzule-
aen. Uiz Demo i=t, um s vorweg zu
sagen, eine von der achobenen Gu-
te und besteht in nahezu allen Be-
reichen den Test nit guten Zensu-
PEnI

Gut, reden wir nicht lange um den
heien Brei herum, denn ich habe
heute noch ne’ ganze Menae Demos
zu tezten.

Im ersten Part ist eine mittelnifige

Mode B - Grafik zu sehen, durch
welche ein dezenter aker an-
sprechender Rasterinterrupt
lauft. Am unteren Bildrand ist eine

tupische T&J-Laufschrift zu sehen

(sicht ardiBer aus, als sie ist).
Ueitere Elemente: ein etwas miid’
aussehender Sprite in der Mitte
des Bildzchirmes ("DEMO") und an
beiden Seiten diese Ob jektes je-
weils ein Sprite ("8" fur achtes
Demo), daf} sich, wern es zur Mitte
bewegt wird, nach oben und unten
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zur spritzigen Musik, - N3chster Part.
fha, ich erkenne sofort die alte Ka-
melle von Zunaps. Der Schriftzua
"Tom&Jerry™) vor dem Rasterinter-
rupt erinnert schuach an das RAus-
sehen von HeonrShren. Darunter wie-
der ein kleiner Sprite mit Morthstar-
Effekt. In diesem Teil kann man einiges
mit den Tasten 1-8 tun, um sich den
Rasterinterrupt und den Sprite
schmackhafter zu machen. Ich muf? sa-
gen, daf die Musik (Zunaps) sehr qut
zum Part paft. Doch nun zum N3chs-
ten. Dieser Part ist den CFC-Treffen
des vergangenen Jahres aewidnet.
Raster und Schwabbel umspielen den
Schriftzug "838 * Heetings from the
CPC-Scere”. Ein paar Sterne (3-Ebe-
nen) und ein krankhaft komisches
Raumschiff hinterlaufen die zerrissene
Laufschrift, durch welche die Erinner—
ungen an das Jahr 83’ scrollen. Mit
den Tasten 1, 2 und 3 kann man zwi-
schen drei nervigen Sounds herusm—
togalen, (Ich h3tte an Euerer Stelle
auch keine besseren Mukken fur die-
sen Fart genommen, T&.J1)

Doch nun zum 6. Fart. Gleich haben ha-
wir's hinter uns. Diesen Part muf ich
ganz besonders loben. Die 1dee fur
Greetinas und Messages einen eigenen
Part zu nehmen, finde ich absolut
genial. Derjerige, der sie lesen will,
schaut sich die Sache an und ist wahr-
scheinlich zu genuge befriedigt, und
die Freax, welche sich einen Dreck um
Texte solcher Art scheren, achen ein—
fach weiter im Proaramm. Auch der
Part an sich gef3llt mir eigentlich sehr

gqut. Eine grofe Laufschrift durch
beide Border mit sinem schin ge-
zeichneten Zeichensatz, enthilt
den Text (Greetinx. Hess3oces und
eine zusammenfassende Demo— und
Loaderbeuwertung). Als weiteres
ein ebenfalls sehr schiner

Schrif tzua ("GREETINX") mit Ras-
terinterrupt und sinem asmnich—
lichen Schwabbeleffekt. (In Kombi-
nation mt der Musk Hr. 8 ein 3b-
solut geniales Zusanmnepiel.) Mit
den Tazten 1-6 kann man zwischen
6 verschiedenen Sounds w3hlen.
An oberen Bildrand beweat sich
ein l3nalicher Sprite ("T&.1"), wel-
cher arafizch zur Abuechsiung
mal relativ gelunaen aussieht.
Doch nun asnug de=s Lobes, Der
ni3chste und letzte Fart hat es
eigentlich gar nicht verdient, in
einer Demo zu erscheinen. Die
Hode 8 - Grafik ist absolut kl3a-
lich und einfach. Ein kleiner Sprite
"The End™) beweat sich Uber den
Screen. Soll das ein harmonischer
Ausklang sein? Also ginen Sonnen-
untergang kann man wirklich bes-
ser machen.

Fazit: Eine aslungsne Depo mit
leichten Schwachpunkten, H3tten
Tom & Jerry so manche minderwer-—
tiae Routine rausgelazszen und
sich auf die besseren Farts be-
schr3nkt, dann w3hre die Sache
noch viel besser zu bewerten ge-
wesen, Mit den Spritelaufbahnen
machen die beiden es sich ein we-
nia zu einfach, Abwechzlunasrei-
che ﬁowie umfanareiche Laufbah-
nen kosten zwar Zeit tih, s
zind aber sehr effektiv. Sound-
m3ig sieht die Sache zehr rosig
aus. Sehr viele und zum ardfiten
Teil sehr gute Mukken sind ent-
halten, Meines Erachtens hittet
ihr auch hier nur die Allerbesten
nehmen sollen. (In einen Fart bis
zu 6 Mukken! 1 oder 2 =chr aute
h3tten doch auch gereichtl}

MCS
Grafiks 3 Text: 3+
Sound: 2+ Stil: 2-
Routinen: 2

ANZEIGE

SOFTHARE DIREKT AUS

ENGLAND

Uisle Programme fir den CPC sind
leider in Deutschland nicht mehr
erh3ltlich. Viele enalische und
franzisische Games werden in
Deutzchland nicht mehr vertrie-
ben, weill es sich scheinbar fur
die Grofthdndler wie ARIOLA-SOFT
oder auch BOMICO nicht mehr
lohrt, Ui aber trotzdem an neus
Proaramne wie GREAT COURTS von
UBI-Soft ranzukommen, haben
TOM & JERRY of CBS! die Noglich-
keit, direkt Uber einen enalischen
Freund in England zu bestellen.
Diese Ganes sind oft noch billiger,
als in Deutschland (durch den
gunstiaen Unrechnunaskurs).
INFOS, LISTE und allez weitere bel:
T&J, PLK 634 8662 D
6100 DARMSTADT 11
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1. (3).BATHAN - Thes Movie / Ocean
2. (1) Savaae / Firebird

3. (&) Wec Le Mans 7 Imagine

%, (=) Chase HQ - Ocean

€. (=) Pouer Drift / Activision

8. (-) Great Courts Tennis ~ Ubi
7. (M Purple Saturn Day 7 Ere

8. (9 B.R. Rodeo Ganes 7 Tunesoft
9, (6> Dragon MinJa 7 Ocean

10, =) The Untouchables ~ Ocean
11. (=) Toobir’ # Tengen-Domark
12. ) Stormord 7 Hewson

13. (-) Carrier Command 7 Rainbird
1%, (=) Knight Force 7 Titus

15. () Strider 7 US-Gold

16. (13) Silkworm ~ Uirain Games
17. (PR Dunamite Dux 7 Activision
18. (13> Methervorid 7 Hewson

19. (iR} Barbarian II ~ Palace

28. (5) Crazy Cars II 7 Titus

LLLEG
FLOEAW

1. (3) Butcher Hill ~ Grenlin

2. (& Jaus ~ Screen ?

3. (1) GI Hero 7 Firebird

%, (=) Super Tank Simulator 7 Code
Masters

€. (=) Bodn Iligner's Super Soccer
Empire

8. (5) Nin_ja Massacre 7 Code Mast.

7. (M Guerillia Uar # Inagine

8. () % Soccer Simulator 7 Code
Masters

q, (18 The Train ~ Electronic Arts

18. (8) Roadblasters ~ US-Gold

THE FINAL
DEMO

von TPS

Hallo Freax und Freunde der Demo-
welt, Ich habe heute wieder einmal
daz Ueranuagen, die Demostunde der
CI einzuleiten. Ich stelle zwar
Jetzt keinen absoluten Lecker—

bissen vor, aber wmerhin eine Demo,

die nicht zu den schlechtesten zu
z3hlen ist.

Der erste Fart zeigt zur Einlei-
tung Namen und Proarammierer der
Demo in einer etwas plumpen MHode B
Grafik, welche mit einem Inkroller

1. (1) Remix 1 / Hew Way Cracking
. ¢3) Final Creation 7 NUWC
3. &) Demo 2 7 Merlun
%, (3 Demo ¥ 7 Thriller
5. (=) Demo 8 / Ton & Jerry
6. (7> Demo 3 7 Thriller
7. (> Demo 7 7 MCS
8. (-} Magic Demo 2 ~ ELMSOFT
9, (] Sugar Candy Demo # TC/YODAR/TH
18. (6 Demo 1 7~ ESC/KKE

1. BATMAN — The Mowie ~ Qcean

2. Paperbou 7 Encore

3. Robocop 7 Deean

%, Power Drift 7 Activizion

S. Stunt Car Racer ~ Microprose
8. GChosts-Gablins 7 Encore

7. Continental Circus ~ Uirgin

8, Crazy Cars 7 Hit Squad

9, Short Ciruit 7 Hit Squad

18, Untouchbles / Ocean

e
(A&7 b1}

. (1» Anti-Juden-Demo ~ ECS
2. (=) Demo 1 7 Querlord

3. (@ Demo 1 7 Al Capone

%, (- Demo % 7 Disk—Killer

€, (=) Intro ¥ 7 CPC-FPower

6. (8 Intro 7 Pirate 897

7. (5) Haeagar Demo 7 +2-Creuw

2, () Turbo Demo 7 Uckel Juckel
9, (=) Intro 3 7 CPC-Power

18. (6 Paplo Intro 1 7 $¥2-Creu

Boris Becker und Ivan Lendl beim Fall-
schirmspringen. Als Lendls Fallschirm
nicht aufaeht, prophezeit Becker:
"Das wird Dein hartester Aufzchlag.”

Artist zum Zirkusdirekor: "Ich springe
aus 28 Metern HBhe in eine Weinfla-
sche!" Direktor: "0Oh, tolle Show! Na-
turlich ist ein Trick dabei, ader?"
Artist: "Klar, ich benutze einen Trich-
ter. MCS

ausgestattet ist. Als musikalische Be-
gleitung [3uft die Mukke von Victory
Road. Auf Knopfdruck erdffnet sich
dann als zweiter Teill ein Punktefeuer-
werk, welches von der Anzahl der
Purkte her, schon zu den besseren
Sachen dieser Art gehdrt. Leider sieh—
dieser Part trotzdem etwas blank aus,
well weder Grafik noch Sound die An-
gelegenheit begleitet. Der n3chste
Tell sieht hinaegen wieder etwas 3rm-
licher aus. Eine simple Mode 1 - Grafik
mit einer aroffen Rasterrthre im Hin-
terarund. Die Rohre ist allerdings nur
auf einem Grinmonitor zu geniesen.
Weshalb ist denn da am Anfana keine
Abfrage fir Grun- oder Farbmonitor?
Nun gut, auf Knopfdruck kann man die
Farben des Bildes und den Durchlauf
der Rohre dreifach verandern. Hier
hat Porky es sich ein bischen einfach
gemacht. Weiter im Text!

Der nachste Part besteht ledialich
aus einer Spritelaufschrift mit Ink-
roller, unter Mitbenutzung des Bor-
ders. Keine Musik und auch keine Gra-
fik. Die ganze Demo sieht wirklich €in
venig billig aus, so nackt und ohne al-
les, Was mir auff3llt ist, dap bis jetzt
nur i ersten Part eine Mukke zu ho-
ren war. Na Ja, machen uwir mal weiter.
Nanu, keine Reaktion auf das Dricken
einer beliebigen Taste. TJa meine Her-
ren: hier kann nur der Joustick hel-
fen. Mt einem kleinen Feuerdruck

Hol Sounde!

1. (1) Deflektor

2. (& Robocop

2, () Raent X II

%, (5) Batman - The

. ) Uee Le Mans

. (3 Purple Saturn Day
Q) Savage

. (=) Xenophope

() A=ztro Marine Corps
. (8 HA.T.E.

Hovie

=00 MY

kommt der alte Arnold wieder in
Schiuna. Aber fraat nicht wie,
Eine Hardwarelaufschrift ber
den halben Bildschirm. Und das
auch roch einfarbig und mit leich-
ten Fehlern. Das i’ doch schon
wat, oder? Auch hier leider weder
Grafik noch Scund. Ruzs diesem
Part kommt man ebenfalls nur mit
dem Fire-Button raus. Schande
uber Schande. Dieser nichste Teil
der Demo ist auch endlich mal wie-
der was fur Aug’ und Ohr. Die =el-
be Husik wie aus dem ersten Teil
und ein aescanntes Mode € - Pic-
ture (siehe Bild). Darunter sine
einfarbiae Laufschrift. An diceser
Stelle mochte ich auch mal kurz
etwas zum Text saaen. Es stehen
viele Sachen drin, welche nicht
das Geringste mit der CFC-Szene
zu tun haben. Die Leute, an die
die Messages aerichtet sind, wer-
den sie wahrscheinlich nie lesen,
und die Freax aus der Szene in-
teressieren sich micht dafiir.
Auch sind alle Texte etwas Uber-
schuwinglich. Es vird von Leuten
erz3hlt, die eins auf die "Fresse”
bekommen sollen, von Hadchen,
denen an den Kopf geworfen wird,
sie muPten noch viel im Leben ler—
nen, usy, Also textnifia ist die
Sache voll und ganz daneben. Auf
Knopfdruck komnt dann der letz-
te Part, welcher die Demo noch
auf eine knappe Durchechnitte-
giite brinat. Eine kleine Lauf-
schrift wird von 8 soft beveaten
B3llchen umspielt. Die Form der
Laufbahn der Billchen verindert
sich im Laufe der Zeit. Doch, dis
ganze Sache sieht wirklich qut
aue. Auch besitzt der Teill sine
musikalische Realeitung. Um qe-
nausr zu sein sogar zwei. Die bei-
den OUT-RUN-Tracks unternahlen
dacz lebhafte Geschehen. Ach was
haben wir denn da? Die Laufschrift
(Fortsetzung nachste Seite)
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(Fortsetzung von Seite 5

(ca. 8 Bit hoch, mit Inkroller)
schwingt in einer harmonischen Wel-
lenkurve fur den Durchlauf eines
Textes uber den Bildschirm. Nett,
nett. Doch an dieser machte ich
doch allm3hlich zum Ende kommen.
Bleibt mir nur noch zu sagen, da
woh auch eine Message in diezer CI
fur Dich hinterleat habe, F‘or-l;'y(!: "

Grafik: 4 Text: 4
Sound: 3- St 3-
Routinen: 3

Seit langer Zeit stand Ja schon
fest, wenn auch nicht ganz, aber
zunindest, da diess= Ereignis ir-
aendwann in diesem Jahr(89) ¢hoff-
entlich) noch stattfinden wurde.
Mun war es endlich so weit. LTP,
EXCALIBUR und ich (THRILLER) (Anm.
Red. das sind die GOSSIESY hatten
unzere Sachen arpackt und dusten
ab auf unzere bisher aropts Copy-
Farty. Wir hatten Js schon sinige
Oraien in diesen Jahr erlebt und
waren sehr gespannt, was uns er-
warten wirde. Kurz vor 3 kamen wir
dann schlieflich an und wurden
schon erwartet. Am Bahnhof warte-
ten KKB und KNS mit ihren Karren
und ein paar anderen schon Ange-
reisten und wartsten auf wohl kom-
mende Giste. lInd schon g'ing es los
mit den Hohepunkten: Nach einiger
zeit entdeckten wir ein seltsan
ausgebeultes Fahrzeug, das da
schon einige Zeit samt Insassen am
Strapenrand stand und uns merk-
wurdia vorkam. FRED von YODA CO-
OPERATION, mutia, wie er nun mal ist,
befragte diz merkuwurdigen Gestal-
ten soaleich, wer sie seien und die-
se fraaen "mutia” zuruck, ob die
Leute von der Fartu schon dazei-
en. Hach einer zienlich muden Dis-
kussion, stellt KNS schliefilich fest,
daf} es WURNI, FROG und noch einer
der alten Murn—ANIGA-Truppe waren.
Sie sollten uns mit threm Wagen fol-
aen. Unter Leit— und Steuerung
(wenn auch nicht ganz unzufillia)
von KNS, ging &5 mit dem Auto zum
Partuort, auf dessem Wea durch
ein aeschicktes lendemandver die
Amaa-Loser abaeh3nat wurdsn.
Mun kanen wir also zu de=r Back-
steinhutte, wohl auch Garaae, oder
Parturaum genannt, wo auch schon
der Claasieche Teil von MERLYN, HAX
urd BILBO, M3SM, ONEGAR, THE SAURIAN,
BLACK MOTHER (Die Mutter von BMC),
THE PRAT, So.Ma., Alex of ESC, NCS
und WEEE!, der mir sofort seinen
Sound fur meing Demo in Form eines
ausgedruckten Listings in die Hand
drickte, vorhanden waren, Spater
kam dann noch der Rest. Schlieflich
. ergaben sich zu den eben genann—
ten noch: KNS, 2 Hann von YODA
COOPERATION, BLACK MISSION selber,
DISC-KILLER, NERVI und SKAR von
THE GREAT GECCO, KKB (TOM & CHIL-
LY), «e und wir eben (THE GUILD OF
SWAPPERS (THRILLER, LTP und EXCA-
LIBURMY Ich flickte dann, nachdem
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WEEE! endlich nach langem Bitten und
Flehen meinerseits den Sound als File
rausaeriuckt hatte, genervt mein 3,
Demo zusammen. Anschliessend stellte
wh mit BMC den Lader von PERICO DEL-
GARDO fertig, wobei ich vergaf3, das Zei-
lenschutzprogramm zu l&schen (GRRM.
Inzwischen hatte sich eine Elite-Trup-
pe fur dre obligatorische COPY-FARTY-
DEMO einaefunden, welches die voran-
geganasnen (5- und 6(A)-Minuten De-
mos) ubertreffen sollte... na dann mal
los! ESC und KKB proarammieren wie die
Irren, YODA malt und WVEEE! komponier—
te einen huperaeilen DEFECHE MODE-
Megamix in 8 Stunden bei einem chren—
betaubenden Larn! Schlieflich setzte
ich noch die Farben dazu. Doch Dank
der Laufschrift und der Zeitprobleme
wurde das Oemo an diesem Taa noch
nicht fertia. Inzuischen kopierten So.
Ma. und ein sogenannter INCOGNITO,
der seinen Compt netterueise zur Uer-
fUaura gestellt hatte, aber trotzdem
zumeist nur selber dran sa@, wie die
wilden (INCOGNITO schaffte 8 Stunden
am Stiuck ohne Fause) Ich testets
derweil mit NERUI unter dem Namen
TFOTT (THE FOREIGN DEMO TESTING
TEAM di= neuen Frankreich-Demos und
brachte dann éndlich THRILLER DEMO 3
(ApplausD heraus, das sich soaleich,
wenn auch widerwillia, ebenfalls dem
NERUI-Test unterziechen muf3te (Anm.
Red.: Rlle Tests der hier aenannten
Demos wurden nicht verdffentlichth.
Aufarund seines neuen “Steige” -
Scrollers proorammierte THE SAURIAN
auch noch einen Demopart fertig und
die erste BMC/TSC-Demo war geboren.
Weiterhin baute NERVI immermehr Demos
mit dem SA8A1-Demomaker zusammen
und der anwesende MERLYN-Teil er—
freuts die anwesenden Nicht-HERLYNS
mit ein paar Einblicken in die (hoffent-
lich) bald kommende MERLYM-DEMO IIL
Inzwischen scheiterten SAURIAN's Ver—
suche, sein Fap} Bier loszuwerden
deutlich und die BLACK GULASCHSUFPE
wurde anstattdessen geradezu ver-
sehlungen (mir brennt’s heute noch an
der KehleX So im Uechsel zwischen
Macht und Morgen rafften sich die
YODAS auf und fingen an, ihre 36 bis-
her leeren Disketten vollzukopieren.
SKAR versuchte den gaanzen Abend, ei-
ne neue Rasterroutine fertiazustel-
len, was thm aber einfach nicht geling-
en wollte. Naja, zunindest hatte er
mir ein paar RITTER RUM mitaebracht.
D= H3lfte der Truppe hatte l3ngst
zum Pennen in.den Autos Platz gsefun-
den und gegen halb 8 ungefahr, war
BILEO der Erste von Ihnen, der wisder
an der Bildfl3che erschien. Und wiell
Angetrieben von einem kraftigen Stof
von HAX donnerte er mit voller Wucht
in die Glasscheibe. MOIN!

Bald stand die Routine fur die PARTY-
DEMD und die Schaulustigen trafen
sich vor BHC's Compi zum frohlichen
Textzchreiben ein. Dieser Text, der
zum aroften Teil aus Fuckings 5&—
stand-besteht, motivierte die CFC-Ge-
meinde zu solchen Lachsalven, dap ich
diesen Text heute immer noch mit ei-
nem Schal um den Hals (Heiserkeit)
schreiben muf. TJa, so langsam dodel-
ten alle nacheinander o ab. Adressen
wurden ausgetauscht und so geaen
15.88 Uhr machten auch wir uns auf
den Heimwea.

Total geschlaucht schafften wir, nach

arofsn Verabschiedungszeremo—
nie, incl. Fotosession, den lWeg

zui Bahnhof (dank So.Ma. und =ei—
ner Kiste) und schlieflich nach
Hause. Kurz vor unserer Endsta-
tion hatten wir auch noch sine
CPC-m3fige Begeanuna der 3. Art:
Wir stehen da im blagaon und platz-
lich kommt da =in altes bekanntes
Gesicht sant dazuaehdrigem Kor-
per arinsend auf uns zue OLI of
C.U.G.! Er kam gerade vom Bund
{Der Grund, weshalb er nicht zur
Party konnte) und war, aenauso
wie wir, auf dem Nea nach Hause.
Richtig stramm war er in den ers-
ten BUHD-Taaen schon geworden.
OLI, Du machst Dich!

(Anm. Red.: Die Copuparty fand
Ubrigens im Oktober 293 statth)

THRILLER
i)

KNS + S0.MA.
Satire

FIRST INTRO

Es beagriif}t uns ein wundertar
sauber programmierter Raster-
interrupt, der nahezu alle Far—
ben auf den Rildschirm bringt und
fast, aber nur fast zu aussicht,
wie die Entxor-spack-Begleitungen
von HEW WRY CRACKING, Nach die-
ser tollen Einleituna bearuft uns
ein OLDIE BUT GOLDIE-Sound (Ghi-
der RIDER), ein wundsruvoll gemal-
tes Rild, das sicher von KHRCKI-
SOFT stammt. (unser Oberzeichnsr)
Dazu eine Mega-Laufschrift
(arof?, fett und einfach schén) mit
zinem umwerfend gestalteten Zei-
chensatz. Nach einigen zum Tot-
lachen lustigen Enalisch-S3tzen,
schreiben sie (wohl speziell fur
ESC, damit's auch Jeder versteht)
in Deutsch weiter. Der Scrolltext
beinhaltet umwerfende Ideen:
Meszages, Anti-Greetings, Gree-
tings, und, und, und ...

Insgesant sine Super-Demo mit
vielen Heuheiten. Das muBt Ihe
Euch einfach mal reinzicheni¥

KALLE
Graphixs 1 Text: 1
Sound: 1 Sti: 1
Routinen: 1

(Anm. Red.: Dieser kleire Test soll
vorbeugend geagen allzuviele De-
mos mit dem NUC Demonaker sein,
Schreibt Eure eigenen Derostih

MESSAGE

MCS an TPS: Du klagst in Deiner
“Final Demo” an, zuviel Eigenlob in
meinen Demos an den Mann ge-
bracht zu haben, Das gebe ich ja
zu urd ich finde es heute =elbst
blod. Allerdinas kann ich nicht
verstehen, weshalb Du Dich da-
riber aufreast, Glaubst Du das
DU der King bist und fihl=t Dich
somit herabassetzt, oder hilst
Du Dich fiir den Huter aller eti-
Grunds3tze? Ganz abgesehen da-
von kannst Du mit Deine Texten
auch keine Blumentopf aewinnen!




Ja, viefleicht habt' Jhr uns bzw, mich sdwwucr
vergesssn - was ich nicht hoffs | manche
von Euch erinnsrm sich bastimmt
faube, ich fange mal ganz von vorw an |
aar Risine
2: reaks, die haben ampfhaft
stwae Spafl zu eatfocken, Diee
-war ar nicht mal eo0 einfach, denn ocﬁ(hﬂldt war
C noch fdngstn 80 verbreitet, wie 2, B,
lw C 64, Absr wir alten CPJer waren ja nicht zw
emeen wnd wolltens den 6xcr-%-uun mal so
htig zeigen, afso ran ans , Eretmal ein
ute gesucht, die auch eine solche Kiete
dann stwae beratsz und dann eschiisflich
sgrindet, Die CW besianden
uerst nur aug 8 [euten aues dem heimischen
ereich, Docﬁ dann ﬁnl wir auf die Jdee
mi eine Anzclgc in
er PC Imm aatwortm uo guagt
schon hatten wir Xontakte cno
ub in den dewtschen Pergen | ‘Voﬂur hatten wir
sere Qamez ja fast alle gehauft wnd dann mit
em Doppeftape hopiert, aber nun hatten wir
endlich auch einen [ ieferanten, der unz gecrackte
fscware besorgen Ronmte, jJa und dann gin 's
ichtig (os | Eina Anzeige in dia neu entde
und geht dis Post Ucwﬁumtum
wechriften wnd mind, S0 Anrufe, Uber 25
auschpartner mit ctsl.cnder Ton‘enz Den
uutcn Stuf}. wo's auf dem Markt gibt,
o inge Aueland - da hommt }'nudc
A

afso, suersimal waren da so sin
scheuerts (P(-
wversucht ihrem CP

KAV

ore Meiben ale (Jub bestshen
en monatlich eine R{esine Zeitung raus !
hu Sof warebibliothek wird eriffnet wund man
obfema auf fast 40 fisder, £s
Mcrloa weiterhin Orginafe gehauft und die
Tauschkontakte werden upf?t fd sind wir die
grifiten und rangieren aw hichsten Plitzen
der (Rarts, Der Umfang der (Jub-Zeitung steigt
Irasch auf 8 Seiten in Xfieinsteschrift an, r
erweitern unsere Kern-Gruppe um ein paar aktive
[Leute um auch mal was zum Yorzeigen zu en,
‘'Waiknachten 88 steht vor der Tir und dar A) g},
ouf dem Tisch | Und weil der da schon so
angen wir au dort an, aktiv zu werden, Die
ontakte auf dem (CPC werden immer weniger wnd
u Meiben echlieflich nurnochk die Afferbasten
l' Aber man merkt mehr wnd meher, im
GA doch sehr viel drinstecht wnd vergift das
Sphhn auf dem guten alten CPC recht schnell,
Auch die Xontakte wanderm maehr und mehr von
ir ab, Der Schwerpunkt auf CPC wandert von mir
lzu Stefan, der die Sache nochmal g0 richtig oﬁ
aufzi na”l% wird im TCW sings
Die Mtt.( igt nach sinem Riecinen Ticf
wisder an | So, jetzt gehte' auf dem %}}l weitsr,
doch wir merken schon sehr bald, « fe Szene
fer viel hédrtsr ist, Afeo fllhren wir mehr oder

eniger ein Risines detun‘anh piotzlich
krevzen die Pullen im TCW-[ ager auf, Zusrst bel
emt Disc-Manager, zwel Tage auch bel

ir | Sie nehmen ecin paar unachtsam
classene Disce mit und zichen wisder ab,
r steflfen £ie Xontahte flr ecine Weile ein,

ehmer sie dann aber wieder auf,

Mc&-umnd--5 ;

d da wir ja die Stirkeren sind gleich wieder
it Volldampf weitergemacht | Die Kontakts
ven evich wieder cinem Hihepunht, drum
en wir unsere ogrammar’, sis sich fitt
2w echreiben, Nach 1-2
u:.d beinhaltet die
mumuuurav- i une in einem
a“u wir geplant, die
ar nw es w fen e Menge e
kommen, Also auf gehts zum Ereignic des jahres
Dmmoiau‘l‘ iworlic‘Portgmmoo“
suzen bel mir dis Pullen srnsut ‘g it zig
uten wird der Compiroom durchs b affe
iscs und die Com’u werden mitgencmmen,

l!l
ich bekomms ‘nen rissen Krach
TERGANGSSTIMMUNG !
r waren unachtesam beim verschicken der
infadungen wund die Puilen hatten cine unserer
tnudun en (die gar nicht flir eie buummt
en, So ! Wisder Send . Pei
lr .cM gar nichts mehr | Nach Wocﬁm
behommen wir die Compis wieder zuriich, aber
die Discs milssen noch da Bleiben, Dann Anfang
zember (Qrofirezzia el Stefan wund noch e
reak, Stefan wollte gerade mit dem Swappen
aufzuhiren, da es ihm afllein heinen mehr
achte, Er wollte sich euch men AMIGA Raufen,
ja, die Puilen waren schnefller, Sie enthamen
#t ca, 225 Discs wn stehen wir wisder ganz
. Stefan wnd wir werden une vom C-
*Blrﬂcl zurlickzichen, diec andsren wollen
weltermachen | Aber keine Angst, eimen CPC
|haban wir beide in der e stehen,
drum wilrden wir wns auch freusn, wenn man uno
ab und an mal cine nette sechicken wiirde |
ch ja, das Ende von der Story wollt Ihr ja
€ euch noch hdren UstT m

, afso am ontag ‘attcn drei [eute sinen
ermin baim t | Wer die drei waren hinnt
Thr Euch w denken, Abar [hr wollt wissen,

wie's ausgegangen st |71 Dann sag’' ichs fuch
(Blaibt aber wnter wne, geli ()i
'Wir hatten sinen Termin zwr 'Ermahnung’, Dort
schnautzte uns sine Richterin ganz dofl runter
jund sagte wns, sie werde das Verfahren
sinstefllen wund wir miiften 10 Sozialstunden
abarbeiten, Die Dicsketten solfflen angeblich
vernichtet werden | Alflerdings sagts man uns
auch, daf3 wir beim nichsten mal mit sinem
ozef] und siner Voretrafe rechen miiften |
och DM Anwaltshosten und das war's |
m Mirz wollen wir cinen neuen (ud
Sein Name ist Phinix | Er sofl in erster
dan Mlgk sein, aber auch der CPC
tluoj“ s, wann Ihr den CPQ
‘ne Weile am n erhaften wollt, dann
acht mit beim Phonix, Wir brauchen jeden
MM wnd viele n.num | Dies gift auch
IQ} z gu. worauwf w Illr n
acﬁt n\n of! FOS von uns ! Aber
ch ﬂacz r 'PMM:: wird ein wo ¥ u.uln
Jub, der ‘wur? m&r Rochwertiger
?D-Soﬁwm dluun wird ! tzt rcldtu
Pys youres ",
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LOOHH, bald ist s soweit. In der
%-ten Ausgabe der CI wird eine
ATARI ST Ecke eingerichtent (Anm.
d. Ped: Hier ist sie =chon, wir ubsr-
treffen uns ma weder selber, in
der Geschuindigkeit... oder so).
Als Einstimmung auf kommendes wer-—
de ich euch in dieser Ausgabe das
neuste Produkt aus dem Hause
ATARI, unter dem Motto STarkes
noch S5TErker, vorstellen.
Ersteinmal ist zu sagen, daf der
ATARI 1A4A STE der direkte Nach-
folger des ATARI 1048 ST, STF und
STFM ist. Was i Klartext hei3t, bei
der Entwicklung wurde darauf ge-
achtet, die vollst3ndige Kompatibi-
lit3t zu den 3lteren ST's aufrecht
zu erhalten, um auch weiterhin die
mehr als reichlich vorhandene

Sof tware benutzen zu kinnen.
Laut ATARI Corporation und ST
COMPUTER ist der STE zu 99,9%
kompatibel. Probleme treten nur
bei unsauberer Frogrammierung
(noch kein Beispiel bekannt) und
soasnannten Bordereliminierungen
CUNION-Demo und einige Loader) auf.

Achtung! Folaender Abschnitt ist
besonders fur alle AMIGA-Lamer
unter euch sehr wichtig, die pau-
senlos vom tollen SOUHD und den
vielen FARBEN hres AMIGA's schwir-
men. Der STE verfuat namlich auch
uber eine Farbpalette von #836
Farbtonen, die sich (wie bekannt
sein durfte) aus ROT-, GRUN- und
BLAlantelen zusammensetzen. Wie
kommt's, werden =sich einige fragen,
zu dieser Farbernpracht?! Ganz ein—
fach. Beim alten ST besteht jeder
Farbanteil aus 2 Bit; erqibt also

8 Kombination, sprich (8%3%3) 512
Farbtone. In weiser Voraussicht
hatte ATARI =in viertes Bit fur Er—
veiterungen unbeleat gelassen.
Somit sind beim STE Jetzt die Farb-
anteile auf insgesant 't Bit erwei-
tert worden. Dies hat demnach zur
Folge, dap (16%16%16)> +A36 Farben
stehen. Um allerdings die hochage-
priesene Kompatibilitdt zu ST zu
erhalten, mute die Bitwertigkeit
ge3ndert werden, indsmn das nie-
drigste Bit vor das hichste ge-
stellt wordes D221, So ist gewdhr-
leistet, dap Karminrot ST gleich
Karminrot STE ist.

Aulerdem wurden neue Hardware-
reaister geschaffen, die ab sofort
auch sin hardwarem3iaes horizon-
tales & vertikales Scrollen ermSg-
lichen.

(Kleiner Einschub: Der AMIGA erle-
digt dieses Froblem mit sogenann-
ten Plaufislds. Es handelt sich
hierbet um richts anderes als Bit-
planes, die arolr als der tatsich-
liche Bildschirm sind. Sonmit ist es
moalich, nur einen bestinmten Be-
reich des Plaufields auf dem Moni-
tor auszuaseben und durch Positi~
onsverschizburigen ein Scrollen

SEITE 8

= rIaé

vorzutiuschen.)

Qng.efléhr'q.a'ggg'l\be wd mf dem neuen
Ny e’ Lncwu =i I .

Zu einer quten Grafik aehdren mit
Sicherheit auch gute Mucken! Dieser
Arbeit Ubernimmt der 8-Bit-PCH-
Soundprozessor, dessen Muzak Uber
OMA abaespielt wird, so dal} keine
wertvolle Rechenzeit verzchuendet
wird. Letztendlich wird der ATARI STE-
Sound mindestens so gut sein wie der
AMIGA-Sound, wenn nicht noch besser,
da es sich um CD Qualitdt handelt!
Ubrigens ist der gute aite YAIMAHA
AY-3-8912 (n3mlich auch im CPC vor-
handen) auch weiterhin t3tig, um die
viel erwdhnte Kompatibilitdt zu si-
chern.

Was ist sonst alles neu am ATARI 1848
STE? Klar, der MC €3k Prozessor
(Taktfrequenz 8 Hz) ist ‘naturlich?
noch t3tig! Uobei der AMIGA Ubrigens
nur mit losigen 7,1% HHz getaktet ist.
Zusitzlich wurde der STE mit BLITTER,
HF-MODULATOR (schon eingebauth, %
SIMM BANKEN (zum leichten Aufrusten
bzw. Aufstecken auf maximal + MBY, B (O
Joystickbuchsen (fun for everuons,
Stereo—-Cunch-Buchsen (fur die Ste-
reoardage) und den neusten T0S L6
bestiickt. Auch das MIDI-Interface ist
naturlich weiterhin vorhanden.

T0S 1.6 klinat vielleicht etwas verwun-
derlich? Naturlich, wenn uberhaupt,
kennt thr nur das neue ‘Rainbow-TOS
1.¥, mit dem man den ST wirksam auf-
frischen kann.

Eigentlich durfte es klar sein, daf3 man
bei so vielen Anderungen neue Funkti-
onen und X-BIOS Befehle bendtigt. Die
1.8 Version ist speziell fur den STE
entwickelt worden und enthalt demzu-
folge alle notwendigen Erveiterungen
souwie das oben erw3hnte ‘Rainbow-T0%".

Ach .ia, allen falschen Geruchten zum
Trotz kostet der ATARI STE + Mono-
chrommonitor SM12% (7@ Hz!D ca. 1%4%
DH und nicht 1488 DM (ohne Monitord,
wie von Happu-Commodore wiedermal
t3lschlicherweise verbreitet wurde.
Machwort: Wen der Artikel nicht ob-
Jektiv genug war, der soil sich in der
nichsten CI bezchuweren.

FREDDY / YODA COOPERATION

INPRESSUM ATARI TEIL

HERRUSGEBER: WEEE!
LAYOUT: WEEE! (ler sonst)

Redakteure: YODA COOPERATION,

THE COOL, WEEE!

Service: CI ATARI TEIL
PLK 899485 A
3420 HERZBERG

UYORSCHAU - UWie schliele ich neine
vortex/Dobbertin Floppy an den ST an

Hier sitze ich nun vor meinem
STE) und in den ewasn Butegrun-
en schlummert FIRST WORD FLUS,
In Anbetracht dessen, daB immer
mehr CPC-Freax sich einen STEY
dazikaufen (die Betonung lisgt
auf DAZUKAUFEN, nicht eintau-
schen, denn ein CPC muf bekannt-
lich immer in areifbarer N3he
<ein®, habe ich mir gedacht, daf?
ich in jeder Ausaabe die besten 3
Spicle teste, die seit der letzten
Cl auf dem ST rausackonnen sind!
Ma dann also loz. Das erste Spiel
i Trio i=t:
CHAKBERS OF SHAOLIN
Hersteller: THALION, Cracker: The
Medwayu Bous
Thaolin setzt sich bekannternaz-
cen zun Grofitel aus der fruher
zehr bekannten ST-Crackerarup-
pe TEX zusammen. Das merkt man
auch den Spiel an, denn mit Ra-
stern, Schuabblern, Sprites usw.
wird mcht aeaeizt! Zuerst nuf?
man seinen Kampfer in den 6 Kam—
mern der Shaolin zu einem Karate-
kinpfer heranbilden. Jenachdenm,
wie man in diesen Kammern abge-
schmitten hat, kann nan bestinn-
t2 SchiZae im Spiel spater aus-
fuhren oder auch nicht!
Mach den Kammern aeht’s dann
endlich ur's K3npfen. Es mUssen
% K3npfer besiegt werden, bevor
man noch einem Drachen zeigen
w3, wo es langaeht. Es kann na-
tiirlich auch zu zueit gespielt
werden (dann macht's er=st so
richtia Spaf. wer hat nu' den bes-
seren Kanpfer usw). Unternalt
wird alles von wirklich fur ST-
Uerh3ltnisse Cich saae ST-Ver-
hiltnisse, nicht STE-Uerh3ltnisse
(HDE, HOEY) hervorragend digitali-
sierten Sounds. Die Grafik ist
auch mit viel Liebe zum Detail ge-
zeichnet! Nun aber die abschlies-
zende Wertuna: Grafik.2 Sound.c+
Spiclidee.2- Motivation.2+ Preis/
Leistunasverhiltns.2

FiPS

HTHRI HARDWARE

3Y UEEe!
Wer einmal nit den SHiI2% aearbei-
tet hat (MIDI-Soft und Lbrigs
Arvender), der aibt hn so schrell
nicht wieder her. Fur Games und
Demos braucht sich allerdings nie-
mand einen teuren Farbmonitor zu
kaufen, man schlieRt einfach sei-
nen CTHM 848-6%% vom CPC an!

MOHITORSTECKER
CTHEYD AUFSICHT

MONITORBUCHSE '
5T AUFSICHT

D3 in CTH kein Lautsprecher ein-
aebaut ist benttigt man einen ex-
ternen Verstarker. Der Arnschluf
erfolat beim ST Uber Fin 1 und 13,
beinm STE iber die Cunchbuchsen.



Das zweite Spiel im Bunde ist:
DOGS OF HAR

Hersteller: Elite, Cracker: Snake
of The Replicants

Leute, es kann wieder nach altbe-
kannter Ikari Warriors Manier -
ups, diesen Hamen darf ich gar
nicht aussprechen, i Jda indiziert!-
als0 so00™ rianer geballert wer—
den. Ihe mut in die bekannten Kri-
senherde der Welt und dort mebr
oder minder schwere Auftrige er-
$illen, wofir ihr naturlich Kohle
bekommt. Die H3lfte davon aibt's
vor und den Rest nach ErfUllung
der Aufgabe. Das braucht man
auch, denn bevor es losgeht, wird
man sich erstmal mit Uaffen und M-
nnﬂon end»cken. Uon einer Brow-
nmina Uber eine Kalashnikow bis hin
zum Flammenwerfer und der Pan-
zerfaust ist wirklich alles vorhan-
den! Im eigentlichen Spiel wird ab-
wechslunasweise vertikal und hori-
zontal gescrollt. Die Grafik kann
man als Mittelmal? bezeichnen, der
Sound besteht zum grof3en Teill aus
digitalisierten Schreien und Gerdu-
schen. Aber daz Spiel brinagt en—
fach Fun - vor allem zu zweit!

Nun die Bewertura: Grafik.3
Sound.3 Spielidee.2 Motivation.2+
Preis/Leistunasverhaltnis.2

GREAT COURTS

Hersteller: Blue Bute, Cracker:
The Marvellous U.8

Endlich mal wieder ein ant3ndiges
Proay aus deutschen Landen. Diese
Tennizsimulation ist wirklich die bes-
te, die ich bisher auf einem ST ge-
sehen habe! Man sieht den Centre
Court von hinten, d.h. =einen sige-
nen Spieler sicht man im Uorder—
grund, und der Geaner ist im Hin—
+ergrund auszumachen! Das ble‘bf
auch immer so, d.h. die Seiten wer-
den nicht gewechselt, auler in 2-
Spieler-Mode. Die Steuerung ist ge-
uohungﬂbﬂdj*fhg, aber gut. Dﬂr
Ball ver3ndert seine Fluabahn, e
nachdem, wie man zum Ball <+ehf
und wo man thn getroffen hat. Die-
se Feinheiten kann man, oder soll
ich sagen: sollte man aber unbe-—
dingt an der Ballmaschine proben!
Es existieren 3 Schuieriakeitsstu-
fen, wovon der erste z:enluch 13-
cherlich ist, die anderzn zwei aber
ganz schin anspruchsuoll! Ziel des
qpaelc' ist es, den Grandsiam zu
aewinnen (fur alle Nicht-Tennisspis-
ler: Grandslam=Gewinn der Turniere
in Rustralien, Frankreich, England
und den USR) und erster der Uelt-
ranaliste zu werden! Die Grafik ist
guter Durchschnitt, wogaeaen der
Sound aber zienlich beschissen
klingt!

Mun also die Wertuna: Grafik.2-3,
Sound.3-%, Spelidee.Tennis halt,
Motivation.2+, Freis/Leistung.2

So, das war’s furs erste Mal. Ich
hoffe, es war eimaernallen inter-
es:anf und hforma‘hv' Ich werde
mir getzt nocheinmal ‘ne Round
Greaf Courts reinziehen. (Ich mul3
in Australien aewinnen, ich mu . . )

The Lool

FRAGEBOGEN AUSWERTUNG

Nun ist es endlich souweit: Uir verdffentlichen die interezsantesten Er-
gebnisse unserer Fragebognn—ﬁkhnn. Die Auswertung der beliebtesten
RedaHeure haben wir vorsichtshalber wegaelaszen, da diese unter Unm-

standen zu Anti-Demos und Killer-Viren fuhren konnte. WEEE!
Uerteilung der Conpu+er~+9pem Monitor:
CPC ‘rS'f b Eaﬁbe
rUn  BRsasRd :
CPC 8128 I
chechhmTTsalter
Peripherie der CPC- Bcsrrzer. Ihr A:-r aucht i der Cl-Leser:
., euch gar nic ™ -
Druclé?‘r' : gg; 2u wundern, wenn EC
é”s' ROM 5 viele CB¥-Freaks 17
S¥g?~eo 35y, immer noch Uber 1 26
fouse §5, den so unheilich 137
Ebromer yy fiesen CPC-Sound 17%
e 1% meckerr: Bei €607 P
s bl § aller CPCs konmt -
Rtani oT BB i T NEioh jamer i
e;ngebaufen Lauteprecher-Hutation!
Die belicbtesten Jousticks: Drucker am CPC:
Conpe‘l’ri‘uon Pro 5668 q 39% DHP 2060 i 13%
Quicks I Turbo 13% Star LCI18-2% § %
g; allenger s/ ITgtg Grar.éh,c: & §i
A Y
Quick joy US 2% Olivetti 105 5%
Turbo I 2% Star LC1A $2
Speedku Y7 {£EC Feeod 4%
Jo 2% Sfar HL19 | 4%
Alfer Kruppel e% KX-P 1681 4%
Micropr ex4 Citizen 120 D kS Y%
Joys ar 2% Oki 132 2%
TEILQ ‘fBll-_{ 86 g’
reon LX- ; 2%
Bekanntheit=zarad der bv-'herngen Cl's: Coppute Hate § g:/.
Avagabe | 7% Seikosha SP 8 %
usgabe 2 57 euEaT e oouen leens Leep
gﬂg;abgi ’ g:'.‘j Komer eheT Dep ?u-'.'vucv( Hi

Vieviele Perﬁonen

[psbn an einer CI? Haltet schon mat

’ne Diskette fred

GOS-MOC

COOFPERATION
v DEMO &
¢ GET IT!He"

SIFDINY -

M-FM-I0

Etwas ist am CE% hesser als am CPC: Man kopant
gar nicht erst auf die Idee, Demos in BASIC zu
schreiben...

Wewviele Demos
schrebt Jeder
CPC-Freak?

—
n
m
-

F LM DO -~JDUT-F LI

AT N TN N NN

P e s e p o

Oie belisbtesten
Tox*merar beitunaen:

aaegogd SRR §g//
cliebtes . ordstar 3 cB%
Die beliebtes fen Hon«forﬂﬁss. Prowor-dstext Q% g%
HMRXAM : e t6% Context 35%
S-MON 2% Pyradey } ax
Devpac co% Ma a0 Editor § ex
fisso %4 Huttitex g%
RITR az Staruriter %
vortex-M. B %% ysI Llord %
Laser Gen.B % Tevpack Y%
Discology (& %% Word 2%

Textonat 2%

Die beliebtesten Nal/ZenchenprngramMﬂ'

E'CP ﬂr\; Studio Bia& 'é'g/

Hapryl ainter 367
Maﬁ rbr‘ush e
neider Div. c%
Paint vi% 2%

N.r*hf vergessen:

CeBIT "90

Treffen am 2%. 3.

iamjz-auunauou
1319 ILHOEN
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KLEINANZEIGEN

Suche noch Swapper, die wenigs-
tens ein bischen aktuell sind! Auch
Anf3nger! O0TCD of CAB, Postfach
1368, 8962 Pfronten.

Wir suchen fur unsere Demos noch
Sounds, die sich mit Laser-Basic
vertragen! Wer kann helfen, oder
hat Lust, uns ein paar Tips zu ge-
ben. Schreibt an die Redaktion.
GROUP ATOM

Ich suche noch ein paar Swapp-
friends! Habt Ihr Interesse, dann
schreibt an die CI-Redaktion! ATOM

Ich wirde asrne mit Tom & Jerry,
BBC und Porky sowe mit ZORRO in
Kontakt treten! tlenn Ihr Lust
habt, meldet Euch bei der CI-Re-
daktion! CFG of ATOM

Suche Tauschpartner auf 3" und
S 174" (UDOS+AMSO0DS). Habe zur
Zeit ca. 3230 Games. Zum Beispiel
Imp. Mission 11, Lizenz zum Toten, ...
THUNDERBIRD, PLK 168 3397 E, 7100
Heilbronn.

Wer treibt in der Ecke Heilbronn
sein Unwesen? Uelleicht kénnte man
sich mal treffen? Bin autom3fRig mo-
bil! Brauchte Nachhilfe in Cracken,
Demo-writen, .. 871388262 T'BIRD

Surhe Original (Disk) oder CPC %6Y%
Uersion von Robocop und Rambo 2,
AuBerdsm gesucht: Swap-Partners.
Habe Uber 90@ Games und immer das
neuste. Pascal Rohrbach, Luss-
Str. 55, CH-E569 Nidau ~ Schueiz.
Greets von WARLOCK an: SJC, As-
terix, THP, T&.J, BIMC, all of CBS! and
ICO und alle meine Swapp-Freunde.

Suche: MP2, UB 5@,- DM oder Tausch
gegen 18 gebrauchte Maxell 3"-
Leerdicks (auf Wunsch auch nicht
leer). Angebote an: Mark Lebius,
Mergae{ﬂ’halerueg 25, 3980 Hanno-
ver

Uerkaufe Oriainalaames (nur Disks):
XARG, THE DEVILS CROWH und BRAVE-
STARR fur Je 12 DM. LAST NINJA 2,
PLATOON, THE EIMMLON und STIFF-
LIP & CO. fur = 15 DM sowie DRS
SOF TWARE-EXFERIMENT (DMVY fur

¢S5 DH. 2uzuatich Portokosten!
Andreas Willner, Karkweg 18, 2190
Cuxhaven 3.

Habe meine Sustendisc zur Vortex
Disc-Station fur CPC €128 aus Ver-
sehen formatert. Uer hat diese
Diskette fur F-1 (6128/66%)7 Bitte
melden unter B71%%/37335. Komme
fur Unkosten auf. Geiersoft

Suche Tauschpartner auf 3" und

5 14" 2 x 48 Tracks. Weiter suche
ich noch Grafikprogramme fur Fi-
scher-Plotter. Karl Ungeher, Mal-
borahetg. 3337, R-1189 Uien
osterreich.

CI-EFROM-Service! Brennen, kopier—
en, Programm-Erstellung. Uir haben
fast alles Z.B. Maxam, Utopia, Pro—
text, X-D00OS, VOOS 2.1! Schreibt an
die Redaktion!¥

ANTJE, 1 got over it! Girls! Thriller
come
SEITE 1@
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) VILD STREETS

von TITUS

Also da isses nun, daf3 neue von den
Franzosen, von denen wir bis jetzt
immer nur Gutes gesehen haben, Des-
halb teste ich auch das Original, wel-
ches ich mir gegrapscht habe,

Erst mal kurz zur Storu: Die ganze
Handlung spielt sich im New York der
Zukunft ab. Die H3lfte der Stadt be-
steht nur noch aus alten, halb ver-
fallenen Ruinen und notdurftig zusam—
menaeschusterten Hutten. Dort trei-
ben die finsteren Wesen, Skins und an-
dere Typen ihr Unwesen. Im anderen
Teill der Stadt sitzen Drogenbosse,
Waffenh3ndler und andere sogenannte
Geschiftsleute umgeben von Luxus in
ihre Uillen und machen riesige Geschif-
te. Die Stadt ist auPer Kontrolle und
der CIA versucht mit John Stevens
und seinen Leuten die Lage wieder
unter Kontrolle zu bringen. Dieser
wird allerdings von irgenduwelchen Dro-
genbossen entfuhrt. Nun tretet Ihe
ins Geschehen. Ihr sollt namlich John
Stevens aus den H3nden seiner Wider-
sacher befreien.

Mun zum eigentlichen Spiel. Nach dem
Starten werde ich erst mal von einem
WAHNSINNS-FULLSCREEN-L adebild be-
aruft. (FULLSCREEN = Bild unter HMitbe-
nutzung des gesamten Bildschirmes)
Dieses Ficcy ist wirklich erste Sahne.
Wenn das so weiterageht, dann wiirden
wir mal weder einen Hit testen.

Im Spiel angekommen sehe ich die als
hijbsche Hinterarundarafik dargestell-
ten H3user der Mafiosi. Es aibt kein
Menu, man ist nach dem Ende des Lade-
vorgangs direkt im Spiel. W3hrend des
ganzen Spieles wird man ubrigens un-
entuwegt von einem schwarzen Panther
bealeitet. Dieser ist darauf abgerich—
tet, Dich zu verteidigen. (Sozusagen
ein schuwarzer (Section) Jaguar, gell)
Nun geht die Jagd aber endlich los.
Bepackt mit meiner Kraft, dem schwar-
zen Panther und siner 357er Magnum
mit sechs Schufd geht es den warteten
Aufgaben entasgen. Nun Jja, nun kommt
das erste Manko. Die Animation ist
nicht gerade allererste (saure) Sah-
ne, Was soll’s, sehen wir eben, was
noch zu kommt.

Review

Also Joustick nach rechts und kill'em.
Und da, was ist das? Kein Scrolling??
Tatsache, der Bildschirm klappt nur
um. Ist das zu fassen. TITUS kanr's
doch (TITAN). Aber was solls. Der
Sound ist diesmal nicht digitalisiert,
aber trotzdem gut, obwohl er nach

einer gewissen Zeit doch auf die
Nerven dgehf. Heben einem Sound
wihrend des Spiels existiert noch
einer beim HIGH-SCORE-Screen,
Leider ist das Spiel selber viel zu
einfach. Schon beim ersten Spiel
bin ich ohne Probleme bis in Level
% aekommen (natlrlich ohne Trai-
ner oder Cheat-Mode). Da es nur
S derer gibt, kénnt IThr Euch si-
cher schon denken, in welcher
Reaion die Motivation anzusiedeln
ist. Nach Jeden Level gibt es
noch mal ein super QUERSCAN-Pic-
ture. Dargestellt ist dort im
GroRformat unser Held (James
Taulor und sein schwarzer Pan-
ther). Die Sache mit dem FULL-
SCREEN haben die Franzosen wirk-
lich raus. (Das sieht man auch an
vielen wirklich guten franzosichen
Demos, die die letzte Zeit erschie—
nen sind.)

So pl3tschert das Spiel also Le-
vel fur Level vor sich hin.An En-
de eines Levels bekomnt man es
dann mit den zwei Anfidthrern der
ger-ade angreifenden Gang zu tun.
Auf diese haut und schie2t man
c0 lange drauf, bis thnen die Ener-
gie ausaeht. Danach gelangt man
in den n3chsten Level, die sich
vonesinander kaum unterscheiden
und auch kaum schwerer werden.
Schon nach dem zweiten Mal ist es
eigentlich kein Problem mehr, John
Stevens zu befreien und hn zum
Hubschrauber zu bringen.

Fazit: Die Grafik und der Sound
sind wirklich allererster Gute.
lJas sie franzosen so alles aus
dem CPC rausholen kann sich se-
hen lassen. Das Game kann man
man aber sonst total vergesszen,
Funfizig Marker fur’n Grafik- und
Sound-Demo auf dem CPC kann man
besser anlegen.

KNS/BMC
Grafiks 1- Hotwations 4
Animation: 3  Spielidee: 4
Sound: 2 Preis/Leist.: 4

7il7} COPY-PADDY
= oo

von SJC, MCS, KNS, T&J
und KREATOR

Uor einigen Wochen war ich zu ei-
ner Party (Padduy) wieder mal bei
TOM & JERRY eingeladen, die ich
aber absaagen muPte, da ich erkal-
tet war; zur Rettung aller CPC-
Demo-Freaks und Laufschrif ten—
Leser, denn sonst ware der Text
der dort entstandenen Demo
sicher noch kranker geuorden‘,
als er ohnehin schon ist. Hun Ja..
in dieser besagten Demo gbt es

2 Parts, der erste TOM & JERRY-
like mit dem tupischen HCS-Stuling:
Uiele kleine Sprites ergeben die
Namen derer, die das ganze ver-
brochen (erbrachen?) haben, und
kreisen um gin nettes Picture und
dazu ein Scrolling, das -ach her-
Jeh- Tom schon wieder auseinan—
dergezogen hat. Das ganze ist
ein wenig einfallslos, sieht aber
(Fortsetzung auf Seite 1D




(Fortsetzung von Seite 10)
aufarund der nicht so schlechten
Grafik trotzdem noch ganz gut

aus.
Im 2. Part ist dann ein megaapoca-

Adresse: MEDIA SYSTEME EDITION
E3 Av. Lenine
34250 Gentilly

Kostemt (231 F fur Jahresabo
auflerhalb von Frankreich)

luptisches MCS-Bild zu sehen (auf-
grund KRERTOR's Aussagen hat er
wirklich Stunden daran genalt...
verstindlicherweised, ein Scrolling,
das aeschuwabspiegelt (Ja! Schaut's
Euch doch selber an) und von einem
ganz gut abgestuften Raster
durchzogen wird. Der - wieder mal
TOM & JERRY-tupische — an den
Wanden anstossende (Aual) Sprite
schwabbt fehlerhafterwveise sogar
noch mit. Der Part w3are bis auf die

FRAGE

WARLOCK: Kann man eigentlich als Micht-
redakteur Spiele testen und dann den
Bericht an Euch schicken?? Sozusagen
als freier Mitarbeiter.

ANTHORT (KNS

Naturlich kann Jeder der Lust hat,
uns Testberichte schicken. Es kann
allerdinas nicht alles wegen der Uiel-
zahrbger Einsendunaen verdffentlicht
wverden.

wirklich sehr gute Grafik Ja nix be-
sonderes, wenn der GIGR-SCHUACH-
SIMHIGE Text richt ware. Ehrlich,
ich hat! Ja auch schon ‘ne Menge
Blddsinn geschrieben (C1-83), aber
£03s... und dann dieser eingebaute
Sustem—Error, (Aufarund eines an-
geblichen Wassereinbruches im
Soundchip uckel-ruckelt es plotz-

FRAGE

Diverse Leute: Wie kann man an die in
Eurem Heft getesteten Demos heran-
kommen?

ANTHORT (Red.)

Ab jetzt besteht die Maalichkeit, sich
die getesteten Demos Uber uns zu be-
zichen. N3heres im Heft!

lich nur noch so dahin...) der wirk-
lich Jjeden K3se Ubertrifft. Im
Grofen und Ganzen allerdings s0
zienlich die beste Copu-Farty-Denro
bis jetzt, was nicht zuletzt wohl
auch an der virklich guten Grafik
im 2. Part und dem Mega-Unsinn

liegt. THRILLER
Grafik: 1-3 Text: 1-2
Sounds: 1 sti: 2-3
Routinen: 3

Ein Skelett kommt zum Arzt. Der
mustert das Skelett und saat dann
nif__ia"urer Miene: "Sie kommen aber
sp3t.

Eine Schuwester 13uft im Kranken-
haus den Flur entlang und ruft:
“Herr Chefarzt, Herr Chefarzt,
soeben ist der Simulant aus Zinmer
1? gestorben.”

5| LESERFRAGEN

Wer dem Nervenzusammenbruch na-
he ist, sollte uns schreiben! Wer
eine noch offene Fraae entdeckt
urd merkt, daf3 er Jemand vor dem
Neruvenzusammenbruch bewshren
kann, auch!

FRAGE

a) Wie aibt man eine Anounce auf?

b) Wie bestellt man die CI wieder ab?

ANTHORT

a) Einfach den Kleinanzeigentext
oder Bericht an uns schicken.

b> Abo auslaufen lassen und CI
nicht nachbestellen nder kurzen
Brief an die Redaktion.

ANTHORT

zur Frage von 0AS in CI-85 von

THUNDERBIRD:

1. AMSTAR & CPC
Adresse: Editions Soracom
La Haie de Dan, 35172 Bruz
(Koster: 315 F (Eurocheque)

2. Micro Neuws (wie ASHD

3. AMSTRAD Cent Four Cent

%%% AMSTRAD-NEWS

Neue CPC’s geplant

Die Firma Amstrad plant noch in dissem
Jahr drei weitere CPCs, incl. giner rei-
nen Spielekonsole, zumindest in Eng-
land zu verdffentlichen. Dies ist kein
Witz" Als Erscheinungstermin fUr den
erweiterten CPC ist der September
geplant. Heben der Konsole werden
der CPC 46% Plus souwie der CPC 6128
Plus erscheinen. Die Maschinen sollen
nach Angaben von Amstrad-Boss Alan
Sugar technisch stark verbessert
worden sein. So verfugen die Maschinen
uber einen schnelleren Prozessor,
Hardware-Scrolling und Sprites (me
beim 8%er, endlich kein Ruckelscrolling
mehrd, einer erweiterten Farbpalette
und einen 6-Kanal Stereo-Sound. Ein
Riesenvortel dieser Maschinen ist, daf
sie trotz der aravierenden techni-
schen Anderungen noch kompatibel zu
den alten CPC Madellen sind. Das heifit,
das so gut wie alle bis jetzt erschie-
nenen Proaramme auf diesen Maschinen
laufen werden. Ungekehrt wird das
nattrlich nicht der Fall sein (Ver-
aleich: Atari ST - Atari STE). Erschei-
nen wird fiir die CPCs dann auch Modul-
Software (3hnlich der der Spielekon-
solen wie z.B. won SEGA). Diese Module
laufen naturlich nicht nur auf der
CPC-Konsole, sondern auch auf den
CPC-Plus Maschinen. Diese sollen in
Enaland zwischen 28 und 38 Pfund (68
bis 32 OM) kosten. Die eigentliche Kon-
sole soll fur 188 Pfund (ca. 388 DiD
angeboten werden. Fur die CFC-Flus
Maschinen ist noch kein Preis bekannt.
Inwieweit die neuen CPCs in Deutsch-
land angeboten werden, ist ebenfalls
noch nmicht bekannt. Buf Software-
Praobleme wird der CPC auf Jjeden Fall
nicht stofen. Sobald wir weitere In-
formationen uber diese Maschinen ha-
ben, werden wir naturlich daruber be-
richten. KNS

MTI blubbt nicht nur, er zischelt auch!

"Superspruch”: Go into box an fuck
the COPS! RRLLE

AKTUELLES

Review Teil 2

Kurz nach Redaktionsschlufl sind
noch die neue C&UG und die ACE
erschienen. Wir haben uns des-
halb entschlossen, noch in dieser
Aushabe von einigen interessan—
:en Neuerscheinungen zu berich—
e
Los geht's bei US-Gold. CRACKDOWN
heift das neue Werk, daf3 GAUNT-
LET verdammt 3hnlich sicht. Die-
ses Game besitzt gute Grafik und
Sound souie eine 2-Spieler—0ption
(zunindest die S%er-Uersion).
Laut C&UG soll auch die CPC-Fas-
sung sehr gut sein. AuRerden
erscheint im April E-MOTION (das
"E" steht fur Einstein).
HERUY METAL von ACCESS Soft-
wvare wird in Deutschland wohl nie
erscheinen, denn bel diesen
Krieasspiel-Sinulator befindet
sich auf der Ruckseite der 8-Bit-
Disk als Zugabe das hierzulande
indizierte Game BERCH HEARD von
US-Cold.
it CROSSBOW THE LEGAND OF WIL-
LIAM TELL von SCREEN 7 kommt
wieder mal ein mittelm3fBiaes Game
auf den Markt, Grafik und Sound
diesess im Mittelalter spielenden
Acarde-Aduentures liegen noch
im Rahmen.
Weiter bet GRANDSLAM. Die ST und
Speccuy-Uersionen von SPACE HAR-
RIER II erschienen. Daz Game ist
grafisch und soundn3fig aut ge-
lungen, hat aber ein aroPss Pro-
blem. Es unterscheidet sich nam-
lich kaum von Elite-Uora3nger
SPACE HARRIER, das schon 1926
rausaebracht worde, Wenn man
bedenkt, daf} es dieses Game als
Billigspicl fur 18 DM gibt, so ist
doch zu iiberlegen, ob man sich
das Neue uUberhaupt holt. Wenn
man den Uorg3nger souwieso schon
hat, rentiert sich die Investition
tberhaupt nicht. Die CPC Uersion
des Unrgangers von Elite ist bei
den 8-Bittern die Beste!
Bei TITUS gibt's auch wieder was
neues. DARK CENTURY hei3t das
auf dewm ST eher schlechte Action
Game, das uns in das Jahr 2258
fuhrt. Die AMIGA-Version war gar
ein ASH-Flop. D3 die Proarammie—
rer von TITUS aber wissen, wie
man einen AMSTRAD zu proararmie—
ren hat, mu? nan sbwarten.
Uon Domark_aibt’s im April KLAX,
ein TETRI5-3hnliches Acarde-Game.
Bei EMIGHA erscheint im April DE-
FENDEFRS OF THE ERRTH.
Uon PLAYERS PREMIER gibt's jetzt
JOE BLADE IIL. Gegeniber seinen
Uorganaern hat sich nicht viel
ge3ndert. Das selbe Spielprinzip,
netter Sound und gute Grafik.
Ein Spiel, da? die Rusgabe uon 10
Markern auf Jeden Fall gerecht-
fertiat, wenn man noch nicht el-
nen der Yorainger besitzt.
CHASE H.Q. von OCERN wurde in der
C&UG mit 97 % getestet. Es ist so-
mt das Bezte AMSTRRD-GAME cseit
lanaenm.
Soweit unsere kurze Zusammenstel-
lung neuer CPC-Software. KNS

SEITE 11
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7iV4 FCC-DEMO 1
Review

Die FCC-Demo 1 besteht zum ardf-
ten Ted aus einfachen, etwas exo-
tizchen Grafiken und ebenso ein-
fachen altheraebrachten Routinen
wie z.B. einfarbige Laufschriften,
schlichte Screenverzerrer und
Rastereffekte. Wie sich das im Ein-
zelnen verhilt, konnt hr im nun
folgenden Testbericht leszen.

Der erste Part (ziche auch Bid)
be=itzt aufer einsr unterdurch-
schnittlichen Hode 8-Grafik nur
noch einen kleinen in hdchsten Ma-
fe billia wirkenden Sprite (ein B3ll-
chen), welcher in unestetischer
Weise hektisch auf und ab springt.
Musik und sonstiae Effekte sind
nicht vorhanden. Uielleicht war die-
ser Part als Aufuirmaunastik fur
Z 88 QFdachf. Wer weil!?! Mit belie-
bigem Tastendruck geht die Ent-
deckunasreise durch die 1. Deno
von FCC weiter. Der Text besitzt 2
MUKKEN (CYBRERMOID und FLATOOM)
eine einfarbige Laufschrift 2% Bit)
und Mode 8-Screen mt einem zit-
trigen Stil. Textn3ifig ist dieser
Part etwas knapp gehalten, Un
noch einmal auf den Textscroller
zuruckzukommer: In Aubau zwar
sauber, in Grof3en und Ganzen aber
technisch nicht aanz ausgereift,
(Unterste Zeile wird in Razter-
strahl erfalt und hinkt somit et-
was hinterher). Doch nun zum
n3chsten Part. Hal schen was dsr

so hergibt. Zu sehen ist nichts wei-

ter als ein schischtes Bild (Mode @
am uriteren Bidrand. Das Bild

(es wurde versucht, E~-Blitze dar-
zustellen) wird von einem gerade-
zu impertinent sinfachen Schuwab—
beleffekt durchlaufen. Bealeitet
wird diese Affaire von einem der
PLATOON-Sounds. Der nichete und
zweltletzte Part ist daflr wieder—
um einen Hauch bezser. Zwar weil

ich nicht aanz, was ich von den ver-

zitterten Schriftzugen halten soll,

aber die gerollte Rasterrthre, usl-

che durch ein FCC |3uft, sieht ei-
nigermafien annehmbar aus,

Der letzte Part ist auch nichts
besonderes mehr aufzumeisen. Das
Mode 8 - Bild besteht wieder aus
Farbrohren und der Sound ist
wieder einer der nostalaischen Pla~-
toonmukken. Zwel kleine Raster-
effekte an.der oberen und unte-
ren Seite des aus Farbrohren be-
stehenden FCCs geben diesen Part
wenigstens einen Hauch von Pep.
Flir iae Uerh3ltnisse hat dieze
Demo nicht besonderes zu bie:‘ecn.s

SEITE 12

Und tier die noch meine Wertung zur
FCC-Demo 1:

Grafike 3— Routinen: 4

Sound: 3+ St

Ball of Tame
Telefon:

1. THILLLER =~ KNS: 156 min

2. THRILLER - BMC: 133 min

3. CAB - 7771 132 min

1 %. THRILLER - BMC: 131 min

.| Cassettenbrief:

£| GOS! an NERYI — B8 Tapes<! {ca 528 min)

Meisste Greetings: SUGAR CAMDY
DEMD (ca. 7€)

4 Meizste Fuckinasls BMC-TSC-COPY-

: PARTY-DENO

Fire & Forget: 2%4+.45% ar

: (Sven M)

# Power Drift: 2.8029.817 (0AS)

Ghotike 215.600 (Lebon

19%3: 216.268 (Lebor)

Time Scanner: 397.408 {(Lebon)

ngnmy geschafft (425 Leben): NED-

MS
Fi;'-efox I1: 113,659 (Hi VEEED (HEOHY3)

i) CBS!
i) MEETING-DEMO

von T&J und KNS
Knacki und T&J haben sich mal zusan~
mengesetzt und ein kieines, speckiges
Intro fur die CBS!-Crew geschrieben,
Zwar ruft dieses Demo keinen Nerven—
zuzanmenbruch hervor, wie manch eine
Party-Demo (besonders gine), trotz-
dem ist aber recht billia.
Wie alle Intros besteht auch diese nur
aus eirem Part. Am oberen Bildschira-
rand kann nan einen Rasterinterrupt
von der Hdhe einer halben Zigarettsn—
schachtel erkernen. Etwas darunter
prallen zwel Sprites ("Knacki-Soft”
und "Tom&Jerra”) permanent geaen-
einander und stoflen sich wieder zum
Bildschirmrand sb. Han erkennt sofort,
daf? diese Sprites sowe alle anderen
Grafiken von Jerry stammen. Ein bis-
chen kldalich wilrde {ch sagen, 2 Eben-
en Sterne hinterlaufen die miillartige
Grafik (d.h. sie hinterlaufen die Grafik
micht, zondern werden druberrodiert),
Ar unteren Bildschirorand 13uft ein
ehensc billiaer als zuch auseinandsr-—
geriesener Textscroller, Sogar der
Text dieser Laufschrift ist auffallend
kurz. vber der Laufschrift beweat
sich ein 3nglicher Sprite ("MEETING™)
in der Ublich monotonen Laufbahn, wie
man e3 von Tom & Jerry kennt, Das
einzig Gute an dieser Intro ist die Hu-
sk (Heaaapocalupse). Elgentlich palit
sie auch recht qut zu dem aufaerea—
ten Geschehen.
Trotz meines zienlich abwertenden
Testez kann man nicht sagen, daf die-
ze Intro was auferordentlich schlech-
tes ist. Es handelt sich halt um eine
schlichte Partu-Deno, wo man beson-

ders niedrige Malst3be anlegen mufl.
MCS

Grafike 4 Text: 3—-

Sound: e Stil:

Routiners 3 Partustil

WP S
FLLErs PRl S

1. (=) Enjoy the Silence -
Depeche Mode

La Luna - Belinda Carlisle

Dear Jescsie - Madonna

Pich in Paradise - F.P.L

Proaekt

£. (=) ot To Have Your Love -
Hantronix

7. (1> Another Day in Paradise -

Phi Collins

2, (> I Wish It Would Rain Down -
Fhid Collins

9. () Personal Jesus - Depeche

=)
r)
-

Mods
18, (-) Put Your Hands Together

- Dt

LP-Charte

. (1 But Seriously — Finl Collins
2. (&) 191 - Depeche Mode
3. (=) Pelinda Carlisle - Runaway
Horzesz
%. ¢2> Earth Hoving = Mike Oldfield
g. (%) Batman - Frince
B
8
9

. (189 The Miracle - Dueen
. (€) Street Fighting Yeare -
Simple Minds
. (=) Zig Zag - Hooters
. (63 Raw Like Suzhi - Heneh
Cherry
1R, (-)Rnad To Hell - Chris Rea

LORDER-TOP 10

JLCS-Loader (Indiana Jones,...)
UAC-~JLCS - California Ganes
TB-Crackerz (Hr. Held

%, TB-Cracker= Knichtforce)

5. Thriller (Moonwaltker)

8. Black Mission (Ghozthuster 2.
7. ESC (Test Drive 2, .0

8. Merlun/BHC (Tine Scanner)

9, Thriller (Perico Delaado)

18, ESC-EKE (Stormlerd, .0

1.
a.
3.

HETTBEUERE

R IO .

An dieser Stelle wieder unser
Kleiner Uettbewerb ua diverse
Begriffe. Als Gewinn winkt wie in-
mer eine Ueri3naerung des Abos
un eine Auzasbe, Ihr solltet uns
fiir diese C diz beschissenste
Bez=ichnuna fur S.E.C. Diese kommt
diesmal von TRU. Hier scine Be-
zeinhrnung:
S.E.C. = Schieimiger eingsbideter
Commodore-Freak

Diess Mal hat unser Pedaktions-
CFC folaende Buchstaben ausge-
w3hlte

G.0.S.

ter uns dafur die allerbeschis-
senste und dimlichete Bezeich-
nung schickt, bekonat sein Abo
um eire Ausgabe veri3ngert,




Dldie-Ecke
Test: HEXENKUCHE

Wiedermal treten wir die negaapo-
calytische Reise in die grauen Uor-
zeiten des CPC=s (Tape-Epoche), um
uns die damaligen Uorziiae eines
Games ins Ged3chnis zuruck zu ru-
fen. Unser heutiges Testob.jekt
hat den Namen HEXENKUCHE urd ist
bei den Gottern auch heute noch
ein teuflisch gutes Spielchen. Gra-
fisch und soundmiflia, von Hotiva-
tion, Animation und vom Umfang des
Games her, ist alles zum Besten ge-
regelt. Ein Spiel, welches nicht nur
beim ersten Hal hinrei3t.

Der Sinn des Spieles ist folacnder:
Mit der vom Softwarehersteller
(PALACEM gestellten Hexe hat man
die Aufgabe, dem biisen Kurbis ei-
nen goldenen Besen abzujagen, mit
dem man sich die Dinensionen der
schwarzen MHagie erwsitern soll
(pas man allerdinas nicht erlebt.
Das Game st vorher zu Ende.)
Dieser Diebstahl im Frontalzanariff
ist alierdings mit einer direkten
Konfrontation mit allerhand zwei-
felhaften Gestallten der Nacht
verbunden, welche wiederum dras-
tisch an den Eneraiereserven zeh-
ren. Die Eneraie 1331 sich nach ei-
nem aekonnten Landeanflua oder
auch in der Luft an sprudelnden
Energiequellen wiederbeschaffen.
Dur espenstige Hohlen, Grotten
und Katakomben mufl man sich sei-
nen Weg bahnen, um an die hei er-
sehnten, mystischen "Gegenstinde”
zu kommen.

Vie gesagat; Hexenkiichs ist ein
Game, welches immer lohnt, es mal
wieder in den Kasten zu hauen!

MCS
Grafik: 2 Armnation: e-3
Sound: 28— MHotivation: 1
Idee: 1 Preis/Leist.: 1

Test: HEXENKUCHE
Hersteller: FALACE SOFTWARE
Preis: ca. 18 DM

BMC-DEMO 3

THE REUVENGE

So, nun sitze ich hier, 2 Taae nach
Redaiktionsschiuf? und soll noch mei-
ne Meinung zur Dritten Demo von
BLACK MISSION abacsben ... na denne
Als Uorwort michte ich bemerken,
dal ich versuche, mtalichst ob_jek-
tiv zu sein, was nicht aanz leicht
f3llt, da ich die huperaigastarken
Graphiken fur BHMC selbst gemalt
habe, aber naja ...
Nach dem Starten denkt man schon
an einen Totalabsturz, Compi ka-
putt, oder so, aber ez ist nur die
etwas merkwirdige, jedoch effekt-
volle ENTPACK-ENTSCHUTZ-ENT-
CRUNCH-ENTBRATEM-Routine. Eine
gbsgluf neue Idee! Uas fur ein
art. '
Nun begruRt uns eine MODE 1-Grafik
und eine MODE i1-Laufschrift. Beides
von Blackie selbst aemalt und aar
micht mal schlecht ¥ (Anm. Red. Da-
ruber kann man streitend

77
Tips
COFPOUT:

Code zu SOL NEGRO:
24145228 (Cracker Abra-
xas hat ihn ungewandslt
in: 80000BA) (Lebon?
GHOST HUNTERS:

Um in den Cheat-Mode zu
kommen, wihrend des Spie—-
les "DEL" driicken. Han be-

FOKE &195B.8 {unendliches Leben)
NEMESIS : POKE 230748 (unendliches Leben)

Bei dem Spiel GEMINI HWING kot man in
die ersten 8 Level mit folaenden Fafuirtern:
THESTART, EYEPLANT, WHATWALL, GOODHITE,
SKULLDUG, RIGHMOUTH, GREEPISH. (Group Rtom)

STORM HWARRIOR-Foke-Paket:

LY poken: Unverwundbarkeit: LEERS . i : kS
UneierSoenvelty  KEEDE fidet s mun iy Pause- e
(von eingefrorene Feinde: &EO3% 4o | sertazte und Enter ge-
bebond gg}? E,Ubefrésmg?z gggf langt man zurlck ins Spiel. Die
weben : $53 el L b ket
Effekt " 3 85003 Energizanzeige wird nun wieder

komplett aufasfiillt. AuRerden
kann man mit den Buchstaben

in andere R3ume gelangen. Der
Cheat 133t sich w3hrend dez
Spieles belisbig of t wiederholen.
BRUCE LEE: POKE 462FA.X
FROST BYTE:FPOKE &225,%
% = Anzahl der Lebend

HESTERN GAMES:

tenn man beim Prienspucken
den allsrklsinsten Frien
meat, einen Winkel von 9 -
12 Grad sinstellt und mit
yoller Kraft spuckt, trifft
man in den Topf.

Beim Helken izt der Jou-
stick von linkz oben nach
links unten, rechts unten,
rechts oben, schrig nach

%08 poken: kein Schiefer: &50%1 &504%2
85043 &5DS3 &5DS% 4&SDAS
LE4Y3E &EY3F &BH4B

FREEDOM FIGHTERS: FOKE 24%ES2 .8
CLEVER & SMART: POKE &5%R6,8
(Dmas als Schi3dger, viele Rutos & Mauerm
SIGMA SEVEN: POKE &3%32,X (X = An-
zahl der Lebenh

ANWENDER-ECKE:

SETUP : Uicle wizsen leider noch immer nicht
die F3higkeiten von CP/M zu nutzen. So gibt
es di= Maalichkeit, das Programme automa-
tisch nach Aufruf von CF/M gzstartet wer-
den. Nachfolaend zeigen wir Euch, wir Thr Eu-
er CF/H mit dem Befehl SETUP praparieren
kénnt.

Zunidchst CF/N 2.2 laden und anschlieend y ;
den Befehl SETUF eingeben. Danit wird das links unten, links aben,
Proaramm aestartet und die erste Abfrage rechts cben, rechts unten
*%INITIAL COMMAND BUFFER EMPTY#% erscheint Und schr3g nach links oben
auf den Bildschirm. zu bewegen,

N Der Schwanz der Kuh darf
Nun mul3 man "N" auf die Abfrage "Is this w3hrend des Helkens nicht
correct (Y/Hi" singeben, auf den Kopf de= Spiclers
Mach der erneuten Abfrage wird der Pro- klopfen. sonzt mufl man von
Bonr o P ELOP AT oo ENTER-Tas ey o vorn anfana=n.

en (z.B. un ~Tazted

Mun muR man die CP-M-Dickette gegen die Ori- YACK THE NIFPPER:
ainal Programndiskette wechseln. ,PO'\E &C,E'@ﬂ:’f’-':g und man
Die weiteren “Is this correct”"-Abfragen be- ist endlich unsterblich!
anwortet Ihr dann alle mit "Y". MONTY ON THE RUN:
Nun wird das Proar-amm nach erfolgtem Laden FOKE &C722.4FF (fUr 255
des CP/M automatisch gestartet. Lebenh

realistizch ungesetzt und Uber-
trifft Jeglichs 83/15-T-Anina-
tion bel Ueitenm (Sorry, daf mupte
mal gesaat uerdenh.

Der Text enthilt amsonsten das
ubliche und ca. in Jedem 2. Satz
ein ‘COMTACT HE'. Aulerden nul
noch bemerkt werden, da} die
MODE 1-Grafik 7+3 (Jeder Sprite
hat eigere) Farben enthilt. Inz-
aesamt ist BENC-Deno 2 wohl Ueawies'
beste Dene bisher und kann so
eintasn Leuten noch (3nazt die
Schau =tehlen; obuichl nichts we-
sentlich neues enthalten ist (bis
auf die Hega-Crunch-Xor-Routine),
schaut man sie sich immer wieder
aerne an. In der Bewertung habe
ich die Abstinmuna und den Aufbau
der Demo beim Stil einasrechnet.
Die Gafiki-Hote iberlazze ich aus
verstandlichen Griinden KNS,

GIMME A TUNE! Yeah,... die bald einhal-
lende Nuzak ist wirklich megagiaater-
raareat® Es ist der REVOLUTION-
Sound, der zwar aus LOGOMs REVOLU-
TIOH-Deno geklaut wurde, aber DER ist
es wirklich wert. Ich habe noch nie €0
‘ne geile Musik auf dem AMSTRAD ae-
haort. Uom ST rubergeholt und absolut
gut. Wer den noch nicht aehtrt hat,
hat echt was verpasst!

Unter dem am Screenoberrand befind-
lichen Demo-Logo rutzcht noch der
Untertitel der Demo hin und her: THE
REVEMGE OF COLORS. Gaaazga! Darauf
mulR man erst mal kommen! Hubscher
Einfall finde ich , nicht wahr, Jerru??!
Doch der eigentliche Gag komimt erst:
Nacheinander werden die Greetinx in
Sprite-Form eingeschubst. Jeder der
”Obergedgree'refen" hat ein eigenes
Sprite, das zur _Jeweiligen Hessage/
Greet reinscrollt und durch die Ge-

t_t:)lend %L;MF‘;; bis qan €s nicl'w_.; mem‘ - THRILLER
raucht. Sehr witzia ... nicht schlec T "
agemacht ... auch die Grafik, die, nan g'gaa'g g g::{* b g
glaubt es kaum, von mir stammt. Die Bourtinens B9 '
Bump-Animation der Spritecs ist sehr petddulich
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INTERVIEUY

mit einemn
HIGH-SCORE-JAGER

LeBon: Uir befinden uns hier bei
Peter Meier—Mdillsr-Schulze, Er ist

der ungekrinte High-Score~J3ger-

konia. Wie langes =itzt du denn Je-
den Taa am Conpi?
Peter :Aaaaaakd Hchz! Yesh!

LeBon :Doch so lange? Ah Ja! Und
wiewviele High-Scores hast du schon

erspielt?

Peter : lasazuuussuauh! Hat
Tschok! Argh! Scheipe!

LeBon : Danit bis Du bewiesener
Mapen der Kdnig. Und welches Spiel
spielst du jetzt arade?

Peter :llaa3aszaaah! Ratatatattal

BallaBallaB3h! Fuiiih!

LeBon: IInd wieuiele Punkte sind
noch ndtig, um den High-Score zu
schlagen?

Joystick: Gumistsch! Knirsch!
Knack!

LeBon: Nur noch 198 Punkte? Alle

Achtung! Dann wunsch ich Dir noch
viel Gluck!

LePon packt seine Sachen. Schalte-

den Recorder aus, mit dem er das

Interview aufgenommen hat und

éiehf den Stecker aus der Steck-
ose.

Peter : ARARARRRAARH! Heeeuuuuul!
Schnaub! Lht!

Lebon: Wisso =t denn der Honitor
plotzlich so dunkel?

Peter schuwingt unhsilsuerkiindend
seinen Jousticklkrippel und a=ht
auf LeBon los ..

COPY-PARTY BEI ESC/CBS!

Alex of ESC plant fiir diesen Som-
mer €ine arofle Copy-Fartu. fAlle,

die Lust haben dakei zu sein, nelden

zich bitte bei der Redszktion oder
bei folaender Rdresze:
ESC, PLK G631 315 nf
8860 Nordlingen 1

Mahere Infos auch in der n3chsten

CI'

LESERECKE <(Fort=zetzung von Seite 1
(deitere Armerkunaen zum Brief von THC ¢S.1x
Mit der Ruprik AKTUELLES izt das so sins Sa-
che. UViele interessieren sich auch dafiir und
nicht alle kaufen sich die ASM. In der ASH ste-
hen leider auch nicht immer die gesanten Un—
setzunaen, d.h. of t erscheint ein Spiel fur
den CPC,und es wurde i Testbericht in der
ASH noch nicht mal erw3dhnt (starkss Stiicki
Wir sind allerdingz am Uberleaen, ab nichster
Ausaabe auch eine Ruprik KONVERTIERUNGEN
einzufihren, in der die CPC-Umsetzungen kirz
begutachtet werden (mit Hinweisen auf Test-
berichte in anderen Heften. RKTUELLES wird

dann natirlich oskirzt.)
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TORUS : PC-Teil: UVielleicht kijinnte nan
in die CI fur Leuts, die ‘relativ unge-
crackte Games haben, =ine Puprik "Ko-
pien von Anleitunagen und Schutzabfra-
ae-Seite” einrichten. Fur s=lten be-
notiates kdnnte man Jja siren Versand
sinrichten... Micht zu erw3hnen brau-
che ich wohl, da} ich die CI echt super
finde. E= ist wirklich stark, was Ihr an
Zeit, Midhe und Geld in dieses Bl3tt-
chen investiert, da zumindest finar—
ziell keinen Gewinn bringt. Macht wei-
ter sn, selbst wenn der CPC mal nicht
mehr so laufen sollte. ... Ich finde man
sollte in die CI auf Jeden Fall eine
Hardware-Ecke plus TroubleShootFea-
ture einrichten. Es gibt doch bestimnt
Jede Menae Leute, die Klagen haben
wie: Warum schiuckt FSIII meinen Joa-
stick nicht, oder: Wie krieae ich zwei
Jousticks an sine Buchse (uirklich: Der
FC hatte dies Problem schon vor dem
CPCID, .. Falls thr Testherichte von
Amiga-Games braucht, die noch mcht in
ASM stehen, kEnnen wr aushelfen.
Kann nicht HTI oder MCS die RedSec—
torDemo mal eben fur den CFC umset-
zen?

{Firm. Red. Wir werden Ubsr Deine Uor-
schlige fur die FC-Ecke nachoenken.
Geplant haben wir auf slle Fille cine
Hardvare-Ecke fur den CPC (2. Jou-
stick-AnschluR, A-B-Unschalter, Re-
set-Knopf o0 Test-Berichte fur den
Amiga brauchen wir voreret nicht. Die
RedSectorDenn won Amiga auf den CFC
unzusetzen wird wohl unmbalich seinh

HERBY/TCH : Hi CI-Redaktion! Ich
find' die CI sehr gut! Sie ist witzia,
locker und zudem noch informativ, las
will man mehr! Zudem ist zie noch mit
viel Muhe erstellt. Ich finde =5 auch
besonders gut, dafd bei Euch Jeder zu
Uort komnt - und wenn er noch so
dumn ist {aell Ste...)! Auch die dollen
Ideen find ich doll. Uasz ich nicht ver-
stehe ist, wie EMC den Copu-Fartu-
Ueraglt. obezltiv machen sollte - auf
der CBS!-TCW-FParty hat er Ja schliefi-
lich die meifte Zeit geschlafen (des-
halb hat hm die wohl an Besten aefal-
len...” Die Witze sind zum Teil echt aut.
Auch Demn-Teszts find ich aut - viel-
leichit manchmal etwas trocken. Und
nun noch zu einem Tupen, dessen De~
mos mir zwar aefallen (bis auf den
Kacktext), der mir aber trotzdem et
was unsumpatizch ist. ... Es handelt
sich dabei um MCS, Ich meine &3 ist a3
schiin und gut;, da Mo wee draof hast

in Sachen Froarammsierung, fher
das ist noch langs kein Grund,
sich we der letzte Hensch ufzu-
fuhren. Auch Oeipen Artikel zur
Copy-Farty Dema (CR3L-TCAD fand
ich doof! Der Text ist mind. mit &
zu bewerten - nur was fir Insi-
der - und die Grafik (Rasterbal-
ken) sieht auch ganz nett aus,
Machs’ in der Zeit erstmal besser
Rber ich alaubs von Dir wird man
sonieso mchts mehr sshen - man-
gels Ideen, Ind noch eine Messaoe
an Mizter ¥: Buch ich bin durch
dicsen gewizsen Harald Ber, aufas-
flog=sn.

“Anm. Thanyx {ir das Lob, nur das
mit HCS verstehe ich micht ganz.
Sicher =ind zeine Texte in den
Demoz nicht das Berauzchenste.
Er findet sie heute i3 selber
erchlecht. Im Ubrigen, wenn Du MCS
naher kennen wiirdest, dann wir-
de=t Du festetellen, dap er =in
qanz netter Kerl izth

CPC-DEHO-SERVICE

Aufarund vieler Anfraasn kdnnt
Ihi- Euch getzt die in der C1 ge-
tezteten Demo=z 2uch beschaften,
wenn Euch die entsprechenden
Kontakte fehlen. Das asschisht
natiurlich recht asnz kostenlos.,
Ihr ktnnt uns Disketten zuschick-
en oder dis Demos incl. Dizkette
S 1% ANSDOS oder 37 bextellen,
Sucht Euch einfach die Demos aus,
die Ihr haben wollt (naturlich aus
allen Hefter.

Preize: Pro volle Diskette mit De-
mos: 1,58 OH Kopieraebuhren. '
Zuziiglich 2.58 O Forto tnd Ver-
packunaskosten. Ein Diskette
kostet (3 Zolls RN, S 174": 1 DID
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