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‘rstnal mochte ich klarstellen, dafd ihr alle unwahrschelnliches Gluck habt, diese 2eitung lesen zu konnen, denn bel dem
Jersuch, eine Tiefkihl-Fizza zu 6ffnen, hatte ich mich fast erstochen (JaJja, normalerweise bevorzuge ich auch unsere )/
deine Pizzeria hier, aber die hat um morgens halb zuei leider schon geschlossen), Rlso, damit ihr wiBt, was hier in der Re=
1sktion Uberhaupt los ist: Han sitzt bis zu 12 Stunden am Tag vor der iiste, verpennt deshalb Jeden Morgen, get daher /

.aum noch inne Penne, und wenn doch, verhaut man massenweise Tests. Hur, damit eure “CI" rechtzeitig fertig wir ¢

, « v ¥
Wlso, Leute, ihr habt uns soviel Krempel ge- ,
;c?#otfh daf} ich in eurer Fost fast ersticke. & @ 8 @ @ @ 8 P’} @ /&g;%?y
uf te!
0 ® Y X . v . , . L i? 7
i haben vor, eine Leserbriefecke ez richlel  Tolle Idee, Die Zeifschrift ist absolut super, ST
B T tosushor OOTOT £ e o L
’ﬁ;&gt%ﬁkg |Z|+| UI a’ﬂgg‘-’g:&%}:‘c"% nakabre Toiie idee. Auch der Schreibstil ist gut gelungen. "™
iitze drinblelben sollfen. Was meint M 03ZU7 Lo e Sodta. & P::‘E?C’ind .....
- 5 y - fficht Ubel, weiter sot Uielleicht etwas viel Husik, aber- Lagout u
:gh%-r‘%np%s_g:p'—k;e: ﬁ?‘;ﬂ&i’;ﬁﬁl’g,ﬁ (;gﬁ'gi‘; Be Fonts sind ganz in Ordnung (schone Piccys und f’-'onfs;’. A

M1l

\atzproblemen erst in der ndchsten Ausgabe
ringen), Yoda, KNS, H.B. und So.Ma., die uns inter- ¢Auf vielfachen Wunsch haben wir den Computerantell drastisch er-

z-ssan?.e undd uziffz(ljge RrJ?kel gleic{.hgk‘lb If'\aben. hoht, Ann. d. Redy)

T ety vernde ocda, it G KNS haben Uor sohiiae #li eine Dzmo-Eoke genacht.”
Yie Hitparaden wurden gewaltig verandert, hr Diese haben wir natUrlich sofort fUr euch eingerichtet (Red.).

“;nde"' s-"aff e;nep nadde{ TOP lg ,je‘h!‘f m .; ........................ ‘....' ..................... ceeres iracserusvesnnreceitineentes
Jaddel Top £8, auflerden eine Daddal Flop 18, eine Die Zeituna an sich ist wirklich gut! Ihr kénntet nal eine Canputer-
Jemo Top 18, eine Demo Flop 18, die Anstrad- Sound-Hitparade ejnfUhren! Eine CPC-Demo-Hitparade! Eine Games-—
lop 18 aus der “Computer- und Uideo—-Games”™ und Ewigen-Besten-Liste! Ubrigens, habt ihr schon den terische langen
sine Sound-Top X {endgliltiges Aussehen noch un- Leserbrief von HTI? Die Gesamthitparade ist Ja wohl ebbes veraltet!
gewi% ol Rubriken hi NHervi of Great Gecco
53 33@,&:'?;%??35”%3%3? {g,e,?e.,'}'?é‘,fgg‘;"gg‘f n. (Deno-Hitparade: Ist drinl Sound-Hitparade: Hab/ ich grade noch so
:amte arafische Gestaltung zustandig ist, ein ?aﬁ“’}s"h.?nge;de;ﬁ”'bgr% in “";H' beSfef(‘;. EbﬁgenngsBen—%'csw‘g: h
deines P ! ' - n der nachsten Ausgabe. Was sollen fur Games rein? Len Tersc
deines Pictogrann entuorfen, das der iiber {angen Leserbrief von HTI hab' ich noch nicht. Redd

sichtlichkelt dienen soll.
‘alls hr uns schreiben wollt, kdnnt thr natirlich
sles (Leserbriefe, Artikel, eure Top-Hits, Klein—

anZﬁige?, gnleiﬁmgg&?sgl.) n ei?eg}cgnscglis N Das BEWERTUNGSSYSTEM
>acken Coder als ~Files auf Disk schicken).
e Be Reul bedeuten:
Jdeibt noch zu heffen, dai sich die CI mit eurer Die Bewerfungen aller Revieus bedewrten
1 = SUPER 2 =GUt 3 = HASSIG 4 = CCHLECHT

Jiife noch lange Lber Wasser halten kann.
& = MISERABEL & = ABSOLUT SCHRUDERHAFT!

Bis in % Coder 67) Wochen — UEEE!

Reynolds Girls - S. 8 7] Wie thr mit den Softuare- 770 LAST UAY OUT - S. %
Filmmusik — S. 8 , é Y7 firmen fertiguerdet - S. B //é' Die Anleitung zu
CeBIT 89 - 8. € Gatire l (“Tips | Tau Ceti~S. 7

#rzteschocker — S. 2
Hachen Computer—tionitore 1871 Fur euch getestet: o -
Tschernobul Konkurrenz - 5. 3 %/ﬂ' Die Herlyn-Demo I1. Seite 5. /fr' 777 ggﬁggggmﬁ '_88 3

Wie QEh@ ioh richtig it Rl':uicu B o ”ETHERUOHLD _.S 3
Disketten un? - S. % Brvies) pARR ASSAULT COURSE - S. 5

87 HITPARADEN
fragen Hotline, Sounds: S. 8

1 Rktuelles iiber die Anstrad-
7/&// Spieleszene - 8. 2 Kino: S. &
CPrevies Ganes & Demos: 5. 5

SCHWARZE SCHAFE - 5.5
CREETIHX ~-E.8 IHPREQ,SU” -S. B KLEINHHZEIGEN -8, 2 HALL OF FRME - 8. 7
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. Hallo Leute! Unter dieser Rubrik wollen wir
U zitintHa aktuelle Infos rund um den CPC~
. Softwaremarkt geben. Die Informationen
stammen meist aus der in Deutschland indi-
zierten englischen Softwarezeitschrift

| CUG. Alle Infos sind darum brandakfuell!

' Meues von GRANDSLAM EHTERTRINMENTS.

. Jetzt gibt es brandneu fur den CPC_ THE
RUMNING MAN nach dem aleichnamigen Film mit
fArnie Schwarzenegger. Grafik & Sound sin
bei diesem Game in Ordnuna. Spielerisch ist
es, wie so oft bel Filmunsetzungen, relativ
{anaueilig. Endlich ist &5 da, Ha was? PAC-
LAND von Grandslam. Das Game war bereits
Anfang 1988 tUr den CPC angeklindigt. Es
wurde seinerzelt viel Yerbung darum ge-
macht. Die Grafik bei diesen Game ist recht
gut, Sound kaum vorhanden. Ob sich das
tlarten gelohnt hat, muf3t ibr selbst ent-
scheden.

Uon OCEAN gibt es ebenfalls drei neue Ti-
tel. READ HEAT ist wieder ein Game zu denm
gleichnamigen Film (ebenfalis mt Arnieb.
Ganz von seiner Linie ab, gute Ballerganes
zu prodizieren, kommt Ocean bei RUN THE

. GRUNTLET. €s handelt sich um ein Sport-
spiel mit 9 unterschiedlichen Rennen (o-
+orrad, Boot, usw.). Die Grafik ist mittel-
m3aPig, Sound recht aut, Gameplay wird

. schnell languweilig. Fur alle, die immer noch

¢ nicht genug von RENEGADE haben, hat

. Deean unter seinen Label Imagine nun
dritten Tell - THE FINAL CHAPTER - her-—

. ausgebracht. Grafik gut, Sound von Jona-

. than Dunn. Sagt eigentlich alles, oder?

. US-GOLD brinat ebenfalls einioe neue Sa-

. chen auf den Markt. THE DEEP Ist ein mit-

" teim3figes U-Boot-Spielchen, das eher in
den Biligspiel-Bereich gepaBt hatte.

. ARCADE MUSCLES ist ein Sampler, der bis

. 19%3 und Blonic Commando nur Spiele mise—

| rabelster Qualitdt enthalt. Wirkdich el
Schrott fur wenig Geld. HUMAN KILLING MA-
CHIME ist ein Karate-Bhrliches Game. Gra-
fik und Sound sind in Ordnung. Splelablauf
wird leider st der Zeit etwas (angweilig. In
CHICAGO 38 schitipft thr in die Rolle eines
Detektiven, der % Actionlevel zu Uberste—
hen hat. Grafik und Sound lieaen im Ralr-
Men.
Neu von MELBOURME HOUSE gibt es 1AR IN
MIDDLE EARTH. Eine Art Rollenspiet mit be—
scheldener Grafik. Kann allerdings Spa
machen. Hein Rat: Uorher anschauen! Nach
Rarbarian (Fsygnosis’ Version) hat Hel-
bourne House nun auch die Rechte an 0B-
LITERATOR. Man kann gespannt sein, ob das
Game an die Qualitdt der 16-Bifter heran-
konmt. Ebenfalls von Melbourne House aibt
es ein neues Karate—Spiel namens SHINOBI-
MASTERNIN.JA. Einen ersten Eindruck konnt
ihr euch durch das Video von Depeche Mo-

MICROPOSE hat es geschafft, das vom
C6% bekannte und dort hervorragend
gelungene MICROPOSE SOCCER fur den
CPC unzusetzen, Genauer Test erfolgt
in einer der nichsten Ausgaben. Eben-

falls von Micropase/Origin gibt es jetzt

TIMES OF LORE. Das Rollenspiel ist be-

sonders fur Anfinger aut geeignet. Die
Grafik Ist fUr CPC-Verhaltnisse wirklich

9U -
d Uon SYSTEM 3 gibt es ein neues Super-

game. DOMINATOR ist ein Henace—3hnti-

ches Ballergame mit einer wirklich guten

Grafik. Auch der Sound ist nicht von
schlechten Eltern. Sehr empfehlens-

wert!
UYon FIREBIRD aibt es eln neues Billard-

Splel mit dem Namen 3D-POOL. Es handelt

sich um eine wirklich sehr realistische
Billardsinulation.

thicht viel gutes gibt es won ELITE zu
vermelden. Mit WANDERER 3D hat man eln
Gane verdffentlicht, das von Spielab-

tauf, Grafik, usw., total veraltet ist, Die
CPC-Verslon ist auPerden sehr langsam.
Die 230-Uelle mit Rennsplelchen wie Crazy

Cars oder Fire & Forget scheint noch
nlcht vorbel zu sein, Sonst hatte Elite
wohl nicht SUPERTRUX verdffentlicht.

Statt Autos 3kt man nun mit Lastua-

gen durch die Lande, Grafik und Splel-
ablauf wie eh und jeh. Uer's gefdllt...

CODENASTERS bringt In letzter Zeit ver-

starkt auch Vollpreizgames heraus. Ei-
nes dieser Games ist ROCK STAR. Hier
soll man sich als Rockstar seine Hone~

ten verdienen und slch in der internati-

onalen Szene hocharbeiten. Grafik und
Sound und Splelablauf sind bei der CPC-
Uersion wirklich Klasse.

GREMLIN GRAPHICS verdffentlicht In der

nachsten Zett BUTCHER HILL, ein Krizgs-

spiet it sohwacher Garfik und Sound.
Motivation ist demzufolge nicht

sonders et Vergessent Wieder ein Fuf3-
ballspiel, tUr das Gary Linker herhalten

ebenfalls von Grenlim

t+e, aibt es
GARY LINKER'S HOTSHOTS. Leider ist auch

dieces Socoergame graficsch ziemlich U-

bel. Von Scrolling und Sound will ich erst

gar picht reden. Forget it}

Uon dem deutschen Softwarehaus MAGIC

BYTES gibt es nach langer Pause mal
wieder eln neues Game. THE PARANOIA
COMPLEX ist ein in alle vier Richtungen
scrollendes Ballergame. Grafilk ist gar

nicht schiecht. Ich will blof hoffen, daf

dies nicht das letzte Game fur den CPC
von Magic Bytes war. Deshalb mein Auf-
ruf an alle CPC-Besitzer: Seld so gut,
bestellt euch das Original. Vielleicht

abt es dann noch nal gine Zeitlang neue

Progranme von Magic Butes auch fUr
den CPC. Unter Unstanden gibt es dann

aus der Maxi: "Babysex, Uerkleiden
des Sklaven als Raby mit Windeln, und
er wird als billiaes Babu behandelt.
Tollettensesx: Der Sklave fungiert als
Toilette. Abbinden: Mit einem dunner
Lederbandchen werden Hodensack
und Penis abgebunden. (Schreie im Hin-
terarund) Bitte lafl mich dein Sklave
sein. Bitte Bitte.” Das Uideo vird erst
am 19. Mai ‘89 un 22.90 Uhr auf TELE S
uraufaefuhrt. Unbedingt angucken!
Leute, kauft euch die Maxi, bevor es
"Zu spat” ist! Killer

2. (> Hightmare %
3. (D) MHoonwalker
%, ¢=) Cocktail
E. (-) House

6. {-) Zurtick in die Zukunft
7. (&) Labyrinth
8. (3) Scrooged

Der 156-Minuten-Film RAIN MAN lande-
+e auf Anhich auf Platz 1, was vor
allen der grofartigen schauspiele-
rischen Leistung Dustin Hoffmans zu
verdanken ist. Obwohl scheinbar fehl
am Platz, kommt auch der Witz, de—
zent und nicht Ubertrieben einge-
setzt, nicht zu kurz. Auch Tom
Crulse, der vor kurzem auch in Cock-
tall zu sehen war, hat seine Rolle
sehr gut gespielt. HEEE

KLEINANZEIGEN

Suche Tauschparfner auf 3” u. 5.25"
VDS 788K. S.C.5., PLK 126083 C,

%650 ttgladbach 1

Uerkaufe 5.25 Floppy (kein Erstlauf-
werk), 2¥48 Tracks + Netzteil und
Anschiupkabel. Preis auf Anfrage:
Tel. 863317950241

Suche Tauschipariner fur Atari 860
YL (Disk). Commiesoft, PLK 839662 B,
5412 Ransbach-Baunbach |

Tausche neuzte Demos (AHS- u. UDAS)
C.l., Anseluweg 1%, 3422 Bad Lauter-
berg. Suche Amdrum u. Husic iachine.

Suche Tauschpartner fur Amstrad”/
Schneider CPC. KNS, PLK 185126 C,
5%168 Hohr-Grenzhausen

Suche die neuesten coolen Spriiche

de (Everything Counts) verschaffen.

Auch von dem franzosischen Softwarehaus
{ ORICIELS gibt es fur den CPC einige neue
Programme. Als erstes wire da BUIMBY zu

sogar elne CPC-Verslon von Ton & Jerry
¢nicht die Swapper‘ aus Darnstadt) usw..
Magic Butes wird mit diesem Gane sicher~
lich testen wollen, ob es sich noch lohnt

nennen. Den schleichenden Wahnsinn ver—
spricht Loriciels beim Spielen von BUMBY.
Ein Ball soll durch ein Terassenlaburinth
gelotst werden. A320 ist ein Rction-Ad-
venture, bet dem der Handlunasort ein Air—
bus mt 150 Passagieren ist. Der Spieler
coll als Linienpilot die Herven gegen einen

fur den CPC Programme zu verdffentli-
chen. Es liegt nun an euch, ob e5 von
dieser Firma weiter Programme fUr den
CPC aibt. Denkt bitte daran!

Das soll fur's erste rejchen. Ich hoffe,

und PURPLE SATURN DAY. Tauche ge~
gen Hot Stuff und aelle Spriche (WEC
LE MANS o.3.0. Write To: Nervi of
Gecoo Demoware, PLK 8889877 A, 1718
Ludinghausen |

Dle €1 verdffentlicht eure Kleinan-
zeigen kostenlos (gut, wa?). Schickt

paranoiden Uletnam~Ueteranen behalten.
Alle Grafiken sind digitalisiert und somit
recht ansehtich. SKHEEK ist ein nettes
Spielchen, mal ganz ohne Schiefen. Grafik
und Sound sind voll 0.K.

ihr habt nun einen guten Uberblick Uber
die neusten CPC-Programme auf den
Harkt. KNS

Furen Text einfach unter dem Kenn-
wort "Annonce” an die Redaktion. Er
erscheint in der ndchst erreichba-

ren Ausgabe. KEEE
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Jeder, der lingere Zeit vor seinem Conputer
verbracht hat, kennt die Ermiidungserscheinun—
gen, die sich besonders an Spatnachmittag und
in den Bbendstunden besonders bemerkbar na-
chen (nein, ich rede nicht von der natiurlichen
Ermidung). Besonders durch unaiunstiae Licht-
verhiltnisse, die z.B. Spiegelungen hervorrufen,
werden auch die Rugen stark beansprucht, und
wenn man den Experten Glauben schenken darf,
ruft das st3ndige Arbeiten am Computer auf
kurz oder lang Kursichtigkeit hervor, da der
Hgnm:vr meistens sehr nah vor dem Betrachter
steht.
fiber neben den optischen Aspekten aibt es
auch unsichtbare Mitspieler. So strahblt der
Screen z.B. Rontaenstrahlung aus, und rund um
den Monitor werden elektronische Felder aufge-
bauf)(ach deswegen ist e da inmer so gemutlich
warm,
Da das Forschungstabor der CI-Redaktion noch
im Bau ist, muf3 ich mich hier zun3chst noch auf
MeRdaten stlitzen, die schon 1987 In einem P.H.—-
Computerheft veroffentlicht wurden. Dort wur—
den {6 Monltore von 11 Herstellern, darunter
auch Schneider mit dem CPC-6128-Grun-tonitor
GT-65 (-2), getestet. Belm ELEKTROSTATISCHEN
FELD, dessen Grenzwert ber %8 ki/m Kilovolt
pro Meter) festgesetzt ist, liegt der CPC-Moni-
;lor*rﬁ‘g 8.5 kU/m hinter Bpple Macintosh auf

atz 2.
Der aemessene Hochstwert bei Honochrom—Moni—
toren lieat bei £29.5 kU mn und wurde von einem
Taxan PC erreicht (Applaus). Beim HIEDERFRE-
QUENTEN ELEKTRISCHEM FELD AUS DEFR BILDWECH-
SELFREQUENZ Cach so, klar, oder?) llegt der
GT-65 auf Platz 11 (396 Uolt pro Meter). fiber
keine Angst, der Hochstwert fur Farbmonitore
liegt 3,5 mal hoher und der Grenzwert ist

48.0600 U/n,

Das NIEDERFREQUENTE ELEKTR. FELD RUS DER ZEI-
LENFREQUENZ des GT-65 kann sich weder sehen
lassen: mit 26,6 U/n liegt die ardne Schneider-
Schleuder auf Platz 7. Der Hochsiwert §ur Mo
nochrom-Ger3te liegt doppelt o hoch, und der
fur Farb-Bildschirme liegt aar bel 1235 U/n,
aber noch weit unter den Grenzwert bei

206a Urn,

Die Auswertung der SMOERUNG DES ELEKTROMAG-
NETISCHEN FELDES PRQ SEKUMDE i=t nicht ganz
so einfach, da diese in 3 RAUMRICHTUNGEN (x,y,2)
gemessen wird. Ohne jetzt Durchschmttswerte
etec. errechnet zu haben, wirde ich den GT-65
auf Platz § oder 6 schitzen.

@ Bombfwsion

Gleich vorwea, MASTERTROMIC ist mit BOMBFU-
SION kein Glanzstuck aelungen. Die Hinter—
grundstory zu diesem Spielchen klingt wie
schon bet 18008 anderen Ganes. Terroristen
bedrohen die Welt. Du sollst nun diese be—
drohte Welt retten. In einer nuklearen Auf-
bereltungsantage (hoffentlich nicht Uackers-
dor{h liegen zum einen Bomben, die du ent-
scharfen mufdt, und zum anderen sind da noch
iraendyelche Kapseln, die in elnen Sanmelbe—
halter gefUhrt werden sollen...

Bombfusion ist ein tupisches Plattformspiel, wie wir es schon einige hundert Male gesehen
haben. Die Grafik ist fur CPC-Verhiltnisse einfach arausam, Sound gibt es auBer ein paar
einfachen Effelkten nicht. DaR dies bel Billigepiclen auch anders geht, zeigen Spiele wie
faent X II. Das Spiel wird sehr schnell langweilig. Vor einem Kauf kann daher nur geyarnt -
verden. Besorgt euch dechalb lieher die koplerte Uersion oder zieht euch ganz einfach
das alte, aber bei weitem bessere Romb Jack rein. KNS

Cracker: Section Jaguar

Test: BOMFUSION

Herstellers Mastertronic Preis: 15 BH

Die ROHTGENSTRAHLUNG liegt bei allen Fabrika-
ten unter 8,93 und der Grenzwert bei 5 kro-
stevert pro Stunde (klaro ).

Fazit dieser ganzen schonen Zahlen: Trotz
Aufenthalt in ndchster Nihe zum Screen wird
es keinem gelingen, schdh braun zu verden (MCS
{st auch eher blaf} - sorry). :
Freuen durfen sich die Resitzer eines Grlin-
Honitors: nicht nur, daf3 dort dargestellte
Zeichen besszer zu erkennen sind und somit die
Augen geschont werden, sondern auch die bei
Honochrom-Honitoren gemessenen Werte liegen
deutlich unter denen der Farb-Bildschirme.

Und wver jetzt aktiv etwas gegen die Strahlung
unternehmen will, kann ja seine Bildrthre mit
bleihattigen Glas ummanteln, Gegen-Hagnete ein-
bauen, Metallfiiter vor den Bildschirm setzen,

CI-JOKES!

Wupten Sie schon, daf?
in der Elbe mehr Pari-
ser schuinmen als -
Hamburager?

"Kari hat das Trinken
aufgegeben” - "Ach,
woran ist er denn ge-
storben?”

Er: "Wieso zagst du
mir nie, wenn du einen
Orgasmus hast?” Sie:
"Weil du dann gerade
nle da bist!”

#1572 +1969

ii Ioh nbohte an
# meingn atten

das Plastikgeh3use mit Kupferfolie auskleiden,
dieses anschliessend erden und das aanze Mon-
strum dann zum Sperrmlll schmeissen (oder

doch lieber zum Sondermdll...>.
The Legendary MTI

- Freund Sascha
erinnern, den ich

et o2 13 dabren
Kenne, WEEE :

............................

A

%

" NP 4
Povien J .

Ich komme eines Taaes zu WEEEY, und was sehe ich unter seinem Gerlm-
el? Jawohl, ejne 3~-Zoll Disk. Na hoffentlich lst da ein gutes Game drauf.
ch schneiBe also seinen Compi an. Dieser sturzt erst nal ab. Tja, man

soli eben nicht so \ele Schalter dranlsten. Nach dem 5. Uersuch {3uft

er endiich ohne Probleme. Nachdem ich "cat” eingegeben habe, erscheini
auf dem Monitor das Uerzeichnis sit dem Proaramm “Disc.Bin”. Also nix
wie ‘run"disc’ eintppen. Der Bidschirm vird schwarz, und auf einnal er-
scheint das Titelbild zun Spiel "Netherworld™, Rlso, das Bild sieht super
aus, Hun hoffe ich, dgﬁbda'- Eame Gcijanauso gut ist. Aber als degﬂg%%i
fertiggeladen hait, sehe ich kein GUTES Spiel, sonder ein Game

Klasse. Die Mustk ¥ sich super an. Die Grafik ist excellent, und das

Scrolling in allen Richtungen
wahnsinnig schnell. Wie haben
die das blof3 alles in den Spei-
cher gekriegt? Ich kann air
richtig vorstellen, wie der
290 qualmt. Her die Story:
Eines schonen Tages kamen
verdamnt schaurige Tupen auf
die Erde und schossen alles,
auper dem CI-Uerlag, nieder.
Dann machten sich die Redak-
teure KNS, WEEE!, MTI und Ich
auf um die Erde zu retten.
Uir geraten mit unserem Raum-
schiff CPC in ein schwarzes
Loch und werden bewuf3tlos.
fAls wir aufwachen, sind wir auf einer unbekannten Welt gefangen. Un
frei zu kommen, atissen wir Diamanten einsammeln. Wir haben dafir 60 HMin.
Zeit (m Compi—Game 68 Sek.). Rber es gibt natirlich auch Kreaturen, die
dieces nicht zulassen. Und vas tut man In so einem Fall? H1an knallt sie
einfach ab. Sie hintertassen dann manchmal Extras. Yenn nan die Items
aufnimmt (auf keinen Fall eine Kreatur aufnehmend, bekommt man Extra-
zeit, ein Extraleben oder eine vertauschte Steuerung spendiert. Und
aus dieser haarstriubenden Story wurde eben das Game "Hetherworld”
gemacht. Daz Abenteuer haben wir Ubrigens alle heil Uberlebt. Killer

Test: NETHERUORLD  (Grafi L |
ersteller: Aewson ouUnNa:

Crackers KNS Hotivation: & CI-JOKES!
Prels: 26 DM » 38 DM | Spielidee: Was ist ein Husikliebhaber?

Ein Mann, der Samantha Fox
i Bad singen hort und das
Ohr ans Schitisselloch legt!

"Bitte, Klaus, tu’'s nicht! U
Himmelswillen, {af3 es sein!”
Doch da war es berelts zu
spit. Klaus hatte die Heino—
Platte schon aufgelegt.

Spielidees

Grafiks 4 g
Hotivation: B

Sound: §

ci 62 - SEITE 3
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LEST WEY OUT - SPTELETIR

Tips

LHST NINJH 8 - LEVEL 1 - SAVUAGE BATMAN

Ins nachste Feld aehen. Feind bekanpfen und die D2 fodendrter lauten: poke 81090, : poke §3tbb,8
’ [ gy - v s ar

blinkende Luke einschlagen. Zurick ins Startfeld. Part 3 FERGUS ROADRUNNER

Im Titelbild die Tasten "U”
und "S" gleichzeitig driicken.

FIGHTING HARRIOR

In Basic-Loader vor dem CALL
eingeben: FOKE &8E53,%18 :
POKE %EEDS, 851

Die Falltur ist Jetzt offen. Beim Kanpf nicht zu-
ruckdringen lassen, sonst muf3 man alles noch—
mals nachen, allerdings mit der vollen Energie.

fim besten Ist es, man geht von der Falltir her—
unter. Schiiszet ) aufheben. Jetzt nicht durch
die Tur gehen, sondern auf gleiche Hohe mit denm
Schatten stellen, hineinaehen und nach vorn.

EXOLON

‘Redefine Keys' wihlen
und *ZORBA’ eingeben.
Danach die wirkliche
Steuerung.

gleicg nac&'dep gildwec):hael komnmt %r"_n. be_ruaf'fr}e;— TaY CETI
. ter Hann Murfsterne). Yenn man abhaut, wir ,

e Ki p v ‘. _ POKE &4FCB8,8B7 (unendliche Missiles) :

' er. Die Kiste ganz in Ruhe lassen. Links weiterae POKE &4FF2.8B7 unendliche AMMS) ?@E&Eﬁﬂl‘?‘.‘x" ¢ memory 4811 1

closeout
20 load"sentinel.bin” 4900
38 poke %2353,468
48 call 46008

“hen! Immer am unteren Rand laufen sonst.. Ans

- Gitter taufen, und schon ist man oben. Ganz vor—
sichtig nach links. Jetzt sollte man springen.

: Stock nehmen P Wenn nan nun P und SPACE

" drickt, hat man nicht nur eine Waffe, sondern

~ auch ein Extraleben. Zurtickspringen. Ruckwarts
‘herunterfallenlassen.
Auf dem Weg die "Din—
ger” mitnehmen (P,
Zurtck zur Kiste.
‘HMann ausschalten und
Kiste untersuchenP).
Zweimal Leertaste
driucken. Zurtick zum
Tor. Wurfsterne be—
‘nutzen. Nach rechts,
Hann erledigen. Inbi3-

: s’rarggn aq\Pl)%'ag ufn‘l*erw .

- suc P). Weiterge- :

“hen und Mann mit el- Immmsﬂ

POKE 85025,4B7 (unendliche Flares)

GHOSTBUSTERS
Konto-Nr. 30736227 fir 976.300 %

77 e gehe ich richtig
| nit Disketten un?

Fingerabdricke kinnen gefahrlich sein

Ohne einem Computerfan besonders schmutzige Hande unterstellen zu
wollerz Schweif3, Fett und Staub sind immer an den Fingern vorhan-

. Und sie hinterlassen auch immer Fingerabdricke. Die EDV kann be-
kanntlich Daten nur in Forn sogenannter Bits verarbeiten. Eine Mag-
tisierung, die ein Bit darstellt, ist 15 tausendstel Milimeter dick. Ein
Fingerabdruck ist tber % tausendstel tiillimeter diok und bearabt da-
 nen Wurfstern ausschalten. Er hat elnen mit buchstablich die Bits unter sicht Der llagnetkopf, der den unnit-
"Stock und fur weitere Entfernungen Wurfsterne. telbaren Kontakt mt der Diskettenoberfliche benttigt, kann sie
1Ins nichste Feld aehen. In die hintere Tur gehen  fich} nebr lesen. Doch wagb’ru?r_wennbnar&hﬁen doch r?%l ';)ne,;:sehﬁn.ﬂfch

P, U ; ter, mit den Fingern die Datencberflache ber und leichtsinnigerueise
P>, Zurtick zur Inbifbude, rechts veiter. Mann Reine Datencicherung gemacht hat? In diesen Fall nu nan unbedingt
mit dem Yurfstern erledigen, Rechts weiter, die probleren, die Daten auf eine intakte Diskette zu kopieren. Dazu ge-
hintere Tiir 6ffnen (P). Uaffe mit Leertaste ver—  gehdrt Geduld, denn es konnte vielleicht erst beim 7. oder 8. Uer-
stauen. Zurick zun Tor. Etwas rechts von der such Kappenh. Die Diskettenscheibe wird bein Betrieb vom Andruckkis-
Mitte des Tors hinstellen. Den Schlissel hervor— sen des Laufwerks an den Ulies auf der Innenseite der Diskettenhil-
kramen (SHIFT) und benutzen <P, Durch das of- le geprept und so gereinigt. Ist die Datenrettung gelungen, nuf} die
fene Tor: bis ins nichste Feld gehen. die krankelnde Diskette ausrangiert werden.

Jetzt uird es sotwierig. Es nuf} wieder gesprun—
gen werden, und zwar so, daf3 Thr zuerst auf dem
‘Boot und dann auf der anderen Seite landet.
‘Hachdem hr nun hier seit, eln bichen nach links
und so0 lange nach vorn gehen, bis ihr ungefshr
nur noch zwet oder drei Schritte bis zum Rand
machen kiénnt, Sobald das Boot anfihrt, wird ge-
-sprungen. Jetzt mUftet Thr auf dem Suflersten
Rand des Bootes stehen. Man 1331 das Boot so0-
lange fahren, bis es Uber die Mitte des Uegs hi-
‘naus ist. In diesem Augenblick mUt thr springen,
und schon ist der erste Level geschafft. KNS

Qole des Monale?

Wieviele Leute pascsen in das
Stadion von Sheffield??7

einigen melst erfolglos
Ktappt der Rettungsversuch nicht, zerstort eine solche Behandlung
so wachst die Versuchung, die im den Lubricant, d.h. die Gleitflus—
wahrsten Sinne des Wortes wabbeli- sigkeitf, die in der Datentriger-
ae Schelbe zu reinigen. Boch ule? schicht sitzt, und die Reibung
Das unfachm3nnische Reinigen ist zuischen Hagnetkopt und Disket-
meist nicht erfolareich. Nasse Reini- te mindert und daduroh fur lan—
gung: Alkohol, Benzin, Frigen und gere Lebensdauer der Floppy
Uasser sind ebenso ungeeignet wie  sorgt. Trockene Reinigung: Venn
alle anderen Losunasnittel. Die Ge~ Uberhaupt, nur mit weichen,
fahr, daff die Eisenoxydbeschichtung nicht fusselnden Textilien unter
der Floppies teidet oder sogar auf- Anwendung ardfter Uorsicht.
geltst wird, ist grof3, und schlieflich Die Magnetscheibe darf dabel
"liegen” die Daten in dieser dunnen  nicht deformiert werden. Schon

Eisenoxudschicht. In Jeden Fall ein sich durchdrickendes
Staubkorn kann zu Datenverlusi

fuhren.

Verschnutzungen verhindern

tur und Luftfeuchtikeit. Beson-

(rasend komisch)

£0.0868 und ein paar zerquetschte...

MTI

Uerschmutzungen, den Disketten—
feind Hr. 1, kann man verhindern,

indem man die Hardware nicht in ei-

nem staubigen Raum aufstellt und

ders Kunststoffe denen sich bei
Hitze aus und ziehen sich bei
Kalte zusammen. Das betrifft
vor allem die Datentriagerfolie

die Disk nach Gebrauch sofort wie-
der in die mirgelieferte, in Ubrigen
antistatische Stecktasche packt.
Disketten gettren naturtich nicht
unter Aktenordner oder andere
relative Schuergewichte. Die Hulle
whirde sonst an der Faltkante ge-
staucht und dadurch flacher. Der
Schelbe wUrde der zum Rotieren
notwendige Innenraum fehlenden.
Gelagert werden Disketten am bes-
ten bei gleichbleibender Tempera-

der Disk aus dem Kunststoff
Poluester. Uer vom Datenspei-
chern aus der Kalte kopmt und
eine Diskette bel maxinal erlaub-
ter Betriebstemperatur von
56°C ins Laufwerk schiebt,

. braucht sich nicht zu wundern,
wenn die Temperaturausdenung
einige tausendstel Mitlineter
ausmacht. Bei elner Datenspur-~

LEST BITTE AUF SEITE 5 WEITER...

LESERFRAGEN

Wer kennt das Mad-
chen, deren Alfen
einen BHW mit dem
Kennzeichen HH-JD
1882 fahren?

Falls ihr Fragen habt oder Antworten wi3t,
SEITE 4 - of 82 schreibt an die Redaktion.

Llas muf3 man im 2. Tell von
HAUY HOUES an den Com~
puterterninals eingeben?
llas ist das Ziel des Spiels?
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Zhreite von nur 186m tausendstel Millineter (bei

98 Spuren pro Inch) meldet das Systen sofort:
"D=kette fehlerhaft”. "Falzoh gehandhabt” wi-

re die richtige Meldung. Gleiches beuwirkf eine ex—
treme Anderung der Luftfeuchtigkeit. Eine Stei-
gerung von 20% auf 88% bewirkt bei einer 8"-Disk
bis zu 68 tausendstel Millimeter S lagenver—
satz. Dieser Uoraang [3uft mit zeitlicher Verzo-
gerung ab. Dartberhinaus sind Disketten immer
stehend aufzubewahren, am besten locker in Ar-
chivboxen. Man sollte sie niemals quetschen ~ die
Hillle wiirde, wie schon beschrieben, auf die Dauer
deformiert. Dies allt auch fur den Versand per
Past, eine hiufige Art des Datenaustausches. Mit
dem lobenswerten Uorsatz griundlich sein zu wol-
ten, haben die Absender schon oft Disketten
zwischen zwei Lagen Hartpappe und das ganze
dann in ungeeianete Unschlage gesteckt. Richti-
ger ist es, um den Rand der Disketten herum fur
gebUhPenden der Pappdeckel voneinander zu
sorgen,

Mit Disketten auf Relsen

Gerade beim Transport ist die Diskette Tempera-
+urschwankungen ausgesetzt. Bringt eine Disk
beispieleuweise im Winter vom eiskalten Briefkasten
in die warme Stube mit normaler Luftfeunhtiakeit,
so beschldat sie 3hntich uie eine Brille. Yasser
aber schadet Disketten: Hulle und Scheibe kleben
zusanmen, Wie bel Autos, die vom Innenraum her
durchrosten, kann eindringende Feuchtigkeit in
der Datetr3aerschicht zu innerlichen Rostbil-
dungen fuhren. Man verhindert dieses Schuwitz—
wasser, indem man Briefe oder Packchen mit Dis—
ketten eln paar Stunden ungedffnet In den sel~
ben Raum wie den Computer aufbewahrt. So kann
sich die Diskette alddinatisieren ohne mit der
warmen Luft direkt in Berthrung zu kommen. Dis—
ketten wvor dem Uersand in Rlufolie einzupacken,
ringt Ubrigens nulr“ngeﬁnge Schutz gegen sta-
ische Aufladun Feuchtiakeit. In Keinem Fall
sichert man sie dadurch gegen Magne’rf}\lder ab.
Bei Lagerung und Bnuwendung Magnetfelder ver-
meiden - so lautet der Hirweis auf der Ruckseite
der Disketten-Stecktasche. Dazu muB3 man na~-
tirlich wissen, wo es uberall Hagnetfelder gibt.
Uon Gerdten, die an das Stromnetz angeschlos~
sen sind, von "Pin"-Winden nit Haftmagneten,
n_a_gneﬂsohen Buroklammerstandern und Telefon-
"orern sollte man auf Jeden Fall einen Abstand
son 18-28 cm halten. Wirkdich getahrlich sind aber
wr die ganz starken Magnetfelder, wie belspiels—
seice die won Schueissrobotern, die mit Konden-
satorenentladungen arbeiten. Létkolben und
“ernsehapparate haben keine fur Disks gefdhr—
ichen Magnetfelder. Wer mit Disks auf Reisen
seht, braucht an Flughiifen bei Sicherheitskon-
trotlen keine Angst um seine Daten zu haben. Die
Yentgenstrahten, die zunm Durchleuchten des Ge-
»3cks eingesetzt werden, und die Magnetfelder
fer waffensuchenden "Torbtgen” sind ebenfalls
absolut ungef3hrlich. Wer e5 ganz genau wissen
sz Ein % kR’m starkes Hagnetfeld schuwdcht die
jespeicherten Daten um ca. 2%. 27 kA/m bewirken
fie totale Ldschung. Schlimm ausaehen kann es
yingegen, wenn man Disketten in einen Auto liegen
3B+, das in der Sonne parkt. Zwar halten die Da~
tentriger hthere Temperaturen als die Elekiro-
wk der Computer aus, aber eine durch Ubernids—
sige Hitze gewellte Diskettenhiille paf3t nicht
vehr ins Laufwerk und zieht sich ebensowenig von
ielber weder glatt wie elne “gebratene”™ Schall-
Aatte. SO.Ma.

ia haben wir’s wieder. Hanche Softwareh3user,

1 diesem Fall das englische Softwarehaus Zepplin
iames, konnen es einfach nicht lassen, praktisch
sne Billigspielversion eines bekannten Uollpreis-
ames herauszubringen. In diesem Fall lehnt es
doh stark an Oceans "Combat School” an. Ein

LELLEY
TUP=830

i. (1) Cubernoid 2 (Hewson?

2. (- Robo Cop (Ocean)

3. (~) Savage (Firebird)

%, (-) Yec Le Hans (Inagine?

g, (=) Crazy Cars 2 (Titus)

6. (~) Opetation Wolf (Dceard

7. ) Pirates (Mleropose)

8. (-) Netherworld (Hewsomn

9, (- Dragon Ninja (Ocean)

1@. ¢-) Spitting Image (Domarkd

11. (=) Pacmania (Grandslam)

12. ¢-) Batman 2 (Qcean?

13. ¢~ Purple Saturn Day
(Exxos Ere.

1%. & Pro. BMX Simulator
(C[‘ode Masters?

15, (-} Blasteroids (Image
Worksy

18. (-) Afterburner (Activis.)

17, <18) Live And Let Die

(Domark)

18. ¢-) Zunaps (Hewson)

18. (- Trivial Pursuit 2

208, (- Mavy Moves Dinamic)

YODA/KNS/MTL

((F(1S
B =60

) Melun Demo 2
(- HCE-Demo 7
g—-) MCS-Demo &

t.
2.
5 3 Loopl
o 2M0O
g. 3 §eu e &@F'E%'E‘ [ﬁvmo i
8. (=) Tom & Jerru Demo &
7. (=3 MTI Mega—Skufire 1-3
8. () CPC-Demo (D. Petkovic)
g, (~) MCS+SJ-Husic Collection
8. ¢-) CBS!-Demo 3

—
M) veRLYN T

In diesem Honat ist das Merlun—
Demo II unser Favorit. Uir wer-
den uns erlauben, Jeweils das
beste Demo des Monats zu be-
werten. Die Meriun II enthatt %
Screens, sowie ¥ Sounds, wobei
der 2. Sound zu der spitzen
Grafik nicht optinal gewdhlt wur—
de. e zu erwarten war, wurden
neuste & effektvolle Routinen
inteariert. Der Text war bis auf
die Anti-Messages an ACS eher

durchschnittlich. ¥oDaA
TEST: Merlun II  Boutinen: 1
Graphix: 1-2 Text: 3
Sounds: 2 Sti: 2

@ PARA ASSAULT COURSE

oder zue} Spieler konnen gleichzel-
+ig an der Rusbildung an einer Ka-
dettenakadenie telnehmen. Hier
liegt auch der arofite Unterschied
zu Combat School, denn wie schon
erwdhnt ist es moglich, gleichzeitla
FORTSETZUNG SEITE 6...

LHLLEG
FLOEXIL

1. (=) Gi Hero Firebird)

2. (- Bombfusion (Master-
+ronic)

3. (=Y R-Type (Electric Dreams)

%, () Hotor HMassacre
(Grenlin Graphlcs)

5. {-) Roadblasters (US-Gold)

8. (=) 2% Offshore Road R.
(Epux)

7. (=) Hinja Massacre (Code
Masters)

8. (- Fara Assoult Course
Zepplin Games)

8, (-) Oink! (CRL)

18. (-~ The Train Electronio
Arts)

B+00
TUP=10)

i. Treasure Island Dizzy
(Code Masters)

2. Robo Cop (Ooear)

3. Twin Turbo U8 (Code Has.

4, Joe Blade ¢ (Plauers)

&. Giants US-Gold>

8. Afterburner (Activision)

7. Dragon Ninga (Inagine)

8. Big Foot (Code Masters)

9, Wec Le Mans (Imagine)

18. Intern. Rugby Simulator
(Code Masters)

(OIS
({197 (1)

i. Anti-Juden-Demo (ECS

2. Super-Grafik-Picture-
Show (ECS)

3. Cooly Cola Mix (CCS

4. Rlcapone-Demo

5. TFC-Intro |

6. Gonzo Demo 2

7. Katto-Intro 3

8. #.C.S. Porno-Demo—Show
(Megalithd

9. STV presents MCS

18. Campino-Demos

SCHWARZE SCHAFE

Hier wollen wir vor Usern warnen,
die einfach Disketten behalten!

ACE of KIDZ, PLK 186321, 7680
Ralen (Marnung von T.H.§.I.)

TUEMNY SOFT, PLK 134277 C, 2848
Veohta (Jarnung von KNS

QUIN of WCF, postlagernd, 3882
Wedemark 1 arnung von TEC
und KNS

Scharfer Spruch (aus Intimsoft):

Fangt der Pimmel an zu knicken,
is¥s zu Ende mit den Ficken!

ci@2 - SEITE &
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sich mit einem Partner zu messen, was bei Oceans
Game nur hintereinander mbalich ist.

ier unterschiedliche Kurse milssen innerhalb ei-
nes Zettinits zurickaelegt werden. Rampen, Sta—
cheldraht und Minenfelder solten diese Aufgabe
erschueren. Jeden dr Teitnehmer steht ein Bild-
schirnausschnitt zur Werfliouna, der Je nach
Heftigkeit der Pewegung des Joysticks in alle
Richtungen scrottt.

Kammen wir nun zur AusfUhrung des Progranns.
fiso Combat School war tausendmal besser. Die
Grafk von Para Assault Course ist noch nicht
mal =000 schlecht (fur’'n Billiggame). Das Scrolling
allerdings verdient die Hote mangelhaft, Von
Sound scheinen die Programnierer auch noch
nichts gehért zu haben. So rechte Motivation
wll deshalb wihrend des Splels auch nicht auf-
+auchen. Zu zweit mag es ja noch eine Zeitlang
interessant sein, aber allein wird es ganz sicher
in der hintersten Ecke einer Schublade landen.
NaJa, abschliepend ist zu sagen, dap es sich
hierbet un ein weiteres Produkt fur die arofe
CPC-Softwaremillhalde handelt. Uon einem Kauf
aar ist dringenst abzuraten! (Yarten auf }%r:IJS‘:

C:jack!)

Tes+: PRRA RSSAULT COURSE
Hersteller: Zeppelin Games
Preist ca. 20 Dt

Crafie 4 Splelideer G (abgekupfert)
Sound: 8 Motivation: 5 (bei 2 Spielern %)

e meisten User haben zuviele Disketten oder
Kassetten. Ruch halten die neisten einen Kopier—
automaten fur ein Gllokssepielgerst. Da sie nicht
winnen konnen, sitzen sie auf einem Haufen
rflUssiger kopierter Progys, Was atso tun ait
all dem Ramsch?
Ganz einfach. Nehmt eine Diskette und ein Manual,
sohickt alles an eine Softwarefirna und bietet
thnen eines euerer Froaramne an.
Zu allererst besteht natirlich die Chance, dal
dle aanze Chose gar nicht ankommt oder belm
Transport vollig zerstort wird. Daflir sorgt
=chon die Post (es lebe die italienische PostiiD.
Wenn aber doch, dann ist dies noch lange kein
Grund, in Panik zu geraten. Im angeschriebenen
Softwareveriag wandert euer Manual in den Pa-
pierkorb (die Mullabfuhrgebiren werden euch
nioht angerechnet) und euer Datentriger wird
.. intern weiterbenutzt. Damit tzonnt ihr eure Ent-
|| sorgungsproblene als erledigt betrachten.
L, Woltt b dagegen wirklich mal ein Progrann zur
|| Yermarktung anbieten, dann wird die Sache we-
| sentlich schwieriger. Hanualkopie, Diskette und
“( Porto bringen allzu leichtfertige Gemiter schnetl
'{ ins Armenhaus. Um nachher nicht chne Diskette
| dazustehen, empfiehlt o< sich, den Bewerbungs-
| schreiben Ruckporto beizulegen, Die Company wird
'y euch dann einen bunten Katalog zusenden ("Fir—
« lefanz 1984”3, und mit beliegender Bestellkarte
- f konnt thr ein neues Funferpack. sit HARRIER
"¢ ATARCK und % Roland-5plelchen bestellen.

SIMPRESSUN

ﬁ % HERAUSGEBER, LAYOUT, DRUCK: WEEE!

. ¢ % REDAKTEURE (zur Zeith WEEE!, Killer, KNS, MT1,
‘u So.Ma. und M.B.

. ® GRAPHIX DESIGH: Empty Eye

. % UERTRIER: WEEE! (Harz), KNS (Rest der Welt)

B :S % RDRESSE: WEEE!, PLK 105122 €, 5%18 Hohr-
Grenzhausen

Lo b adh {

SEITE 6 ~ci B2

B o im i TS

Die Redakteure Killer und WEEE!
haben fur euch die CeBIT be-
sucht (RAch, ihr wart auch da?).
Also, der Eingang war nicht
soo0 Uberfullt wie letztes Mal,
Diesmal konnten wir uns schnell
an der Kasse vorbetschmuggeln.)

LeR-Centrum fiir Biira: Inforraation« Telekommunikation

8.-15.Mar=

HANMOUER MESSh:

CeBIT’

SRR

1989

Ret MARKT & TECHMIK wurde man
fast zerquetscht (.., und man
konnte wieder bei einem bléden
Ceuinnspiet sitmachen.

Am ATARI-Stand wurden gelle
HMIDI-Demos gezetat (Wahnsinm.
Dabei trafen wir unsern alten
Kumpel Bierwirth auf dem dicht
bevolkerten Stand, er war einer
der aropten (wer?). Falls ihr zwei
Husikdemos héren wollt, die uir
unter arofter Anstrengung nit-
geschnitten haben, braucht ihr
nur die Hotline—Cassette zu be—
stellen (Gratis—2ugabel.

Der DMV Uerlag beschrinkte sich
auf den Uerkauf von alten Zeit-
schriften.

AMSTRAD stellte den neuen PC
2386 vor, dessen 88386 mit 20
1Hz getaktet tst. 32 Bit. Arith-
metik-Coprozessor. + MByte RAM.
65 MB Harddisk. UG Grafik. In-
clusive Windows 388, HS-DOS %.06,
GU-Basic und Haus, Rber von CPC
hat man nichts gesehens

Klarhett herrscht in diesen Fall Uber das Pro-
Bel anderen Fir-

gramm: Es fand kelnen Antdang,

men mupt thr schon Geduld aufbringen,
lieat an euch, aber sp3testens nach einem Jahr
beagreifen, daf nicht

ohne Pnfwort solttet

nur die Diskette, sondern auch die

narktungsidee (dap man =o lange Worter Uber-

haupt schrefben soll) perdii ist.

In der n¥ohsten TY liefern wir euch ein paar
Standardformdierungen, die selbst die groften
Companys in die Knle zwingen. Wahr=cheinlich wer-
euch deswegen noch lange nicht antwor-
zumal es sehr schuer ist, einen Brief zu
wenn man auf allen Vieren durchs Biro
rutscht, aber euch durfte dann leichter uni NS

den sle
ten,
schieiben,

Herz sein.

Der SYBEY (nicht Siemens) Uerlag
hatte auch nur ein lahmes Gewinn-
saiet zu bieten.

SHARP, mit dem groften Stand auf
der Neese, stellte einen Prototup
mit+ LCD-Plasmabildschirn (680 % %08
Bildpunkte und 256 Farber) und 49
MBute Speicher vor. Sharps Ta-
schenrechner sind wie immer der U-
brigen heutigen Technik auf diesen
Gebiet weit voraus.

Be; PANASONIC sah man wieder Wahn-
sinns-Drucker (kennt ihr schon
den KX-P18817)> zu konkurrenzios
niedrigen Preisen. i

Langzam bewegen wir uns nun zur
ARTWARE-Russtellung (mann, hat die
Rolttreppe en ruckeliges Scrolling?)
Totenstille herrscht in der Light-
Galerie. Wir treffen den bekannten
Grafiker Jens Lee Ramsey. Zuerst
meint er gar nichts, dann rulpst er
und saat, er kénne es besser (Ha-
HaHa). Was ist das? Lin halber
Kronleuchter, ein grines etwas?

. Mein, es sind Mel-
kameraden (was?)
von Kazuki Yama-
hishi ¢ach so). De
meisten Kunstwer-
lze hier sind Mkro-
prozessorgesteu-
ert, nur selten
hert man noch Re-
lais klicken. Es Ist
schon seltsan,
was manche Leute
unter Kunst ver-
stehen. Wir sehen
einen ausgebrann-
ten Canon-Laser-—
drucker (3 Heter
hoch) mit einer

. yollia intakten Pla
tine. fih, da ist Ja
auch unser alter
Kurpel Biervirth

"y
%

wiewviel,

Programmver—

¥
wieder. - Also da hat einer eine
Cola-Doze zerkniltt und sie ver-
grofert. Wlirdet thr o ein Poster
aufhangen? Ich micht. WEEE! schon
Oh Gatth.
Mach dem Artware-Trip sind wir
nun betl IBH, die einen fast so gro-
Ben Stand wie Sharp haben. Man
sieht zu 98% Fachpublikum (fein
angezogen, schlechter Eindruck,
schlecht wascehbar, schnell ver—
schuttzt),
Hun zur Hachtegern—-Firma COMMO-
DORE. Es ist nur der Amga 2600
~u sehen, und darauf noch nicht
mal Demos, sondern nur scheifl An-
wenderprogranne. Und dann stel-
len sle auch den 128 Digsel aus
as $ur eine Zumutungl. Ein lah-
mes Malprogramm auf einem lahmen
Amlga wurde von unqualifizierten
Personal vorgefihrt. Das beste,
was Commobore zu bieten hatte,

waren Streichholzer vom FC Bay-
ern Caber selbst die funktionier-
ten nicht einnal). Kurz gesagt:
AuPer Srpesen nichts gewesen.
Interview mul sein. Also befragen
wir einen Passanten.

CI: e lange sind Sie schon auf
der CeBIT?

Pt Seit heute morgen.

Cl: Welchen Eindruck haben Sie
von der Messe?

P.: Einen sehr guten.

CI: Durfen wir Sie noch fragen,
welchen Rechner Sie benutzen?
P.; Sie durfen. Ich besitze einen
Prchinedes.

CI: Wunderbar, wunderbar. Haben
Sie Ihren Computer schon auf der
‘CeBIT gefunden?

P.: Hein.

Cl: Warum nicht?

P. Chilflos): Weil ich nicht.

WEITER GEHT’S AUF SEITE 7.
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CI Welen Dank fUr das aufschiufireiche Gespraoh.
P.e gﬂ?{edtﬁffe (rioht das von den drzten, Anm.

s TIE l)l
Anschlieffend bewegen wir uns zur Halle 19 (Con-
puCanp). Da stellt sich die Frage: Uerden wir KHS,
Section Jaguar und NCS treffen? Noch sind es 58
Meter...t8..., nee, so schnell sind wir nicht. Ah, da
ist ein EBI (Elektronicche Besucherinformatiorn.
Ja welchen Joghurt nebi? EBI...Ebi..¢.., 8h. Nach
einem Besuch belm EBI stehen wir kurz vor dem
Nerwvenzusammenbruch. Rcorn stellt nicht aus.
WYarum nicht? Warum nicht? WARUH NICHT? Totaler
Hervenzusammenbruch.
A dem Weg zum Ausgang sehen wir eine Touch-
screen Bildschire. Der Besucher kann sich mit Hil-
fe ceines Fingers Informationen Uber die Touch—
screen—Technik holen und den Bildschirm fettig
machen.
Nun befinden wir uns auf dem Stand von SEIKOSHR,
der zehr originell elngerichtet ist. Besonders
gut gefsllen uns die Unmengen von Grinzeug.
aber keine Aufkleber..dafur schreckdiche Tu-
ten (nein, wie originell). Seikosha druckt ardBten-
teils auf Unweltpapier (ach deswegen wichst da
soviel Botani). Dies ist zwar sehr bemerkens-
sert, aber leider sieht es nicht so aut aus. Und
deshalb wird die Firma an Umeatz verlieren und
schlieflich pleite gehen.
Jir glauben, daf3 die Aufkleber out und die
3trelchhdlzer in sind (siehe HICROSOFT und scheif
“ommodore).
I8A: Die USA-Honitore flinmern gewaltig und sind
sollig verschuonmen. Die Compis sind total lang-
sam. Kommen wir noch mal zu den Monltoren zu-
~lick: Die Rufltsung karn man vergessen, Kon—
trast ist sohlecht, Farben sind ekethaft. Die
Inies hdngen ca. 5 Jahre zuriick.
I dem Messealdnde sind sehr viele aruin—weifle
fTypen in Aktion. Yas wollen die denn? Raubkopie-
~er, Hacker, die FATs l6schen, oder nur Section
Jaguar (small Joke - sorru) 7
2ei RADIO FFN gab es endlich die heilersehnten
jufkleber.
schliefilich treffen wir wieder unsern alten Kum-
sel Bierwirth und fragen ihn, wie sen Gesamtein—
jruck =sel. Er meinte nur, daf wir seine FUe an-
jucken sollten.

"AZIT: Viele Rufkleber, viele Streichhdlzer, kein
Irchie. Killer & HEEE

HALL OF FAME

YEC LE MANS: 39.6 km (UEEED
DEFLEKTOR: 78138 Killer)
ARKAMOID 1= 198857 (Killer)
STARSTRIKE II: 946600 Killer>
PEPSI MRADNHIX: 116468 (UEEED
GARUNTLET 1 Warrior: +88%5% (Uinni)
Yalkyre: 252247 innid
thzard: 18029%6 (WinnD
Elfs 381178 Killer)
TEMPEST: %6%77 (WEEED
BOMB JACK 1t 9619066 (Mickw)

s ist zwar klar, da3 Cracker & Swapper kaum
eit zum Spielen haben, falls thr aber doch ir-
endwo einen Mega-Score aufgestellf habt, inmer

er damit. HEEE

CI-JOKES!
as ist schiinmer als die Ratleu Paris—Dakar?
it'n InbiBwagen durch Athopien!

as gt eln Mullelmer unter einer Uerkehrsampel?
urkendisco!

Tips

also Hilfreiches zu Tau Cetl

EINFUHRUNG:
2047 ... Der interstellare Raunflug

bealnnt.
2050 ... Die ersten Kolonisten ver--

lassen die Erde, un die
Susteme ALFHA CENTAURI
BETA HYDRI und VAN NHH{'fEt'{
zu besiedeln.

2158 ... Eine Seuche rafft den
aropten Tel der bis dahin
bluhenden Kolonien auf TAU
CETI hin. Die letzten Uber—
lehenden fliehen.

21532 ... Kein Funkkontakt mehr zu
TAU CE

CETL

216% .., Eine Expedition soll TAU
CETI wieder besiedlunasfa-
hig machen, aber sle kommt
nie meht zuridck.

2167 ... Roboter haben die Hacht
uber TAU CETL Ein einzel-
nes schnelles Beiboot mit
elnem mutigen Ploten mufl
ihs Innere des Flaneten
vordringen, um den Zen—

. tralcomputer auszuschal-

temn.
Pu hast dich flir dieses
Unternehmen geneldet!

DAS SPIEL:

Hach dem Laden seht e das In-

strumentenpanel des Bebootes.

Der Bildschirm st In drel Telle un~

terteilt:

1. Links befindet sich das Sichi-
fenster,

2. Rechts befinden sich die Infor—
mationsbildechirme.

3. Oben ist ein Kompafl und eine
Realzeituhr.

Unterhalb dieses Bildschirmes be~

finden sich noch drei Kleinere

Schirne.

%. Name des Piloten und die zur
Uerfligung stehende Bewaffnung

5, Energle des Schutzschildes,
Treibstoff und die Laser—-Ten-
peratur,

6. Kontrollbldschirme fur den Au-
topilot.

E= kann zwizchen zwel Betriebsar—

ten gewdhlt werden. In Flugmodus

wird mit einzelnen Tasten und den

Joustick gearbeitet. Im Bodenmo-

dus wird direkt Uber die Tastatur

nit dem Mutterschiff-Computer

konmuniziert.

Nach dem laden sehen beginnt eine

Demo. Unterbrecht es mit der

BREFIK~-Taste.

Ihr Beiboot besitzt folgende Aus—

rUstung:

- Ein normalsr Laser

- Abwehrschilder

- 8 Infrarot-Raketen mit automa-—

tischer Zielauffassung

- 8 Anti-Raketen-Baketen (AL

- 8 Yorfeld-Beleuchtungsgeschos— .

se
- Infrarot-Hachtsichtgerat

~ 36@-Grad Radar- und Blindflug-
anlage

~ Planetenkompal? und Autopilot
(RDF»

Tau Ceti

Wir haben vor, Jeden Monat eine nUtzliche Anleitung zu einem nicht
aanz einfachen Game herauszubringen. fillerdings klappt das mur,
wehn hr uns Anteitungen zu komplizierten Spielen, wie z.B. Sentinel
{nein, micht zu Fire & Forget), zuschickt. Sind diese zu tang (etuva
wle die von Elite), so schreibt einfach das wichtigste her*aus.':j%qgé

- AJDN-Computersusten
Eingabebefehle:

HELP listet untenstehende Be-
fehle auf.

LAUNCH aktiviert den Flugnodus
MAP zeigt eine Karte und Infor-
mationen Uber dle Stadte. Ver-
wendet links, rechts, hoch, tef
und die Feuer-Taste, um den
Cursor uber die Karte zu fuh-
ren.

REACTOR: Wiederaufladung des
Reaktors, wenn an der Basis
angedockt ist.

LOOK zeigt das Innere eines Ge-
b3audes.

WARIT: 5 Minuten Pause.

STATUS zeigt Beschadigungen
und Zustandsbericht.

EQUIP: Rusriustung erganzen
und Geb3ude reparieren.

NAME: Elnaabe des Piloten.

PAD: Notizblock.

NEWPAD: Hotizblock toschen.
SAVE speichert den Spielstand
ab (ach®.

LOAD 1341t altes Spiel ein.

KEYS erlaubt eine Heudefinle~
rung der Tasten in Flugmodus.
QUIT beendet ein Spiel.

SCORE zeigt den aktuellen
Punktestand.

PAUSEs Pause C(arghhb

Nachdem LAUNCH eingegeben ist,
startet das Spiel. Folgende
Tasten sind vordefiniert:

(Alle Funktionen knnen auch
suf andere Tasten gelegt wer-
demn)

@ links

P rechts

S mehr Schub

¥ weniger Schub

SPACE Laser abfeuern

11 Rakete abfeuern

F Beleuchtung abfeuern

A AMM abfeuern

1 Blickrichtung 3ndern

R Statusbericht

I Infrarot ansaus

H Hohe stelgern

G nledriger fliegen

J Sprung

L landen

ESC Pause (Feuer startet wie-

der)

Ein Tag auf TAY CETI dauert nur
eine Erdstunde. Der Flanet hat
kelnen tond, daher ist es
stockfinster. Manche Gebaude
besizen ein Schutschid. Yar-
tet, bis dieser sich 8ffnet, un
hineinzukommen.

Um von einer Stadt zur anderen
zu gelangen, mufl eine Sprung-
plattform gefunden und " 4"
CJUMP) gedrlckt werden.

Die Roboter In den Stadten sind
zum Tell schwer bewaffnet. Thr
Radar erkennt diese aber, ge—
nauso wie die Hinen. KNS

ci 02 - SEITE 7



B e ries e b
eredder

1/' 'f:
%%%
o c—
Bericht

fbsolut
ney in
der Hu- ;
sikezene
sind die "Reunolds Girls" nit dem Song "I'd rather
tack”. Die beiden Girls Linda <18) und Aisling (16>
nelnen, daf} der Sound von thick Jagger und
Fleetwood Mac ausgedient hat und deshalb haben
sle ihr elgenes Lied aemacht. Das ist auch das
Hauptthema von Lied. Hier eine Zeile aus dem Lied:
"?d rather Jack, than Fleetwood Mac”, tber-
setzt heipt das: "Ich hor lieber Hip Hop als
Fleetwnod Mac. Damit ihr eine Uorstellung vom
Lied betonnt hier der gesamte englische 'gfyl‘rl
iller

'd rather Jack

Pd rather Jack

Pd rather Jack

All we wanna do is have a good time, then You

went and took out house away. No one ever

asked for our opinion. No, no, we dor’t get awau.

AM., F.M., All that Jarz, Ue'd rather sing along

with Jazz. Uhat happend to the radio, they

never play the songs we know.

Golden Oldies, Rolling Stones, e dor't then back

d rather Jack, than Fleetwood Mac, no heavy

metal, rock’n roll.

Muslo from the past, I'd rather Jack, than Fleet-

wood Hac, ¥d rather Jack,

Carnt they see that every generation, has music

for 1ts own identidu. But whu +he 0J on the radio

station, is always more than tuice the age of me.

o needs Pink Floud, Dire Straits, that's not

our music. I¥s out of date. Demographic Stereo

+heu never play the sonas we know.

golcien Oldies, Roling Stones, we dor’t want then
ack.

HUCCEITE,
S LR e ]

1. ¢-) Bitte Bitte (Die Arzte)

2. (- Romeos (Alphaville?

3. (=) The Loner (Gary Hoorel

%, (-3 I onlu wanna be with you
(Samantha Fox?

5. (3) Zu spat (Die Arzte)

6. (~) Help (Bananarama)

7. (=) I'd rather Jack
(Reurolds Girls)

8. (-) Straight up (Faula Abdul?

8, (- Looking for freedom
(David Hasselhoff

18. (=) Games without frontiers

(Peter Gabriel?

Den ersten Platz haben sehr
viele gewshlt, fast so viele wie
die fur den zweiten Platz, Das
Lied wird noch sehr viel Wirbel
machen (ciehe 5.2 - Brzteschok-
ker), Und nun kommen wir zu dem
Flop des Monats (nein, es ist
nicht Helnod. Es ist The Cure nit
Lullaby. Dieses Lied ist total
scheiffe gemacht, genauso wie
das Udeo (kotz, brech, wurg...
Ihr kbnnt die Hotline-Cassette
beim Uerlag fur 8, DI bestellen.
Und thr konnt auch wieder bei
der Hotline mitbestinnen. Wie? Na,
ganz einfachs Inden ihr uns eure
3 Top-Hits schickt. Hillex

Y,

Filmmusik sollte eigentlich dazu
dienen, den Zuschauer eines Filmes
mitzuunterhalten und die Film-
handlung zu begleiten. Daf} es
auch Filmmusik gibt, die Uberhaupt
nicht zun Streifen paf3t, ertebt
man leider mmer wieder, und leider
wird auch der Film selbst, der
manchmal sogar noch recht pas-
=abel ist, durch schlechte Filmmu-
sik versaut.

Fimmustk unfalt ein recht grofes
Gebiet von Heavu Metal bls zur
Klassik. Allerdings sollte die Husik
auch zu den Szenen eines Filns
passen und auf den Zuschauer
wirken. So hangt die Schockuir-
kung bei machen Filmen unter an-
deren sehr von passender Filnmu-
sz ab, die den Zuschauer entwe—
der in Spannung oder Entsetzen
oder in Erleichterung wiegen soll.
Es gibt schon einige Filme, bei der
die Husik gut zur Handlung und
den einzeinen Szenen passt, aber
leider auch sehr merkwlrdige Film-
musiken, die wohl ungewollt das
erreichen, vas sie elgentlich nicht
sollen. .B

1d rather Jack, than Fleetwood Hac. No heavy
metal, rock’n roll, music from the rrash

Fd rather Jack, than Fleetwood

Jack, P'd rather Jack.

ac, ¥'d rather

fiM., F.M., AL that Jazz, Ve'd rather sing along
with Jazz. Uhat happend to the radio they never
play the songs we know (Choruses fo fade)

Abonnement

Haste die "CI” schon
aborniert? Ja7? Okay,
dann verschwende del-
ne Zeit lleber mit einen
anderen Artikel. Die an—
deren, die die "CI” mal
iggendwie kopiert be—
mmen haben und die-
ses Risiko nicht mehr
eingehen wollen, sollten
sofort untenstehenden
Coupon ausfillen! HEEE

Ich bekomme die nach—
sten 3 Ausgaben der CI
geaen 3,—- OM (Portod
ins Haus.

Name?

Strafe:

Orts

CI-GREETINX

UORSCHAU

Hichsten Monat findet
thr in der CI w3
~ CPC-Soft Im Kreuz-—
feuer
— endlich den Jeff Hea—
ley-Bericht
- ginen Comic?
- Teil 2 "Ungang mt
Sof tuarefirmen™
Ghr tacht euch toid
Die ndchste CI gibt es
¢thoffentlich) noch
Junl. HEEE

HOT SOUNDS!

1 () Uindicator

2 (=) Hetherworid
3 () Dragon HinJa
4 (~) Savage

5 (-) Uec Le Mans

KILLER

Die Crackers Internationat arift:
HCS ... SectHon Jaguar ... Herul w. Groo ... Ton &
Jerry o Herlun w. 8.C.5. = ESC w. Ex-Plauboy ...

e EX~-ACS

e EX-FPog .. Ex—Hurmi o, TEC a

- und natirlich alle Redakteure (s. Inpressum.

SEITE 8 - ci 82

=] "Robhocos

Ich wache um 5.80 Uhr morgens auf, und da f3llt
mir ein, dap ich gestern eine 525" biskette bei
einem Freund entwendet habe, Also schalte ich
neinen Compl an und tue die Disk ins Laufwerk,
Wac sehen meine Augen da? Ja, es ist die 6128-

Uersion von ROBOCOP, Riso starte ich es, Das Ti-
telbiltd gefallt

mir sehr gut.
Aber was sich
dann prasen—
tiert, ist ein-
fach super
HMusik ist ver—
dammt gut. Ich
wihle erst mal
‘Redefine Keys’,
da mein Jou-
stick im Arsch

. . . LR is*f. Sg, eslkgnn

piceaeer losgehen. Ic

dricke also auf die ¥, * um das Game zu
starten. Und was hore ich da aus meinen Laut-

v g

.::“ SO J- -‘

- sprecher? Ja, gute, verstandliche Sprachausga—

be! Total stark! Sc, kommen wir erst mal zur
Storu: Man steuert eine Halb-Mensch-halb-Robo~
ter Figur. Han muB 7 kann alles, was sich bewegt
abschiefen, aber man hat nur eine begrenzte
Zahl von Schissen. Man kann sein Munitionslager
auffullen, Indem man blikende Gegenstinde auf-
miant. Man kann dann ganz nornale Schisse be—
kommen, aber auch einen Dreischul und yiele an-
dere aeile Sachen. So, den ersten Level habe ich
erfolareich abgeschloszen. Jetzt muB man einen
Entfihrer abkrallen, der eine Frau zum Schutz

- vor sich hilt, aber das nlitzt ihn auch nichts,

denn ich habe ihn anadenlos durchldchert. Den
zweiten Level (micht Labeld Uberspringen wir &in-
mat. Er ist aenauso wie der erste, nur, daf Jetzt
ab und zu mal Motorrider vorbeifahren. Diese
nuf man natiirlich auch repaturreif schieflen. Als
ich den zweiten Level beendet habe, mul? ich eine
Verbechervicage suf dem Polizeicompl nachbilden

{gut gemachtb. Da-
nach befindet man
sich in einer Fabrik.
Han mu} die Dealer
abschieflen {lawohi,
weg damit)). So,
Jetzt heiflt es
auch fur mich ‘Game
gver’. Rlso, das
Game ist super ge-
macht, gutes
Scrolling, schone
Grafik usw.

Kommen wir nun zur
Bewertuna:

Test: ROBOCOP
Hersteller: OCEAN
Crackers:

TB Crackers
Preis: €8 D1/ %5 DN

Grafiks Fed
Sound: 2
Spielidee: 3
Motisation: 2

Killer

NOCH'N
JOKE?

“Mein Vater nolt
Jetzt schon ein
halbes Jahr rum”-
“Was will er denn?’
- "Ioh soll den
Weihnachtsbaum
wegraumen”



