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Moin. Frealke?

Jawoll, hier liegt sie nun vor euch, die dritte

Ausgabe der Crackers International! Allerdings
wire das beinahe wieder schief gegangen, denn
Killer hatte mich fast erstochen, weil ich einen

seiner Artikel nicht reinnehaen wollte.

Ihr habt uns massig Beitr3ae geschickt. Thany,
mnacht welter o (keine Beitrige = keine CL..) !
Falls ihr eure Sachen auf Disk sendet, leat bit-

te aentaend Ruckporto dazu.

Folgendes an Thriller: Dein Leserbrief ist ein
wemg zu lang, er belegt Uber eine halbe Seite.
Deshalb habe ich ihn gewaltia gekirzt (passiert
sonst nicht), aber darauf geachtet, dafl der
Schwerpunkt deines Brisfes erhalten bleibt., Ok?
Apropos Leserbriefe: er mal richtig Dampf ab-
lassen nder auch nur seine Meinung zur CI los—
werden will, braucht nur zu schreiben. Vor allem
verden natirlich Artikel bendtiat. ler das Be—
durfnis hat, einen Bericht Uber waz—weizss—ich
oder einen Soft-Review zu schreben, wer 'ne au-
te Story oder einfach nur ein paar Spieletips
auf Lager hat, wer ‘ne Idee fir ‘ne neue Rubrik
wblaeblan. Redaktioneschiul fUr Ausasbe ¥ ist Hittwoch, 12, Juli.

schlechteres als DOHALD BUG hingekriegt...

LEEELEELE

THE COOL: Die zweite Ausaasbe war wesent-
lich besser als die erste (weniaer Husi -
dafiir mehr Compi. Weiter =olll e wir's,
wenn ihr imner die neu erzchienen Demos
lurz previeved (naturlich nur Denos, die
was ‘taugery ! Ein Comic wir echt quti!
Arm.d.Red: Kurztests von Gares % Demns
wird ez ab C1 % ageben. Schickt uns eure
neuen Demos, Leutel

GHERKIN from SHEG: Also, was ihr da auf die
Beine gestellt habt...allererste Sabnell
Hachden die erste Ausaabe fiir neine Be-
griffe etwas duinn (sorry) war, schlug die
zueite wie ein Hammer ein. Besonders aefal-
len haben mir die Spieletests — &5 lebe die
freie Meinungs3duRerung! Jedoch mul? ich
auch negative Kritik 3uBerre damals habt
ihr einen riesen Trouble wegen der ECS-
Jemo agestartet. Doch was missen neine
triben Augen auf Seite 7 erblicken?? Einen
abgelutechten Turken-Witz! Geht euch da
kein Licht auf? Andere nassiv kritisieren
und selbst den Fehler machen? Also, dig
anderen Witze sind 0.K., aber Turkens u-
den/Hollanderwitze ashdren nicht in dis C.I
(Anm.d.Red: Uielen Dank fur deine berech-
Hate Kritik. Uir werden in Zubunft nur noch
Dstiriecen-titze verdffentlichen. In Ord-
nuna? P.S.e Dein Urtell tber die "CI" hinat
eingerahmt Uber meinem Betiil

SECTOR B: Fragat richt, wer Sector B ist, ok
Eure Zeitschrift ist im CRC-B2reich das be-
ste in Deutschland. Hatiurlich steht ibr
noch am ANFANG, ABER MUR WEITER S0,

YODA COORPERATION: Wer asaen Haziz (ECS)
und Anti-Juden-Demos ist, sollte auch auf
Turken-, Sadisten— und Fazchowitze ver-
zichten kBnnen! ir hoffer, dal damit das
Thema ‘CI-Jokes’ begraben werden kannd
(Arm.d.Red: siehe CHERKIM from SHEG)

TN [HIATUNT

BERICHTE

CPC-5Saoft im Kreuztfeusr -
Programmerer unfahig? ... 8
Freundlicher konnurizieren . B
Texas — Husik, nicht nur

fur den heifen lesten
Gary Hoore - Eine Legends .
Postbetrua leicht gemacht ...
1 COPYPARTY !
AKTUELLES
HALL OF FAOME
DIE VIRUS-STORY
LAST HaAY OUT
SATIRE

KLEIMAMZEIGEM... 3
LESERFRAGEN... 9

4

3

2
....................... 3
........ -
4

7

8

L

SCHWARZE SCHAFE... &
IMFRESSUM... 18

e s REMEEWS o oo

Barbarian & ..
Dark Fusion
Skateball

HITPARADEN
Ganes
Demos

$197s]

LP's & Hotline

COHIC... 18
UORSCHAU... 18

SO O
P

TOH & JERRY: Wir finden, dap thr die
"CI" gegenuber der ersten Ausga-
te erheblich verbessert habt, Die ™
Artikel sind insgesant qualitativ
besser geworden. Es werden auch
neue interessante Themen fUr den
User angesprochen, Unzere Ver-
bezserunasvorschlige: Demo-Tests
vernehren, Redaktion erweitern,
Cracker-Tips, Programmierer—Ecke,
Interview von "besuchten” Leuten:
Uirue, Alex of ESC, Groe, MTI, Had

MaKee.

(Anm.d.Red: Wer was fur ‘ne Crack-
und Proarammier—-Ecke hat, wer sei-
ne "Erwizcht"-Story loswerden will,
HER DAHITD

S.0.5: Eure Zeitung ist der absolute
Hammer. Auch, da sie aratis ist,
finde ich echt super von euch.
Macht weiter sof

LITTLE UM +&-CREW: Dz “CI" ist
abeolut megageil Storys sind su-
pert Lauout is auch nicht Libell!
Hans Fosenthal wdre mit Sicherheit
hochae jumpt Hur die Jokes sind
veraltet! Hacht weiter sol

THC: Hier meldet sich nach langer
Zeit mal wieder Hecromanoer in die
CPC-Szene zurtick. Erstmal vielen
Dark an die ‘CI-Redaktion fur ihre
tolle Idee mit dieser Zeitschrift
und die Ueroffentlichung neines
Eriefes, Auf diesen eg mdchte ich
kurz was zu mir €agen. Ich haty in
den letzten Honaten keine Zeit
mehr fiir den CPC gehabt (u. a, we-
aen reines PC'e) und bab’ romerctan
auch kein Interesse an Tauzschkon-
+akten. Rulerdem muld ich wahl mal

S0, BYE

hat und diese Uberrinmt, wer sonstuie iraendwo etwas oder doch...
ubrigens hatuenq ‘HC und Uba nur mit Mihe etwas

- WEEE

Liak-atellen; dap ich zwar ein s=hr
auter Husb-Fipper bin, von ei-

Agerrtlichen Musik-Proar-anmisren
aber abeolut keine Ahnung habe.
Dies schrely ich deshalb, wel ich
in letzter Zeit schr viele Telefon-
anrufe und Briefe weaen obenae-
narnter Punkte erhalten habe.
So, Jetzt noch ein paar Special-
Greetings are CI-Pedaktion, MTI &
Enpty Eus, T.E.C. (thanx for the
CIH, CCF in B33rlin, HCS, The Ex-
Uirus und alle mir unbekannten
Leute i der Szene!

THRILLEF: (Anim.d.Fed: dieser Brisf ist
an die Leser gerichtet) ..E= ist nun
sa, daf? in unserer lanasam zigmlich
mittelprachtia grofen (wenn auch
qualitativen) CPC-5zene in Gernany
Jeder jeden kennt. Han hat Adres-
cen auzastauscht (CeBIT..), Jeder
schreibt Jedem, und alles ist in But-
ter..oder doch nicht? So wird das
Tauschen immer uninteressanter,
ader? Es gibt fiir so wenig Leute,
wenn Jeder Jeden kennt, einfach zu
weria Software, und so bringts das
einfach nicht mehr. Aulerdzm gibt's
da roch das Problem, daf?, wenn Je-
der Adresse, Telefonnuaner, Guit-
tunig der letzten Turnhose usw. hat
urd dann mal wieder einer aufflieat,
die Bullerei immer mnehr an Uberhand
aewinnt, Uberleat euch das mall MT1
macht ¢hoffentlich) Rabattbestellung
urid andere Leute schaffen hier und
da fur sich ran. Das ist echt der
Aufschwung! Hix gegen Section Jagu-
ar & Co., aber ich alaube, daf} sein
Eclieferer nicht nehr existiert, war
die Retturng' So werden auch Originale
gekauft... nach und nach..
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Halle Leute! Auch in den letzten Yochen aab es
wieder eine ganze Menge neuer Programme fur
den guten alten CPC. Hier vieder der aktuelle
iégagblick. Wie immer zusammengestellt mit Hilfe

Fangen wir diesmal bei US-GOLD an. Von diesen Un-
ternehmen gibt es zwei ganz gute neue Program-
me. Alsda wiren FORGOTTEN WORLD, ein Actlongame
mit toller Grafik und guten Sound. Die CPC-Versi-
on prasentiert =ich in einer farbenfrohen Grafik
sowie einem auten Scrolling. Auch eine Zuei-Spie—
ler-Option wurde mit eingebaut, Holt euch das
Ding, und es heiftt Rallern, bis der Joustick gluht.
Ebenfalls von US-Gold kemmt INDIRHA JOHES AND
THE LAST CRUSADE, das Spiel zum Film. Das Action~
Adventure entstand Ubrigens unter Hithilfe von
Lucasfilm Ganes. Leider lagen uns noch keine Bild-
schirmfotos der 8-Rit-Uersionen vor,

Fur einen schiechten Witz halte ich das Gane

OUT BUN EUROPA. Das einzige, was sich an Out Run
geandert hat, ist, dafl man nun zwischen ver-
schiedenen Hintergrinden wihlen kann. Man kann
Jetzt z.B. durch die Berge der Schuweiz oder
3uch durch die Londoner Inrenstadt fahren und
Buzze Uberholen. Spieltechnizch hat sich nichts
geindert. Scrolling usw. sind inmer noch zum Weg-
lauten. Die CFC-Version erscheint Ende Juni.

Uon GRENMLIN GRAFHICS gab es ja in der letzten
Zeit auch nicht viel besonderes. Hehr Hasse als
Klasse! Dies ist auch wieder bei DRFK FUSION der
Fall. Hierbel handelt es sich um ein sehr mittel-
mapiges Rallerspielchen, das als Vollpreisgane
viel zu teuer ist. Hauptaufaabe wie so oft, Aliens
abschieRen. Oie Grafik bei dieser Ballerei ist nds-
sig, Sound kaum vorhanden. Forget it!

HATE (Hostile-Al-Terrain-Encounter? sieht da
schon besser aus. Erste Bildschirnfotos zeigen
eine feine 20-Grafik. Es wird sich um &in Levia-
Fhan-3hnliches Ralleraame handetn, Bleibt nur zu
hoffen, daf3 das Scrolling bet HATE besser ist <air
+un heute noch die Augen von Leviathan wehb.
Ebenfalls von Grenlin gibt es in ndchster Zeit
RANROD und SUFER SCRAMELE. N3here Info’s hierzu
in der n3cheten 'Cr.

Micht viel neues in diesen Honat von OCEAM. Einzia
und allein ein neuer Sampler mit dem Namen SFECI-
AL ACTION. Auf der Disk befinden sich & Progran-—
me uon neist sehr guter Hualitdt, die sogar teil-
weice noch recht aktuell sind. Alsda wiren CAP-
TAIM BLOOD, THE UINMDICATOR, DRILLER, S.0.L und
DALEY THOMPSOH'S OLYHFIC CHALLEMGE. Also viel
Spiel fur wenig Geld. Unbedingt zu empfehlen, wenn
ihr die Ganes nioch nicht besitzt.

Das einzig neue Game von Ozean in diesen Monat,
UOYAGER, erscheint wahrscheintich nur auf ST und
AMIGA.

THUNDERRIRDS won GRAMDSLAM ist wieder eine Com—
puterunsetzung zu der aleichnamigen englischen
Fernsehzerie, die bel uns nicht bekannt ist. Es
handelt sich hierbet um ein Grafik-Adventure.
M3heres zu diesen Game bein ndchsten Hal.

Uon HEWSON gibt's STORMLORD. Dieses Game knupft
an CYBERNCOID 2 an und wurde auch wom selben
Proarammierer Raf. Cecco aeschrieben. Die Grafi-
ken und der Sound sind wieder einmalig. Wer sich
das Came nicht besorat, ist selbst dran schuld.
Get it

ELITE bringt in diezem fonat HIKE READ'S COMPU-
TER POP QUIZ heraus. Bei diesem Spiel wird nach
Daten bekannter Showgrdfen rund um die Musik-
szene gefraat. Die Grafik bei diesen Game it
zwecknfig, Sound und Fragenqualitdt mittelnds-
=ig. Wenn das Game in Deutschland Erfolg haben
zoll, sollite eine deutsche Version erschemnen.
Uon Vorteil fur die CPC-User scheint sich die
Trennung ACCOLADE’S von Electronic Arts Anfang
dieses Jahres auszuwirken. ACCOLADE setzt

So, das war’s schon wieder. In ndchsten Monat nattrlich eb

fo's vom CPC-Spielemarkt. Giao.
SEITE 2

nanlich verstirkt seine neuen Ganes auch auf
den CFC um oder hat es zumindest anaekiindiat.
In n3chster Zeit sollen folgende Sachen erschei-
nen: THE DUEL - TEST DRIVE 2 (ein 2D-Autorenn-
spiel), CALIFORNIA CHALLENGE, THE SUPERCARS und
JACK HICKLAS CHAMPIONSHIP GOLF. Sobald die neu-
en Titel veraffentlicht sind, werden wir n3her
auf sie eingehen.

Uon IMAGE WORKS kommt BLOODUYCH, ein Raller-
game, das The Vindicator sehr Zhnlich sieht.

Zwet neue Titel gibts auch vom franzdsichen
Softwarehaus IMFOGRAMES. HOSTAGES aibt es nun
enlich auch fur den CPC. AuPerden gibt es nun

die Fortsetzuna der Bob Horane Reihe, ranlich
EOB MORANE OCEAN. Hierbei handelt es sich um ein
U-Boot-Spielchen mit schlichter Grafik, Am Anfang
aibt es eine nette Titelnelodie. Mehr aibt's ei-
gentlich nicht zu sagen. Am besten vorn Kauf an-
anschauen und selbst urteiten.

Von ACTIVISION gibt es nun THE REAL GHOSTEUS-
TERS, eine Unsetzung von den bekanriten Conics
und Zeichentrickfilmen. Leider ist das Game mil-
lunaen. Zwar ist die CPC-Version noch die beste
der 8-Ritter, aber trotzden ist die Grafik nur
unteres Mittelmal, Sound kaum vorhanden. So
konmt bel dieser GeisterJagd leider kaum Motiva-
tHon auf.

VIPGIH CAHES verdffentlicht in den ndchsten Ho-
naten u.a. SILK WORM, GEMINI WING!, ein vertikal
sorollendes Ballergame ganz im Sinne von 19%2,
und SHINDRI, ein Karatespielchen, Hahere Eirizel-
heiten, sobald die Titel erscheinen.

Eine ganze Palette neuer Games komnt von Do-
MARK. Im Juni aibt es LICENCE TO KILL, das Con-
putersplel zum neuen Janes Eond-Film, der in
Sommer in unsere Kinos kommt. Damit sorat Do-
mark auch fur die vierte James Bond Filmunset-

zund.
VIMDICATCORS stanmt zwar von TENGEN, wird aber
von Domark vertrieben. Bei diesem Game haben

bise Ruferirdicche wieder mal nehrere Flaneten
erobert (sie kbnnen es nicht lassen). Des Spie-

lers Aufaabe ist es nun, mit einem Fanzer bewaff-
net die Auferirdischen zu vernichten. Dabei sieht
man das ganze Geschehen von oben. Der Compu-
ter ccrollt (ruckelt) in alle vier Richtungen. Die
sonstige Grafik halt den CPC-Standard. Sound
mapig. Kann man durchaus empfeblen.

BOB'S FULL HOUSE izt die Versoftung einer enali-
schen Quizsendung. AuBerden gibt's in den nach-
sten Honaten Spielhallenumsetzungen von APE -
ALL POINTS BULLETIM (Polizist Eob schldgt nach
seiner allmorgenttichen Vergatterung mit Gezet-
zeshrechern rum), DRAGON SPIRIT (der Spieler
verwandelt sich in einen Drachen, um die liebliche
Prinzessin Alicia zu retten; vertical scrollendes
Ballergame) und TOOBIN.

I Jurt erscheint auch XYBOTS, ein Arcaden—Spiel,
bei dem auch zwet Spieler aleichzeitio agieren kén-
nen. Es handelt sich um ein Ballergane, das in
naher Zukunft angesiedelt ist. Weder einmal mupt
hr Aliens abschieflen. Die ersten Bildschirmfotos
sehen recht vielversprechend aus.

Immer mehr von Simulationen ab, kommt MICRO-
PEOSE. So auch bei dem neuen Arcade—Game YENDO-
PHOBE. Die ersten Bilder der CFC-Uersion sehen
recht vielversprechend aus. Han darf gespannt
5iM.

Und zum Schluf3 noch einen kleinen Uberblick neu-
er Sachen auf denm Billigsplel-HMarkt. Uon CODE
MASTERS aibt's THE SQUAD (sehr maRiad. Bei SUPER-
MUDCE 2683 handelt es praktisch um die Unset-
zung eines einarmigen Banditen (Geldspielautomnat)
auf dem CPC. Das ganze sieht noch ganz gut aus.
Wer i Lokal Geld sparen will, sollte sich fur gan-
ze 16 DM dieses Ding zulegen,

Uon ZEPPELIM GRMES kommt JOCKEY WILSOHS DARTS
CHALLEMGE, das ich Jedem Darts-Fan an Herz le—
aen will. Die Grafik ist fur ein Spiel dieser Preis-
Klasse einfach super. Fur ca. 15 DY seid ihr da-
bel. Meine Empfehluna: Unbedingt zulegen!

enfalls an dieser Stelle wieder ak'ruelexl'g‘;
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Sicherlich iet es fur euch auch
schon schwer, die Unmengen an
Porto fur die Warensendungen
und Briefe zu beschaffen, den
kann Abhilfe aeschaffen werdent
Die Hethode, die MTI in seiner
Stamp-Demo beschrieb, ist wohl
ebbes veraltet. Wieso? Das
kénnt thr im 1. Cool-Demo nach-
lesen! Also, ich hab’ ‘ne neue
Hethode, wie wir uns Uberhohe
Portokosten ersparen Konnen.
Wenn ihr einmal die neue Gebii-
renubersicht der Fost aufge-
schlagen habt, dann werdet ihr
bemerkt haben, dap ein Brief bis
100 g 248 Pf kostet, eine Wa-
rensendung bis 198 g kostet
148 Pf (etwa 2-3 Dizks), Druck-
sache 208 P§ und eine Biicher-—
senduna 68 Pf. Waz ist alzo
sinnvolier, seine Disketten als
Blchersendung zu verschicken?
tie =telle ich dies am besten
an?

Dazu hat’ ich mir auch schon i~
niaes Uberteat! tan nehme etwa
in Grofe einer 5 1% Zoll Dis—
kette ein grofles Buch, etua

2 om dick (besonders aut eignen
sich Schneider Schuler-Kalen—
der (nicht Amstradh) und hohle
diese mit einem scharfen (Tep-
pich-) Hesser aus. Der Rand
collte micht dicker als 1 cm sein!
Fragt jetzt blof nich wieso,
das wei ich auch nicht, ich haty
es auf geden Fall so gemacht!

Wenn das Buch _jetzt nur noch
aus Hulle und den RuRenrindern
der BlEtter besteht, dann neh-
man eine 3"-Disk und sehe, ob
sie gqut paRt. Also, mit meinen
Schilerkalender kann ich 5 Dis-
ketten gleichzeitig verschicken.

GARY MOORE -

EINE LEGENDE
Wer kennt ibn nicht, den besten
Gitarristen der Welt (Anm. d.

Red: Sub_jektive Heinung von Killer)? Seine Platten sind der totale
Wahnsinn, vor allen seine Maxis, die er mneictens um 3 Hinuten ver—

= pOSTBETRUG LEICHT GEMACHT

Bel einer Buchersendung ko-
stet das Porto bis 258 g auch
nur 88 P, Total billig (rela-
+w). Mit dieser Hethode kann
man also viele Disketten billia
verschinken, auperden relativ
sicher. Wern man Jjetzt namlich
auch das ausgehBhite Buchin
enen Plastikumschlag steckt,
damit es aussieht wie neu,
dann wird die Post wohl nicht
auf den Gedanken kommen, das
Buch durchzubldttern! Fur
den absoluten Hotfall kann
man die Disketten Jja noch mit
Detroid schutzen, damit auch
kein Bulle sowas wie 'ne Chance
hat!

Ubrigens kénnt ihr Ja nal auf
unser {Great Gecoo) klelnes
Stamp-Demo warten, wo ich die
Einzelheiten nochmal genau
erkidre! MHTI hat auch noch s0

'ne Idee gehabt, von wegen

gar kein Porto (Blinden-
schritt), aber ich will nicht
naher drauf eingehen!

So, ich enpfehle allen Hackern,
diesen Trick anzuwenden, da—
mit sich die Kosten in aesun—
den Grenzen halten, klar?

Yours NERWVI

COPYPARTY!

VYeranstalter: Black Mission
Datum: 2. September 1989
or+: nahe Hettinaen (zuischen
Dortmund und Bremen)

Eintritt: ca. & DX
Schlafpldtze, Verpflegung,
Computer: gendaend vorhanden
H3here Info's und Einladung:

BLACK MISSIOH

PLK 632971 R

+E32 METTINGEN

Die gesante Amstrad-Elite
wird (sollte) anwesend seint

13ngert, auf den B~Seiten sind meistens Live-Uersionen seiner
Tourneen drauf. Seine Live—-Shous sind total geil, dern er spielt

seine Lieder in einem noch schnelleren Tenpo und total verandert

ab. Die aktuelle LP "Rfter The War” halt sich schon seit Wochen

in den Charte. Gary Moore, der in seiner
Uber den Weee einen Artikel schreiben will),
ht Uberwurden. Bei seinen Live-

hort (Ja genau der,

hat seine Schuchternheit noch mc

Freizeit Jeff Healey

Konzerten schaut er noch sehr oft konzentriert auf seine E-

Gitarre. Sein Harbengesicht
bekam er durch eine frihe-

= 2arbhatian <

Lange erwartet, nun ist sie endlich da, die
CPC-Nersion von Barbarian II. Die C-6% Uer-
sion aibt es Ja schon seit Ende letzten Jah-
res. Eines vorueg, das lange Warten hat sich-
gelohnt!
Die Story des Nachfolgers knupft an die des
indizierten Vorgangers an. Das heipt, auch
dieses Game konnte wieder bei der Bundes—
prufstelle landen. Dazu spater mehr.
Nachden wir in ersten Teil die schone Prin-
zessin befreit haben, zieht sich Oberbbse-
wicht Drax in =eine Hohten zurick und
schmjedet neue Gemeinheiten. Es aibt nur i~
nen, der Drax hei seinem Tun aufhalten kann,
und das bist du (wer auch =onst?77).

Ihr konnt entueder in Figur des Titelhelden
oder der Titelheldin (die Prinzessin ale per—
fekte "Schuertfrau™) schliipfen und euch
durch die ¥ Level des Spiels, die es wirklich
in sich haben, kanpfen.

Hach dem Eintegen der Diskette und kurzen
Laden CGch testete die gecrackte Version

von Section Jaguar, in der man jeden der %
Level einzeln laden kann und wo zum Gluck
ein Trainer existiert) prasentiert sich mir
ein wirklich aut gelungenes Titelbild. Hach
Bet3tigen einer Taste kann ich nun die Figur
wihlen, mit der ich mich durch den Level kan-
pfen will. Mach dem Laden tausche ich ge~
spannt nach einer Titelmelodie, hore aller-
dings nichts. Schade! Auller ein biRchen F¥
gibt's im gesamten Spiel richts zu horen. Hier
hatte wirklich noch ein guter Titelsound her
gemuBt. Naja, nach der ersten Enttau-
schuna dricke ich die Taste 2 fiir Joystick
und starte das Game. Was sich mir hun pra-
centiert, ist wirklich tolli!

Die Animation des Titelhelden wurde weitge—
hend aus dem ersten Teil Lbernommen. Das
s+ dann aber auch schon alles. Bel Barba-
rian II mupt thr nun gegen Gnome, Saurier,
Krebse, abeonderliche F antasy-Figuren wie
Augen und andere hiliche Gestalten kamp-
fer. Diese =ind alle gldnzend animiert. Hier
haben die Progranmierer wirklich gaanze Ar-
beit geleistet. Besonders gut gelungen ist

re Freundin, die bei 2inen
Streit thm mit den Scher—
ben eirer kaputten Fla-
sche ihm das Gesicht zer-
schnitt. KILLER

JOKES !

e fingt man am besten
Ostfriesen? —

Beim Wassertrinken. Han
schidgt schnell den Klo-
deckel zu.

Wo starb Hapoleon? ~ Auf
Helena (Oh wie peinlich)

-. B. die Szene, wo unser Titelheld ruckwirts in einen Brunnen sturzt. Er rudert
mit den Armen, bis er schlieflich das Gleichgewicht verliert. Weder in Programm drin
1=+ auch der aus dem ersten Teil bekannte Kopfschlag, o man seinem Gegner mit
dem Sohwer+ den Kopf abschlagen kann. Bel Barbarian 2 kann man dies be einlaen
Gestalten ebenfalls tun. Der Kopf-Kicker aus dem ersten Tell, ein kleiner Gnom,
aeht nun selber mit seiner Axt auf einen los. Wirklich ekelerreaend ist auch ein
Honster, das unserem Helden einfach den Kopf abbeilt (wie im ersten Tell mit viel
Bluty und dann gentiplich herunterschluckt (siehe Bitd), Da kann man nur sagen:
‘Bon Appetit’.

Die Hotivation bei diezen Game ist, wie nicht anders zu erwarten, zehr hoch, was
nicht nur die aute Grafik ausmacht. Das Game ist von der Grafik her eine aquiva-
lente Unsetzung vom C-6%. Die Animation ist sogar noch eine Klasse besser. Der
Sound hinkt allerdings etwas hinterher, was aber nicht tragisch ist. Das Gane it
verdanmt schwer und ohne Poke kaum zu bewerkstelligen. Die Fortsetzung von
Rarbarian izt wirklich noch un Klassen besser als der erste Teil. Bleibt nur zu
WEITER GEHT’S AUF SEITE 16...
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Yot Sounda!

1. (5 WEC Le Hans
2. () Crazu Cars 2
3. (+) Savage

Y. (@) MNetherworld
. (D Vindicator

. (=) Rohocop

., (=) Pro. BHX Sirulator
(-) Mega Apocalypse
. () Deflektor

10, ¢-> Tiger Road

Das mehrmaliae Auftauchen des
5. Platzes ist auf die gleiche
Punktzahl dieser Sounds zu-

An der Sound Top-18 beteiligten
sich diesmal: Yoda, Thriller, Hervi
und Weee! (also ichu..

AP - Charts

5
S
5
5
5

TEXAS ~ Southside
DEPECHE HODE — 181 clife)
FRINCE — Lovesexy

1. (=
2. =)
3. (=
(-) ALPHAVILLE - The Breath-
-3
)

.
taking Elue

5. PRIMCE - Bat Man

6. DIE BRZTE — Mach uns die
Sintflut dived

7. (=¥ 8R-FIRE - Sa-Fire

8. ¢-) JEFF HEALEY BAND - See
The Light

9, ¢-) METALLICA - ...and Jjustice

for all!
18, ¢-) THE RLOW MONKEYS -
Whoops! Here Goes The
Helghbourhood

bu Thriler & lleee

i. (=) Karate Tiger 3

2. (=) Zuillinae

3. 1> Rain Man

Y. (3> Moonwalker

. ) Cocktail

. (6 2uriick in die Z2ukunft
. (=) Dance Anadeny

LY M. 5 Lebt 1T

9. (=) Sal=za

18, () Otta II

Nach Bloodsport konnte Karate
Tiger 2 nochmal einz an Span—
nung draufsetzen. Der Zuschau-
er halt von der ersten bis zur
letzen Minute den Rtem an! (Da-
bei sollen schon einige abae—-
kratzt sein..) Weder wurde ein
hervortaaender Soundtrack zu-
sammengestellt (Test in CI %7
Der Film erinnert jedoch ein we-
nig an "Remo”. Kritik 1331 sich
eigentlich nur in der entschei-
denen Phase des Endfights an—
bringen, dort wurde ein wenig

zu viel mit Zeitlupe gearbeitet,
s0 daf3 ein Teill der Action ver-
loren geht. HEEE

DO ~JMN

s

Lanasan 1331 sich zunehmende
Beteiligung der Leser an den
Hitparaden feststellen. Ueiter
s0! Schickt einfach eure eigene
Top—-19, eaal ob Daddel, Hotline
oder sonstwasz,

SEXITE 4

OGP
geed g var

. (-3 Bocket (Def Leppard)

. (=) Around My Heart (Sandra)

. (4> I Only WYanna Be bith You
(Samantha Fox)

. (=) In The Name Of Love ‘83
(Thompson Tuwins)

. (8> Straight Up (Paula Abdul>

. (=) The Look (Roxette)

. (1) Bitte Bitte (Die Arzte)

(-) Arericanos (Holly Johnsom
9. () Wake Up Death (Megadethd
8. (- Suicidal Maniac (Suicidal
Tendencies?

1
2
3
"
S
6
?
8
1

Heute stellen wir mal keinen Flop
vor ¢ ich habe Anast vor nieder-
schmetternden Lezerbriefen (Hi
Thriller)), sondern haben etuwas
absolut auper-gewdhnliches zu
vertiinden: HEINQ, jawoll, genau
der, macht Jjetzt POPHUSIK! Auf
der Hotline-Cassette findet ihr
die von ihm selbst gecoverte
Enzian—-Version! Dies ist kein
Scherz! dch finde sogar, es htrt
sich gar nicht mal so Ubel anb
WEEE

JOKE DES MONATS!

lJenn man bedenkt,

wie er da hanat,

so loze in der Hose,

kénnte man meinen,

man h3tte keinen.
NERVX

TEXAS

Ball of Tenve

Cassettenbrisf:
1. 125 min. (Thriller)
2. 58 min. (Ueee & Killer)

Fernaesprach:

1. B8 min. (Herui-Black Mission,
aeteilte Koster

2. 13 min. Ueee-Nervi, lieee
zahlte 65 Einheiten...)

GANMES

WEC LE MANS:

1. 82.8 km + 1%.3 s. vbrig (Hervi
2. 82.8 km (Franker)

3. 82.% knm (leee)

%, 76.8 km (FP?)

IK+e

schwarzer Gurtel (Tom, Weee)
AFTERBURHER:

16216218 dittle un (t2-Crewy
OPERATION LIOLF:

281418 (Jerrw

REHEGRDE:

2 mal geschafft (Jerry

METHERWORLD:

145496 in 9. Level (Hervd
OPERATION HORMUZ:

56750 dittle un?

BM¥ SIM., PRO BHX SIM., GRAMD
PRIX SIM.: Jeweils letzte Strek-
ke {Tom)

GRAND PRIX SIMULATOR 2:

2% Hervi)

Bei der Hall Of Fame kann sich
natirlich auch Jeder beteiligen.
Bitte achtet darauf, daf? ihr
nur Hi-Scores schickt, die chne
Pokes/Cheats erreicht wurden.

MUSIK, NICHT NUR FUR DEN HEISSEN HESTEN

Seit einigen Monaten macht die LP

SOUTHSIDE der Gruppe Texas

simtlichte Ohren santlicher Musilk-

liebhaber verruckt. Der Grund

fur- dieses spezielle Efwas ist der

noch nie dagewesene Stil dieser
Gruppe, mit ihrer EIGENEN Musik
umzuachen. Country ist etwas

villig anderes, aber diese Rtmos—

phire von teils ruhigern und ge-
lassenen und teils aufregenden
wilden Uesten, die die 18 Songs

(auf der CO sind's 11 verkirpern

sollen, kommt so astrein riber,
dap? man alles um sich horum ver-
aessen kann. Ich habe dieses AB-
SOLUTE Abschalten von allem um
mich herum selten so extren aut
eriebt, t.ja, ich kGnnte schon sa-
gen, nie erlebt, wvie hier auf
S0UTHSIDE. Der Song I DOM'T WUAHT
A LOVER dirfte Ja wohl allgemein
belkannt sein. Klar, zuerst wer-
den =ich dir Ohren bei manchen
Kulie Hincgue-verdretiten Leuten
oder anderen an die neue Art ge—
withnen miszen, die da in die Hu-
sikseele des Horere reinknallt,
aber spitestens beim 3. tlal hat
man sich einigermassen nit der
streng westlichen Art der Gitar-
re vertraut gemacht, und es is
unmdglich, noch wegzuhdren. Ich
mul? als uralter Hichael Jackson-
Fan aestehen, daf} mich Southside

auf thre eigene Art mehr faszi-
niert hat, als Thriller, Bad, 0f{
The Wall oder sonst eine Scheibe
des wohl bekannteren Kuinst-
lerst! (Ganz ehrlich, ich konnte
es selbst kaum glauben.)

Aber es sind Ja nicht nur die
neuen Gitarrenariffe und die
stark durchdringende Bafigitar—
re, sondern vor allem die durch-
dringende Stimme von Sharlen
Spiteri, die Uberall (und vor at-
lem auf FIGHT THE FEELING - un-
bedingt reinhdren! so ins Gehirn
reindonnert, so daf} der Sound
einfach nicht mehr rausgeht.
Was mir noch aufgefallen ist, ist,
daf der SchluPsona (auf der LP)
endlich mal wirklich ein Schiuf-
zong wart S0 und HUR S0 ¢ stel-
le ich mir den letzten Song auf
einem Album vorl!

Fazit: Auch tanzorientiere Ho-
rer Geh bin auch tanzorien—
+iert sollten hier unbedingt
mal reinhdren. Ein kleiner Tip an
dieses Habt ein bifchen Geduld,
falls es euch nicht SOFORT in
Eure Synthie-Ohren Libergeht!
Ihr werdet es sicher nicht be-
reusni THRILLER

[las Leben ist nur ein schlech-
tes Adventure — aber mit ver-
dammt guter Grafik!
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Heute wollen wir euch ein paar Standardformu-
lierungen voraeben, die selbst die aroften
Companus in die Knie zwingen. Schreibt einfach
den auf Eure Situation passenden Absatz in
euren Brief und schon geht die Post ab. Die
Formulierungen betreffen heute die Bewer—

bung.

Die Kunst der Bewerbung:

...habe lch nach Durchsicht Thres Softuware—
Argebotes den Eindruck, daf} Sie Jjeden Kase
verkaufen und keinen Frevel meiden. Ich erlau-
be mir daher, Ihnen neine PACHAN-Version an-
zubleten, die sich auf bellieasnder Diskette be-
findet, sofern der Poststempel nicht allzusehr
zugeschlagen hat.

.habe ich viel Zeit investiert, um pich der Qua-
11131 der ven Ihnen vertriebenen Programme
anzupassen. Heine eigenen Ideen konnten dem
Standard Ihrer Firma nich standhalten. Erlau-
ben Sie mir daher, auf ein von mir selbst abge-
tipptes Proaramm auf beiliegender Diskette zu
VETWEISEN,

..alaube ich, deshalb, da? Ihre Firma das
nach=te halbe Jahr nur dann in finanzieller
Sicherheit uberstehen kann, wenn Sie mein Pro-
gramm in den Vertrieb aufnehmen. ks rei3t mich
zwar nicht von den Socken, ausgerechnet mit
Ihrem Laden in einem Aterzua genannt zu wer—
den, aber wenn Si2 bei Erhalt dieses Briefe=
noch nicht pleite sind und noch eine Mark tok-
ker haben, diirfen Sie mir den Yertrag fur die
Urheberrechte zusenden. Warten Sie aber
nicht zu lanae, ich habe den aleichen Brief an
Titus Software geszchickt.

.dezhalb wirde ich Thnen gerne mein Programm
zur Uermarkctuna anbieten, Jedoch habe ich
Jedoch habe ich keinen leeren Datentrager
zur Hand, un eg Thnen zuzusenden. Ich bitte
deshalb zu allererst um die Ubersenduna eines
Zehnerpacks 2-Zoll-Disketten. Dem Packehen
mGchten Sie dann auch ein paar Briefmnarken
beillegen, ist Ja ein Aufwasch. Die Kosten fiir
die Kopie des Hanuals werde ich tibernehmen,
schlieflich hoffe ich auf eine aute Zusammen-
arbeit.

...nun habe ich sleo Uber uvier Seiten nein Pro-
gr-anm beschrieben, und Sie werden sich fra-
gen, warun ich Ihnen keine Disk beilege. Ganz
einfach, weil sie Geld kostet und in Thren Laden
sowieso nur verschlampt vird. Wenn ich so0
recht bedenke, ist es sogar schade ums Por-
to, weil Sie auf meinen Brief nie antworten wer—
den. Damit Sie also mal sehen, was ich von Ihnen
halte, werde ich Thren diesen Brief nicht schik-
ken, das haben Sie davon. Was =agen Sie nun?

wdanke ich fur die Freundlichkeit, dieses kKu-
vert zu Bffnen und lebe von der Hoffnuna, dap
Sie die Hildtatigkeit besitzen, weiter zu lesen.
Wenn es Ihnen keine Unstande macht, und nur
dann bitte, mochte ich Ihre Aufmerksamkeit
auf beigefuate Diskette lenken, auf der sich
elnes meiner Frogramme befindet. Zwar bin ich
Uberzeuat, da? Sie viel zu tur haben, aber
trotzdem richte ich all mein Flehen an Sie, das
Progranm einzuladen, Da ich wegen meiner Min-
derwertigkeitskonplexe in Behandluna bin,
mniohte ich nicht von Ihnen nit einer negativen
Antwort gequilt werden. Ich glaube auch, dai
es fur meinen labilen Seelenzustand abirdalich
wire, durch =ine Vernarktung in einen Freu-
dentaumel zu geraten. Seien Sie also so
freundlich und antworten Sie mir Uberhaupt
nicht, ich halt's nicht aus.

NEchsten Monat geben wir einige Tips, wie nan
Companies anmahnen kann. KN

FORTSETZUNG UON SEITE 108

Jubelschrei meinerseits,
eine hyperschnelle Lade—
routine Floppuseits, ein
cooler Sterneffekt Gra-
fiseits und ein nettes Hu-
sikstiick Soundchipseits.
ok, die Story ist vieder ein
Geblubber um die Rettung
vor irgenduwelchen mega-
apocaluptisch bisen Welt—
raunnachten, die es in ih-
rer Bosheit direkt mit ECS
aufnehnen kGnnten...

Der erste Level ist in

i 12 Sekunden ® nachge-
laden und ich bekonne ein
witziges Sprite und eine
ziemlich hilbsche Hinter-—
grundarafik mit Kontroll-
}eil am unteren Bildschirm—
rand zu sehen. Ich latsche
alse todesnutig und nach
rechts, und da kommen mir
doch tats3chlich (oh Wun-
dery Anareifer entaegent!
Unr mir ballert eine kleine
Kanone in die Luft, wo ich
mich eigentlich aar nicht
befinde, aber naja... Kurz-
sichtigkeit! Mit ein paar
Schissen waren diese er—
sten Problemchen erledigt.
Die kurzsichtige Kanone
hinterlalt gummibalihtipfer-
artigerweise ein rund/kan-
tiges Etwas, das ich mich
entschliesse aufzunehmen,
vorauf ich eine Art Extra-
wafte in Form von groffe-
rer Sprungkraft (mit S, wie
SELECT ...nein, wie scharf-
=innigh bekomne. Die ndch-
sten Gegner kommen und
bereiten fUr mein erstes
Leben schon zu viele Pro-
bleme. NHachdem ich nach 5
weiteren Leben raushabe,
was Sache ist, dise ich den
Gang nach rechts weiter,
in dem mir inmer neue Uie—
cher begeanen, was ich als
Liebhaber von Kreativitdt
als sehr angenghn enpfin—
de (Gut ausgedruckt, ‘wa?h
Iraendwann komee ich in ei-
ne Telefonzellenartige
Kapsel, die mich in die so-
aenannte ALIEN ZOME ver-
frachtet. W.a.h.n.sd0n.
Ein Riiliiiiiceeeeeesenviech
ballert ein paar Kigelchen
auf meinen Raumgleiter los,
ein Alienwura konet, sehr
schon animert, angefetzt,
ich ballere zuriick, versu-
che auszuweichen,
vuuuuuuund... BUMHE Haga,
OK! Da ich diese Grafik mit
der (und das ist zu beto-
nen hierbei spieltechnisch
optimalen (und danit ist
nicht zuperduper—huper-
lanasan gemeint) Geschuin-
digkeit nur so verschlinge,
verzethe ich der ALIEN 20—
HE, daf3 lch hierfur dig nd-
chsten zwei Tage nich wei~
teraekomien bin. Als das
Hammutartige Blien-Rindvieh
endlich unter Gettse im
Boden versank, fiel mir
echt ein Stein von Herzen.
Ich hatte endlich raus, wvie
der gesamte L. Level funk-
tioniert (Das besteht nicht

DARK FUSIOH
GREMLIN GRR
CRACKs COND.
RED (i Kurze)
PREIS: 20-58

nur aus dem Kolossh Ich probier-
+e auch einige Male den Haufen
Extrawaffen, die wirklich gut ru-
berkommen (Schnellfeuer, Grana-
+en, Drohine, Raketen zu beiden
Seiten, Schild ete.) und zog mir
diver=en pervers arell aninier—
ten Gegner rein und dann...
TATATARABAAARAA! Ich hatte den
1, Level Uberstanden. Im 2. war
die Grafile vor allen in hrer Uiel-
$3ltHgkeit und der immer wieder
neuen Gegner noch schuieriger:
711 Uberbieten... die Landschaft
sorollt absolut flissig, die Rliens
zind erstklassig animiert, und al-
le= in einer wirklich gut akzepta-
blen Geschwindigkeith! Ich weif?
nicht, ob die Leute von POWER
PLAY zu uviel 16-Bit spielen, be—
stachen werden oder knapp am
Bande des Wahnsinns verbloden!
Diesexz Spiel als MittelmaB einzu-
stufen ist schon nahezu ein Ver—
trecher! Ich kann Dark Fusion
mit reinem Gewissen in das Reaal
zusammen mit Games wie Gryzor,
Trantor, Cubernoid I & I usw.
reinstelien. Meiner Meinung das
beste Game seit langen! Wer ein-
mal anaefangen hat, hat kaum ei-
ne Chance wieder aufzuhdren. Ein
super Action-Baller-Gane zum
Knobeln und nicht nur fur Freax!
Leute, verpasst's nicht! Thr fut
euch was schlinnes an!
THRILL.ER
Grafik:

1-2
Sound: 3
Spielidee: 3
Motivation: 4

FREUND-
LICHER
KOMMUNIZIEREN

Uiele von euch werden werden
bestimmt schon oft gedacht
haben, wie anonum doch man-
Beziehung unter Tauschpart-
nern ist. Heistens kennt nan
noch nicht einmal die Original-
adresse, sondern nur eine
FLK, von der man nicht weil3,
wie alt sie ist, welche Schuh-
ardBe sie hat, usw, Dem kann
mal vieder Abhilfe geschaffen
werden! Die Methode elanet
=ich enorm gut fur die Leute,
die nicht die aréRten Porto-
probleme haben!
Jeder kennt doch eine Musik-
cassette, und es ist doch
wohl obergeil, wenn man an—
statt auf Disc die Briefe auf
Band spricht! Ich habe dies
schon mit einigen Leuten aus-
probiert, sie waren total be-
geistert! AuPerden mul3 nan
Jetzt nicht mehr soviel Zeit
zum Eriefeschreiben verven—
den, es geht viel schneller,
man kann seinen ganzen Frust
runterreden, und es ist voll
“cool, meine ichtt Ich empfehle
allen Leuten, dies anzuwenden,
damit die gesante CPC-Szene
sich besser kennenlerntit
Nerwvi

SEITE &




LULLEY
YP=30)

LLLLEY
BPLOPALY

1. &) Crazy Cars 2 (Titus)
2. () UEC Le Mans (magine”
Ocean
2. (> Robo Cop (Oceary
%, (1) Cubernoid 2 (Hewson)
B. (3) Savage (Firebird)
B. (8) Hetherworld Hewsomn)
7. (3 Draagon Hinda (Ocean)
8. (6) Operation Wolf (Qcean)
9. (B Spitting Image (Do—
markd
18, (12> Batman 2 {Ocean?
11. (1D Pacnania (Grandslam)
i2. (15> Blasteroid=s (Image
Liorks>
13. <13 Furple Saturn Day
(Exxos-Ere.)
(-) A 329 Loriciels)
15, (=) Last Hinga 2 (Sys—
ten 3)
16, () Garyu Lineker's Hot-
chot (Gremlin Grafix)
17. (=) Pacland (Grandslam)
18. (=) Stormlord (Hewson)
19. (28 Hawvu Hoves (Dinamic)
£8. (19) Trivial Fursuit 2
Domark?

Die Top 29 fur diesern Honat
wurde von KNS, Sector B,
The Conl, Yoda und G.0DLS,
erstellt. An alle Leser gilt
der Aufruf, sich an der Top~—
208 zu beteiligen: Schickt
eure eigene Top-&@ an den
Uerlag.

e -//,
AR
i

o MCS—Nr.?

0h e, war das ‘ne Aufregung
diesen Monat! Und das Beste,
beinahe hatten wir den Re-
daktionsschiuf? fur die 'CF
verpafit.

Leider gab es im letzten Mo—
nat keine sonderlich heraus-
ragenden Denos, so daf3 wir
uns kurzfristg fur das MC5-
Deno ? entschlossen haben,
Ha dann mal los.

Alls erstes bearu3t uns ein
sprudelnder Springbrunnen,
wobei der Screen Lalle ande-
ren dbrigens auch) die tupi~
schen MCS—~Farben enthal{!
Zuei kurze Tastendriucke,
und der zweite neue Effekt,
ein schuer lesbares "Schwab—
bel"~Scrolling 13uft Lber den
Bildechirm. Der dritte Fart
wurde an Lym {C-B% Looser?
vergeben. Die letzten drei
Screen enthalten kombinier—
te, bekannte, aber auch neue
Balkenbevegungen und
Schwabbeleffekte. Bllerdings
ist die Balkenrotation End-
screen wieder total neu und
echt ausgereift. Quch di=
Sounds paszen zu den einzel-
nen Parts. Die Texte vor HCS
und Lynx reiffzn dagegen kei-
nen vom Hocker. ¥orn

Grafixs: 2 Text: 3-4
Sounds: 2 Stil: 2
Boutinen: 1-2

1. () GI Hero (Firebird?
2. (=) 0ff Shore Warrior
(Titus)
L@ E'omb Fucnc-n {aster—-
tronic
4. (B) x4 Of fshore Road
Race (Epyx)
LW 9 Pols(tjdblasfers Us-

6. (8) Para Assault Course
Zepplin Ganes)

7. (=) Wanderer 3D (Elite)

8. (-} Pacland {Grandslam)

9. (M HinJa Mas=zacre (Code
Hasters)

18. (3> R-Type (Electric
Dreams)

KNS, Sector B und Yoda,
Auch die Flop-Ten kiinnen
die Leser mitgestalten, in—
dem sie ung die ihrer Mei-
nuna schlechtesten Pro-
agramnmtitel schicken.

(OIS
(D177 B(1

1. <1 Anti-Juden-Demo (ECS)
2. ) Al Capone Demo 1
2. (=) Modern-Talking-Remix

(TOF>

%, (-) Madorna 1 - Live to
tell ECS)

g. =) MCP-Demo 1

6. (- Coaly Cola Mix (CCS)

7. (&) TFC-Demo 1

8. (<) TRU-Derc 1

9. (=) SCS Pic-Deno

19, (-> SCS Intro 8

Yoda » KMS

W

SCS-Nr.9

Kcu:ru

5.C.6. hatte sein 9. Intro
gern in der Demo-Top-10
gesehen. Andere Freaks
hatten dafur =chon einen
Platz in der Flop-18 re-

-gerviert. Da ich jetzt bel

niemanden das groPe blei-
aufkommen lassen mochte,
teste ich das Ding eben.
Als erstes erscheint auf
dem Sereen das Titelbild
von Vermeer. Habe ich et~
wa das falsche Proaramm
gestartet? Ich nache ei-
nen Reset und achte nun
darauf, dap ich wirklich
run”introd" eintippe. Das
fubrt aber zum aleichen
Ergebnis. Hun Ja, machen
wir erst mal weiter. fls
nachstes ist ein Digisound
yon Bros zu hiren, der
of fensichtlich aus einem
alten Demo von MBC ent-
wendet wurde. Als die Mu-
sik endlich zuende ist,
folgt auch schon der
nichste Hammer: Es ist
das bekannte DANCING GIRL

B+UG
YUH=A0)

1. Robo Cop (Ogean?

2. Treasure Island Dizzy
{Code Masters)

3. Dragon Ninja (Ocean?

%. WEC Le Mans (Imagine”
Ocean)

5. Joe Plade 2 (Plavers>

€. Afterburner (Activision)

7. SAS Combat Simulator
(Cade Masters)

8. Batman 2 (Ocean

9. Twin Turbo U8 (Code
Hasters»

A8 ¢
=L
1. (1) Herlun Demo 2
2. & HCS-Demo ¢
3. () 500881 Rape Demo
4, (5) Keule (WEEE!D Demo 1
5. (-) GECCO Denmo 2
6. 6 Tom & Jerry Demo 5

7. (3) HCS-Demo B
8. (=) Terratronic - Outer

Space
9, (7 MTI Meqa-Skufire 1-3
10, <18> CBS-Intro 3

Yoda ~ KHS » Thriller

zu s=hen. Ja wird denn hier
NUR aeklaut??

Was anschliefend kam, hat
mich urgeworfen, Auf dem
Screen war die Mitteilung
zu sehen, man solle den
Rechner zuricksetzen und
das File INTRDS.BA2 star-
Lias, um Himmels Willen, soll
denn das? Ich bin bis heute
nicht dahinter gekommen.
Wie auch immer, nun er—
scheint Jedenfalls ein sehr
schtines Bild eines Collies.
Das erste, was mir an die~
ser Demo positiv auffallt
(Wahrscheinlich nur, weil ich
das Bild vorher noch nicht
kannte). Dazu gibt es einen
atzenden Code Masters
Sound mit einer 88-1&5-
Scrollroutine, deren Text
man sich auch aufs Klopa-—
pier- schreiben kann. Hichts
asgen 5.C.S., aber dieses
Demo war wohl nix... HEEE

Grafixk. 4 Texh: 6
Sound: B St 3
Fioutiner: B

[ 0] S TR—

Warum tragen Ostfriesen
vorzugsweice aelbe Hemdan?
Danit man richt sieht, wenn
nach einer Schl3dgerei der
Eierkopt auslduft.

Er war Sportlehrer, aber
sie kam schneller.
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Bewor ich meine kieine Story zum Besten
aehe, mochte ich mich bet der Redakchion der
'CTP bedanken. Sie haben es mir ermdglicht,
diesen Bericht in ihrer Zeitschrift zu ver-
offentlichen.

Fur diejenigen, die diese Story kennen, ist
es vielleicht uninteressant, aber dennoch
lesenswert,

Eiaentlich fing alles aanz harmlos an. Meine
Beaierde nach neuer Soft ver-anlasste nich
Anfang 1988, Dutzende von Listen an ein-
schl3gige Adressen im Schneider Magazin zu
schreiben.

Nach kurzer Zeit wurde diese Muhe belobnt.
Einige sehr gute User hatten mir agant-
wortet. Der Rest meiner Briefe blieb unbe-
antwortet, aber darum machte ich mir kei~
ne Sorgen. Fiir meine Tauschgeschifte
hatte ich eigens ein Postfach eingerichtet.
Sehr praktisch, und vor allen Dingen si-
cher, wie ich mir dachte, Bis zu diesen Zeit-
punkt hatte ich in bekannten Computer-
zeitschrif ten wvon vereinzelten Polizelakti-
onen aegen Hacker aelesen. Mit einem ge-
langweilten Desinteresse Liberflog ich diese
Mitteilunaen. Mich wiirden sie schon nicht
erwischen. Woche fiir Woche wuchs neine
Sof twaresammlung an. Immer mehr Listen
vechselten den Resitzer. Haturlich wurden
die Listen Jdede lloche auf den neusten
Stand gebracht und mit aktuellem Datum
versehen. Heine Postfachadresse durfte
naturlich auch nicht fehlen.

Aber nach einigen Wochen sah ich ein, daf3
ich mit dem Kopieren und Beantworten der
Briefe nicht mehr nachkam. So schrieb ich
einigen Usern ab. Von den ursprinalich 32
3¢ Tauschpartnern blisben nur noch 15!

% Stunden t3glich vor dem Compl haut den
fanatischsten User vom Hocker. Thr wer-
det es nicht glauben, aber einmal in der
lloche hatte ich soagar 2eit zum Spielen
oder Cracken. Zuischen meinen restichen
Tauschpartnern und mir entwickelte sich
gﬁ'fder‘ Zeit eine fruchtbare Zusammenar-
eit.
Ende 1983 trafen wir uns dann auch bei ei-
ner Copufete. Fast alle waren gekommen.
Section Jaguar, MC5, KH5, ESC, Uurmi, Frog,
Hax of CRS, Tond_o usu.
fber uie s o ist, wenn es gerade an-
fangt Spal zu machen, kommt der Danpfer.
Diecer Dampfer kam in Form zweier freund-
licher, in zivil gelleideter Polizisten. Etwas
von der Arbeit gestreszst, fubr ich wie Jje-
den Taa zu neinem Fostfach, entleerte es,
und fuhr nach Hause. Kaun ausgestiegen,
standen sie auch schon vor mir, Nichte ah-
nend iagnorierte ich sie erst einmal. Erst
als einer mir seine Harke unter die Nase
hiett, zollte ich thnen die nitige Aufmerk-
samkeit. Was war Uberhaupt los? War ich zu
schpell gefahren? "Sind Sie ‘Alex the Ui-
rus’ 7" Mein Aten stockte. Blitzschnell
schofd es mir ins Gehirn. Hur nichts anmer-
ken lassen. "Wer7". Er dffnete seinen Ak~
tenkoffer und hielt mir schon zum zweiten—
mal etwas unter die Hase, Ha was wohl? Eine
Liste von nir! Etwaz verdutzt und ungliu-
big schaute ich den freundlichen Polizisten
an. “Das ist doch von Ihnen?”, fraate er
mich. "Das mul3 woht ein HiBverstandnis
sein”, sagte'ich aus Uerzueiflung. "Uir ha-
ben uns erkundiat, das Postfach ist auf
Ihren Hamen gemeldet, und hier auf dieser
Liste steht der fibsender.” Ich fuhlte, wie
mir die Felle wegschwammen. Dann die

N Die Viwe-Slorny - EXKLUSIY!

freundlichste Frage von allen: "Durfen uwir
uns bei Ihnen umsehen?”. Uon mir kam nur
ein energisches "Hein!”. Beamter: “Wir ha-
ben aber einen Durchsuchungsbefehl.”
Technisches K.0. in der ersten Runde. Je—
der Versuch von Uiderstand hatte keinen
Zueck,

In meiner Bude warfen sich die Beamten ei-
nen wohlgefallerden Blick zu, als wenn sie
dachten "Schon wieder einer weniger” oder
“Die nachste Beforderung kommnt bestinat™.
Nach der sprictwortlichen Beamtengriund-
lichkeit ainaen sie nun vor. Kein Schrank,
keine Schublade war vor ihnen sicher. So-
gar unter'm Teppich konnten Jja noch Dis—
ketten =sein. Aber nach ca. 2 Stunden ver-
sicherten sie nir, daf3 die ganze Sucherei
vergebens war. Es lag Jja schlieflich alles
auf meinen Schreibtisch. Im Eifer des Ge-
fechtes konnte ich meine Arbeitsdisk nit
den ganzen Rdressen meiner Tauschpart-
ner in Sicherheit bringen. it etwas Einfiih—
lungsvermdaen mufte ich den beiden zum
SchiuR erkddren, vie ein Computer einge—
schaltet wird. Jedoch konnte ich air ein
Grinsen nicht verkneifen, als mich einer der
Beamten fragte: "Sind in diesem Ger3at noch
geheine Informationen gespeichert?” Da er
sich dieser Frage selber etwas unsicher
war, besprach er dieses Problemn mit seinem
Kollegen. Als er sich mir wieder zuwendete,
saate er knapp und biindig: "Beschlag-
nahntt”

Die traurige Blanz diecer Aktion: 161 3"~
Disks weaq, Compd wea, alle Unterlagen (Arlei-
tungen, alte Listen, sogar Eriefumschlige
und mein Telefonbuch) wea.

Naturlich habe ich alle meine Tauschpather
noch am aleichen Taa gevwarnt, was natir—-
lich eine aanze Menge Wirbel ausldste (sor-
rd, sarry). Es war aber nur fair, sie zu
warnen, denn wir €aBen Jja praktisch alie im
aleichen Poot,
Arm nachsten Tag muf3te ich nochnal auf die
Folizeiwache, um einige Fapiere zu unter—
schreiben. Der Rechtsanuwalt, den ich mit
mneinem delikaten Fall beauftragt hatte,
konnte mir leider auch nicht viel helfen. Wie
sich kurze Zeit spiter herausstellte, war
ich einem Softuwarejiger von Ariolasoft auf
den Leim gegangen.
Ende Februar kam es zur Gerichtsverhand-
lung. Ich bekam eine Strafe von 2606 DM
auferleat. Es war wviel, aber daflr wurde
ich nicht worbestraft. Von den Disks und
dem Compi habe ich bis heute nichts nehr
aehdrt. Hat sich bestinmt ein hohes Tier
bei der Polizet unter den Nagel gerissen

End"sp?eif fleifig "Samantha Fox Strip Po-

er”,

Eine sichere Hethode zum Tauschen aibt es

leider nicht. Trotzdem hier ein paar Tips.

1. Wenn thr Listen verschickt, gebt keine
Adressen auf dieser an, sondern nur auf
dem Umschlaa. Dann aber auch nur mit
Maschine geschriben. Kein Datum auf den
Lizten.

2. Hehmt alle Games, die Ariolaszoft verof-
fentlicht hat (auch unter Lizenz), aus
eurer Liste. Schreibt diese Games auf
eine gesonderte Liste, die ihr erst beim
zweiten Mal mitverschickt. Dies ist etuwas
arbeitsaufwenda, aber recht sicher.

3. Eine PLK-Mummer izt auch nicht 188%ig
sicher, aber wesentlich sicherer als ein
Postfach.

%, Lapt keine Un—
schlage und Listen
von euren Tausch-
partnern l3nger
als zwei Tage liegen.

B, Alle Rdressen ge-
sondert verstek—
ken oder auf Disks
geschutzt spei—
chern,

Wir thr w3t wurden

auch Groo und ESC

@Anm. d. Bed. in Mai

auch MTI und Hister ¥)

erwischt. Bei ihnen
war das Ausmaf} aber
geringer wie bei nir,

Sie machen naturlich

wveiter. Nachden sich

nun der Uirbel bel mir
vieder gelegt hat, ma-
che ich ebenfalls wei-
ter. In der 2uischen-
zeit bin ich auch um-
gezoaen und habe nir
einen anderen Namen
zuagelegt. Unsteigen
auf ein anderes Sus-—
tem komnt bei mir nicht
in Frage. Just have
fun; Just have Amstrad

" Euer Ex-UIRUS

Greetings to my
friends: Alex of ESC,
KNS, Section Jaguar,
MCS, THC, CBS! (Max &
Bilbo. Wo =eid thr7),
Wurmi, Tondjo, GCS
(Amiga, Amigal, und alle
Cracker, Demomaker
und Swapper.

JOKES!

Ein Hann kommt zum Arzt
und wiinscht eine Ge-
hirntranzplantation.
Mach dem Preis gefraat,
antwortet der Arzt:
"Ein Gramm Hirn eines
Lehrers kostet 186 DN,
eines Professors 1008
OH und eines Ostfriesen
16660 DH." Als er das
Verwundern des Patien-—
ten sieht, sagt der
Arzt: "Uberlegen Sie mal,
wieviele Odtfriesen wir
erschlagen miissen, um
ein Gramm Hirn zu bekomn—
ment”

A little fucking in the
morningtine, is better
than a cup of Hafer-
schleim!

Was ist wara, weich und
stinkt nach Banane?
Affenkotze (Har, Har

Wir hatten fruher ein-
mal 108 Bibeln, heute nur
noch %0. Das ist der
Hunger nach dem Vort
Gottes,

SEITE 7



Lahrscheinlich weagen Hinder—
wer-takeitskomplexen soll es
n letzter Zeit inmer hautiger
vorkomnmen, daf? User auf an—
dere Susteme umsteigen -
kein Wunder bei dem, was uns
CPC-Besitzern hier =0 gebo-
ten wird. Bei fast _eden Pro-
aramm mu ich an einen grin—
senden Commodore—Business
CJoke)-Hachines-User denken,
der wieder mit der Frage auf-
lauert, warun das, was da so
auf dem Screen schimmert,
denn so elendia aussieht.

Ja, warunm eigentlich? Ist der
CPC denn sa mies?

Matirlich richt (ein erleich-
terndes "AHHHHH" macht sich
breit), denn ein Computer ist
nur 50 gut, wie die Software,
die seine Leistungen prasen—
tert. Und einzig und allein
dort lieat die Ursache fur die
Heaativ-Einstelluna zum CPC,
RAls der CPC 1985 auflcam, hat-
ten z.B. die C-6%er =chon ei-
nen groflen Uorsprung. Als
sich Schneider—Fanz noch mit
groben Print-Grafik-5Spielen
(von Mastertronic} rumschla-
gen mulRten, hatte man anm
C-6%, was Proarammierung be-
+rifft, echon einiges mehr zu
bieten.

Anfangs wurden bein CFC, 50—
gar ke "richtigen” Spielen,die
"worziglichen”™ BASIC-F3hig-
keiten ausgenutzt, was auf
dem C-AY% natiirlich fast un-
denkbar ist. Wahrend dort
wegen des mageren PASIC-RPe-
fehls-Satzes _eder Loszer
Maschinensprache venigztens
ansatzweise beherrechen muf
(as im Grunde ja rix negati-
ves ist), sind wir am CPC heute
noch nicht vom BASIC losge—
kommen.

Ez ist eine Schande. daf2 inmer
noch Demos rauskomnen, die in
BASIC proarammiert werden,
nur uwell es keiner schafft,
fAssembler zu lernen. Alle in
dieser Hinsicht {ahiaen Leute
in unserer CPC-Szene, die ei~
mgermnaen was Vorzeighares
proaranmeren, kann nan ohne
zu uptertreiben an einer C1)
Hand abz3hlen.

Aber schlieflich sind &5 nicht
nur die Hobby-Uzer, sondern
varnehmlich die profesionellen
Programmierer, dic unzere
Soft-Uer=oraung in der Hand
haben, und gerade deren Fro-
dukte sind meist unter aller
Sau. Kann mir irgendeiner er—
kl3ren, wvarum ein winziges Hi-
Score-Kleinst-Scrolling in
HOTEHOT zookelt?777 Warum
um alles in der Welt wird bei
CIRCUS GAMES (Driainal-Uer—
sion) eine C-6%-Floppy imitiert
(so langsame Ladevorainae
kenne ich sonst nur vom
Tape) 777

SEITE @

CPC-SOFT IM KREUZFEUER-
PROGRAMMIERER UNFAHIG 7

Warumn sind z.B. in Hega Apoca-
lupse nur einfarbige Sprites
zu sehen, obwohl Mehrfarbig-
ket weder Zeitverluzst noch
hoheren Speicheraufwand zur
Folge hat??7?

Warum ist bisher noch nie bei
einem ernsthaften Spiel der
Honitor-Tup abgefragt wor-
den, damit auch die vielen
Griin-User endlich was von
den als Rot- oder Blau-Téne
gedachten Farben haben??

Warum muf? inmer ich die gan-
zen auten Proaramme raus-
bringen?? (ein kleiner Scherz
zwischendurch lockert die
Atmosphire?

Wozu gibt es die Reset-Tas—
ten? Hur, um sie zu sperrent?
Sind Flauer iiberfordert,
wenn aroffe Grafiken veruen-
det werden oder die Husik
auch wahrend des Spiels wei-
terlB3uft?777 Riskiert man in
Demos einen Absturz, wenn
mnehr als eine Sache gleichzei-
tig geschicht 7?7

Und dies war nur ein Aus-—
schnitt aus neinen Mangel~
Katalog, der natiilich den
Rahmen dieses Magazins
sprengen wirde. Aber auf den
CPC ist man Ja schon froh,
wenn eine BASIC-Demo nicht
mehr als eine Diskettenseites
beansprucht und mnan bet
Spielen auch auf Joustick-
Steuerung umschalten kann.

ich hoffe, da? wir diese
B82-15-Experimentierphase
bald hinter uns haben, denn
Iangzam aber sicher lassen
sich in den Demos erste An-
zeichen von zunehnenden MC-
Kenntrissen feststellen. Ich
freue mich Uber Jede Demo,
die aus moglichst wenigen Files
besteht, compactet izt und
mehr als ein 1-Zeillen-RS¥-Ab-
tipp-Ruckel~Serolling beinhal~
tet, in dem nur Scheifle steht.

Und wenn ich dann in der ASM
leze, daf man sich mit den
CPC-Games anasblich viel Huhe
mache, dreht sich mir der Ha-
gen um. Sicher ist SAUARGE
nicht an einen Hachnittag bei
Kaffee und Kuchen entstan-
den, aber dafur sehen Spiele
wie MOTOR MASSACRE um so0
mehr danach aus, als varen
sie in Suff proarammiert wor-
den. Ein kleiner Look in einige
Games {e= lebe der Dicassem—
bler) bestitigte meine Uermu—
tungen, dap die meisten Pro-
aranmierer teillweise nicht
einmal die billlgsten Tricks zur
Geschuwindigkeitsoptinierung
beherrschen - meine Bewer—
tungen reichen von "NICHT
SCHLECHT" hie "AHFANGER™,
"It VOPEEIGEHEN PROGRAM-
MIERT " und "ABSOLUT UHFAHIG"

Und wenn die Programmierer von
IMPOSSIBLE MISSION mit dem Ha-
ven eine Andeutuna auf die Pro-
grammierbarkeit des CPC ablas-
sen wollten, dann sollten sie
vielleicht den Beruf wechseln
und Eisverk3ufer werden — ko~
msch, dafl es auf anderen Sus-—
teme=n mbglich ist, zusdtzliche
Gaas und Specials einzubauen,
und man auf dem CPC nicht mal
das eigentliche Proaramm hin-
kriegt, obwohl &5 auf anderen
Computern sicher nicht einfa—
cher ist.

Desweaen ist auch die Uorstel-
lung falsch, daf? ein Susten—
wechsel aller Loser-Froblemns
ist, denr wer auf dem Amstrad
schon zu nichts konnt, hat z.B.
auf dem Amiga keine Chance!

Und wenn ibr euch demndchst
dazu aufraffen solltet, euch
ein Game zuzuleaen, dann kauft
gezielt nur das Beste, un den
Herstellern klarzumachen, dap3
P~TYFE 1I erst aar nicht ge-—
echrieben werden brauch.

So, das war’s fUr heute . ..
PRESS SFACE . . . ach nee, dies
i=t Jja gar keine Demo - zu
AU aee

The Legendary MTI

SCHWARZE ™™ &
Mrmmsmoee... SCHAFE

USER, DIE EINFACH
DISKETTEN BEHALTEN!

Folgende Leute solltet ihr
nicht anschreiber:

- ACE of KIDZ, PLK 186221,
7824 Aalen (Warnung v. TNSD

- THUMDER KID, FLK 134277 C,
2848 Uechta Warn. v. KNS

-~ TUENY SOFT, FLK 833%51 C,
2108 Hamburgm 98 arnung
von KNS

- QUIM of WCF, Postlagernd,
26002 Yedemark 1 arnuna
von TEC & KHS»

- Herman from The Death Cituy,
FLK 004757 D, 3188 linlfs-
burg 1 {Marnuna v. ¥2-Crew

- Club Stule, PLK 4%374%% C,
466 Datternhausen (Warn.
von $2-Crew)

- HACKER, Kanalweg G, 28638
Friesoythe (Marn. von WEEED

Folaender User wurde nach

Angaben von TEC von Ariola-

Soft erviecht und verpfeift

Jetzt andere Leute. Hier die

Rdresse:

Gerd Schblch, Schulstr. 13,

2751 Sulzbach

(Falle der Gerd dies liest,

kann er gern hierzu Stellung

bei der Redaktion nehmend



SAUVAGE (etzter Part?
FOKE 12678 , lives
funktioniert nicht ber ACS-
Crack. (von ¥&—-Crew
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Colonel Trautman befreit nan,
indem man den Schalter neben
der Tur mit den Explosivpfeilen

(im selben Geb3udetrakt) be-

FREESTYLE BMX SIM.

Cheat im Nanensmodus ein—~
geben: TAEHC (SFS Cr. Comp.)

schief2t.

CYBERNCGID 2
Fir Unverwundbarkeit "0ORGY”

bet der Tastendefinition tippen.

BUBBLE BOBBLE
PaPwort fiir Level 79:

Cybernoid 1z YXES (DJH of GCSY

222133U22222224 22212V 221732

PEFEND OR DIE

HEMDRY 16282 : LORD "NAME" : POKE 25828,265 &

POKE 25833,255

CALL 18%21 (Man erhalt 99 Leben + Bombenh

HANSE (von KN3)

Ist man in Hafen von Liibeck,
drickt man zweimal Peturn und
15pt dann erst die Schiffe repa—
rieren. 2u dem Zettpunkt, an demn
man die Georaenbriderschaft
aufgenommnen hat (Fahne ganz
oben), solite man ca. $6-58 Schif-
fe sowie 86-100% seiner Antele
besitzen. Der Index lieat dann
etuwa bei 685-8E0, Gleichzeitig
sollte man bereits funf Speicher
in Libeck =sowie funf Speicher in
Beraen oder Nowaorod besitzen.
Dann sollte man seinen aesamten
Anteilsbestand verkaufen und
weitere $8-50 Schiffe als Neubau
in Auftraa geben. Die LUbecker
Speicher miissen alle mit Salz ge—
fiillt sein. Unter Beriicksichti-
aung einer gewissen Barrecerve
sind von Restaeld sigene Anteile
zurdckzukaufen. Diese Investiti-
on hat zur Folae, daf? man nur Jde
einen oder zwei Zuae bendtiat, um
die ndchste Stufe zu erreichen.
Dabei sind dann alle £8-188 Schif-
fe zu den funf Speichern in Ber—
aen oder Howaorod zu schicken -
es kommen traumhafte Pelziadun-
gen zuruck!

Suche Tauschpartner auf 2"-
Disk! Write to: TRU, PLK 1 5@,
82358 Fussen, or: The Great HIQ,
PLK 16 81 7% 43, 8958 Fucsen.
gr‘FeEtinx to: HERUI, HTI1, CFC-

THRILLER lisbt Dich innsr noch,
ANTJE!

Ich mochte gerne eine Verbin-
dung mit Section Jaguar!
AHTIghost, FLK 823863 C, 297¢
Emden 1

Suche gute Demos Disk's! K.
Stark, Hittelstr.s, $813 Horhein
Suche HP2 und zuwei DK-Tronix
Speichererweiterungen, Zahle
gut! Also I zwap the hottest
Stuff on Amstrad CPC! Contact
Heryi, PLK 628377 A, 471 Liding~
hausen (Look out for Furple
Saturn Daub

Fur den Fall, daf3 sich schon
mehrere Spieler im Senat
befinden, sollte man erneut
unter Verkauf der eigenen
Anteile (die zwischenzeitlich
natiirlich fleiia zurdckae—
kauft werden muzsen) eine
Investition won 15-20 Schif-
fen als Neubau t3tiagen. Dies
hat die sofortige Ernen—-
nuna zum Blurgermeister von
Libeck zur Folge. Ein kiei-
ner Hirnweis noch dazue Bei
solchen Vorgehen erfolgen
keine Anariffe von Waldemar
auf Bergen oder Hovaorod.

KLEINANZEIGEN

§T-User verkauft Playbou-, High
Society-, Lui Hustler— und Co~
ver-Hefte der Jahre '86-88 zunm
halben Preis (ca. ¥ DM. Bin auch
an ST-5Soft interessiert. Opera-
+ion TED, PLK 812237 D, ¥789
Lippstadt.

Tausche neuste Software fiir
CPC. Urite to KNE, PLK G872522 I,
54688 Koblenz (Inmer allerneuste
Software vorhanden.?

Programmiere Computersound
suche daher Noten zu fetziger
Instrumentalmusik, die gut zu
Demos, Ballergames ete. passen
wirde. Tausche auch neue De-
mos. Adr: C. Lier, Anselueg 1%,
3422 Bad Lauterberg

Yerkaufe Oriainal Spicle Tapes”
Disks. Liste fiir 1 DM in Brief-
marken anfordern. S.C.S., PLK
126603 C, 4$9509 aladbach 1

Suche Bauplan oder jenanden,
der mir einen Scanner baut.
Write to: FP7, PLK 838762 A,
2357 Bad Bramstedt! Need al=o
gaod Contacts.

Hey HCS, du blode Saul Schreily’

Uiele sURe GruBe an Bianca! Yet
21 letters! ThanxM

LESERFRAGEN

Ver dem Hervenzusammenbruch
nahe ist, sollte uns schreiben!
Wer eine noch offene Frage entdeckt und
merkt, dal er Jjemand vor den Hervenzu-
sammenbruch bewahren kann, auch!

FRAGE

GHERKIN FROM SHEG: Da ich nicht zum erle—
senen Haufen der begabten Hacker und
Cracker (schleim) gehire, habe Ich ein
Problem: Wie 13dt nan Prg's, deren Start-
adresse unter 256 liegt? Ist dies unter
purem Basic nicht néglich ¢nencry’, oder
ist Haschinensprache unumganglich? Fur
‘ne kleine Hilfe wird ich euch die Fiifle
kiissen.

ANTHORT (LEEE

Um an <o niedrige Adressen zu laden, muf3
man schon einen Haschinentoader benut-
zen. Basic 1331 dies nicht zu, da sonst
der Baszic—Bereich Uberschrieben werden
wiirde. Ein defektes Basic-Programm ware
die Folge. Ein Beispiel-Loader: (Zum Fufze-
kilzsen machen wir noch einen Termin aus.)

LD HL,NAME ; Startadresse des Hamens
LD B,12 ; Anzahl der Zeichen im Hamen
CALL #BC?7 ; CAS IN OPEN

LD HL,255 ; gewunschte Ladeadresse
CALL #BC83 ; CAS IN DIRECT :

CALL #BC?A : CAS IM CLOSE .

RET
MAME: DEFM "FILEMAMEEXT"

FRAGE

5.C.8. sucht Tips zu CAPTAIM BLOOD. Er
kommt zuwar zu Jedem Bewohner, aber
danach nicht weiter.

FRAGE
4Y2-CREW: Mas muf? man bei d

em Game ARKOS
im dritten FPart fur einen Code

einaeben?

FRAGE

ANTIghost: Wie aibt man Pokes bei Thrust,
Bruce Lee (also Speedlol) ein? Genaue
Beschreibung bitte.

ANTHORT (KNS-WEEE?

Hit folgendem Programm lassen sich die
meisten Speedlok-Proaranne auf Disk
+ransferieren. Das Einbinden der Pokes
=t dann auf die ubliche Brt (HMonitor 0.8.)
miglich. Einfacher wire es allerdings,
sich die gecrackte Uersion zu besorgen.

18 openout"d imemory 46ff:closenut

20 for a=%5056 to 45163read bf:b=val
"% +bgnpoke abmnext

28 tape:call &bbeo

40 data 6,0,21,9,18,11,00,9,0d,77,bo.eb,de,
83,be,e5,de,73,be,de,21,b8,21,1§,ab,11

50 data 49,8,1,ff,b8,db,c?,21,62,00,11,37,
bd,8,3,%e,1a,b,71,12,22,13,10,§7,37,c:9

€0 data cd,69,b8,af,cd,Ebbe,e,?,21,ff,af,
11,8,a%.cd,ce,be,6,6,21,63,b8,11,8,9¢c.cd

76 data 8c,be,21,49,8,11,88,a6,¢1,c5,32,2,
dc,98,be,dc,3f he,d8,c7,be 4 4E Y

98 data 53,c2,24,bO

FRAGE

Inh suche IRGEMDJEMAMDEN, der/die von
G. bis 18, Juni in Hurnberg auf Klazeen-
fakrt war und zu der Gruppe aus Hann—
over ashdrte. Falls jemand aus dieser
Klasse dieses liest, bitte unbedingt
schreiben!! Porto wird zuriickerstattetl
Adresse: C. Lier, Anselueg 1%, 3%22 Bad
Lauterberg
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TEST BY
Shatebhaldd Nerv
Ich komme mal wieder von der PLE und will natiir-
lich sofart sehen, was tur nieuer Stoff gekommen
i=t. Hach den ersten 't Disks war neine Stinnung
schon auf den Hultpunkt. Hur noch eine Disk, was

Be). Ich drehe e Dislk um, und was sehe ich?
Slkateball. Ich bin natirlich t+otal gespannt, was
das wohl fur ein Game ist. Ich schiebe also meine

IN LETZT

ER MINUTE...

...errejchten uns nach folaende Zuschriften:

KLEINANZEIGEN
Wer besttzt noch Uideo-Aufzeichnungen der Sen—
duna “LJDR-Computerclub” (i Uideo-DAT-Sianal?

Habe Maglichkeit

zum Auslesen, Konverteruna auf

eche ich? Barbarian 2, hab’ ich auch schon (Schei- gzlc éouﬁg F('Sgggr*g:;aﬁﬁgngr‘oblem. Bitte melden

suche AMX-FAGEMAKER (Original-Disk ait Anlei-

tunay. Angebote

2" D=k hinsin und was cehe jch? Ein Titelbild (nein  on CHEGRTEDDY?.
Suche Tauschpartner fur CPC only 3 inch. Auch

wie originell), aber was fur eins, in Mode 1, total
geil, Hun blendet =ich das Henu ein, 1o Man Optio-
nen fur den 2-spieler-Hodus, achwieriakeitsarad
a. 3 findet. Ich starte direkt den 1-Spieler-Ho—
dus, und dann korme ich aus den Staunen gar
moht mehr heraus. Ein total sanftes ruckelfrei-
ez Super—Scrolling. Das Spiel ist eine Art Xeno—
Uariante (You know?). Hur viel besser. An unte-
ren Bildschirorand sieht man noch eine Gesamt-
Ubersicht der cpielflache. AuPerden sein Team.
filso, man hat drei Leben, die in Form von Képfen
am unteren Eild=zchirmrand angezeigt werden. Je—

der einzelne Kopf hat andere Aattribute, z. B. Re-

al-tion, Geschicklichkeit usw. Jeder hat also an-—
dere Starken und Schwichen. In der ersten
Schwierigkeitstufe kann man noch gar kein Leben
verlieren, aber spater befinden sich auf der
Spielfliche Gruben ader resiege Stacheln, die
man richt beribren darf, wenn nan kein Leben
verlizren will (ach was..). Inzas=zant ist Clkateball
eine Super-Unsetzuna vom 5T, die sich wirklich
sehen lassen kann. Das einzige Hanko ist, daB die
wenigen Soundeffekte das einzige sind, was zu
héren ist. AuRerden besitze ich bis Jetzt rur ‘ne
franzosische Uersion, ich hoffe, UEI-Soft macht

sich die Mishe, dieses Gane in deutech unzusetzen,

Test: SKATEEALL Grafila Fid
Hersteller: UBI SOFT Sound: 3-4

Spielidee: 1i-2

Cracker: ROCKY CORRA
Hotivation: 2

Preis: Ja

Prvich

Anfanaer® Schre
4+3p0 Ecsen 18

hitte schrif tich an die Redakti-

bt are DJH of GCS, FLK 913276 0,

LESERBRIEFE

DJH of GCS: Eure

Zeituna ist aut, ach was cad ich

da, super! Aber eimae kleine Uorschlage:
1. Erwshnt doch die, die euch Tips oder Pokes zu

Spieten schicken,

namentlich.

2. Eure Spieletests wurde foh komplett hinterein-
anderpacken, dann wiird es ubersichtlicher.

3, Witze aegen Auslinder und solche, wie den
"Sheffield Witz" wirde ich rauslaszen. Das echa~-

det doch nur euren Inage. Ich woltt euch doch
nicht mit ECS indentifizieren, oder?
¢Ann.d.Ped: Uenn uns Jemand Tips & Tricks
schickt, wird er bei Veraffentlichuna auf Jeden
Fall genannt. 2. Wir finden ez besser, die Spiele-
tests zur Auflockeruna durcheinander zu brin-
- gen. Wenn die Mehrzahl der Leser dies aber an-
derzs haben will, 50 =chreibt uns. 3. siehe Brief

von CHERKIM)

LESERFRAGEN

mcht weiter. Zun
Weg! Wie konmt ma

FRAMY AUS AALEM: Bei dem Spiel Hundra konme ich

cohlu steht 2inem so ein Typ M
n an ihm vorbei?

O @O0

1ch komme mal weder von der Penne nach Hause, und finde, vie =0
oft in den letzten Yochen, ein Fackehen mit ‘ner Disk fuir mich bei
Past. Ich abne =chon etwas und knialle das Ding naturlich aleich
n meine schnuckeliae 3" —Floppy. Auf den Befehl CAT ein Read fail,
doch nach dem althewshrten CPM belkonne ich schon mat ein wun-
derbar buntes Titelbild zu sehen, das DARK FUSION einleitet. Ein

LEST BITTE WEITER AUF SEITE 5.

FORTSETZUNG UON SEITE 3 W

hoffen, dap das Gane mcht wieder in der roten
Liste larmdet. Wler sich Barbarian II nicht zulegt,
izt celbet dren schuld. KNS

Uorschau

Was euch nachsten
Honat droht, weil
ich noch shsolut
mcht (Jeff Healey—
Bericht Ty Auf ge-
den Fall erscheint
Rusaabe % an £2.7.

Test: BARBARIAH £ Grafik: 1
Hersteller: PALACE SOFTWARE Anmation: 1
Cracker: SECTION JAGLIAR Sound: 4
Preis: ca. 22 O (Cassette) Spielidee: 2

ca. ¥3 Di (Disketted Motivatior: 1

IMPRESSUM
* HEFAUSGEEER, LAYOUT, DRUCK:  WEEE
% REDAKTEURE: MEEE, VIRUS, KNS, YODA, KILLER,
NERUI, THRILLER.
% GRAPHIY DESIGH: NC (zorry)
* UERTRIER: KHS
# ADRESSE:
WEEE, PLK 020%E5 R, 423 HERZBERG 1
ader WEEE, PLK 185122 , 5418 HEHR-GRENZHALUSEN

Bitte versucht, eure Zucchritten ateichnilia
auf beide PLK's zu verfeilen. Wer sie hat, sollte
naturlich an die Ori-Adresse schreiben.

SEITE 18

ABl ===
Wer nachfolaenden Coupon aus—
fullt, bekomnt die nichsten 3
susaaben der "C1” fiir 2 01, die
sich aus den Fortokosten erge—
ben, per Post, und muR sie sich
run nicht aehr niihsan, fur 29
P die Seite, selbst kopieren.

CI-aBO—-AUF TRAG
Hame:

Strape

aw

JIM LALLE & KAL KOTZE

s,
",

H

7

&'5323%
Al

%Wif‘:' s /"‘\ ~ s «3}/ Y,

st du Und du erst,

Harn, siehs
i du aeiles
=lel o | .—-! e
bekloppt aus : cohuweln!
01
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