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Jauou hier sind wir- wieder, In Euren Harn“.l~
haltet Ihr die CeRIT-frisaabe der CL Wir haben
uns mal wieder selbst Ubertroffen, denn die CI
wur-de um nnﬁhmal zuei Seiten erweitert, Des—
weiteren dirften sich alle ATARI ST-Freaunds
fr*rvucan denn ab diezer Ausaabe aibt ez sinen
ST-Teil.ilir sind deshalh aush auf Eure Peake-
Haonen gespannt. D#r ET-Tell wird wahrschein-
tishr i erster Linie die dmm»(gcr Vo CFC auf 87
nteressieren,

Alle in unseren Heften getesteten Demos Bnnen
ab getzt bel unz bezogen werden, Haheres hier-
2y auf der letzten Seite.

Leider mUzsen wir an dieser Stelle aur*h r‘mch
was unangenshmes of:ucrden Sollten sinigz von
-Fuoh Hmnanvp:q»n ndﬂr andere Beitrige ver-
picsen, eo liegt daz daran, das diese 2t der
Fost i H3hr—Gre r:zhau:en verzchhunden sindd.
Als Uorsorae habe wir ab getzt eine neus Adres-
ser CI, FLK 833 €82 B, S%12 Fanshach-Baumbach.
Die Adresze in Herzberg qilt naturlich weiter.
Biﬁf: Isc:hiom urns auch nal wieder Eure Eritik
zur CI,
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WEEE hat es endlich geachaftt, die Fraasbo-
aen auszuwerten, Daz Ergenbnis sehr Thr auf Seite

3. Doch nun gerug der langen Uorreden, H:r wnsshen Euch auf

auf allf F3lle noch viel Veranidaen bein Usrschlinaen der neuen CL WEEE! & KNS5 of CBS!H

LESEREBE3E

OAS : CAB regte in seinem Leserbrief an, einen Coric fir die
CI zu kreiren, Ich bin da ganz klar dagegen, Dag kastet viel
zu viel Flatz, Yozu gibt 25 denn ASH oder FOLER PLAY oder
MICEEY MDUSE, die habe Flatz fur sowas. .. Zum Uettbewsrt
mit den Bushstaben-Akbkirzunaen: Was soll das denn? Das hat
doch nichts wmit Computer zu tun, sondern ist nur hirnrissiger
 Schwachsinn! Raus danit! ..,

Anm. Ped. Warum keinen kieinen Comic? Sieh Dir doch Seite 1%
mal genauer an. Zu unzerem kleinen l.JeHbewe-r"b: Warum nicht?
Alle Buchztabenkombinationen arhiren iraenduelchen Gruppen.
Unabhingia davon fuhren wir aber n«mer wieder Uerlozungen
durch. Uielen Dank auch fir Deine Spende!D

CFG: Ich halte gerade die CI-Nr. 5 in den Handen und kann
nur sagsn, daf} die Zeitung mmer besser wird. Als Chefredske-
teur der CPC-HEWS ueis inh, was fUr eine Arbeit so elne 2ei-
Funa macht Hicht zo0 toll finde ioh die Idee mit den FC-Teil
Hoffentlich schleicht er zich nicht zu sebr in dise CRC-Szene
eint Oie Sache mit dem Comic von CAR ist nichit schlecht. Auch
die Witze ashdren zu einer CL Macht welter go und last den
auten alten CPC nicht untergehentt

TRU: Hi CI-TEAM Ich finde die CI wirklich gut, Hur eines
=1ort mich noch: HUSTEN Ieh finde, daR das ganze POFP-Ge-—
raffel in einer Conpi-Zeitschrift nichts zu suchen hat!

Hacht lieber aus der ‘HRALL OF FANE? =ine Ewigerliste! Sonst
aibt es:nichts zu bem3ngeln. Good Bute — Flex from TRU

SPOKY: Eure Zeitechrift ist echt spitze!
(Arm. Bed.: Tham!!h .
TMC 1 ... FC-Teil: Ha 3, daz seh ich alz PC-Besitzer zwe-
spaltig. Wenn Ihr da vor allem an Heus derbct, brinat mir
das zu wenig, da s fir dem PC genug aktuelle Zeitschrif-
ten aibt. Und CPC-Besitzer interessieren sich wohl eher
fur allgemeine Unsteiger-Frobleme. So kleine FC-Einfiihr-

21,278, Marz 1990

Gropez CRPC-Treffen om Zamnztog, 24.02,20

ungsn in verschiedensn Berewshen (Softuwars,
Hardware, Grafik, Husik, Datenkonueertierung vom
CPC auf FL wiirde ich aber- eut. auch zchrehen
k&nnen. Zu rJ:r FquraL "AETUELLES™ muf? :-“h £a-
aezn, dal? sie oir nicht sebr wiel bringt, ds sie
rm*hT speziell aut die CPC-Uersion eingeasngsn
wird Goh weil, das leat richt an Euch, zondern an
der CEUGED, Der Zettuorsprung der CHUG wird
durch daz Erstellen der CI wisder zunicht ge-
macht, g2 daR man alles in der ANS findsn kann.
Besser wire s, alle fur den CPC wirklich =r-
schienenen Spisle des letzten Zeitraunss nach
Firmen aufzulizten, kurz zu bhewerten init MNoten)
und auf einen ausfihrlichen TesT in andsren Zeii-
echrif ten verueisen (it E:eifenan-gahc“ Eiﬁrm wer
sich fur Spiele interesziert, kauft =i
die ASH. ... Dig Idee, Kopien aus der O
ver h=|lv=n, hat was fiir sich. Allzrdin :
aensinen Spieletests, senderm cperiells CRC-In-
formationen zu m{f~ urnd Hapdware., ..
ANM. P~d Waz auz dem geplanten PC-Tell wird,
wizsen wir- noch nicht.

(Fortsetzuna suf Szite 1D

Lo




Heue Software braucht der CFC
Aunh in den letzten Wochen sind
weder eings inte arrbe Mever—
i hﬁmurﬂ» n erschisnen, die wir
Euch wie gewobint an dieser Stelle
vorstellern wollern,

Loz asht's mal wieder bel OCERN.

Hew erscheinen hnrrl in den nachs-
ten Wochen das F aanrﬁ"FwFl chen
FAIHEOW ISLAHDE. Mies wird der

pr akhsohﬁ Han,hfulcu_r Lvory BUBBLE
BOPBLE =ein. E= hat aber auch ge-
wisse phnlichkeiten mit MEW ZEALAMD
STORY, daft ebenfalls erst vor kur-
zem bpa dieser Firma erschien, Hof-
fen wir, dap dis {Pl'—llpr SiNM Won
RAIMBI ISLAHDS nicht so schlecht
wie bei HEW ZEALAND STORY ist,
Weiter bel EMPIRE. Hachdem BODO
ILLGHER'S SUPER S0CCER bekannt-
lich ein Flop war, versucht sich die—
zez Unternehmen mt der PRC-MAR-
Clane PIFEMAMIA. Die biz Jetzt ver-
affertlichte Amga-Uersion kann
=zich =ehen laszen. it DR, DOOIS
REVENGE hat man nal wisder sinen
richtigen Flop aslandst. Mertung in
der ASH zur ANIGA-Usreion: Grafik
koeizch, Sound kaum, Spislablauf
Bde, Motivation: zchnarch, Sagt
emﬁnﬂmh allez, ader?

Ruzh bet F’HIHFHH NRTS abt'zs sc horu
weder e neuss fur den CPC,

neus shoot'en up Gare dieger Firma
heiltt ¥-0UT. Hachden Rock'mRoll
wirklch qut war, dirrten wir auch
auf dieze Hsu cheinungen ge-

=F arnnt sein, zumat dis AMIGR-Uers—
sion ein teisterwsrk ist,

Rel der Firna Donark hnrd zur Zeit
wisdsr an siner Jan ond Unsetz-
urng gearbeitet. Als fli“lPLﬁE’F'SP?E‘l
soll der 3ltere Janss Bond - Film-
titel "The Spy Who | ru-n* Mr* er-
scheinen. Auerdee 'z in den
nacheten Wochen ESCAF E. F RO THE
FLAHET OF THE ROBOT MONSTERS, si-
rien Ballergams i 20~Touch (e z.B.
HEAD OUER HEARLS .. Unter dem La-
bel TEHGEH kommt CYBEREALL, der
areribarische Foothall im 21, Jabe-
hundert, Statt norasle Spetfiou-
ren =teusrt man Roboter, die sich
auf Ketten beweaen, Grafizch und

zpieltechnizch =t das Gane ganz
augt wag 2t warder,

Meiter be TEM 2, Bei diezer Fir-
ma tat man sich Ja lsider mit CRC-
Dnzetzunagen waer ein bischen

shwer, 5o ; ulm‘ 1 agch gesche-
e bel dem Spiel 1Y TH, wo die Gra-

filken in Mode 1 "-C‘ e einfartig wirk-
’rtn (Hallo Blacka® und das Spisl

nu» b annEhernd an die 8er-ter-
sion herarkan. FLINED'S QUEST =t
daz neue Spiel von 3YSTEM 3, einem
horizontal sorollenden Plattform-
epiel. Die Gratiben der Byer—Usrsion
sehen gut aus. bie die CPC-Fassung
am Ende wohl aussz h»n wird?

Yon URI-Soft gbt's jstzt endlich
die CPC-Uerzion won GREAT COURTS
Tenrie, Gern hEdtte ioh fiir Euch
daz Spiel getestet, doch die is—
kette, au¥ der zich das Spiel be~
fand, war leder defekt Bank JER-
RY c-f CB&Y, Allerdinas soll das Game

SEITE 2

aﬁcrh und spiettechnizoh o Ordrung

ar
sein und das Spielehen unheialinh Spal
1130 h"-'ﬁ.

} ‘aur zu gtauben ist die Unsetzung wvon

DEFEMDER OF THE CROWH auf den CFPC,
Die Jurms von UBI-Soft haben ez =sich
nicht nehmen laszen, das Game, daf?
1986 schon fUr den Amgs erschien,
Jetzt moch flir den CRC umzuzetren,
Aber de Arteit hat sich aetohnt. fiuf

den zwet Disketten befinden sich tolle

Grafiken und gute Sounds. Ich hioffe
allerdinas, daf} es irgenduwann sing
deuteche, nder zunindést eine eng-

lizehe Usreion geben nxr‘d Dann diirfte
a_ur_*.h dieses Programm ein Erfolg wer-

“on Fir-ztird 3|b'f’ F ‘{'r e Baller—
gane, daf} stark an Silkasore eronert,
Die B~Fit-lersionen wurden auct

den Froaranmerern won 311K

zeug alles sbballern,.was Euch in den
Weg boemt. Han darf gespannt =&in,
dcnn suf 16-Bit handelt e= =zich nur
um ein it telm3liaes Gane.,

Uon FAIMBIPD abl’s Jetzt auch
CARRIER COMMAMD und WEIRD DREAMS
fiur unsere CPCs,

Lon US-Gold atvt ex Jetzt sin nsues

Actinn-Game @it dem Titel BELACK TIGER,

in dem e ex als Wachter der Hille
it D3monen wred Dr*a-:he-n zu tur be-
komat, Warten wir's ab, Der Hachfol-
ger fur HERDES OF THE LAHCE izt mit
DRRGOMS OF FLAME gefunden. M3herez
zu diezen Bollenspiel kann man noch
richt sagsn, -

HIMJR WARRIORS von Wirgin ist leider

eines dieser lanaweliqgen ¥arate-Ganss

geworden. HaRiae Grafik und Sound
helfen ”lcm Provaraimm auch nicht auf

die Spriings

Dw Firma TYHESUFT hat sich J
filr die Filnumzetzung von BEVERLY
HILLS COF gesichert, und entztanden
st nun das dazugshidrioe Cv--nr\ufe

ST L
qﬁ_—:f—‘f"f Hizr mi2t Ihe oit sinew Flug-

Fechte

zpiel, Der Sourad der CFC-Verain
i::'f aanz nett, Grafik
L1 vy -

mitte

fordE S
Hirmg und Ani-
m:qlau{rn. Hotisation

mai [l 7'11'
waT

Ednrt e Euch noch an den Klas-
s'gﬁr vor ELT [E, SPACE HARRIER,

ermnern? Jotzt abt es ndnlich

t den Hachfolger, cFﬂl £ HAFRIER 11

Diesmal komet das Sp 4”»—;‘»‘!"';0
von GRAMHRELAM. Ob dort in gue
+eor Handsn war, wassen wir ab-
Lar ter, Daz Ding wirdin den
n-‘u h=ten kh chEinern,

{ 70 er Firna Lori-
hal ir un: auf WESTPHRA-
SER. h‘nucn mit dem wir i den wil-
den Westen zighen k&nmsn, Auf-
qaber Cowbious erschi
ll'} I LIS HLTIHHTF {
l.m der mal sin unataubli
Sohrott. Mas die Firems GF
shch dabet wohl wisder v:lf:-'inn Mt
bat, wird wehl Ihre Geheinnis blei-
ben.

Soneit unsere

Lleine Zusanmen-

stellung neuer CFL-Gameeg, KNS
HARD DRIVIN
Hersteller: DOMARK

Preis: ca.58 DM (RISKD
{lzz neue F“ﬂ glal=t lmm L0 Dcm-vri
basier Sl =h zohon

Tot i if ~:|l’u:n Fre

fus ertar Fara. [
A7 torarafik ist weit-
s afiir aber auch

e der
Doch mun

s unsauberer als
ehen aenannten Game

machte ioh Euch in etuas detai-

ierterer Form wan den Uorziigen
urud Hachteilen dis: Spieles be-
[ae] h1cn. Im Geasnsats zur 1E-Bit-

Verston kann man bel rfcr CFC-
=rzion an Anfang dez Ladewor-
ganaz zwischen Rechts- und
Linksuwerkehr auswdhlen. Die Ladsz-
4 wird, zumirdsst in des Crack,
den ich mormerntan Risr habe,
nicht durch sin Titelbild oder
zenstioe reprizentative Uersif
naen s =obimil le
tem wird enfu
sian nder disd ey
lzd=n. Leider besitzt di
Uer-oion weder Sound noo
Effekte, Elgentlich re r
Mt '-E" ertieit wiren wemias =
die F¥-Sounds progeann- und
speicher-techrnizsh roch pnachbar
gewesen. GrafibndZia und von der
Form der Rennbabin |~+ digze Un—
setzung nabezu 33 % an dis Ar-
cade-Version anaszlebnt. Jedoch
mulRten natiirtich schwsre quali-
+ative Einbullen gemackt verden,
biz das Gane Uberhaupt auf S-Eit-
Hiveay abgespeckt war, Doch nun
zum eimentlichen Spislablauf, Han
boann zischen i.—?irlE‘('l Fatomatiie-
Getricbe und einen t-Gana-Schalt-
getriebe auewdhlen, lo h person-
lich kann das Schaltaetriches en-
pfehlen. Es tnr*mgﬂ mehr Fep in dis




Angelegenheit und macht auch das
Bremzen vor gefdhrlichen Stellen
einfacher. Nun denn. Bei Beginn des
Spieles befindet man =ich am Start
(e sollte e auch anders zein?)
und hat gine Horde anderer Renner
umsich herum. Ganze 2 Hinuten hat
man Zeit, un sich die schier endlose
Strecke hinter sich zu bringen und
sich somit als Hard-Driver zu quali-
fizieren. Ieh kapn Euch nur sagen,
‘daf} ich es bis Jjetzt noch nicht ge~
gchafft habe. Die Steuerung des
Wagens ist ndmlich derart schuer-
{fallia, da3 man am Anfang chne dis
Funktion "Center Steering” nicht

die geringste Chance hat, auf l&ng- &7

ere Zeit hinwea auf der Strafe zu

bleiben. Speziell bei hohen Ges chw«n- 2

digkeiten. Buch hat man nach eini-
aer Zeit das Vergniiaen, gegen ei~
nen blauen Sportwagen zu racen,
Uirklich ein fast unschaffbares
Stiick Arbeit, diesen zu tiberholen.
Ich mul mich i@ ubrigen berichtigen,
Gerade eben habe ich es aeschafft,
den Track in der angslegten Zeit-
epanne von 2 Minuten hinter mich
zu brinaen. Doch auler, daf? ich
Jetzt die Strecke noch einmal von
vorn fahren darf, ist nichts neues
zu sehen. Hun gut. Dann beagebe ich
mich mal auf die Stunt-Strecke.
Schon nach der grsten Kuruve
kommt ein brutaler Abhang, dem ich
auf Grund Uberh@hter Geschwindig—
keit zum Opfer falte. Ich fliege erst
mal 58 Meter, drehe mich mit der
Ma=e in Richtung Asphalt, und
schalaz auf. Das ha't‘ einen mehr-
fachen Salto und sine Schraube zur
Felae. Darn ’ohlar e ich erneut auf
urd komme nach eiria en Ur-ehungen
zum Stand. Das alles hdtte nan ei-
gentlich gar nicht zo richtig mit-
bekommen, wenn da nicht mach Je—~
dem Unfall ein absolut aeniales Pe-
play gezeigt wirde. Hierbei bestimnt
der Computer die bestmibgliche
Perpektive und zeigt den Unfall in
atlen Einzelbeiten aus der seitli-
chen Anzicht, Eine tolle Sache izt
das! Und besonders ddflrh Wwern s
sich nicht um elnen 3den Zusannen—
prall handelt, sondern uenn z.B.
weaen zuU wenig Speed aus der Sal-
tobahn raustliegt, nder wegen zu-
viel Speed bet einer Sprunaschan-
ze nicht mehr rechtzeitia zu Boden
kommt, bevor sich das Auto zur
Strajte neigt. Allerdings sieht man

someso die Seitenansicht als auch dis
Sinulationeperspekctive aufarund dep
recht unsauberen Free~Scape~Grafik
niaht besonders agut. Bel der 16-Bit-
Uersion und besonders bei der Arcade-
Uersion ist das bedeutend besszer.

Zum Schluf? noch ein kleiner Tip fur
Eurh: Spielt HARD DRIVIN mal nuf‘ einem
Automaten. Ihr werdet Euch nicht mehr

einkrieaen, MCS
Grafiks 3 Spielidze: 3+
Sound: 3 Hotivation: 2
(rhur 128K Preis/Leis.i £

CHASE H.Q.

Hexrsteller: OCEAM

Preis: 39.85/749.8%

Jeder spricht von den neusten Super—
zpiel uon OCEAN, CHASE HA.. Hun ist die
CPC-Ver<ion endlich auch in unzeren
acheiligten Redakctionsriumen singe—
troffen. Ich rif3 mir das Ding aleich un—
ter den Magel, un es auf Herz und
Mizren zu prifen.

Hachden ich im Januar einen Testhe-
richt Uber die Spectrum-Uersion gele-
sen hatte QUG die dort Lber alle
Mafen gelabt wurde, und durch gute
Grafik und flottes Serolling zu Lber-
zeugen wuf3te, war ich natirlich auf
die CPC-Uersion gesparnnt. Un es vor-
wveck zu sagen, ich wurde mcht ent-
t3uscht. Doch alles der Reihe nach.
Worun azht es in CHASE H.Q, eigentlich?
Superagent ¥YZ erh3lt & Auftrige von
CHASE H.0. {Jagd-Hauptquartizr), Hun

hat man 60 Sekunden Zeit, n denen nan Of

versuchen mufl, daf Verbrecherfshr-
zeuq einzuholen. Dabet gibt der Compu-
ter durch blinkende Pfeilmarkierunaen
einige Hlfestellungen. Sonst kénnte s
leicht passieren, daf man die richtae
Highway-Abfahrt verpasst. Himnt nan
die falsche Abfahrt, so konnt man
aber trotzdem ans Ziel und bekommt
noch sinige Punkte mehr, Dieser Weg
izt allerdings erheblich weiter,

Habt Ihr nun innerhalb der €8 Sekun-
den daz Fluchtfahrzeug erreicht, so
werden Euch weitere 68 Sekundsn zu-
geschrieben, Nun mut Ihr versuchen,
innerhalb dieser wargegeben Ze

durch Ramnen des Fahrzeuas der
Fliuchtigen fahruntiichtig zu machen.
Links auf dem Bildschirm wird dazu gins

Anzeige mit dem Justand deg Flit-
zers eingeblendet. Jo nehr man
mit zeinen Fahrzeua den Gearer
ramnt, desto sshlechter wird der
2ustand dez Uerbrecherwagens
{{naizch, oder?),

[Das aanze Spiel wird Ubrigsns
von-den oft sinnlosen Eonmenta-
ren unserer beiden Fahrer (Han-
cy und Ralph Hanous RPaby)) be-
aleitet. Gut gelurgen ist die Funk-
Fewertung. e belohnt A3elich
das schadlose Uberholen der nor-
malen ZrAilf ahrzeugs.

Die Grafik des Ganes is’r wirklinh
qut. WEC LE MANS hat mir zwar
noch bhesser gpfal en, doch st
auch diezes Spiel im 20-Touch
sehr flussig in Ablauf, Da der 16~
Farben-Modus qewshlt wurde, is
diz Grafile dariiberhinaus sehr
farbenfroh, denn die Farben wur-
den sehr treffend eingesetzt,
Tip: Unbedingt an einem Farbroni-
tor spizlen (Gran koeet nicht so
zur Geltunad, Leider besitzt das
Game keinen Titelzound. Aber e<
wurden eirdge sehr gut diagitali-
ster-te SHomen und Ger3usche gin—
baut, =0 daz man dasz Fehlen gines
Sounds doch verschmerzen kann.
Die Steusrung kinnte allsrdings
noch etwas priziser sein. Trotz-
allem kann man QCERM zu . diesem
Spizl nur aratulieren. Dig Unset-
zung ist echt aut gelunger. Auf
Jeden Fall i=t sie weder Hm beste
Uerzion der 2 8-Ritter, Die CFC-
Version ist wesentlich farbiaer
als die Spectrum—Verzion (da Mo
nochrone) und CHRSE_H.0. auf dem
EYer ist souwieso ein Schul in den
€T

Fazit: Wer sich solch c:uh— Spiele
fiir den ANSTRAD nicht kauft, ist

et = "lb:'f drigh schuld. KNS
Grafiks 2+ Spielideer 3
Sound- Motitation: 1-
effekter 8  Preizleize 2

Animatior: 2

Freund Hubcrf betr a-“h‘rM 3uF
der Campingplatz interessiert
dag PErchern vor den Machbar—
zelt und fragt: "0b die wohl ver-
heiratet sind?” Carl-0ttn weif}
es: "So halb und halb, sie Ja, er
nicht .."

<o
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MESSAGES

BTOH an CAR: d as @it dem "P" an

¢ w3 MR Wir aind sauer auf
izt Linsere Demo ist zwar nu“hf due
B,gafel;_abnr 50 wie-Du tust, st =ie

TR H| Frr-*av' TRY izt wieder dal
Hach kurzer Swap—~Pausze melds ich
mich !mpdﬁr erholt zurick, Wenn Thr:
mit mir in Kontakt treten wolH,
schrmbf are TRU, PLE 117 45% C,
8958 Fijesen |

TRU an Neryi Pnnn+¢=+ Du mir bitte
meine § Discs zuridchks ch:chen” e~
len Dank!

TRU an .2 Ich wei3 nicht ob Thr es
schon wilt, aber CAE und ich (TRLD
wollen eine COFY-Party veranstal-
tern. Wir hoffen, daf? die aanze Ar-
nold—-Elite varhanden ist. Weitere
Info's bei CAB und TRY!

SCHWARZE. SCHAFE

Vor folaenden Leuten zolltet Thr
Euch in Acht nehmen, denn diese
behalten sinfach Eure vertyvaollen
Dicketten,
Das dieze RBuprik auch aswisse Erfol-
ge verbuchen karn, zeiat der Fall
TR ~» QUERLORMY". Schor kurz
nach Erscheinen -jer EZI'-B.E'- hatte
TRU szeine Disketten wieder,
Hier die Adreszem:
ACE of KIDZ, PLEK 10&321, 70806
Ralen'(Marnura won THED
QUIN of LICF, Foztlagsrnd, 3082 We-
demark (I.Iarr;ung vion TEC u. KNS
Gerd Sch,, 8751 Sulzbach wurde er-
wischt Und‘\'erFf\:z{F‘f Jetzt andere,
MEGALITH, PLK 23384%%, Aurich (War-
nung von EX-Zodiak?
S, Trau, %938 Gladbeck (Jarnuna
von BBS)
CHESTER, PLK 112 242 C, €490
Schliichtern AJarnung von ATOM)
Blacky Soft, Postfach 12 ¥3, #9372
Bortum ddarnung von CFG of ATOMD

TOM & JERRY
DEMO 8

Hallo Leuts! Ich habe nunmehr das
Vergnugen, Euch den Junaferntsest
der- neuen Demo von T&J darzule-
aery, s De-mo =7, Un B3 Uoreeg zu
sa3en, eine won dhr achobenen Gu-
te und besteht in nahezu sllen Be-
reichen den Test nit guten Zensu—
ren,

Gut, redsn wir nicht lange um den
heil¥en Brei herum, denn ish habe
heute noch re' ganze Menae Denos
zu testen. .

In ersten FPart izt eine mittelniRige
Hode B - Grafik zu sehen, durch
welche ein dezenter aber an-
sprechendsr Fasterinterrupt
lauft. Am unteren Rildrand izt eine
tupicche T&J—Lauf'sohr‘if"f zil sehien
Czieht aréfer atz, als zie izt).
Ueitere Elemente: cin stuas miid
aussehender S;:rn‘e in d»="r Hitte
des Bildschirmez ("DEMD") und an
beiden Seiten diese Objek‘fes Je-
weilz ein Sprite ("R fur achtes
Demod, dafR} sich, wenn es zur Mitte
bewegt wird, nach oben und unten
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- fertig. Ein grofer aber h3licher

auseinander zieht. Das asnze Happen-
ing des ersten Farts baut sich, etwas
an die Musik (XENOFHOBEY aclebnt, nach
und nach auf. Eigenflioh macht die aan—
ze Gezchichte einen relativ anschau-
lichen Eindruck. Doch nun zum nachs-
ten Teil. Ich werd ? sonst nicht mehr

Serc—- C'CEBE oder uviellsicht auch
"CBEY wird aus zwel Tellen zusany
geschoben, Igitth Wer hat den o
dahin geknallt? Dambnr* bewegen sich
wvier Sprites, welcht in Bbwechslung die
Hamen der 11 CESI-Hitalieder c:m‘hdHen.
nn giner rechteckigen Laufbabn duroh
einen Schwabbeleffekt. Ehrlich aezaat
kotmt diz Sache ruohf so aut! Zunahl
die nms+en Namen in einen etwas 3ra-—
lichen Schriftzua dargestellt warden.
Diz musizche Begleitung disses Parts
izt durchaus anasmessen, Oiz leierbaf-
te Mukdie von BATTLE VALLEY gibt der
Darbistung den richtiaen Touch wvon
Hudigkeit. Auf Knopfdruck erscheint
der zelbe Ekelzprite wieder. Doch diez~
izl mit einer fetzigen Musik (ROBOCOR)
und einer klzinen, abasstuften Lauf-
=zchrif +. [_'Idrnhr-*ﬁ beweat #ich &in ge—
rollter Sprite ¢ ThF Hewmasters"

wirtl, Ubsrsetzt: "Die Meuneister .
Wern dis Grafik etuwas anhrrl.ech:'h,-llﬂr
wire, dann wirde es sich un ginen
cehr aufhausnden Part hanri in, Auf
Knopfdruck aslanasn wir in dern Drit-
ten Fart! Ein sich schier »-ndlu hin
und her bewegendsr Sprite ("Demo 87)
kommt allm3hlig mittia der Bildschirme s
zum Stehen, Darunter erdffnet sich
dann fast sunchron zum Haup”reirzsafz
des Sourds (l lenom strikes Back) sin
sehr lebhaftes qpruf: aeti uwu-l b
stehend aus "Ton", "Jerru” und Ein
um die eigerne Achee ratigrendsn

"Lps!t,
Die Anaclzgentait papt bes ond»—r 5 qut
zur- spritzigen Husik, - Hachster Fart.
fha, ich erkenng sofort die alte Ka-
melle von Zunaps, Der Schriftzug

" Tomlerry™) vor dem Rasterinter-
rupt erinnert schuach an das Aus-
sehen von Heonrdhren, Darunter wie-
der ein kleiner Serite mit Horthstar-
Effekt. In diesen Teil kann man einigez
Mt den Tasten 1-8 tum, un zich den
Razterinterrupt und den Sprite
schmackhafter zu nachen. Ioh muf sa-
gen, dal die Husik (Zunaps) sshe aut
zum Part papt., Doch nun zup NEchs~
ten. Diecser Part ist den CRC-Treffen
des verganaenen Jahres aswidmnet.
Razter und Schwabbel umspielen den
Schriftzua "823 - Meetimgs from the
CPC-8cene”, Ein paar Sterne (2-Ebe-
nen? und ein krankhaft komisches
Raumschiff kinterlzufen dis zerrizzens
Laufechrift, durch welche die Erinner-—
unasn an das Jahr 83 scrollen. Hit
den Tasten 1, 2 und 3 karnn man zwi-
schen drei nerigen Sounds hergee-
toaagten. (Ich hdtte an Eusrer Stelle
auch keine beszeren r"lula.:l-f,en fur die-
gen Fart genomnen, T

Doch nun zum B, Fart. Gl= u‘h haben ha-
wir's hinter uns., Die-s-sﬂn Part muf} inh
ganz besonders loben. Dis Ides fir
Greestings und Hessages einen sigenen
Fart zu nehmen, finde ich absalut
genial. Der jenige, der gie lesen will,
echaut sich die Sac he an und st wahr-
scheintich zu gaendae befriedigt, und
die Freax, wzlche =zich einen Dreck um
Texte colcher Art scheren, achen ein-
fach weiter in Programm, Auch der
Part an sich gef3sllt mir siaentlich sehr

- Schriftzug ("EF}EETIF‘{#.'

smation mit der Hu~d Hr.

,ﬂm oberen Bildrand l:veu»: :'F zinh

- cher grafizsch 3

aut. Eine groffe Laufzchrift durch
beaide Border wit sinew schiin ge-
zeichneten feichens a bz, ernth3lt
den Text (Greetiny, Hezzaoes und
eine zusammeni‘assﬁ'nde Derm- und
Loaderbewerturny). Als usiteres
ein ebenfalls sehr schiner

") mit Rag—
terinterrupt und einem aendch-
lizhen Schwabbelef{ekt, -\In Kiambi-
B =in ab—
solut asniales Zusammnseely Hit
den Tazten 1-B kanm man zuwizchen
€ verschiedenen Sourds wEh

ein LAnalicher Sprite ' TEIY), wel-
zur Abues r*h”lur:q
mal relativ qalurxqm al .
Doch nur asnua des Lobes, Der
ndchste und letzte Fart ha* es
eigentlich gar richt w»:-rd%»:rrf‘, "
einzr Dero zu erzcheinen. Die
Hode 8 - Grafik ist : b'“:luf Ha:-
Lich und e»nfar*h. Ern clin :
1S 'Th

ur‘r! -—r‘qar-‘! L ann fan ekl
ser pacher.

Fazit: Eine acluongene Depo mit
leichten Schwachpunkten, Hitten
Try & Jerry =0 manche minderwer~
tige Reuting rausastazzen und
zsich auf dis bezseren Farte be-
schrinkt, dann wdhre dhe Zache
rioch viel besser zu beverten ge—
weser, it den Spritelaufbahnen
macken die bewdsn e S e
nia zu mnf;qr h., Abect

lumasrei-
che "nwu- uaf anareiche Laufbah-
nen kesten zwar St und Hih, s
girnd aber sehr effektio. auund-'
mafdig sieht die Sache sehr rosig
aus. Sehr wviste und 2um gr-f:}r:-'fen
Tel zehr gute Hukben zind snt-
halten, Heinez Erachtenz hdttet
ihr auch hier nur dis Bllerbesten
nehmen sollen, dn '-Irl'-lt P—ﬂl"f hi=
zu & Hu febeent 1 oder 2 sehr - gute
hatten dach auch ::ur wich

MCS

Text: 3+
Stity 2-

Grafibe 3
Soundds 2+
Routinen: 2

AMZEIGE,

SOFTHARE DIRERT nus

ENGLAND

Liele Proarasmee fur den CPC sind
Ieieder in Deutschland micht nehr
erhEltioh, Wele enalische und
franzisizche Gamneg werdsn in
Deutzeahland nicht mebr vertrie-
ber, weil es sich scheinbar fur
die Grofhandler wie ARIDLA-S0FT
oder auch BOHICO nicht pehe
lohnt, Un aber trotzdes an neus
Froaramae wie GREAT COURTS von
LBI-Soft ranzukommen, hatwen
TOH 2 JERRY of CBS! die Maalich-
keit, direkt Uber sinen enalizchen
Freund in Enaland zu bestellen.
(eze Ganes sind oft noch billiger,
als in Deutschland durch den
atinetiazn Unrechnunashuraz),
INFOS, LISTE und alles weitere bei
T&J, PLK 834 062 D
61668 DARMSTADT 11




DODLEL
TOR=00

(O BHrS
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BH0E
POR=L0

CBATHAM — The Houvie # Ocean
Y Savage ~ Firebird

=
o~
(78]
e

¥

urple Saturn Day ~ Ere

.B. Bod=o Games ~ Tunesoft
) Dragon Minda 7 Ocean
-y The Untouchables # Ocean
Y Trobin® » Tengzn~Domark
%) Stormlord # Hewson
. (=) Carrier Conmand < Rainbird
. (=) Kmight Foroe < Titus
{5, (=) Strider ~ D3-Gold
16. (12) Silkworm ~ Uirain Games
17. (22 Dynamite Dux. 7 Activision
18, (18) Methervorlid » Hewson
13, (18> Barbarian 11 ~ Palace
20, (5) Crazy Cars II 7 Titus

DHLLEL
FLOPXD

(3) Butcher Hill ~ Grealin

. () Jaws ~ Soreen 7

(1) GI Hero 7 Firebird

(=) Super Tank Simulator 7 Code
Mazters

. (=) Bodo Illaner's Super Soccer
Empire

(5 Minja Massacre ~ Code Mast.

(7 Guerilia tar ~ Inagine

M) % Soccer Simulator 7 Code
Masters

a, (@) The Train # Electroniz Arts

19, 78) Roadblasters ~ US-Gold

THE FINAL
DEMO

van TPS

Hallo Freax und Freunde der Demo-
welt, Ich habe heute wieder einmal
daz Ueragniaen, die Dermostunde der
CI einzuleiten. Ich =telle zwar
Jetzi keinen abzoiuten Lecker-
biesen vor, aber immerhin sine Deno,
die nicht zu den schlechtesten zu
z3hlen ist.
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Der erste Part zeiat zur Einlei-
tung Hamen und Proarammierer der
Demo in einer etwas plunper Hode 8
Grafik, welche mit einem Inkroller

(1> Remix 1 ~ Mew Way Cracking
(3> Final Creation 7 HUC

2y Demo 2 # Herlun

D Dewo ¥ 2 Thriler

. (=) Deno 8« Ton & Jerry
7 Demo 3 7 Thriller

. 4 Demo 7 # MCS

RE

(
<
4
4
(
4
E y Hagic Demo 2 ~ ELMSOFT

3. (6) Demo 1~ ESC-KKB

'—*'ZO'ZO‘JY_J')SJ’!-‘FQJFU'—

» Sugar Candy Demo # TC/YODR-TH

1. BATHAMY - The Howie « Ocean

2. Paperbou # Encore

3, Robocop 7 Dogan

%, Fowsr DOrift # Activizion

. Stunt Car Facer - Micraprose
hosts<Gobling 7 Encore
ontinental Circus - Wirain
razd Cars < Hit Squad

hart Ciruit -~ Hit Squad

, Untouchbdes » Dzean

Q-Jdoun

I

1

2

Yt 7Y
2]

(TIPS
(A (47 b1

—

. &;1) Anti-Juden—Demo ~ ECS
€
C

2) Demo 1 7 Al Capone
-3 Demo % -~ Disk-Killer
-y Intro % 7 CFC-Fowsr
g) Intro 7 Pirate 687
)

.«

(=) Intra 3 7 CPC-Pouwer
. (B Paplo Intro 1 # %2-Crew

= (D0~ D T F WO

b

Boris Recker und Ivan Lendl beim Fall-
schirmspringen, Als Lendls Fallzchira

nicht aufaeht, prophezeit Becker:

"Daz wird Dein hirtester Aufzchlag.”

................

aus &0 Metern H3he in eine Usinfla-

sche!" Direktors "0h, tolle Show! Ha-

turlich ist ein Trick dabei, cder?”

Artist: “Klar, ich benutze einen Trich-
HES

ter.

ausgestattet ist. Alz musikalische Be-

gleitung 13uft die Mukke von Uictory
Rrad, Auf Knopfdruck eréffnet sich

dann als zwelter Teill ein Punktefeusr—

werk, welches von der Anzahl der
Purikte her, schon zu den besseren

Sachen dieser Art gehdrt. Leider sieh~
diezer Part trotzden etwas blank aus,
vell weder Grafik noch Sound die An-

gelegenheit begleitet. Der nichste

Teil zleht hingegen wieder etiwas arm-
licher aus, Eine sinele Hode 1 ~ Grafik
mit eirer aroffen Rasterrthrs in Hin-

terarund. Die Rohre st allerdinasz nur

auf einem Grinmonitor zu geniesen,
Weshalb ist denn da arm Anfang keine

Abfrage fir Grin- oder Farbnonitor?
Hom gut, suf Kropfdruck kann nan dis
Farben des Bildes und den Durchlauf

der Rehre dreifach verandern. Hier

hat Porky o5 sich ein bischer einfach

aemacht. Weiter in Text! :
Der nichezte Part besteht lediglich
aus elner Spritelaufschrift mit Ink-

roller, unter Hitberutzung des Bor-
. ders. Keine Husik und auch keine Gra-

fik. Die ganze Demo sieht wirklich ein

wenig biilig aus, eo nackt und ohne al-
les. Was mir auffsllt ist, daR bis Jetzt
nur i ersten Part eine Hukke zu ho-
ren war. Ma Ja, nachen wir mal weiter.
Hanu, keine Reaktion auf das Dricken
siner beliebigen Taste. TJa meine Her-
ren: hier kann nur der Joustick hel-

fen Mt einem kleinen Feuerdruck

Hot Sounde!

1. €1 Deflektor

(2 Robocop

e =) Roent X 11

(B3 Batnan - The Howie
4y Leo Le Mans

¢33y Purple Saturn Day

~
,

LR
~
’

3 Savaqe

=) Kenophope

, (=) R=tro Harine Corps
. (8 HALT.E.

"

b 0 00 —.J T =F (O N

kopimt der alte Arnold weder in
Schwng, Aber fraat nicht wie,
Eine Hardwarslaufechritt Gher
den halben Bildschire, Und das
auch roch einfarbia urd mit leich-
+en Fehlern. Das i’ doch =schon
wat, nder? Auch hier leider wveder
Grafik noch Sound. Auz diesen
Part komat man shenfalls nur mit
dem Fire-Buttan rauz, Schands
iiber Schande. Dieser nichste Teil
der Demo ist auch endlich mal wie-
der waz firAug und Chr. Die sel-

‘be tusik wie aus dem ersten Teil

und ein gescanntes Mode 2 - Fie-
ture (siehe Bild). Darurter eine
einfarbias Laufechrift, An disser
Stelle mbchte ich auch mal kurz
etwas zum Text sagen. Bz stehen
yiele Sachen drin, welche nicht
dag Geringzte mit der CFC-Szene
zu Tun haben. Die Leute, an die
die Messages gerichtet zind, wer-
den gle wahrscheinlich nie lesen,
und die Freax aus der Szene in-
terezgieren sich nicht dafiir.
Auch sind alle Texte etuwas Uber-
zehugralioh. Eg wird von Leuten
erz3hlt, die eins auf die "Frezse”
belaanen eollen, von Madchen,
deren an den Kopf geworfen wird,
gie mupten noch wiel in Leben ler—
nen, us, Also textnifia izt die
Sache woll und ganz daneben. Auf
Enepfdrock konmt dann der letz-~
te Part, uelcher die Demo nech
auf egine knappe Durchschnittes-
giite brinat. Eing kleine Lauf-
zohrift wird von @ soft beuweaten
Billchen umspielt, Die Form der
Lauftahn der BEllchen werdndert
sich fin Laufe der Zeit. Doch, dis
aanze Sache sight wirklich aut
aue. Auch besitzt der Teil eineg
musikalizche Realeitung. Un ge-
nausr o sein sogar zuel. Die bei-
den OUT-RUH-Tracks unternahlen
das lebhafte Gezchehen, Ach was
haben vir denn da? Die Laufschrift
(For+setzung ndchete Seited)
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(Fortsetzung won Seite B)

(2a. 8 Bit hoch, nit Inkroller?
schuwinagt in einer harmonischen Wel-
lenkurye flir den Durchlauf eines
Textes Uber den Bildschirm Nett,
nett, Doch an dieser michte lch
donh allm3hlich zum Ende kommen.
Bleibt mir nur nioch zu sagen, dap
ich auch eine Mezsszage in diezer CI
fur Oich hinterlegt habe, For-;'ﬁ!:

(Grafi: 4 Text: 4
Seund: 3~ Eti: 3-
Routinen: 3

COPY-PARTY

L
von BMC und TSC

&
Vi rmers ¥4

Bericht
Seit langer Zeit stand Ja schon
fest, wenn asuch nicht ganz, aber

_ zupindest, dap diszes Ereignis ir—

aendwann in diesen Jahr(89) thoff-
entlich) noch =tattfinden wirde,
Hun war &5 endlich so weit. LTF,
EXCALIBUR und jobk (THRILLERY (Anm.
Fied, das sind die GOSSIESH hatten
unzere Sachen gspackt und dusten
ab auf unsere bicher ardiite Copy-
Farty. Wir hatten Ja schon einige
Or-gien in diesen Jahr erlebt und
waren sehr aszpannt, vas uns er-
warten wurde. Kurz vor 3 kanen wir
dann schlieflich arn und wurden

schon erwartet. An Babnhof warte-

ten KKB und KHS mit ihren Karren
und ein paar anderen schon AnQe-

reisten und wartsten auf wohl kom-

mende Gaste. lInd schon ging es los
mit den Hohepurbcter: Mach einiger
Zeit entdeckten wir ein seltsan
ausgebeultes Fahrzeug, das da
schon einige Zeit cant Inzazsen am
Strapenrand stand und uns nerk-
wiirdia vorkam. FRED von YODA CO-
OFERATION, mutia, wie er nun mal ist,
befragte die nerkuwlrdigen Gestal-
ten sogleich, wer sie seien und die-
se fragen "mutia” zurdck, ob die
Letste von der Farty schon dassi-
er. Hach einer ziemlich midden Dis—
kussion, stellt KNS schlieflich fest,
daf es WIRHI, FROG und noch einer
der alten Mur—-AHMIGA-Truppe waren.
Sie enllten uns mit threm Wagen fol-
gen. Unter Leit~ und Steuerung
(wenn auch nicht ganz unzufatliad
von KNS, ging &5 mit dem Auto zum
Partuort, auf dezzem Weg durch
ein asschicktes lendemandver dis
Amaa-Loser ahashZngt wordsn.
Mun kansn wir also 2o der Back-
steinhUtte, wohl 2uch Garage, oder
Fartyraum agerannt, wo auch schon
der Claasizche Teil won MERLYHN, HAR
urrd BILBO, HSH, ONEGR, THE SAURIAM,
BLACK MOTHER (Oie Mutter won EMC),
THE FAT, So.Ma., Alex of ESC, MCS
und WEEE!, der mir =ofort seinen
Sound fir meine Dema in Form eines
ausaedruckten Listinas in die Hand
drickte, vorhanden waren, Spiter
kam dann noch der Rest. Schiieflich
eraaben sich zu den eben ggnann—
ten noch: KNS, € Hann von YOOR
COOPERATION, BLACK MISSION selber,
DISC-KILLER, MERVI und SKAR von
THE GRERT GECCQ, kKB <TOM & CHIL-
LY?, v und wir sben (THE GUILD OF
SWAPPERS (THRILLER, LTF und EXCR—
LIBURMU Inh flickte dann, nachdem
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WEEE! endlich nach langen BitTen und
Fleben meinerseits den Sound als File
rausgerdckt hatte, aenervt mein 3,
Dema zusammen. Anschliessend stellte
woh it BMC den Lader von PERICO DEL-
GADD ferHg, wobei ich veraaf, das Zei-
lenzchutzprogranm zu ldschen (GRRM
Inzwizchen hatte sich =ine Elite-Trup-
pe fur die obligatorizche COPY-FARTY-
DEHO eingefunden, welches die woran—
geganaenen (5- und E@)-Hinute
nos) iibertreffen scllte.. na da ;
los! E3C und KER progranmieren wie die
Irren, YODA malt und WEEE! komponier—
+e einen huperaeilsn DEPECHE HODE-
Heaamix in 8 Stunden bei einen chren—
betaubenden L3rn! Schlieflich setzte
ich nnch die Farben dazu. Doch Dank
der Laufschrift und der Zeitproblens
wurde das Demo an diesem Taa noch
richt fertia. Inzuischen kopigrten So.
Ha. und ein sogenarrter IHCOGHITO,
der geinen Compi netterueize zur Wer—
fUaura gestellt hatte, aber trotzden
zuneist nur selber dran sa@, wis dis
wilden (INCOGHITO schaffte 8 Stunden
am Stiick ohne Pauzel Ich testets
derweil mit NERUI upter den MHamen
TFOTT (THE FOREIGH DEMQ TESTING
TEAM) die neuen Frankreich~Dencs und
brachte dann endlich THRILLER DENMO 3
(Applaush heraus, das sich soaleich,
wenn auch widerwillia, ebenfalls den
NERUI-Test unterziehen mnu3te (Anm.
Fed.s Rlle Tests der hier genanntan
Demos wurden ninht verdffentlichth,
Aufarund seines neusn "3teige”~
Scrollers programmierte THE SRURIRH
auch noch einen Demopart fertig und
diz erste BHC/TSC~Demo war geboren.
Weiterhin baute HERVI immermehr Denos
mit den 58001-Demomnaker zusanmen
und der anwesende HERLYH-Teil ep~—
freute die anwesenden Nicht-HERLYHS
mit eih paar Einblicken in die ¢hoffent-
lich) bald konmende MERLYH-DEMO III.
Inzwischen scheiterten SAURIAN's Yer—
suche, sein Fap Bier loszuwerdsn
deutlich und die BLACK GULARZCHSUFPE
wurde anstattdessen geradezu ver—
sohlunaen (mir brennt's heute noch an
der Kehled! So im Uechszel zwischen
Macht und Horaen rafften sich die
YODAS auf und fingen an, ihre 38 bis-
her leeren Disketten vollzukopieren.
SKAR versuchte den ganzen Abend, ei-
ne neus Rasterroutine fertiazustel-
len, wazs ihm aber einfach nicht geling-
en wollte. HaJa, zunindest hatte er
mir ein paar RITTER RUH mitaebracht.
D= Hilfte der Truppe hatte l&nast
zum Ferinen in den Autos Flatz g=fun—
den und asgen halb 8 unasfshr, var
BILEO der Erste von Ihnen, der wieder
an der Bildfldche erschien. Und wiell
Angetrieben von einem kraftigen Stof
von HAX donnerte er ait voller Lucht
in die Glazschweibe, MOIM!

Bald stand die Routine fur die FARTY-
DEMO und die Schaulustiasn trafen
sich wor BHC's Compd zum frohlichen
Textschrelben =in, Dirser Text, der
zum arclRten Teil aus Fuckings be-
stand-besteht, motivierte die CFC-Ge~
meinde zu solchen Lachsalven, daf? ich
diegen Text heute immer noch mit ei~
nem Schal um den Hals (Heiserkeit)
sohrelben mu. TJa, so langsam Jodel-
ten zlle nacheinander g0 at, Adressen
wurden auzgetauscht und so gzasn
15.88 Uhr machten auch wir uns auf
den Heimwea.

Total aeschlaucht sohafften wir, nach

arofyen VeralzCrs (NG .o el enu =
me, incle Fotosession, den Weg
zui Baknhof (dank SoMa, und sei-
ner Kiste) und schlizplich nach
Hause., Kurz vor unserer Endsta—
+ion hatten wir auch noch sine
CPC-m3fige Beasaruna der 3. Art:
Wir steben da im Yagzon und plidtz-
lich kommt da ein altes bekanntes
Gegicht sant dazuashirigem Kar-
per grinsend auf uns zo: OLT of
C.UG) Er kam gerads von Bund
{Der Grurd, weshalh &r nicht zur
FParty konmte2d urd war, genauso
wie wir, auf dem Wea nach Hause,
Richtig stram war er in den ers-
ten BUHD-Tasgen schon asworden,
OLI, Du machst Dich!
(Anm. Reds Die Copuparty fand -
Ubrigens im Oktober 237 statth

' THRILLER

7r7 KNS + S0.MA.

FIRST INTRO

Satire

Fe bearift uns ein wunderbar
savher progranmierter Raster-
interrupt, der nahezu alle Far-
ben auf den Bildschirea bringt und
fast, aber rur fast zu aussisht,
wie die Entxor<pack-Begleitunaen
won HEW WRY CRACKIMG. Hach die-
zer tollen Einleituna beaript uns
ein DLDIE BUT GOLDIE-Sourd (Gli-
der BIDERY, ein wundsruoll gemal-
tee Rild, dasz sicher won KNACKI-
SOFT stammt. (unser Oberzeichnsrs
Dazu =ine Heaa-Laufschrift
{graof, fett und einfach =ohdn) wit
einen unwerfend asstalteten Zei-
chensatz. Nach einigen zum Tot-
lachen lustiasn Enshisch-S3tzen,
schrelben sie Cwohl speziell fur
ESC, damit's auch Jeder wersteht?
in Deutsch weiter. Der Sopolltesxt
beinhaltet urerfends Idesn:
Heczages, Anti-Greetings, Gree-
tings, und, und, und ..
Inzaesant sine Super-Deno mit
vielen Heuheiten. Das mupt Ihr
Euch einfach mal renzieheni!
KaLLE

Graphixe 1 Text: 1
Sound: 1 &tk &
Routiren: 1

Arm, Red.: Diezer kleine Test =c
vorbeugend gegen al ,
ios mit der HUC

Schreibt Eure e

MESSAGE

HCS an TPS: Du klagst in Oeiner
"Final Dermo” an, zuwisl Eizenlob in
neinen Demos an den Mann oe-
bracht zu haben. Das qebe ich ia
zu und ich finde es heute selbst
bitd, Allerdinas kann ich nicht
ver-stehen, weshalb Du Dich da-
ruber aufreast. Glaubst Du das
DU der King bist und fiihl=1 Dich
sonit herabaesetzt, oder hilst
Du Dich fur den Huter aller eti-
Grunds3tze? Ganz aboszehen da-
vor kannst Du mit Deine Texten
auch keine Blunentopf gewinnen!




Ja, vieffeicht habt' Thr uns bzw, mich schonwider

lvon Euch srinnerm esich bestimmt
faube, ich fange mal ganz von vorm an |
E:, afso, gwerstmal waren da go ein paar Ricine
scheuerte CP(-Freaks, die haben ampfhaft
lversucht ihrem CP( stwas Spafl zu entiocken, Dies
war gar aicht mal o einfach, denn schiieffich war
der C noch (dngstnicht so verbreitet, wie z,P,
der C 64, Aber wir altan CPJer waren ja nicht zv
premeen und wolltenes den 6m—%cutcn mal eo
richtig zeigem, afso ran ans rRk, Erstmal ein
aar [eute gesucht, dle auch eine solchas Kiste
ben, dann atwas beraten und dann schlieflich
agriindet, Die (W bestanden

lzusret nur aue § Ecuttn aue dem heimischen
PBereich, Doch dann sind wir auf die Jdee
gokommen, man Rinnte ja mal auf eine Anzsige in
dar PC International antworten, Also gesagt, getan
lund achon hatten wir Kontakte zu sinem anderen
Jud in den deutschen Pargen | Vorfher hattem wir
unsere Games ja fast alfe geRauft wnd dann mit
detn Doppeltape hoplert, aber nun hatten wir
endlich auch einen [ ieferanten, der uns gecrachte
PDiscware besorgen konnte, ja uad dann ging's
richtig foe ! Eine Anzeige in die neu ant’o te
334 und ab gaht die Post, Ulaich =0 um die 100
uwachriften und mind, 50 Anrufe Uber 25
auschpartner mit steigender Temfupz, Den
[vuustu\ Stuff, wo's auf dem Markt gibt,
Tauschkontakte ins
iauf ggrah Copy Warriore bleiben ale (Jub beatshen
und gm monatiich eine Rlsine ZFaitung raus !
£ine Softwarebibliother wird eriffnet wnd man
homamt ohne obfleme auf fast 40 Mitglisdar, Es
werden weiterhin Orginafle gakauft wund die
Tauschhontakte werden gsp{[?t, fd gind wir die
groften und rangieren aujf den hicheten Plitzen
dar Charte, Der Umfang der (Jub-Zsitung steigt
vasch auf § Seiten in Wleinstschrift an, 14
srweitern wnsere Jern-Gruppe um ein paar aktive
[ sute ur auch mal wae zum Yorzalgen zu Gringen,
Waihnachten 88 steht vor der Tir wnd der AMIGA
auf dem Tiech | Und weaifl der da schon so ¢,
jangen swir auch dort an, aktiv zw werden, Die
Kontakte auf dem CPC werden immer weniger wnd
ee blsiben schlieHich nurnoch dis Afflerbasten
Hbrig, Aber man merkt mehr wnd mehr, daf3 im
;\,}4&,}\ doch sehr viel drinstecht und verg das
Spiefen auf dem gwten alten CPC recht schwnell,
Auch dis N ontakte wanderm mehr und mehr von
mir ab, Der Schwarpunkt auf CPC wandert von mir
zu Stefan, der die Sache nochmal zo richtig grof
aufzieht, PWMIQA wird im TCW singefilhrt,
Die Mitgliad steigt nach cinem Rleinen Tief
wiader an | So, jetzt gehte’ auf dem %}o&l weiter,
doch wir merken zchon sehr bald, da ie Szene
hier viel hdrter ist, Afeo filhven wir mehr oder
weniger sin kisines Schattendasein, Dann plotzlich
kreuzen die Pullen im TCW-[ ager ml. Zuerst bei
ungerem Disc-Menager, zwel Tage er auch bel
mir ] Sie nehmen ein paar unachtsam
(in?mgdaumo Disce mit und zishen wiader ab,
Wir steflfen dis Jontahkte flir eine Weife ain,
nefhimen aber wieder auf,

sie dann

lvargeseen - was ich wicht hoffe | - , abar manche| -
noch an-une 1 Ich| -

Ausland - da kRommt Freude|

die Stilrkeren sind gleich wieder

nd da wir ja
it Volldampf weaitergemacht | Dis )ionta&t:

dhren sich wieder cinem Hihspunht, drum
en wir unssre ogr ammer’, ele elch fitt
en, oin Risinse zw schreiben, Nach 1-2
onaten ist das Demo fertig wnd beinhaltet die
infadung zu einer P bei une in sinem
‘Burgerﬁm@“u wir geplant, dis Demo
hear aicht und es wollen ‘me rmgo sute
kommen, Afso auf gehte zum Ercignis des jahres
I& Dann cinen Tag bevor die Party steigen solf
euzen bel mir die Pullen erneut m:g &it zig
suten wird der Compiroom durchs be ¢, affls
fgce und die Complies werden mitgenommaen,

TION I
m, ft aus, ich Gekomme ‘nen viemen Krach
. TERUVANGSSTIMMUNG !
Wir waren unachteem belm verschicken der
Einfadungen und die Pullen hatten sine unserer
Finfadungen (die gar nicht fir sie beatimmt
war i{1]) Pekommen, So I} Wieder Sendepause, Pel
tmir geoht gar nichts mehr HNach Wochen
bekommen wir die Compis wiader zuriick, aber
die Discs milssen noch da bieiben, Dann Anfang
?ﬁzmm ofirazzia bei Stefan wnd noch sinem
reak, Stefan wollte gerade mit dem Swappen
aufzuhiren, da se ihm allein heinen Spal mehr
achte, £r wollte sich auch ‘nen },’MIQ& Raufen,
ja, die Pullen waren schuefler, Siz entkamen
it ca, 235 Discs un ctahen wir wieder ganz
. Stefan und wir werden ung vom C-
ereich zurlichziehen, die andsren wollen
weltermachen | Aber Reine Angst, einen (PC
lhaben wir immernoch beide in der de stehan,
drum wilrden wir une auch freuen, wenn man wng
ab und an mal sine nette Demo schichen wilrde |
D&ch ja, das Ende von der Story wollt Ihr ja
gicher auch noch horem, oder 777 THR MUBT !
){_«, also am P ontag ‘wttm drei [eute aimen
ermin beim icht | Wer die drel waren Rkinmnt
Ihr Euch w denken, zghr Ihr wollt wissen,
vrie's auvegegangen ist ! Damn sag' ichs Euch
(Pfaibt aber wnter wne, gefi 1)
‘Wir hatten sinen Termin zwr ‘Ermahnung', Dort
schnautzte uns eine Richterin ganz doll runter
uwnd sagte ung, sis werde das Vtr{«ﬁren
sinstelflen wnd wir miiften 10 Sozialetunden
abarbeiten, Die Disketten solfen angeblich
lvernichtet werdan | Afflerdings sagte man ung
auch, daf} wir belm niichsten mal mit sinem
ozef} und einer Vorstrafe rechen miiften |
och DM Anwaltshosten und das war's |
m Marz woffen wir sinen neuen (Jub erdffmen |
Sein Name ist Phinix | Er soff in erster [ Inie flir
den AMIGA sein, aber auch der CPC sofl
vertraten sein | Afso [eute, wann Ihr den CP(
moch ‘me ‘Weile am n erhaften wofft, daan
macht mit beim Phdnix, Wir brauchen jeden
&m&tn uwnd viefe Mitglisder | Diss gift auch

Wr den A 80, worawf wartet ke 77

et i ﬂo«“ ! alcﬁ’ FOS von wns ! Aber
noch eine! ﬁcr Phinix wird ein wWo ¥ legaler
(ub, der Softwarsmiifig ‘wur' mir Aochwertiger

of
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T ATARI FREAX

Infos, News and MIDI

0 DE

)¢
WONHH, bald ist &5 soweit. In der
w—ten Ausaabe der CI wird eing v
ATARI ST Ecke eimaerichtent (Anm,
d, Red: Hier izt =2 =chon, wir Uber-
treffen uns ma wieder cselber, in
der Geschwindigkeit... oder so
Alz Einstimmung auf konnendes wer—
de ich euch in diz=er Ausgabe das
neuste Produkt auz dem Hause
ATARI, unter dem MHotto STarkes
noch STErker, vorstellen.
Erzteinmal Ist zu sagen, daf} der
ATARI 19%@ STE der direkte Nach-
folger des ATART 1048 ST, STF und
STEH ist. Was im Elartext hei3t, bei
der Entwicklung wurde darauf ge-
achtet, die vollztandige Konpatibi~
i3+ zu den Blteren STs aufrecht
71y erhalten, um auch weiterhin die
mehr als reichlich vorhandene
Software benutzen zu kinnen.
Laut ATARI Corporation und ST
COMFUTER ist der STE zu 89,9%
kompatibel. Probleme treten nur
be} unsauberer Programmierung
{noch kein Beispiel bekannt) und
soasnannten Borderelininierungen
CUHION-Demo und einige Loader) auf.

Achtung! Folgender Abschritt izt
beennderes fur alle AMIGA-Lamer
unter euch sehr wichtia, die pau-
sentos vor tollen SOUMD und den
wielen FARBEN hres ANIGA's schwar-
men. Der STE verfuat n3mlich auch
Uber eine Farbpalette von %836
Farbtbnen, die sich Cuie bekannt
cein durfte) aus ROT-, GRUM- und
BLAantelen zusanmensetzen, Wiz
Lommt's, werdsn sich einige fragen,
~u diezer Farberpracht? Ganz ein-
fach. Beim alten ST bestsht jeder
Fartantell aus 2 Bit; eraibt also

3 Kombination, sprich (Bx2#3) 512
Farbtdne. In weiser Voraussicht
hatte ATARL ein wisertes Bit fur Er-
weiterungen unbeleat aelassen.
2emit sind bein STE Jetzt die Farb-
antelle auf insgesant 4 Bit eruwei-
+ert wordesn. Oies hat demnach zur
Folas, da? (16% 5= 18> $AI8 Farben
ztehen. Um allerdinas die hochae—
priesene Konpatibititdt zu ST zu
erhalten, multe diz Bitwertigkeit
aeindert wverden, indsm das nie-
drigzte Bit vcr das hichste ag-
ztellt wurdes MA321). S ist gzwdhr-
lelstet, daB Karminrot ST gleich
Karminrot STE ist.

AuPerdem wurden neue Hardware-
regizter geschaffen, die ab sefort
auch ein hardwaren3iioes horizon-
tales & vertikales Serollen ermdg-
lichien.

Mleiner Einschube Der ANIGA erle-
digt dieses Froblem mit soaenann-
ten Plaufizld=. Es handelt sich
hierbet um richts anderes als Bif-
planes, die ardfr als der tatsich-
liche Bildzchirm =ind, Sonit ist es
mdalich, mur einen bestinmten Be-
reich des Flawfislds auf dem Momi-
tor auszuaeben und durch Positi-
onsverschieburgen gin Scrollen
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o Ungefshr dasselbe wird mit denneuen :

Argis fere LITEWID =1 wici s

Zu einer guten Grafik ashiren mit
Sicherhelt auch gute Hucken! Dieser
Arbelt Uberninnt der S-Bit-PLH-
Soundprozessor, dessen Muzak Uber
DHA abaespielt wird, so dal} keine
wertuoile Rechenzeit werschuendet
wird. Letztendlich vird der ATARD STE-
Sound mindestens so gut sein wie der
ANIGA-Sound, wenn nicht noch bes=er,
da e= =ich un CO Qualitat handelt!
Ubrigens ist der aute alte YAHAHA
AY-3-8912 (n3mlich auch in CPC wor-
handen? auch weiterhin titia, un die
viel erwshnte Konpatibilitdt zu si-
cherm.

Uaz ist sonst allzs new an ATARL 1640
STE? Klar, der MC €3k Prozesgor
(Taktfrequenz 8 HHz) ist (natirlich?
nech +3tg! Uobet der ANIGA Ubrigens
rnur mit losigen 7.1% MHz getaktet ist.
Zusstzlich wurde der STE mit BLITTER,
HF—HODULATOR (schon eingebauth,
SIMM BEMKEH (zum leichten Aufristen
bzw. Aufstecken auf maxinal + MBY, B (I
Joystickbuchsen (fun for everyanel,
Steren-Cunch-Buchsen (fUr die Ste-
reostlage) und den neusten TOS LE
bestinkt. Auch das MIDI-Interface ist
natirlich weiterhin vorhapder,

706 1.8 Klingt vielleicht etwas verwun-
derlich? Haturlich, wenn tberhaupt,
Lkennt ihr nue das neue ‘Rainbouw-T05
1.¥, mit dem nan den ST wirksam auf-
frischen kann. ‘
Eigentlich diirfte es klar sein, daf} man
bei o vielen Anderungsn neue Funkdti-
anen und ¥-BI0S Refehle bendtigt, Die
1.6 Yersion ist speziell fur den STE
ertuickelt worden und enthilt demzu-~
folge alle notwendigen Eruveiterungen
couie das ober erwahnte ‘Ranbow-T03,
fAch .Ja, allen falschen Geruchten zum
Trotz koztet der ATARI STE + Hono—
chrommonitor SHIRY <78 HzD ca. 1Yt
O und nicht 14608 01 (ohne Honitord,
wie vor Happu-Commodore wiedernal
t3lzchlicherweize verbreitet wurde.
Hachwort: Wewm der Arfikel nicht ob-
Jdeketiv genug war, der =oll sich in der
nichsten CI beschweren.

FREDDY / YODA COOPERATION

IMPRESSUM ATARI TEIL

HERARUSGEBER: WEEE!

LAYQUT: WEEE! Mer sonst)

Pedakteure: YODA COUPERATION,
THE COOL, WEEE!

Service: CI ATARI TEIL

PLK ©90%55 A
%20 HERZBERG
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VORSCHAUY - Uie schlieffe ich nsine
wortex/Oobbertin Floppy an den 5T an

Hier =itze ich nun wvor meingm
STE) und in den ewigen Butegriin-
en echlunmert FIRST WORD PLUS.
In Brbetracht deszen, daf immer
mehr CPC-Freax sich sinen STIED
dazukaufen (die Betonung lieat
auf DAZUEAUFEN, nicht eintau-
zchen, denn ein CPC muf bekannt-
leh mmer in areifbarsr N3he
exin®, habe ich air gedacht, dal
ick in Jeder Ausgabe dis besten 2
opicle teste, die esit der letzten
£1 auf den ST rausgekonnen sind!
Ha darn also los. Das erste Spiel
in Trio izt:

CHAKBERS OF SHAOLIM
Herstellers THALION, Cracker: The
Heduay Bous

Thaolin setzt sich bekannternaz—
zen zum Grofitell sus der friber
zehr bekannten ST-Crackerarup-
pe TEX zusammen. Das merkt man
auch den Spiel an, depn mit Ra-
stern, Schuabblern, Sprites usuw.
wird richt gegeizt! Zuerst aul
man seinen Kanpfer in den B Kan-
mern der Shaclin zu einem Karate-
kampfer heranbilden, Jenachden,
wie man in diesen Kapnern abge-
zchritten hat, kann aan bestinn-
+2 Sohtdas in Spiel spater aus-
fuhren oder auch nicht!

Hach den Kammsrn geht's dann
endlich u's Ednpfen, Es missen

4 Kinpfer besziegt werden, bewor
marr nochy elnem Drachen zeigen
muf, wo es langaeht, B2 kann na-
torlich auch zu zusit gespiety
werden (dann macht'z erst zo
richtia Spai2, wer hat my' den bes-
ceren Kanpfer usw), Untermalt
wird alleg von wirktich fUr ST~
Verb3ltnisse Goh z3ae ST-Usr-
hiltnisze, richt STE-Verh3ltnizze
CHOE, HOED hervorragend diaitali-
=lerten Sounds, Die Grafik ist
auch mit viel Lieke zun Detal az-
»=tshnet! Hun aber die abschlizs-
zende Wertunm: Grafikg Sound.g+
Spiclides.2- Motivation.g+ Preiss
Letstunasverh3tinis.s

QTQRI HARDWARE "1"3’}1)(2‘
oY WEES! A0
Wer einmal mit den SHI2Y gearbei-
+et hat (HIDI-Soft und Lbrigs
Armendery, der aibt thn so schnell
richt wieder her. Fir Ganes und
Demos braucht sich atlerdings nie-
mand einen teuren Farbmonitor zu -
kaufen, man schligfit einfach sei~
nen CTH B40-6%Y4 yom CPC an!

o, -
Y% wa | A
giesns 1 (] ']
FACLAE E'\'-")‘i
o 2
13 3
MOHITORRUCHEE MOMITORSTECKER

ST RUFSICHT



Das zueite Spiel in Bunde iste
POGS OF HWAR

Hersteller: Elite, Cracker: Snake
of The Replicants

Leute, es kann wiedsr nach altbe-
kannter Ikari Yarriors Nanier -
ups, diegen MHamen darf ich gar
micht aussprechen, is' Ja indiziert-
alzo .. ..~ Manier geballert wer-
den, Ihr mUf3t in die bekannten Kri-
senherds der Welt und dort mehr
oder minder schwere Auftrige er-
Yillen, wofir ihr naturlich Kohle
bekommt. Die H3lfte davon gibt's
vor und den Rest nach Erflllung
der Aufaabe. Das braucht man
auch, denn bevor es loggeht, wird
man sich erstmal mit Laffen und Mu-
nition eindecken. UYor einer Brow-
ning Uber eire Kalashnikow bis hin
zum Flammenwerfer und der Pap—
zerfaust ist wirklich alles vorhan-
den! In eigentlichen Spiel wird ab-
wechslungsweize vertikal und hori-
zontal gescrollt. Die Grafik kann
man als Mittelmal bezeichnen, der
Sound besteht zum groflen Tei aus
digitalicierten Schreien und Gerdu-
schen. Aber daz Spizl brinat ein-
fach Fun - vor allem zu zweit!

Mun die Bewertung: Grafik.3
Sound.2 Spielides.3 Hotivation.2+
Preis Leictunaserhiltnis.2

GREAT COURTS

Hersteller: Blue Bute, Cracker:
The Harvellous .8

Endlich mal wieder gin antandiges
Progy aus dewutschen Landen. Diese
Tenmizsinulation ist wirklich die bes-
te, die ich bisher auf einemn 5T ge—
sehen habe! Man sizht den Centre
Court von hinten, d.h. seinen sige-
nen Spieler sieht man im Vorder-
arund, und der Geaner ist im Hin~
terarund auszunachen! Das bleibt -
auch immer =o, d.h. die Seiten wer-
den nicht aswechselt, auler im 2-
Spieler-Hode, Die Steusrung ist ge-
wohrungzsbedirftia, aber gut. Der
Ball verindert seine Flugbahn, 2
nachdem, wie man zum Ball steht
und wo man thn getroffen hat. Die—
ze Feinheiten kann nan, oder soll
ich sagen: endlte man aber unbe-
dingt an der Ballnaschine proben
Ez existieren 3 Schuwieriakettsstu-
fen, wovon der erste ziemlich 13-
rherlich ist, die anderen zuei aber
ganz echin anspruchevoll! 2iel des
Spieles ist eg, den Grandslam zu
gewinrizn (FUr alle Hicht-Tennisspiz-
lers Grandslam=Gewinn der Turniere
in Australien, Frankreich, England
und den USA) und erster der Welt-
ranaliste zu werden! Die Grafik ist
guter Durchschnitt, wogegen der
Sound aber zienbch beschissen
klinat!

Hun also die Wertuna Grafik.2-3,
Sound.2-%, Spielidee. Tenniz halt,
Hotivation.2+, FreissLeistung.2

So, das war’s firs erste Mal. Ich
hoffe, es war einigermnaflen inter-
eszant und infornativl Ich werde
mir Jetzt nocheinmal ‘ne Pound
Great Courts reinziehen. (Ich muf3
in Australien gewinnen, ich mg .. W2

The Coaol

f

FRAGEBOGEN AUSWERTUNG
NHun ist s endlich soweit: Wir verdffentlichen die interessantesten Er-
aebnisse unserer Fragehoger-Aktion. Die Auswertuna der beliebtesten

Redakteure haben wir vorsichtshalber wegaelaszen, da dieze unter Un-
stander zu Anti-Demos und Kill=r-Uiren fuhren kdnnte. ~ WEEE!

Honitor:

Vertelluna der Conmputertupen:

CPC Y6 RS 0%

CPC EEY o 117 :

CrC &le8 N B5% )
Durchechnittsalter

Ihr braucht

euch gar micht 1

der Cl-Lezer:
1

Drucker A8 74 wundern, wenn 1 | o
gus. BAN | EB% Liele CBY-Freaks Hf 1%,
£ys: ROM 13 3%, immer nooh lber - 42 m e
ﬁ ereo  p t5 - den so unhejulich, 15 | = T3
Eproner b gy miesen CPL-Sound 4 175
SN 1% meckern: Bei €8% 13 W
§ggg{'}§f e g alls-r;_DFCﬁ konmt 55 Ay

L Eer ch jmmer - %
Rtari 5T H# {fy EL QAT 8l o

eingebauten Lautsprecher-Hutation!

Die beliebtesten Jousticks: Drucksr an CPC:

Coppetition Pro 5000 FRISIINEIRNEE 290 DHF 2Ree  [EEE 13%
Quickshot 11 Turbo 54 13% Star LL1A-2% 4 g
Challenger 24 1BH Graphics & £%
Atari $% THFP 1097 § g%
Quick Jou US 7% Qlivatti 1088 2%
Turbo & £% Star LC1A 2
Speedking oA HEC FEEOA e
Joyboard, £% Star HL1A '+
fAlfer Krippel ch Kn-F lael $7
{'Jﬂrsro ro X L,'Lﬁzlen 1ep b 43
oysTar ¥ ;198 e
! HLQ 481 9

, Erson LX-86 ch

Bekanntheitsarad der bisherigen Cl's: _ Coppute Mate ch
' R Seikozha SF & &%

g:jégggg ';' o % f,%t‘% AR gg/ FLIEGT EIN MUCKUCK UBER'Z MEER LHD
Auzaabe 3 Ga LRIEET EIHEN HRL SR DER HATLHUL-
Huséabe I+ y ] B UG SRGT DER ’b..UL-i\UCh. Hi
Wiewiele Depos
Wewviele Fersonen Haltet echon mal i schrebt leder

CPC-Freal?

‘me Dizkette frel

(—\ O 5
COS-M30C
COOFPERNTION
.\\_)' DEMO o
1 GET 1T

lesen an einer CI7

TITTEM
ISR

"

BN
PRaA g

Py

I SO0~ T LA
TEIONID D DI —— 71y

p

] 93% 1 %
T i “
2B 1 e
Cex 1 i
L4 i %
bakA

Etwas ist an CBY% besser als am CFC: Han koomt Oie belisbtesten
e

aar nicht erst auf die Idee, Demos in BRSIC zu Textuerarbeitunaen:
schireiben... e .
o bell g fon, Ags.e ordstar £ex
Die beliebtesten Monitore Ass. Provordrtext i g%
MAxAN : 7 Comtext 35%
&—f10H Puradey 20
Devpac Maxam Editor e
Azso Hultitext : gn
RITH Starwriter e
vortex-H, YsT lord 2
Laser Gen. Texpack X
Discology % Nord 2%
Textonat ex

Die beliebtesten HalsZeichenprogramme: -
OCP HP+ S+Ud'0 GER NI, “Z ’d \ X4 qw;i ? u S g:b
F{a py;Painfe'r e . %é Hicht vergezsen: g{%
—-Famt o A 4 3
na$%m¢ G 7 CeBIT ’90 3~
Schreider D) = Y oy o A0
Pamt vl B gv  Treffen an 2% S oo
A N
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KLEINANZEIGEN

Suche noch Swapper, die wenlgs-
tens ein bischen aktuell sind! Auch
Antanger! OTCD of CAB, Postfach
1366, 8962 Pfromfen.

Wir zuchen fur unsere Demos noch
Sounds, die sich mit Laser—Basic
vertragen! Wer kann helfen, oder
hat Lust, uns ein paar Tips zu de=
ben. Schreibt an dis Redaktion.
GROUP ATOM

Ir~h Euch;'nﬂlﬁoh ein paar Swapp-
friends! Habt Thr Interesse, dann
schrelbt an die Cl-Redaktion! ATOM

1=h wirde asrne nit Ton & Jerry,
BBC und Porky sowie mit ZORRO in
Koritakt treten! Wenn Thr Lust
habt, meldet Euch bei der Cl-Re-
daktion! CFG of ATON

Suche Tauschpartner auf 3" und
S 14" (UDDS+ANS00S). Habe zur
Zelt ca, 230 Game=z. Zun Beispiel
Imp. tission 11, Lizenz zum Toten, ..
THUMDERBIRD, PLK 160 397 E, 7180
Heitbronn.

Wer treibt in der Ecke Heilbronn
sein Unwesen? Uielleicht kénnte man
=ich mal treffen? Bin auton3dlig mo-
bil! Bra3unhte Nachbilfe in Cracken,
Demo-writen, . 97138-82602 T'BIRD
Suche Original (Disk) oder CPC ¥6%
Uersion von Roborop und Rambo 3.
Auperden gesucht: Swap-~Partnsrs.
Habe Uber 983 Games und immer das
neuste, Pascal Rohrbach, Luss-
Str. 55, CH-25F2 Hidau ~ Schueiz.
Greets von WAPLOCK an: S.JC, As-
terix, THP, T&.J, BIC, all of CBS! and
1C0 und alle meine Swapp-Freunde.

Suche: MP2, VB 58,- DM ader Tausch
gegen 10 gebrauchte Maxell 3"~
{eerdicke ¢auf Wlunzch auch nicht
leer). Argebate am: Hark Lebius,
Hergenthalerwea 25, 3308 Hanno-
ver 81

Verkaufe Oriainalaames (nur Disks)
%ARR, THE DEVILS CROWH und BRAVE-
STRARR fiir Je 12 DH. LAST HINJA 2,
PLATOON, THE EIDDLOH und STIFF-
LIP % CQ. fur Je 15 DM sowie DAS
SOF TWARE-EXFPERIHEMT (DMLY fur

25 DM, Zuzbialich Portokostent
Andreas Willner, Karkweg 18, 2190
Cuxhaven 2.

Habe meine Sustendisc zur Vortex
Dise-Station fUr CFC 6128 aus Ver-
zehen formatizrt. Uer hat diese
Diskette fur F-1 (6188-864%)7 Bitte
nelden unter BT 14427335, Komme
fUr Unkosten auf. Gelersoft

Suche Tauschpartner auf 3" und

5 14" 2 » %8 Tracks. Weiter suche
ich noch Grafikprogranme fur Fi-
srher-Plotter, Karl Umaeher, Mal-
[:_ror‘ghefg. 33,27, R-1108 Llien
dsterreizh,

CI-EFROH-Service! Brennen, kopier—
en, Proarann-Erstellung. Wir haben
fast alles! 2.B. Haxanm, Utopia, Pro—
text, ¥-DO0S, Y003 2.1 Schrebt an
die Redaktionit

ANTJE, I got over it! Girls! Thriller
comes!

SEITE 1@

WILD STREETS

von TITUS

fAlso da isses nun, da} neus von den
Franzosen, von denen wir his jetzt
mmer nur Gutes gesehen haben. Des-
halb teste Ish auch das Original, wel~
chee ich mir gegrapscht habe.

Erst mal kurz zur Storw: Die.ganze .
Handlurg spielt sich im Hew York der -
Zukunft ab. Die H3lfte der Stad?t be-
steht nur poch aus alten, halb ver-
fallenen Ruinen und notdiirftig zusam—
mengeschusterten Hutten. Dort trei-
ben die finsteren Uesen, Skins und an-
dere Tupen ihr Unwesen. Im anderen
Teil der Stadt sitzen Drogenbosse,
Watfenh3ndler und andzre soasnannte
Geschiftslzute ungeben von Luxus in
ihe Millen und machen riesige Geschif-
te, Die Stadt ist auPer Kontrolls und
der CIA versucht mit John Stevens
und seinen Leuten die Lage wieder
unter Kormtrolle zu bringen. Dieser
wird allerdings von irgenduwelchen Dro-
genbiossen sntfubert, Hun tretet The
ins Geschehen, Ihr soltt nantich John
Stevens sus den Hinden seiner bider—
zacher befreien.

Hun zuia eigentlichen Spiel. Mach den
Star-ten werde ich erst mal von einem
WAHHSINMS-FULLSCREEN~-L adebild be-
arupt. (FULLSCREEN = Bild unter Hitbe~
nutzung des gesamten Eilldschirmes)
Diecec Ficcy ist wirklich erete Sahne.
Wenn das =o weitergeht, dann wirden
wir mal wieder einen Hit testen.

I Splel angekommen sehe lch die als
hibsche Hinterarundarafik dargsstell-
+en H3user der Mafiosi. Es aibt kein
Mend, man ist nach dem Ende des | ade—~
vorgangs direkt Im Spiel. W3hrend des
ganzen Spieles wird man Ubrigens un—
entwegt von sinem zchwarzen Fanther
bealeitet. Dieser ist darauf abaerich-
tet, Dich zu verteidigen. (Sozusagen
elh schwarzer (Section) Jaguar, gelld
Hun geht die Jagd aber endlich los.
Bepackt mit meiner Kraft, dem schwar-
zen Panther und siner 357er Haanun

- mit sechs Schufl geht es den warteten

Aufgaben entasgen. Mun ja, nun kommt
das erste Manko. Die Anination 121
nicht gerade allererste (saure) Sah-
ne. Was soll’s, sehen wir eben, was
noch zu kommt.

Also Joustick nach rechts und kill'em.
Und da, was ist das? Kein Serolling??
Tatsache, der Bildschirm klappt nur
um. Ist das zu fassen. TITUS kanr's
doch ¢(TITAM). Aber was solls. Der
Sound |st diesmal nicht diaitalisiert,
aber trotzdem gut, obwohl er nach

elner gewizsen Zeit doch auf die
Nerven geht. Heber ginem Sound
wihrend des Spiels existiert noch
einer beim HIGH-SCORE~-Screen.
Lelder st daz Spiel selber viel zu
einfach. Schon bein ersten Sriel
hin ich ohne Probleme bis in Level
4 aekommen (ratirlich ohne Trai-
ner oder Cheat-Hode) Da es nur
§ derer gitt, kinnt Ihe Euch si-
cher gchon denken, in welcher
Redgion die Motivation anzusiedeln
isf. Mach Jeden Level gibt es
noch mal ein super OUERSCAN-Pic-
ture. Dargestellt ist dort in
Gropformat unser Held (James
Taulor und sein schwarzer Pan-
+her, Die Sache wit dem FULL-
SCREEN haben die Franzosen wirk-
lich raus. (Das sieht man auch an
vielen wirklich guten franzdsichen
Demns, die die letzte Zeit erschie~
nen sind.?

50 pl3tschert das Spiel alzo Le-
vel fur Level vor sich hind Am En-
de eines Levels bekonat man es
dann mit den zwei Anfithrern der
gerade angreifendsn Gang 7u tur.
Buf diese haut und schiefit man
<o lanae drauf, big ihnen die Ener-
gie ausgeht. Danach gelangt man
in den nichsten Level, die sich
voneinander kaum unterscheiden
und auch kaum schuerer werdsn.
Schon nach dem zueiten Mal let es
eigentlich kain Problen mehr, John
Stevens zu befreien und thn zun
Hubschrauber zu brinasn. _
Farit: Die Grafik und der Sound
sind wirklich allererster Gute.
as sie franzosen so alleg aus
dem CFC rausholen kapn sich se-
her laggen. Das Game kann man
fman aber sonst total verasssan,
Funfizig N&rker fur'n Grafik- und
Sound-Demo auf den CPC kann man

besser anlggen. KNS/BMC
Grafike 1~ Motivation: 4
finination: 3 Spielidee: 4
Sound: 2 Preiz/Leist: 4

COPY-PRDDY
DEMO

yon SJC, MCS, KNS, T&J
und KREATOR

Vor einigen Wochen war lch zu ei~
ner Party (Paddy) wieder mal bei
TOH & JEFRY eingeladen, die ich
aber absaaen multe, da ich erk3l-
tet war} zur Rettung aller CFC-
Demo—-Freake und Laufschriften—
Leser, denn sonst wire der Text
der dort entstandenen Demo
zicher moch krinker gewordan,
als er ohnehin schen st Hon Jda..
in diezer besagten Demo gibt es

2 Parts, der erste TOM & JERRY-
ke mit dem tupischen 1HCS-Stuling:
Wele kleine Sprites ergeben die
Namen derer, die das aanze ver-
brochen (erbrochen?) haben, und
krelsen um gin pettes Pleture und
dazu en Sorolling, das —ach her-
Jeb~ Ton schon vieder auseinan-
dergezogen hat. Das ganze ist
ein wenig einfallslns, sieht aber
(Fortsetzung auf Seite 1D




(Fortsetzung von Seite 18
aufarund der richt so schlechten
Grafik trotzdem noch ganz gut
aus.

Im 2, Part i=t dann ein megaapoca-

luptisches MCS-Bild zu sehen (auf- -

arund KRERTOR's Aussagen hat er
wirklich Stunden daran genalt...
verstindlicherweised, ein Scrolling,
das aeschwabepiegelt (Jal Schaut's
Euch doch selber an? und von einem
ganz gut abgestuften Raster
durchzogen wird, Der — wieder mal
TOM & JERRY-tupische - an den
Wanden anstossends (Aual Sprite
schwabbt fehlerhafterweise sogar
noch mit. Der Part wire bis auf die

Adresse: HEDIA SYSTEME EDITION
53 Ay, Lenine

4258 Gentilly ‘
(231 F fiir Jahresabo

Knsten:
aufterhalb von Frankreich?

FRAGE

LRRLOCK: Kann man eigentlich als Micht-
redakteur Splele testen und dann den
Bericht an Eunh schicken?? Sozusagen
als freier Mitarbeiter.

ANTHORT (KNS

Maturlich kann Jeder der Lust hat,
uns Testberichfe schicken. Es kann
allerdings nicht alles vegen der Uiel-
zahl der Einsendungen verdffentlicht
werden.

wirklich sehr qute Grafik Ja nix be-
sonderes, wenn der GIGA-SCHUACH-
SIMNIGE Text nicht ware. Ehrlich, .
ich hat’ Ja auch schon ‘ne Menge
Blddsinn geschrieben (C1-83), aber
soMas... Und dann dieser eingebaute
Sustem-Error, (Aufarund eines an-
geblichen Wassereinbruches im
Soundchip ucket-ruckelt es plétz-

FRAGE

Diverse Leute: Wie kamn man an die in
Eurem Heft getesteten Demos heran-—
konmen?

AMTHORT <Red.)

Ab Jetzt besteht die Miglichkeit, sich
die aetesteten Demos Uber uns zu be-
zichen, N3heres in Heft!

lich nur noch so dahin...) der wirk-
lich Jeden K3se Ubertrifft. In
Grofien und Ganzen allerdings so
ziemlich die beste Copu-Farty-Demo
bis Jetzt, was micht zuletzt wohl
auch an der wirklich guten Grafik
im 2. Part und dem Hega-lnsinn

liegt. THRILLER
Grafik 1—-3‘ Text: 1—-2
Sounds: 1 Stl: 28-3
Routinen: 3

"Ein Skelett kommt zum Arzt. Der
mustert das Skelett und saat dann
mit saurer Miene: "Sie kommen aber
spit.” \

Eine Schuester 13uft in Kranken—
haus den Flur entlang und rufte
"Herr Chefarzt, Herr Chefarzt,
soeben ist der Sinulant aus Zinmer
17 gestorben.”

=

A LESERFRAGEN

Wer dem Nervenzusammenbruch na-
he ist, sollte une snhreiben! Ver
gine noch offene Frage entdeckt
und merkt, daf er Jemand vor dem
Nervenzusammenbruch bewahren
kann, aucht

FRAGE
a) Wie gibt man eine Anounce auf?
b Wie bestellt man diz CI wieder ab?
ANTHORT
a) Einfach den Kleinanzeigentext
oder- Bericht an uns schicken.
b Abo auslaufen lassen und CI
nicht nachbestellen oder kurzen
Brief an die Redaktion.
ANTHWORT
zur Frage von 0AS in CI-85 von
THUMHDERBIRD:
1. AMSTAR & CFC
Adresse: Editions Soracom
.2 Hale de Dan, 35178 Bruz
(Kosten: 315 F (Eurochequed
2. Hicro Heus (wie ASHD
3. AMSTRAD Cent Pour Cent

AMSTRAD-NEWS

Neue CPC's geplant

Die Firma Anstrad.plant noch in dissen
Jahr drel ueitere CFCs, inol, giner rei-
nen Spielekonsole, zumindest in Eng-
land zu verdffentlichen Dies st kein
Witz" Als Erscheinunastermin fiir den
erweiterten CPC ist der September
geplant. Heben der Konscle werden
der CPC %6% Flus souie der CPC 6128
Flus erscheinen, Die Maschinen sollen
nach Angaben von Amstrad-Bozs Alan
Sugar technisch stark verbessert
worden sein. So verfugen die Maschinen
Uber einen schnelleren Prozessor,
Hardware~Scroiling und Sprites (e
beim B%er, endlich kein Ruckelscrolling
mehr®, einer erweiterten Farbpalette
und einen 6-Kanal Stereo~Sound. Ein
Riesenvortell dieser Maschinen ist, dap
sie trotz der gravierenden techni-
schen dnderumgen noch kompatibel zu
den alten CPC Hodellen sind. Das heif3t,
das so qut wie alle bis Jetzt erschig—
nenen Proaramme auf diesen Maschinen
laufen werden. Ungekehrt wird das
naturlich nicht der Fall sein (Uer-~
gleich: Atart ST -> Atari STE) Erschei-
nen wird fr die CPCs dann auch Modul-
Softuare (Ghnlich der der Spielelon-
salen wie z.R. von SEGA). Diege Module
laufen natiirlich nicht nur auf der
CPC-Konsole, sondern auch auf den
CPC-Plus Maschinen. Diese sollen in
Enaland zwischen 20 und 3@ Ffund (60
his 99 [OM) kosten, Die eigentliche Kon-
sole soll fUr 100 Pfund (ca. 268 DI
angeboten werden. Fur die CFC-Flus
Maschinen ist noch kein Preis bekannt.
Invieweit die neuen CPCs in Deutsch-
land anaeboten werden, ist ebenfalls
noch nicht bekannt. Auf Software-~

_ Probleme wird der CPC auf Jedan Fall

nicht stoffen. Sobald wir weitere In-
formationen Uber diese Magchinen ha-
ben, werden wir naturlich dartiber be-
richten. KNS

......

MTI blubbt richt nur, er z‘sche_l’r auch!

"SupersprlJoh"z AGo into box an f‘uék
the COPS! KALLE

AKTUELLES
Teil &2

Kurz nach Redaktionsschlul sind
roch die neue C&EUG und die ACE
erschienen, Wir haben uns des-
halb entschlossen, noch in dieser
Arzhabe von einigen nteressan-
ri-‘n Neusrscheinungen zu berich—
€.
Loz azht's bei US-Gold, CRACKDOLIM
heift das neue Werk, daf3 GAUMT-
LET verdammt 3hnlich sisht, Die-
ses Game besitzt gute Grafik und
Sound souwle eine £-Spieler—0ption
(zunindest die Bter—Uersion).
Laut C&UG scll auch dis CPC-Fas-
sung sehr gut sein. AuPerden
erscheint im April E-MOTION (das
"E" steht fir Einstein)
HEAUY METAL won ACCESS Soft-
ware wird in Deutschland wohl nie
erscheinen, denn bet diecen
Krieazepiel-Sinulator befindet
sich auf der Fuckseite der 8-Bit-
Nisk als 2udabe das hierzulande
indizier-te Game BEACH HERD von
Us-Gold.
Mi+ CROSSBOW THE LEGAMD DF WIL-
LIANM TELL von SCREEH 7 kommt
wieder mal ein mittelndRiges Game
aut den HMarkt, Grafik und Sound
dieses im Hittelalter spiglenden
Acarde-Adventures liegen noch
in Rahmen.
leiter bel GRAMDSLAM. Die ST und
Speccu-UVersionen von SFACE HAR-
RIER II erschienen, Das Gane ist
arafisch und soundn3flio gut ge-
lunger, kat sber en grofes Fro-
blem. Es unterscheidet sich ndm-
tich kaum von Elite-Uoraginger
SPACE HARRBIER, das schon 1986
rausaebracht warde, ern man
bedenkt, daf} es diese=z Gane als
Billigepizl fir 18 DM gibt, so ist
doch zu tberleaen, ob nan sich
das Meue Uberhzupt holt. Wern
man den Vorg3naer sowieso schon
hat, rentiert sich die Investition
Uberhaupt nicht. Die CPC Uersion
desz Vorgdngers von Elite ist bei

Bei TITUS gibt's auch wieder was
neues, DARK CEMTURY hei3t das
auf dem 8T eher schlechte Action
Game, das uns in das Jahr 2256
fUb~t. Die AMIGAR-Uersion war aar
ein ASH-Flop. Da die Proarammie-
rer von TITUS aber wissen, wie
man einern AMSTRAD zu proararmis—
ren hat, muP nan abwarten,

Von Domark aibt's im April KLAX,
ein TETRIS-3hnliches Ararde-Game,
Beil EMIGHA erscheint in April DE-
FEMDERS OF THE ERRTH.

Uon PLAYERS PREMIER aibt's jetzt
JOE BLADE III. Gegeniber seinen
Uor-g3naern hat sich nicht viel
geindert. Das selbe Spielprinzip,
netter Sound urnd gute Grafil.

Ein Spiel, dal die Ausgabe von 18
Harkern auf Jjeden Fall gerecht-
fertigt, wenn man noch nicht ei-
nen der Yorgidnger. besitzt.

CHASE H.Q. von OCEAH wurde in der
CLIG mit 97 % aetestet. E= igt so-
mit das Beste AMSTRAD-GRNE seit
langem.

Soweit unsere kurze Zusannenstel-
lurg neuer CPC-Software. KNS

SEITE 11



FCC-DEMO 1

Do FCC-Demo 1 besteht zum grél-
en Tell aus einfachen, stwas exo-

t

tizchen Grafiken und ebenso ein-
fachen attherasbrachten Routinen
wie z.B. einfarbige Laufzchriften,
schlichte Scresrmerzerrer und
Raztereffekte. s sich das im Eirn-
zelnen verhdlt, kinnt hr im pun
folgenden Testbericht lesen.

MU )

foaacs FRAp L A 4 , i it
Der erste Part (siche auch Bildy
besile auPer siner upnterdurch-
zchnit tichen Hede 8-Grafik nur
noch einen kleinen in htchsten Ha-
Be billig wirkender Sprite (ein B3~
chen?, welcher in uneztetischer
Welse heletisch auf und ab sprinat.
Musik und sonstiae Effekte sind
micht vorhanden. Uielleicht war die-
ser Part als Aufudrmounastike flir
Z 88 QFdaohf. Wer weipt?! it belie—
bigem Tastendruck ge 4 die Ent-
deckunasreise durch die 1. Deno
von FCC weiter. Der Text besitzt 2
MUKKEN (CYBERMOID und FLATOOM)
eine einfarbige Laufschrift (2% Bit?
und Hode 8-Scresn mit eimem zit-
trigen Stil. Textmilig ist dieser
Part etwas knapp gehalten. Us
noch 2inpal auf den Textscroller
zurdckzukommer: In Aubau zwar
zauber, In Groffen und Ganzen aber
techriech nicht asnz ausgearsift,
dinterste Zeile wird in Razter-
strahl erfalt und hinkt somit et-
was hintertier). Doch nun zum
n3chsten FPart. Hal sehen wasz der
e0 heralbt, Zu sehen ist nichts wei-
ter als ein zchlechtes Bild (Mode &
am urteren Bildrand. D2z Bild

(25 wurde versucht, E~Blitze dar-
zuztellen) wird von einem aerade-
7o ipertinent einfachen Schuab-
beleffekt durchlaufen, Begleitet
wird diege Affaire won ginen der
PLATOOM-Sounds. Der nichste und
zuettletzte Fard ist dafir wieder-
um einen Hauch bezser, Zwar weil

ich nicht ganz, was ich von den ver-

zitterten Schriftzigen halten soll,
aber die gerollte Rasterrthre, wsl-
che durch ein FCC 130l t, sight ei-
nigermnalen annehnbar aus,

Der letzte Part izt auch nichts
bezonderes mehr aufzuweizen. Das
Hode B - Bild besteht wieder auz
Farbrohrer und der Sound ist
wieder eimer der nostslaischen Pla-
toonmuklen. Zwel kleine Raster-
effelte an.der oberen und urte-
ren Seite dez aus Farbrdhren be-
ctehenden FLCs geben diesen Part
wenigstens sinen Hauch von Peg.
Fur heutige Uerhiltnizae hat diese
Demo micht besonderes zu bieten,

MCS
SEITE 12

Und Ficr die noch meine lertung zur
FLO-Demn 1t

Grafiks 3—
Sound: 3+

Pl of Fame

Teteton: i
{, THHLLLER - KH3: 158 min
2. THRILLER - BHC: 133 min
3. CAB - 7771 132 min

Routinen: 4
Stils 3

"o . THRILLER - BHC: 121 ain

1 Cazsettenbriefs

GOS! an NERUL ~ 6 Tapes! {oa S840 mind

1 Metszte Grestings: SUGAR CAHDY

! DEHD (ca. TEBY

BHC-TSC-COPY-

PARTY-DEMC

Fire & Forasts 8458 lar T
(Sven Mo

Power Drift: 2.028.817 (WAS

Ghotites 215,600 (Lebon)

19% 2y 216,968 (Lebor?

Time Scannery 997,408 (1 _ebnn)

Bumpy geschafft (45 Leben NED-

17
Fi‘r'f?f'ax II: 113EER M WEEED (HEOHYE)

CBS!
MEETING-DENMO

yvon T&J und EMS
Kriacki urnd T&J haben sich nal zusan-
mengesetzt und ein kleines, speckiges
Intro fUr die CRSI-Crew geschrishen,
Zuar ruft dezes Demo keinsn Herven-
zuzanmenbruch hervor, wie manch eine
Partu-Demo (besonders eined, trotz-
dew izt sber recht billia.
tie slle Intros besteht auch dieze nur
aus enen Fard. An oberen Bildschira-
rand kann man einen Basterinterrupt
von der Hihe elinsr halben Ziaaretten—
schachtel erkernen. Etuas darunter
prallen zuel Sprites C'Enacki-Soft”
urd " TondJerry'y peemanent geasn-
sinander und stofen sich wieder zun
Eldschirarand ab, Han eckennt sofort,
dal dieze Sprites sowe alle anderen
Crafiken von Jerry stammen, Ein bis-
chen klEalich wiirds ch sager, 2 Eben-
en Sterne binterlaufen dig nllartiae
Grafik (dh. sie hinterlaufen die Grafik

richt, sondern werden driberrodierts,
#F in

: Heisete Fuckinasl:

P ter en Bildzehirme
gbenzo billiger als auch ad
gerissensr Textsoroller. Sog
Text diecer Laufzchrift izt auffatlend
kurz, Uher der Laufschrift beweat
zieh =in [Bnglicher Sprite ("HEETIHG™D
in der ublich monotonen Laufbabn, wig
mart g2 von Tom & Jerry kennt, Das
einzig Gute an digser Infro ist die M-
gk tHegaapocalupse). Eloentlch paltt
sie auch pecht aut zu dem aufaereg-
en Geschehen,
ety aeines mealich asbuertenden
‘estes kann man nicht sagen, daf die—
meo was auRerordentlich schlech-
izt. E3 handelt sich halt un sine
chlichts Fartu-Deno, vo man beson-
o5 niedrige Halst3be anlegen wuif.

' MCS

[ G
DT D 3
g TS pon ]

B e 8 111

in 44

oL
3]

Tewts 3—
Stile
Fartuztil

Grafile 3
Sound: c
Routimer: 3

=T

G

S TLE]

Depeche Mo
2=y Getlp~-T
3, (- La Louna - Be
4, 7 Dear Jessie - Madonna
5, (-) Pich in Faradize - FAL

Froaekt

B. -3 Get To Have Your Love -
Haevtronis: .

7. fnother Day in Faradise -
Fhil Collins

2, (= 1 Wish It Weuld Rain Down -
Fril Colline

g, (M Perzonsl Jesus - Depeche
Mol

18, (=) Put Your Hands Together

- DM

LP=-Chate

{1y But Sepiowsly ~ FPhil Colling

(2 181 - Dapsche Mode

(¥ Belinda Carlisle - Bunaway
Horses

e

i
.

L3ng

g, 03 Earth Howing - Nike Oldfistd

5, % Batman - Frince

3. (180 The Mirasle — fueen

7. (€1 Strest Fighting Vears -
Simple Minds

g, (-) Zig Zag —- Hooters

9, (63 Faw Like Suzhi ~ Heneh
Cherr

Cherry
18, (-2Road To Hell - Chris Rea

L. ORDER-TOP 10

Juos—Loader (Indiana Jones, ..
L UACSILCS ~ Califorivs Games

. TB-Craclers (e Helid

. TE~Crackers dnightforoe)

. Threiller (Hoormeatbers

, BElack Mizgion Ghostbuster 2.2
CESC (Test Urive 2, W

@, Herlun BHC (Time. Soanner)

Q, Thriller Ferico Delaadod

18, ESCAEER (Stormlord, .0

=3P -F I e

PRSP LAY

b
_3
¢
3

R S SIP LA ORI AN

METTREMEIRE

ANV T AN EA NN

An dieser Stelle wisder unser
Heizr Wetthewsrt un diverse
Beagridte, Als Gewinm winkt wie n-
mer eine Verl3naerung des Abos
ui eineg Ausgabe, he solltet ung
fiir diess CT die b - 2
Bezsichnung flr Dizge komeat
diesmal von TRU. Hisr ssine Be-
zeizhrura:
S.E.C. = Sehleimiger engehbideter
Commadors -Freak

Diezs Mal hat unser Redaldtions-
CPC folaende Buchztaben auzae-
wahtte

G.0.5.
Wer unz dafUr dis allerbeschis-
zernste und ddmtichste Bezeich—
g sohickt, belinat sein Abo
um gine Fuzsgabe verdl3ngsrt,

o




1dldie-Eche

Test: HEXENKUCHE

Wiedermal treten wir die negaapo-
calutische Reise in die arauen Uor—
zeiten des CPCs (Tape-Epoche), um
uns die damaliger Yorzuge eines
Games ins Ged3achnis zuridck zu ru-
fen. Unzer heutiaes Testob, jekt
hat den Mamen HEYENKUCHE und izt
bei den GBttern auch heute noch
ein teufliech autesz Spiclchen. Gra-
fisch und soundmifia, von Hoﬂva—
tHon, Animation und vom Unfang des
Games her, ist alles zun Besten gn—~
regelt. Ein Spiel, welches nicht nur
beim ersten Mal hinrei3t,

Der Sinn des Spieles st folasnders
it der vom Softuarehersteller
(PALACEM gesteltten Hexe hat nan
die Aufgabe, den bisen Kurbis e~
nen goldemen Besen abrujaaen, mit
dem man zich die Dinensionen Jder
echwarzen Magie erweitern soll
(was man allerdings nicht erlebt.
Das Game i=t vorher zu Ende.
Dieger Diebstahi im Frontaianari §
ist allerdings mit giner direkten
Konfrontation mit allerhand zwei-
felhaften Gestallten der Hacht
verbunden, welche Inederum dras-
tisch an den Eneraereserven zeh-
ren. Die Eneraie L30T sich nach gi-
nen aekonnten Landsanflua oder
auch in der Luft an sprudelnden
Energiequellen wviederbeschaffen.
Durch gespenstige Hohlen, l;r*m“ren
und Katakanben nul} man sich sei-
nen Weg bahnen, um an die hei} er-
sehnten, s tischen "Gegenstinde”
‘zu kammen.

Uie gezagt; Hexenlkiiches i3t ein
Game, welches inmer lobnt, es nal
wieder in den Kasten zu hauer!

: MCS
Grafik: 2 Aninaticon: 2-3
Sound: 8- Motivation: L
Idee: 1 Preie Leist,: 1

Tect: HEXENKCHE
Hersteller: PALACE SOFTUARRE
Preiz: ca. 18 DN

BMC-DEMO 3

THE REVENGE

So, nun sitze ich hier, 2 Tage nach
Redaktionsschlul und soll noch pel-
ne Meinung zur Oritten Deno von
BLACK MISSION abwasben ... na denn:
Als Yorwort michte ich bemerken,
daf} inh versuche, niglichst ob_jek-
tiv zu sein, waz nicht qanz leicht
f3allt, da ich die huperaigastarken
Graphiken fur BHMC selbst gemalt
habe, aber naja ...

Nach dem Starten denkt man schon
an einen Totalabsturz, Compi ka—-
putt, oder so, aker es ist nur die
etwas merkudrdize, . .#doch effekt—
volle ENTPACK-ENTSCHUTZ-ENT =
CRUNCH-ENTBRATEH-Fnutine. Eine
absolut npue Idee! Waz fir ein
Fart...

Mun bpgrum uns eine MODE 1-Grafik
und eine MODE 1-Lauf=zchrift. Beides
von Plackie selbst asmalt und gar
nicht mal sohlecht " (Arm. Red. Da-
ruber kann man streitenh

COPOUT: FOKE &195B.8

wnendliches Leben)
HEMESIS : POKE 29D74.8 (unendliches Leben)
Bei dem Spiel GEMINI WIMG konnt man in
die ersten 8 Level mit folaenden Fafwirtern:
THESTART, EYEFLANT, WHATIALL, GOODHITE,
SKULLDUG, BIGHOUTH, GREEFISH. (Group Atomd

STORM WARRIOR-Foke-Paket:

Code zu SOL HEGRQO:
SHIYERER (Cracker Rbra-
xag hat ihn umaewandstt
ine RAEEARAY (Lebon
GHOST HUMTERS:
Um in den Cheat-Hode zu
kommen, wahrend des Spie-
les "DEL" driucken. Han be-

2C9 poken: Unvernuundbarkesit: 8FE98 Va3 el ,
SRR s R
Cuon eingefrorene Feindst LED 3 der Leertas=te und Enter gs-
Leband  Geist (iberraschungs &7388  Fop o4 on -orlick: ins Seiel, Die

Sohweben ¢

Effekt (
200 pokern: kein Schiefler:

&EDY 2

45T

FREEDOM FIGHTERS: FOKE J4ESE,

CLEVER & SMART: POKE E%RER

(Omas als Schidger, wiele Autos & Hauerm FROST BYTE: POKE
R33N K = An- X = fAnzahl der Lctmn'l

SIGMA SEVEN: POKE
zahl der Lebenh

ANWENDER-ECKE:

SETUP : Uele wizsen leider noch inner nicht
die F3higkeiten von CP/M zu nutzen. So gibt
es dic Maglichkeit, das Frogramnme autona-
tHsch nach Aufruf von CFH gestartet wer-
den, Hachfolaend zelgen wir Euch, wir Thr Eu-
er- CP/7H mit dem Befehl SETUP praparieren

k&t

Zundchst CPAM 2.2 Laden und anschlizBerd
TUR eingeben. Damit wird das

den Bzfehl SE

Frogranm gestartet und die erste Rhfraage
##IHITIAL COMMAMD BUFFER EMPTY#¥ erscheint Und schrdg nach links

auf den Bildschirs.

Hun sl man "H" auf die Rbfrage
correct CroMys" singeben,

Hach der ernewuten Rbfrage wird der Pro-
arammacfruf mit anschlielendem T gingsge-
B. FILECOFPY 1 und ENTER-Taste).

Hun muf man die CP-M-Diskette azgen die Ori-

ben (z

ainal Proaranadizketts wechzeln,

Oie weiteren “Is this correet”-Abfragen be—

anwortet Thr damn allg et "Y",
Hun wird das
des CFAM autonatisch gestartet,

GIMME A TUNE! Yeah,... die bald einhal-
lende Huzak izt wirklich megagiaater-
raar=zatll Es izt der REMOLUTION-

Sound, der zwar aus LOGDMs RELOLU-

TIOH~Demo geklaut wurde, aber DER ist
es wirklich wert, Ich habe noch nis so

‘ne geile Musik auf dem AMSTRAD ge~

hort, Uom ST rubergeholt und abzolut

gut. ller den noch nicht ashdrt hat,
hat echt waz verpazst!

Urter dem an Screemmberrand befind-

lichen Demo-Logo rutseht noch dar
Untertitel der Demo hin und hers THE
REVEHGE OF COLORS, Gaaaszaa! Darauf
o2 nan erst mal komnmnen! Hibscher

Einfall finde ich , micht wahr, Jerry? 7l

Doch der eigentliche Gag kormmt erzt:
Hacheinander werden die Greeting in
Sprite-Form einge=zchubst. Jeder der
"Oberasgresteten” hat gin sigenes
Sprite, das zur Jeweillgen Nessags”
Greet reinscrollt und durch die Ge-
aend BUHFT, bis mnan es nicht nehr

braucht, Sehr witzig ... nicht schlzcht

gemacht ... auch die Grafil, die, many
glaubt ez kaun, von mir stamnt. Die
Bump-fnimation der Sprites ist s=zhr

4502
&5093 8509 #‘CBDQS
&E43E &EY3F A6H4R

"Ig this

Frogramm nach erfalgtem Laden

Eneraianzeias wird nun wieder
kopplett aufasfillt. Auferden
kann man mit den Buchstaben |
in andere R3une gelanaen. Der
Cheat 130t sich w3hrend des
Spicles belishia of t wisderbolen.
BRUCE LEE: POEE &EZFR.X

22EE,R

LESTERM GCAMES:
Wenn man beim Prienspucken
~den allzrkleinsten Frien
ment, einen Mnkel van 9 -
12 Grad einstellt und mit
voller Kraft spuckt, trifft
man i den Tapf.
Beim Helken izt der Jou-
=tk won linkz oben nach
linkz unten, rechts unten,
rechts otu?n, zchrdg nach
links unten, links aben,
rechtes ohen, rechts unten
< ohen
zu beweaen,
Der Schwanz der Kuh darf
wihrend des Helkens micht
auf den Kopf des Spislers
klopfen, sonst sl? man von
vorfa anfanasn,
JACK THE NIFPPER:
FOKE 2&00R.%C3 und nan
ist endlich unsterklich!
HOMTY OH THE RUH:
FOEE SCT7E2,4FF cfur 255
Lebhenh

realiztizch unwgesetzt und Uber—
tritft Jealiche 635-15-T ~Anina-
Hon bei Weiten Gorry, dal multe
mnal gezagt werdenii
Oer Text enthilt ansonsten das
ubliche und ca.in gedem 2 8atz
ein ‘COMTACT HE'. Aulerden mul?
nach benerkt werden, daf? diz
HMODE 1-Grafike 743 {Jeder Sprite
hat eigere) Farben enth3lt. Inz-
gesart izt BHC~Deno 2 wohl Usguies’
t-rss+e DNewn bBizher und kann 20
ginen Leuten noch l.'a'nq-_r.+ die
Sehag stehlen; obwohl nichts we-
serrtlich neues Fr;fh::lh*r» ist (b=
auf die Hega-Crunch-sor-Foutine,
zohaut man sie sich iner wieder
gerne an. In der Bewertung habe
izh die Abstineuna und den Aufbau
der Demo bein St einasrechnst.
Die Gafik-Hate iberlazse ich aus
verztindlichen Grinden KHE,
THR]‘LLER

Grafik: 3 Tt
Sound: 1 Stils
Foutinen: 2-3

MW
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INTERUIEW
HIGH. SCORE. JHGER

on. bin befinden unz hier bei
ar Meier=Millzr-Schulze, Er st
der ungekronts High-Score-Jiger-
Kinig. Wie lanae sitzt du denn Je-
den Tag am Compi?

Peter: fRaaaash! Hchz! Yeah!
LeBow:Doch o larae? Ah Jal Hnd
wieviele High-Scores hast du schon
erspielt?

Petexr : Jasazuuumuguh! Hal
Techok! Argh! Scheife!

LeBown: Danit biz Du bewviesensr
Haken der Konig. Und welches Spiel
spielst du getzt grade?

Peter :llaaazasaash! Ratatatattal
BallaballaBah! Fuuiiiiihd

LeBow : Und wiewiele Punkte sind
noiczh ndtia, un den High-Secore zu
erhiagen?

Joystick: usietseh Knirsch!
Knack!

LeBon: Nur noch 188 Punkte? flle
Achtumg! Dann wdnasch ich Dir noch
wiel Glueck!

LeBon packt =zeine S chen. Schalte~

den Recorder aus, mit dem er das

Interview auf'g»:n::»mnc n hat und

giehw‘ den Stecker aus der Steck-
nze.

Pet er : ARARAARARAH! Heeeuuuuul!
Schnaub! ot

Lebomn:liezo izt denn der Monitor
platzlich so dudkel?

Peter schwimat unheilsverkiindsnd
ceinen Joustickhkruppel und geht
auf LeBon lox ..

COPY-PARTY BEI ESC/CBS!

Rlex of ESC plant fur diesen San-
mer gine groPe Copy-Fartu. Alle,
die Lust haben dah»a z11 =&l melden
zich bitte bz der R ’.,

bei folgender Rdresze:

ESC, PLLK 831 31% 6f
8868 Hordlingen 1

giéhere Infos auch in der nachzten

LESERECKE <Fortzetzung van Seite 1
(eitere Armerkunaen zuim Brief von THD (S.1%
Mit der RBuprik AKTUELLES ist das €0 eine Sa-
zieren gsich auch dafiir und
nicht alle kaufern sich die ASH. In der ASH ste-
hen leider auch nicht inmer die gesanten Un-
setzungen, d.h. of t erscheint &in Spiel fur
den CPC,und ez wurde in Testhericht in der
ASM noch nicht mal erwdhnt (starkes
Wir gind allerdinaz am Uberleaen, ab rmchcz ter
Ausaabe aur*h eine Ruprile EOHUERTIERUNGEN
einzufubren, in der die CPC-Unsetzungsn burz
begutachtet werden dmit Hinweisern auf Test-
berichte in andersn Heften, BETUELLES wird

che. Uele interez

dann natirlich askiirzto
SELTE 14

TORUS : PU-Teil: Uislle u'l"lf b HHH‘*I’ Mar
in die C1 tUr Leute, die ‘relatis’ unge-
craclkte Ganes haber, sine Fuprik "Ko-
piEn von Flnlfsi‘rungen ured Sehwatzabiea-
ag~-Seite” einrichten, Fur selten be-
nc-ha‘rn'—' kiénnte man Ja einen Versand
sinrichtern.. Hicht zu erwdhnen brau-
ohe ich u.u:nhl_. dad ich die CI echt super
finde, Ez ist wirklic:h stark, was Ihr an
Lem H- the und Gsld in diezes BIETH-
chen investiert, dal zumindest fing
ziell keinsn Pr:n.nn brinat. H:
ter- sa, selbst wern der CFC ma
mehr o laufen sollte. .. Ich fmd-— mqn
sotlte i die CI auf ucdrn Fall eine
Hardware-Ecke Pluc TroubleShootFea-
ture sinrichten. Es gibt doch bestinmt
Jdede Henge Leute, die Flagen haben
wie: Warum schiuckt FSIIT meinen Jog-
stick nicht, oder: We kriggs ich zusi
Jousticks an sine Buchze uirkliche Der
PC hatte dies Problem schon var dem
CPCM, o Falls b Testherichte van
Amiga-Ganes brau»::hf,. die noch richt in
ASH stehen, Linnen wr all,hclfkn.
Pann nicht HT1 oder MCS dis Rediec-
tor gwm mal eben fiir d»r; CFC umset-
zEnT
(Arm, Ped. Wir werden Uber Deine Uor-
schliae fir die PC-Eckes nachdenken.
Geplant haben wir auf alle Fille gine
Hardware-Ecke fur den CPL (2. Jou-
stick-Ansehiul, A-B~Unschalter, Re-
set-Enopf woh Test~Berichte fiir den
Amiaz brauchen wir vorerst nicht. Die
RedSectorDemo won Rmasy auf den CFC
umzusetzen wird wolil unniialich seini

HERBY/ TCUH : Hi CI-RedakhonkIch
find' die CI s&hi- aut! Sie st witzi,
locker und zuden noch inforaatio, Was
will mar mehr! Zuden it sie noch it
viel Muke erstellt: Ich finde s auch
bezonders aut, dal? bel Euch jeder zu
Lot koot = urd wenry gronoch 20
due et (sl Steld! Much dis dollen
Ideen find ich dolle Uas ich nicht wver-
ztehe ist, wie BHMC den Copy-Farty-
Ueraglt, objsltiv machen «ulh‘c - auf
der CRE-TCL-Farty bat e Ja sohliefl-
lick die meilte Zeit casr*hlafcrn tdes~—
halb hat b dis wohl am Bezsten asfal-
ler...t Die Witze sind zum Teld echt aut.
Auch Deno~Tests find ick aut - wiel-
leicht manchmal etwas trocken, Und
nun nach zu einern Tupen, dezsen De-
MOS MiC ZWar -:mhlh-n ihiz auf den
Kacktext), der mir absr trotzden et~
Ha" unsweeatizch it ... Es handelt

<|n Sachen Froaraseisr ura. fter

= ist noch lange kein Grund,
gich wie der letzte Hensch aurﬂw
f' Firen. Auch Dermen Ar
Copy-Farty Demn (CRR! AT
ioh diocd! Der Text ict mmd. mit &
zu hewertsn = nur was fur Inse
der = und die Grafik (Pasterbal-
ken? sizht auch aanz nett als.,
Hachs in der Zert erstmal be
Ater ok glaube wvan Tir wird »
zowiesn mohts aehe sehen ~ man-
qels Idesn, Und noch eins Mezsaae
ar Mizter ¥ Auch ich bin durch
dissen aswissen Harald Ber. aufas-
floosn.
(Arm. Thang fiir das Lob, nur das
it HCS verstehs ich nicht ganz.
Sicher sind zeine Towte in den
Demas micht das Perauzchenste.
Er findet =zie heute a3 zelber

I:J',l

echlecht. In Ubrigen, wenr Du MG
niher kennen wirdest, dann wir-
d =t Du {e .'T‘C“fFUfh‘F"Tl:)P er Ein

CPC-DEMO-SERVICE

Aufarund wieler Hm‘r*agsn ronnt
Ihr Euch jetzt dis in der LI ge-
testeten Demes auch beschatfen,
wern Euch die entzprechenden
Kontakte fehlen, Uas arschicht
naturbch nicht asnz kostenlos,
Thr kBnnt uns Disketten zuschick-
en ud;-r* -:in- Demos incl, Diskette

15 ader 20 bestellen,
“u» hf Elh h it ac || ﬂl»u Qemos aus,
diz Ihr haben wollt dnaturlich aus
alle n Hefter.

F‘r sizer Fro volle Diskette wit De-
3 : ! Fi»r Il»—tvul =2 s
M Pordo und Usr-
e, Ein Disket
Zally & O, € 17%7: 1 DM

l'rv "IF t —’:-:;

¥ LHEFEE[IHP TEHF..
¥ REDAKTELIRE: KHS, 4
EMC, Thriller, Thﬂ frv‘-
l"EEL LeBon,
 LATOUT w. DRUCK: EMS & WEEE
# VERTRIEE: ENS

iz "'1c1

* Ao 2 Fusaaben 1ur‘ ‘f aon
% Adrezzem: CI, PLE B39E ‘E_' E,
By-i2 RJI’Y‘-h:«Ch E"ﬂmba b Creully
Ach-eszse fUr ST-Ecke siehe S50

ﬂrhfun: Diz Po -t auf l‘er“ al-
tery PLE wird micht e b zhae -

mieh dabed O 0 Tl s ine b i \
sohin und gut, da Do was dradf hast el
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