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DrauBen ist gerade ein kleines Warmegewitter, richtig erfrischend
nach fast 2 Wochen Hitze, Sonne wund nochmals Hitze. Dieses
Gewitter hilft nicht nur der Natur, nein es hat auch mich
animiert wieder einmal die ’'DKS-New’'s’ zu gestalten - wirklich
nur mich? - natirlich hat auch ’Schlumpt’ wieder einige Seiten zZu
dieser Ausgabe geschrieben. Ach so ich ban naturlich nicht ’HMr.
anonymus’ nein ich nenne mich schlicht und ergreifend "The New’,
doch dazu ein anderes Mal mehr.

Alsc diesmal haben wir folgenes dabei - eine Bewertung des 5.25
7511 Laufwerkes "Teamdrive", die Tests der Spiele "Chase HQ" wund
"Turrican [", die komplette Liste der Codes 2zum CPCAI-Spiel
"Zap T’'Balls" (eine Pang-Version von Elmsotty, den Mouseadapter
mit dem geringsten Bauaufwand, Buchertests, einen "Cebit’—Bericht
und vieles andere mehr.

Nun aber noch einiges zur Geschichte der New's, sie gibt es jetzt
schon ca. 1 Jahr. Ausgabe 1 (2 Seiten) bis Ausgabe O (13 BSeiten)

waren die Clubzeitung des 'D.K.3.-Cuomputer-Clubs’ aus
Neubrandenburg (Ostdeutschland). Ab Ausgabe Nr. 6 erscheinen die
'DKS — New's' nun als Fazine, zum Freis von 3.v00 DH ({Bargeld oder
Brietfmarken), diese 3.00 DM Dbenotigen wWir wirklich nur um

kostendeckend zu Arbeiten, denn auch war haben Auslagen, da waren
zum Beispiel das Portogeld, das Geld fur den Copyshop und noch
einiges mehr. Doch nun zuruck zun Thema, also ich entschloff mich

die '"New's® als Fazine zu gestalten nachdem 2in ziemlich
wichtiges Clubmitglied - gegrulit sSei Mr. New Power trom DKS - auf
den PC umstieg und sich der "DKS'-Club =0 nach und mnach in

Wohlgefallen aufloste. Umn dieses Mag auch weiterhin erscheinen zu
laszen, und vor allem um fir Euch Wweiterhan interessante Themen
behandeln zu konnen, bin ich auf Eure Mitarveat angewiesen. Also
schickt Eure Beitrage und Anregungen anm besten mit Eurer nachsten
Bestellung, oder besser noch vorher, an uns.

Bis nachher Euer °’The New’




Teamdrive — Eine alternative zu 3-Zoll

Wie oft hat man sich schon gefragt, wo bekommt man die 3"-Disks
moglichst preiswert. Mit einem Freis von funf bis sieben Mark ist

ihr Preis auRergewshnlich hoch. Da denkt man doch an ein
Zweitlaufwerk. Aber was ist besser 5.25" oder 3.5" 7

Ich habe wich fur 5.25" entschieden und mir ein Teamdrive
gekauft.

Als das Teamdrive geliefert wurde, war ich etwas uber das grofe
Gehause des Laufwerks uberrascht. Es ist immerhin doppelt so

breit wie mein DDI-1. Mit einiger Mihe konnte ich es gerade noch
auf meinem Schreibtisch unterbringen.

Nun aber zu einigen technischen Details.

Mit dem Teamdrive kann man Disketten im 180kB- und im
820kB-Format lesen und schreiben.
Das 180kB-Format 15t dabei standardmaffig sofort nach dem

Einschalten vertugbar, hingegen kann man das 820kBE-Format erst
nach dem dem Laden eines Init-Programms nutzen. Aulerdem mul sich

der Schalter auf der Ruckseite in der Stellung "820kB" befinden.
Das groise Format nutzt die Disk beidseitig mit jeweils 8O0 Spuren.
Dieses Format wird aber wvon vielen Kopierprogrammen (z.B.
Discology’) nicht unterstutzt, SO daft man unter Amsdos meist nur
Basicprogramme von Hand kopieren kann. Da das aber viel zu
umstandlich ist, lohnt es sich eigentlich nur mit den
Normalformat 2zu arbeiten. Mit ihm gibt es Uuberhaupt keine
Frobleme beim Kopieren. Es wird ganz normal als Laufwerk B: {'by
angesprochen. Die Disketten braucht man im Normalformat nicht
wenden, denn auf der Vorderseite betindet sich ein Schalter, mit

dem man Seiten A und B wahlen kann.



Lediglich unter CF/M laft sich das 820kB-Format sinnvoll nutzen.
Mit Hilfe des Kopierprogramms Geno kann man CP/M-Files auf
820kB-Disks kopieren. Die kB-Angaben im Directory stimmen ZzZwWar
nicht ganz uberein, aber Files laufen ohne Probleme. Mit
820kB-Speicherkapazitat kann man endlich gut mit Turbo-Fascal
arbeiten.

Die Disketten werden nach den Finschieben 1ins Laufwerk mittels
grollem Druckknopt verriegelt und konnen nach e1uen
Schreib-sLese-Zugriff erst nach volligen Stillstand des Motors
entrnommen werden. Bis der Motor anhalt, vergehen mei1st drea bi13
fant Sexkunden, ehe man die Disk wechseln kann, so das Kopien von
B: nacn B: zu Qual werden.

Zum leamdrive wird eine 5.25"-Disk mitgelietert. Aut ihr betinden
sich vier verschiedene Files. Mit FOEMATSO.COM werden die Disks
auf &30 kB formatiert (nur unier CE/M 2.2 méglich). HILFESU.CUM
gibt ei1nige Hinweise Zun Teamdrive. Durch SETS0.COM und SETSU.BAS
wird cas Teamdrive aul SZukb initialisiert. Alle Files auber das
Formatierprogramu lasseln sich auf andere Disks kopieren.
FORMAT.COM hat laut Handouch einen Kopierschutz, SO dals es nacht
kopi1ert weraen kann. Mit Hilfe von Discolougy kann man Sich aber
e1n Backup der Diskette antertigen und 1St dadurch vor einem
"read fail" geschutzt.

Das Teamdrive 15t €ing gute Erganzung zZum 3"-Laufwerk, obwchl das
S5rUkB-Format relativ selten gsinnvoll genutzt werden kann. Auf
dieses Format kann mal aber bei den heutigen Freisen von
€. 25"-Disks getrost verzichten.

{(Schlumpt]



Heute méchte ich Euch hier
Anfangen michte ich mit des Spiel 'Turrican’, zum Testen stand
mir die Kasettenversion von 'Kixx' zur Verfigung.

Also produziert wurde dieses Game von 'Rainbow Arts’ auf einem
Cad im Jahre 1990. Hier nun noch eine Wertung aus der Amstrad
Action, das Game bekam dort 90%. Meine Wertung wirde aber
bedeutend hiher ausfallen, denn die Grafik ist besser als auf dem
064, es gibt supergrofe Sprites, ein schnelles 8 Wegescrolling,
sowie eine Grafik mit groBer Liebe zum Detail. Ein weiterer
Varteil gegeniber Teil II dieses Spiels ist ein realer
Schwierigkeitsgrad, der standig zunimmt.

Nun aber zur Vorgeschichte von Turrican!

Ein Marchen aus vergangenen leiten berichtet uns vom dreikipfigen
Mogul, der zurickgezogen in seinem Reich lebt. Dieser Mogul ist
der Verursacher aller Angste und Alptriume der Menschen. Es wird
weiterhin erzihlt, dad er vor langer, langer Ieit von dem Helden
Devolon in eine unbekannte Dimension verbannt wurde. Angst und
schlaflose Nichte verschwanden aus dem Leben der Menschheit.

Seit einiger Ieit werden die Menschen wieder von Alptraumen
gequilt und leiden unter groBen Angsten. Faum jemand traut sich
noch nachts aus dem Haus oder auf die StraBe. So lebt dieses
Mirchen wieder auf, und die Menschen glauben, daf der Mogul in
sein Reich zurickgekehrt ist. Als einziger Mann auf Erden, den
der Mut nicht verlassen hat werden Sie losgeschickt, die
Menschheit erneut von der Last der Angst zu befreien. Neueste
technische Ausristung und Bewaffnung stehen Ihnen fir diese
Mission ur Verfigung. Finden Sie den Mogul in seinem Reich und
vernichten Sie Ihn.

Die Aufgabe ist Euch nun wohl klar, dechalb hier nun noch einige
wenige negative Punkte! Es gibt einige Fehler in der Anleitung
und das Game hat leider keinen Sound (only FX), positiv ist die
relativ kurze Ladezeit und unbegrenzt Continue-kredits, ebenfalls
positiv ist der Preis von nur 14.95 DM,

wieder

naherbringen!

einige Spiele

Weiter soll es gehen mit ‘Chase H@', ein wirklich sehr gutes
Autorennspiel. Auch hier SEand mir nur eine Kasettenversion zur
Verfiigung diesmal aus der ‘The Hit Squad’-Reihe.

Das Copyright dieses Games liegt bei ‘Ocean’ und ist aus dem Jahr
1989. Much hier nun noch eine Wertung einer doch relatl:
bekannten Ieitschrift, ‘Computer & Videogames™ vergab 977 an
dieses Spiel. Dabei mul ich sagen, diese Wertung ist nicht
gerechtfertigt, die Grafik ist zwar sehr gqut und beim 61Z€
spricht der CPC sogar einige bestens verstandliche Worte, aber
mehr als 92% wirde ich nicht an dieses Game verschenken.

Doch nun zu einigen Einzelheiten dieses GSpieles. Legt man die
tasette ein und startet das Spiel, so erscheint nach einiger [eit
gin Vorbild ala ‘Miami Vice  als MODE 1 Screen, dieses Vorbilc
sieht auf einem Colouraonitor schrecklich aus ist in grun  aber
durchaus besserer Durchschnitt. Beim 6128 dauert es nun eine
kleine Ewigkeit, bis der komplette Speicher (also die gesamten
128kb) geladen sind. Ein Tip an 444 und b64-User, das Spiel iduft
auch bei Euch, Ihr miBt halt nur einige Abstriche amachen unc
‘Chase HQ' lidt bei Fuch nach. So nachdem Euer Compi fertic
geladen hat, rast bei Euch auf dem Screen auch schon Euer Wager
den zu jagenden Verbrechern nach. Ihr kinnt nun entweder mit
‘ESC’ die Tasten neu belegen, oder Ihr startet das Spiel m
pinem Druck auf den Feuerknapf bzw. Schalten auf der von Eucr
beleqgten Tastatur. Nun wird Euch in Form eines Faxes di

Informationen iber den Wagen der Verbrecher ibermittelt. Ach s

ich vergals Euch zu sagen, der Sinn des Spieles besteht darin.
Yerbrecher bzw. deren Autos von der Strale zu drangen. Aber jetzt
gents los, der CPFC spricht einige Worte in bester & Bit
Digiqualitit zu Euch, leider fehit diese Stimme bei nicht
6128-Usern, und rast loz, die Grafik ist schnell aber nur in der
einzelnen Leveln verschieden, einige schone Details sind die
sauber gezeichneten Figuren die Euch Nachrichten dber dic
Yerbrecher iibermitteln, der Sound ist das ibliche Motorengebrumm.
Sollte Euch einmal die Zeit ausgegannen sein co sagt der 6128 :u
Euch 'THE TIME IS QUT".

Nun noch schnell zum Freis, auch hier nur 14.95 DM,



Hi Leute, hier bin ich also wieder. Womit iCh Euch aut dieser
Sei1te qualen mochte 7 Hier sind unsere legendaren sSpaieletips!
antangen mochte ich mit den gesamten Levelcodes zZunm Spael
*Zap T’'Balls’, dem Bonusprogramm der Crcal Nr. 4/5 ’'9z.

Level Ol: Level 17:

be 1l iebix (> B =

Level 03: Level 19:

= - = G O =

Level 05H: Level Z1:

G - = M T I

Level 07: Level Z23:

D N H A = T

Level ©0Y: Level 25:

B = - T ™M I

Level 1i: Level Z27:

B ™M - W oA ine

Level 13: Level 29:

G iag FZ% o N D

Level 15:
O 5 =

Nun aber noch einige Worte Zu nachsten sceite, dies ist die

Unterschrift und eine Karte zur Losung vol

‘Clever % oSmart’.

Losung: Geh in Hr. L's Buro!...brietmarken in die Fost bringen.
Dann ins Kauthaus Cleverman. Kuchenschurze kauten. Beim
Markt Blumen holen. Nun in Trudchens Elektroshop
Listerklemmen und Kabel kauten. In Mr. L’s Villa
Scheckheft holen und damit 1n die PBank, Unterschrift
talschen. Nun 1ns kauthaus Cleverman - Blaumann kauten.
In Baufabrik Scholz & Bonrer, Hammer und Zange holiel.
Aus altem Schuppen Dietrich holen, bei Schrottel den
Schraubenzieher. In den Kanal einsteigel. Eine Leaitung
von 'A° zZum Stromkasten legen. Kabei: kauten. Leitung an
Straomkasten anschliessen. Be: 'A' Loch bonren und Leitung
nach 'E' verlangern, bei B’ bohren.
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Und noch eine Seite mit Spieletips!
Um noch einmal auf °*'Zap T'Balls’ zuruckzukommen, wie Ihr

sicherlich bemerkt habt, sind samtliche Levelcodes die Namen von
aus der CPC-Szene bekannten Leuten ( WAR steht fiar WARLOCK und
AST fir ASTERIX nehme ich an ). Ich finde es gut, das es noch
Coder mit Ideen gibt, die auch solche doch recht umfangreichen
Sachen programmieren. Meine personliche Meinung ist, so ein Spiel
hilft dem CPC-Freund mehr als irgentwelche 08/15 Denos, wobei
ich nicht behaupten méchte, daB WEEE und Elmsoft solche machen,

auRerdem wird noch der uns allen bekannten Zeitschrift ’CFC
Amstrad International’ geholfen. Deshalb hier mein Aufruf: Hab
auch Ihr ein Spiel oder eine Anwendung geschrieben, 350 schickt

sie an die obengenannte 7eitschrift, bzw. an die PDI und macht
Euer Prog. zur PD.

Doch nun zurick zu den T i P = und Tricks'!

Cheat’'s: Bedlam: im Titelbild ’COPY’'-Taste drucken
Turtles: im Game Tasten 'G’ '0' ’1° *SHIFT’ dricken
Turrican: im Game ‘unten’ *Feuer’ *EETURN’ PSHIFT?
dricken = nichstes Level
Turrican II: in Highscoreliste WIMFON eingeben =

'CONTROL® nachstes Level

1

unendlich viele Leben

POKE's: Ilkari Warriors: 26915, 800
unendlich viele Leben

Super Pipeline II: ROEG6C, &00
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CeBIT-Heeting 92

1 11

s war alzo wieder mal sowelt - &s war Marz uns scmit CeBiT-Time. Ma Sonnabend dem 14, Harz 1397 fand das  alljahrlic

2

m

CPO-Freak- Meating auf der CeBIT in Hannaver statt. Der Termin 14, Marz wuroe ja schcn 1m Frunscamer 1991 bekannzgegsban, ung
samit konnta sich jeger interessierte rresk daraufeinstelien. Dementsprachend horrte aan auch auf grofe Resonanz, obwonl 85 )3
kurz vor des Nza2ting ncch einige Streiteraien um den genausn [s1tpunkt gad. Daran lisf sich aber kaum Jemand irritieren und
reiste eintach an.

Nach uber vierstindiger Fahrt durch Schneetreiben und iber vereiste Autobahnen trat ich am spaten Vormittag in Hannover e,
Nach langerer Parkplatzsuche war es schon zu spdt, das um 10 Uhr angssetzte Treffen zu arrsichen, aber 2s war ja gegen 12 Udr
und stand glaich vor dem graBea Stand von Commodore. Irgendwie war ich wonl verkehrt. Es harrschite ziemiiches Gedrangs,
ich einen groBen Bogen um Amiga & Co. machte.

Auf meinem Weg durch die verschiedenen Messehallen wurde ich ait Infos dber Multimedia und 48éer mit 50 MWHz wberhduft. Aber
eigentlich interessierte mich das alles nicht so brennend. Als es kurz vor 12 Uhr war, traf ich endllich in Halle 7 am Stand C04
ein. Rund um den relativ kleinen Amstrad-Stand standen viele Leute. Welche waren nun aber CFC-Freax 7 Nacn einigem Suchen
endeckte ich ein paar Legte mit C-F in der Hand. Nach kurzer BegriBung ging es los mit dem Ublichen Gelabere iber den CFC. Ein
Thema war zum Beispisl der Happy—Computer-Scanner, an dea sehr Pluton interessiert war, Ich aufite mir z. B. auch anhiran, das
meine erste Scandemo nicht so gelungan ist. “Naja, ich bin halt noch am arbaiten ..." f{2l air nur scheell als Antwert ein.

Mike Behrandt versuchte krampfhaft die CPI#9 zum Socnderpreis von 3 DM zu verkaufen, absr jeder hatte schon ein Exemplar.

Es wurde abgesprachen, dal man sich so gegen 15 Unr nach einsal trifft, weil noch anders Leuts komaen wollten.

In der Iwischenzeit schlenderte ich noch durch einige Hallen und kam auch wieder beim Commodore-Stand verbei. Um auch nur einen
Amiga zu Gesicht zu bekommen, muBte man sich durch Henschenmassen kdmpfsn. Gberall lagen Bierdosen umher, und es stank
entsetzlich nach Lisungsmitteln. Eine groBe Wand war villig mit Grafittis bespriht. Der ehemals weiBe Untergrund war nur noch
schwer zu erkennen.

Gegen 15 Uhr wurde das CPC-Meeting am Amstrad-Stand wieder fortgesetzt. Nach einigen Minutsn bat man uns hdflichst, den Stand zu
verlassen, da wir alles blockieren wirden. Wir gingen ins Prassezentrum und liefen uns dort auf einer Treppe nieder.

Endlich waren wir unter uns und man konnte erkennen, daf ungefahr 20 Leute anwesend waren.

Ich nenne lieber keine weiteren Namen der Anwesenden, da ich sicher wieder die Hdlfte vergesszen, und die sind dann sauer auf

mich,
Es wurde wie wild fotografiert,gefilmt und Adressen getauscht.

Aa fAbend fand noch eine Party bei GWM statt, bei der sich viele Leute dringten. Ich war aber inzwischen schon wieder auf dem Weg

nach Osten.
(Schlumpf)




Also Leute, wie soll es jetzt weitergehen, da von Euch einfach
keine Vorschlage kommen, hab ich mir gedacht, ich nehme einfach
mal die Bucherseite an diese Stelle und versuche Euch die
AMSTRAD ACTICN etwas naher zu bringen.

Die AMSTRAD ACTION ist neben der ... (Frankreich) und der CPCAI
(Deutschland) eines der letzten groBen CPC-Blatter in Europa. Sie
erscheint in England, d.h. sie ist in englischer Sprache. Diese

Zeitung ist aber auch in Deutschland, bei mir in Chemnitz auf dem
Bahnhof bei WITTWER, zu haben. Der Preis betragt 2.50 engl.
Pfund, in Deutschland missen wir leider gleich das Doppelte
berappen (hier 16.90 DM). Nun schreit nicht gleich wieder los,
viel zu teuer und so, sondern lest erst einmal weiter.

Fir das Geld bekommt Ihr wirklich eine ganze HMenge geboten, da
waren: 1.) Eine Kasette mit Software, welche im Heft vorgestellt
wird (Spiele, Vorabversionen, Demoversionen, PD)
2.) Informationen aus dem Land des Arnolds (Name des CPC’s
wihrend der Entwicklungszeit)
3.) Adressen von Versandhausern mit brandaktuellem

Software— und billigem Zusatzhardwareangebot
So weit zum Allgemeinen, doch werden wir endlich einmal konkret.
(Ich beziehe mich jetzt im Folgendem nur auf Heft Nr. 80.)

Alsoc zu 1.) Auf der Kasette befanden sich 8 Programme und noch
einige Pokes. Die Programme waren ’Stryker and the
Crypts of Torgan’ (spielbare Vorabversion), ’'Croco
Magneto’® (Spiel), ’Anarchy’ (Spiel), ’G-Paint’ (kein
Kommentar) und noch 5 kleinere (mehr oder weinger

sinnvolle) Programme.
zu 2.) Das Informationsangebot ist fast unbeschrankt, es
reicht wvon Interviews mit Softwarehiusern, uaber
Spieletests, bis zu Kursen uber Programmierung. GrofR

geschrieben werden bei der AA offenbar der Spieleteil
und der Leserservice,
zu 3.) Die Adressen von Softwarehausern befinden sich
iberall, in Form von Reklameartikeln, im Heft.
Nun noch meine persénliche Empfehlung, das Heft ist verdammt gut,
es ist komplett in Farbe gestaltet, um es Verstehen 2zu kdénnen
sollte aber ein gutes Englischgrundwissen vorhanden sein.

PS: Jetzt warts ich auf meine dicke Werbepramie au= England (HA-HA)

-
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Hier nun noch schnell den Mousesdapter mit denm wohl geringsten
Kozten- und Bauvauiwand.
{

Hier nun zum Sinn diezes Teils

slzo lhr konnt jetzt samtliche joystickkompatiblen Gratik- und
DTF-Programmen (naturlich auch ©Spielen), und dies sind ja
bekanntlich nicht wenige, mit der MHouse steueri. ouprozentig

N

funktioniert die Mouse mit ArtworX, G-Faint, G’s - Halprogramn
und dem Happy-Computerpainter. Hit digzer Mouse wird nun mME1STEns
ein einfacheres und %omp:ultablerea arbeiten moglich. Meistens,
nur deshalb weil gich bei einigen der Frogramme, €©1D13¢ \wenige
Funktionen, mit dem Joystick szchpnelier austuhren lassen.
Auch wenn ich schreibe, daiy dieser Adapter einen geringen
Bauvautwand hat, so heilt dies nicht, dair  fhry uberhaupl keine
Elektronikgrundkenntnisse haben solltet. Nur keine Angst, ich
mochte Buch nur keine umiangreichen Schaltungsn erklarenu, el
1on mochte Euch nur mitteilen, Thr solitetr einigermalen sauber
léten konnen.
Doch nun =zum benoti sastelmaterial, als das waren:

. - L

i opoligen ke LJOoYy3TiChkaTeCKED

Lz dpulige se (Gegeunstuck im Compai)

4 Licaen tuinaverseller Typ!

iw cpannungsguelie OV Gleichspannung (Fiacthbatterie!
L Ghus-Nouse

und natirlich etwas Draht!
Al Werkzeug soiltet  lhr  einen Lotkolben (masx. 40 Watt), eine
kleine Flachzange, eiliel Seitenschneider und €ane Abisolierzange

pereitlegen. Fur Werkzeug, welches [hr naicht besitzt, tragt  erat
einmal einen Freund, vielleicht kann er Euch helten, auch sonst
143t sich alies mit etwas GeszCchick und CRBIL=20! Hesser

bewerkstelliygen.
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such wenn der *Computerkrieg’ mit dem Co4-User in einzelnen
Kegionen noch anhalt, zo geht doch einmal zu einem solchen, und
fragt ob er Euch mal seine Mouse zur Frot

ausleihen kann.

Hier also noch die 'Bastelanleitung’® dez Adapters !

Als erstes verbindet Lhr die Anschluszse Nr.6 und o des Zteckers
mit den gleichen der Buchse, an Anschlub S lotet Llhy noch ein
Label ale Masseleitung an, dieses wird mit dem Minuzpol Eurer

spannungsguelle verbunden. Nun wird noch ein kabel an Anschlus 7
der buchse gelétet. Das eben gelotete Kabel wird an den Fiuspol
der Spannungsquelle angeschlozszen. Mun nehmt die Dioden, diese
werden jetzt zwischen den Kontaken i-4 der PBuchse und des
5 rbei izt aui die

1e& Katode {mei1st mit
ker an, die Anude mulb
den. Do das war's auch

Steckers (1-130-233-3:4-4) eingelotet. Hi
richtige Polaritat zu achten. Schlielt also
King am Gehause gekennzeichnet) an den Stec
dementsprechona an der bBuchse angelotet wer
zchon.

Ach =0 Stecker ist bexr mir das  Teal, elches in  den  Compi
zesteckt wird (buchse also dies, wo die Mouse rankoummt!.

Bei mir leiztet dieser Adpter nun schon einige Zeit seane
Dienste, &7 hat ZWar noch nais VErsSagt, auch bei SCHLUHFE lautft
diwses Tearl, aber fur eine Funktion bei Euch kann ich nicht
garantierelu, obuchl wenn [hy ailes ricntig machi eigentlich alles
Llappen mulite. )

Yiel Guck, Ausdauel, Geschick und vor allem Gelingen wunscht Euch
The NEW.
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Auf, auf zur vorletzten Seite dieser Ausgabe!
Weil dies die letzte mit Text gestaltete Seite ist findet Ihr
hier wie immer alles quer durch den Gemisegarten. Fangen wir an!

Ich méchte Euch bitten mir zu helfen, mein Problem ist folgendes,
am 1.6.92 bekann nicht nur der Juni, nein auch der RIAS 2 wurde

abgeschaltet bzw. wurde privatisiert und in RS 2 umbenannt. So
weit so gut, aber leider kann ich seit eben diesenm 1.Juni den
Sender mit meinem Radio nicht mehr empfangen. Auf der selben

Frequenz (Sender Hof) sendet jetzt RIAS 1. Nun zu meinen Problen,
wer kann mir sagen auf welcher Frequenz kann man jetzt den RS 2
empfangen bzw. welche Sender sind hoérenswert.

Schreibt an: Jan Thiele W.-Firl-Strafe 10 0-8047 Chemnitz.

Nun noch schnell zu den beiden Grafiken auf der letzten Seite,
sie sind Hardcopys von Bildern einer Grafikdiskette aus England.
RBei diesen Grafiken handelt es sich um konvertierte Amigabilder
in einer Spitzenqualitidt. Leider ist von der Qualitat nicht mehr
viel zu sehen, da der Kopierer Streifen in das Bild gemacht hat.
Da die Diskette PD ist, erklare ich mich ©bereit, allen die
Interesse haben, eine 3 bzw. 5.25" (40 Tracks) Diskette und einen
ausreichend frankierten Riickumschlag beilegen, diese Diskette 2zu
kopieren. Schreibt wieder an obengenannte Adresse!

Nun noch die Vorschau auf die nachsten New’s!

Was auf jeden Fall in Thr steht folgt jetzt, als das waren der
Bericht iber das Stardrive, der Bericht von Schlumpf iber <seinen
Scanner, wieder dabei sind Spieletest und Spieletips, auBerdenm
gebe ich Euch noch die Anleitung zum Druckband nachfarben.
Weiterhin stehen alle von Euch eingsanden Berichte, Artikel und
Storys drin. Vielleicht ist in der nachsten Ausgabe wieder die
Rubrik 'Personality’ exsitent. AuBerdem wirde ich gerne eine
Diskussionsrubrik (wie sie mal im CF war) und eine Rubrik in der
sich die einzelnen Persénlichkeiten rund um den CPC wvorstellen
einfihren. Dazu suche ich noch Themen bzw. Freiwillige. Ansonsten
laft Euch liberraschen.

Die nachsten New’s gibt es dann vorlaufig wieder zum gleichen
Preis bei Schlumpf bzw. bei mir.
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