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Und wieder prasentieren euch Ablaze of MOPS, MOD of MOPS und
Flash ihr ultimatives Fanzine (on Paper!), welches auch dieses Mal
mit einem sensationellem Inhalt iiberrascht. Wie auch beim ersten
Papermag unter unserer Regie haben wir uns wieder bemiiht,
einen hoch%igen Inhailt zu basteln. Naja, wieweit es uns gelungen
ist, seht ihr ja im Innenteil.

Ist euch eigentlich schon aufgedallen, dafl fast der komplette
Inhalt von uns 3en ausgeknobelt wird? So soll es nicht bleiben!
Schreibt uns Artikel iiber Artikel und was nicht ins DISC MAC
Special (unserem Papermag) kommt, erscheint ziemlich sicher auf
Diskette. Das "normale" DISC MAC (dat Ding auf Diskette)
erscheint natiirlich weiterhin in der gewohnten Form. Und auch
dafur suchen wir weiterhin Schreiber, Leser-...

Ich mochte aufierdem noch einmal explizit darauf Hinweisen, dafl
dieses Heft ein SONDERHEFT ist, d.h. es wird auch in Zukunit
nicht regelmaRig erscheinen!

Weiterhin viel Spafi beim lesen wiinscht euch

die DISC MAC-CREW!

IMPRESSUM:

Dieses Heft ist ein Sonderheft zum Diskettenmagazin DISC MAC.
Es erscheint unregelmiBig.

Der Inbalt muB nicht die Meinung der Redaktion entsprechen.
Nachdruck nur mit schriftlicher Genehmigung.

Soweit nicht anders angegeben:

©1994 by O&T Soft und Flash.
Adresse:
O&T Soft

c/o André Gerdes
Leipziger Str. 66a

30179 Hannover

Fiir unverlangt eingesendete Manuskripte und Disketten {ibernehmen wir keine Garantie.

m

Seite 2



inhait;

Impressum

Inhalt

Basic: Megajump
Test: Fu3ball-Manager
Kleinanzeigen

Szene: New Giroup
Kleinanzeigen
Schnelle Textausgabe
Optimale Programme
Raubkopien: Raif B.
Demo: Sinus-Scroller
Last Page/News

TOP & FLOP'93

Rausschmeiler

Seite 2
Seite 3
Seite 4
Seite 5
Seite 7
Seite 9
Seite 9
Seite 10
Seite 12
Seite 14
Seite 15
Seite 16
Seite 17
Seite 18

- =g
I

Zehn kleine Megabyte,

die suchten nach Datei'n.

Das eine wurd' vom DOS verspeist,

da war'n es nur noch neun.

Aus: Hannoversche Allgemeine Zeitung Nr. 52/1994
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Basic-Ecle

Dieses Mal prasentieren wir unseren BASIC-<umpanen =2inen ganz bescn—
deren Happen: MEGAJUMP! MEGAJUMP? Ok, die Erklarung: Mit Hilfe dieses
Programms 1ist es unter BASIC méglich, die Systemrcutinen anzuspringen
mitsamt den dazugehdrigen Registern. Registern?... Jaja, kleiner Ein-—
fihrungskurs 1in Assembler: Man hat unter Assembler statt Variablen
Regsiter, wc man Werte bzw. Parameter ablegen kann. Diese sind grob:
AF, HL, BC, DE, IX, IY. In diese "Variablen" kann man einfach Zahlen
unterbringen, die spater von den Systemroutinen genutzt werden.

Ein Beispiel: In den gangigen Listen stehen fir einen Einsprung (CALL)
Tolgende Hinwelse:

BCA4D SCR HW ROLL Scrolle den ganzen Bildschirm HardwaremidBig um ei-—
ne Buchstabenposition rauf oder runter.

Eingabe: B=0 - Bildschirm nach unten scrollen
B>*0 - Bildschirm nach oben scrollen
A = Encoded INK {(Farb—Bvte}

Ausgabe: Keine

Unverandert: IX,IY

Fur die Register stehen die Variablen: {(h=HiByte/l=LowByte)

A=aZ{0)h, F=aXZ{0)1l, D=a%l{l)h, E=aZ{l1)l, < H=aXZ{(2)h L=aXZ(2)1 bei Einga-—
bes o oo kontinuierlich weiter mit B,C,IX,IY,<HL bei Ausgaber. Um nun
ein "Register" anzusprechen macht man jenes: {(Beispiel B=1,A=0,
Sprungvektor der Systemroutine = %BC4D)

aZ (0)=%0000: aX (3)=%0100: CALL &9000,&BC4D,QaZ(O)

Fertig. Mehr zu diesem Programm steht im DISC MAC #Z (auf Diskette).
Aber wo hier noch ein biBchen Platz ist, hier noch ein Beispiel:

Farbe einstellen:

BESE SER SET INK Lege die beiden Farben fest, in der eine Tinte in
den beiden Blinkperioden dargestellt wird.
Eingabe: A=Tintennummer {(INK}
B und C sind die beiden zugehdrigen Farben.
Ausgabe: Keine

Unverandert: IX,IY
Anwendung: INK 1,26,26

aZ{0)=%0100: aX (3)=%1A1A: CALL ﬂ?DOO,&ECZE,ﬁbK(O)

= LIBTFINGS =
1000 MEMORY %8FFF:pruef=0
1010 zeil=1030:FOR adr=%2000 TO %060 STEF 8:pc=0:FOR i=0 TO 7:READ a#%
tzwert=VAL ("%&"+a%$) :FOKE adr+i,zwert:pc=pc+zwert:NEXT:READ pruef
1020 PRINT zeil;:IF pruef<>pc THEN PRINT" ERROR.":STOP ELSE PRINT"Ok..
-Mizeil=zeil+10:NEXT
1030 DATA FE,02,CO,DD,5E,02,DD,5656,1104
1040 DATA 03,22,11,90,D5,CD,30,90,808
1050 BATA ED,BO CS5.22 11,90, E1 FD, 1249
1060 DATA ES,DD ES,ES,E5,D5,F5,06,156%
1070 DATA 06,D1,73,23,72,23,10,F92.779
1080 bt ED,SB,11,90,73,25,72.,C9,9548
1090 DATA EB,DD,21,5F,90,06,07,5E,835
1150 DATA 23,56,23,DD,73,00,DD,23,748
1110 DATA DD,72,00,DD,23,10,F0,F3,1090
120 DAaTA £D,75,0D,70,31,5F ;90 . FF, 1118
1150 bt DI E1 E1 DD El . FD.F1 BT 1775
1140 DATA ED,7B,5D,%0,C?,FO,BF 42,1295
1150 DATA &£0,00,20,B9,3E,03,20.00,410
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Test: FulB3ball-Manager

gibt es

Auch auf dem kleinen CPC
t Fufball

eine Menge Spiele, die mit
viel 2zu tun haben. Wir haben uns
einige davon angesehen und zuar
jene; die sich mit dem Backround
des FuBballs beschaftigen: Manage-
ment-Spiele.Fangen w:r auch gleich
mit dem ersten an:
Socoer. Boss

Ssiges

4 Ligen und
und Mann-
die 4 Ligen
langanhal-

Dieses GSpiel ist ein reinrassi
Management-Spiel mit 2
sehr wvielen Spieler-
schaftsdaten. Gerade
sollten eigentlich fir
tenden Spielspal sorgen. Aller-
dings hat man wenig Handlungs-
spielraum und schon bei der 2.Liga
ist selbst mit® der besten Mann-
schaft vorerst die Puste raus. Da-
mit kriegt man auch weniger Geld,
man geht pleite, kann sich vieles
nichtmehr leisten etc. Dazu konmt,
daf das komplette Programm in BA-
SIC gecodet wurde. Das wirde ei-
gentlich nicht viel ausmachen,aber
da es aufRerdem nicht sehr optimal
programmiert wurde, hat man bald
die Faxen dicke. Was es vielen
Programmen voraus hat, ist, man
hore und falle vom Eimer, ein Kre-
ditinstitut! Jawoll! Das gibt es
wirklich nicht bei jedem Programm.
Unsere Wertung:

o
=]
u

Boss, ist aber ansonsten besser. Die
wirklichen Mankos sind die Geschwin-
digkeit, die Menifihrung und der be-

schrankte Handlungsraunm.
schon am Mend feilen wirde, uwirde es
das Spiel unheimlich aufwerten.

Unsere Bewertung fir dieses Spiel:

Wenn man aber

Bedienung: S50% Motivation: 80%
Rasanz: S0% Presentat.: 70%
Gesamt: S57% = "Befriedigend"

FTracik Sui®T Manaser
Ganz im Gegensatz zu Kenny Dalglish’'s
Soccer Manager bietet Track Suit Mana-
ger viele Moglichkeiten, den Erfolg
der Mannschaft durch Management zu be-
einflussen. Es ist aber ein Problem,
dal dieses Programm wieder sehr lang-
sam lauft. Undwarumzumteufel missen
diese Spiele langsam -sein und eine
unibersichtliche -Menustruktur haben?
Es ist wirklich -ein Knackpunkt, daf
bei diesem Spiel der Bildschirm so
langsam aufgebaut  wird. Letztlich
kann man aber sagen, daB dieses Spiel
aufgrund seines (zum wievielten Mal
benutze ich .dieses Wort?) Handlungs-
spielraums besser als Soccer Boss ist.
Dennoch unsere Wertung: :

Bedienung: 35% Motivation: B80% Bedienung: 35% Hotivation: B60%
Rasanz: 25% Presentat.: 45% Rasanz: 20% Presentat. :- 50%
Gesamt: 41% = "Ausreichend!" Gesamt: 42% = "Ausreichend"'
Kenny Dalglish s Earr o T Baoss
Soccer Manager
Kommen wir zum nachsten Spiel. Dieses
Dieses Programm bietet viele Funk- f&llt schon beim laden durch unge-
tionen, d.h. Handlungsspielraum. schickte Programmierung auf. Wenn die
.Allerdings hat es eine uniber- Meldung "Press CAPS LOCK" auf den
sichtliche Menustruktur und ist, Screen erscheint, stellt sich die Fra-
trotz M-Code, relativ langsam. VYon ge, welcher Neuling solch ein (kommer-
der Motivation gesehen steht es zielles) Programm auf die Beine stel-
auf dem gleichen Level wie Soccer 1len kann. Denn wozu gibt es bitte den

%
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Befehl UPPER$ g=wit, den man sicher
anwenden kdénnte, da dieses Spiel
wieder rein BASIC ist. Soviel al-
so zur technischen Schattenseite.
Obuwohl die Programmierung eher
simpel erscheint, hat man doch von
Managerstandpunkt aus gesehen gute
EinfluBméglichkeiten und auch das
Meni ist recht dbersichtlich ge-
lungen. Dadurch koénnte man fast
sagen: "AuBen Pfui, innen Hui!®".
Denn das Spiel ist als solches
im Mittelfeld der getesteten Spie-
le anzusiedeln. Deshalb folgende
Wertung:

Bedienung: 50% Motivation: 70%

Rasanz: B80% Presentat.: 40%

Gesamt: 55% = "Befriedigend"

= S0 < i ] < e T e
Managexr =T

Dieses Spiel gehdért sicher zu den
Besten seines Genres und ist all-
seits bekannt. Denn dieses Spiel
2eigt richtig das FuBballspiel an,
mit OSpielern, die hin "und  her
laufen etc. Dazu konmt eine ge-
lungene Gerauschkulisse ("Staub-
sauger") und eine vernunftige Ge-—
schuwindigkeit (hier auch Rasanz
genannt). Steigende Motivation ist

die Folge! Leider mufl man bei die—

sem Schmaus Abstriche bei den Ma-
nagementaktionen machen, die ein
wenig 2zu kurz kommen. Die Bedie-
nung glanzt auch nicht gerade
durch Optimalitat und eine Uhr
ware beim Spielgeschehen nicht zu
verachten gewesen! Endlich kann
man aber sagen, daf dieses Game
fast gut gemacht wurde. Im einzel-
nen sieht das so aus:

das laut Verpackunz an den Erfolg
des FM II anknupfen scllte. Es ist

die

B 2 o o e il o e et Managsezxr
Tl de el NEeas s e Sh i G ey

Hier 1aBt sich anmerken, daB das
Konzept wvoéllig unterschiedlich ist.
Deshalb muBf man es getrennt sehen.
Zu den Pluspunkten gehéren Grafik,
steigende Motivation und der gesamm-—

te Spielaufbau. Trotzdem ist hier
der Namnme "Manager" zu hoch gegrif-
fen, da es mehr ein "Coach" ist. Man

schiipft also in die Rolle eines
Trainers bei der WHM’92 und soll sei-
ne Mannschaft zum Meistertitel brin-
gen. Dabei spielen AuBerungen, die
man sich aus Vorgegebenen heraus-
suchen und gegentiber der Mannschaft
machen kann, eine grofRe Rolle. Trotz
allem ist es unerklarlich, weshalb
man den Spielstand nicht abspeichern
kann. Gerade dieser kleine Punkt ge-
hért 2zu solch einem zeitaufwendigen
Spiel dazu, wie das "A" zum "O".
Deshalb kann er nicht an FM II an-
knipfen. :

Bedienung: 85% Motivation: 70%
Rasanz: 80% Presentat.: 80%
Gesamft T1% - = fast “gut" o

oot badl  'er O T e
Y e ar EE

Hier begeben wir uns auf Neuland.
Der Hintergrund des Spiels se+t=+t ist
der, daf man als Spieler viel Erfolg
haben muf. Hierzu kann man "Torkar-
ten" kaufen, die einen die Chance
geben, auch welche zu schieBen. Es

izt also kein Managementspiel in dem
Sinne. Deshalb auch die Wertung
aufler Konkurenz:

Bedienung: 40% | Motivation: 85% Bedienung: 80% Motivation: 60%
Rasanz: 80% Presentat.: 85% Rasanz: 0% Presentat.: 75%
Gesanmts: 78% = fast "Gug" Gesant: 78% = Gut"

Kommen wir nun zu einem Programnm
des gleichen Autors (Kevin Toms),

Seite 6
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Nochmal ein paar Worte zur Bewer-
tung: Unter "Bedisnung" wersteht man
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Moglichkeit der ‘Handhabung. Wenn xan also den Jovstick srst dreimal
drehen nufR, um einmal Feuer drucken zu konnen, sSchneidet das Spiel un-
ter diesem Punkt nicht sehr gut ab. Unter "Motivation" versteht man

wie das Spiel/Programm zu unterhalten vermag. Wenn man 24 Nachte das
Ding durcharbeitet, dann entspricht die Motivation etwas 88.39%. "Rasanz"
bedeutet bei uns "Geschwindigkeit". Wenn ein Fufball-Manager eine Zi-
garette lang braucht bis endlich eine Tabelle erstellt wurde, so kann
man sagen, daBf es wirklich nicht zu den schnellsten im Lande gehort.
Letztlich ist unter "Presentation" 2zu verstehen, wie die Verpackung

aussieht, wie sich das Ding auf dem Monitor macht (nein, nicht die Ver-
packung!) etc.

Dieser Test wurde durchgefithrt von ABLAZE of MOPS.

Kleinanzeigen

Tip: Fir einige Anwenderprogramme, Suche Kontakts im Raum Hildesheinm,
die ynter XDOS nicht = funktic— Hannover, Géttingen, Harz. Lothar
nieren, z.B. "CONTEXT.NEU", "DISK- Dominke, Tel.: 05185/6492

MAT": vor die erste Zeile des Pro-

gramms als neue erste Zeile setzen ;

PR o 5 o o 7 (4{=RSX-Balken). Der Neues, "alternatives" Disk— und Pa-
Gartenzuerg. permag sucht noch:

—-Kommerzielle Inserenten (Ganze Sei-

Suche 512k Dobbertinspeichereruei- tenur DM 28— =l o)
terung fir CPC 6128. Lothar Domin- ; ;
ke, Tel.: 05185/6482 —Leser/Abonnenten: Fir unser DISC

MAC auf Diskette scheinen sich mit
der Zeit doch schon einige stark zu

Wer kann CONTEXT an Harddisk an- interessieren. Leider ist es nicht
passen? Patch  aus “CPCALl  ‘hilft méglich Zu erfahren, wieviele schon
nicht. Lothar Dominke, Tel.: 05185 einmal das DISC MAC gelesen haben.
/B84892. - : ‘
=Artikel; Kleinanzeigen, Tips,
S e o i et -

Wer sucht Demos ? Liste gegen :
Rickporto. Lothar Dominke, Lange Bitte melden bei OQ&T Soft! Addy
Str. 4, 31036 Eime/Deinsen. steht idberall!

O&T Sofit

sucht Autoren, die ihre Programme professioneil vertreiben wollen.
Wir bieten Werbung und Versand und eine Gewinnbeteiligung, die individueil ausgehandeit
wird. Es entfillt fiir den Autoren damit das lastige kopieren
und versenden, da wir den Service iibernehmen.
Wer Interesse hat, sollte sich einmal melden bei:
O&T Soft

¢/o André Gerdes
Leipziger Str. 66a
30179 Hannover
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O0&T Soft

Spezial-Versand fiir CPC * Hard- und Software

O8T Soft, c/o Thomas Boroske, Bahnriehe 42¢, 30179 Hannover
O8T Soft, c/o André Gerdes, Leipziger Str. 66a, 30179 Hannover

Aus unserem Angebot:

Das OBT-GEOS™-Mouse-Interface! Ein Interface de Luxe, der es
moglich macht, eine C64-Mouse am CPC zu betreiben. Und das
Ganze wird dadurch so einfach un komfortabel, weil keine
Batterie notwendig ist. Der Strom wir dem CPC eintach abgezapfit.
Bisher funktioniert das ohne Nebeneffekte!!! Das Interface einfach

zwischen Joystickport und Mouse stecken und los geht's. Voll joy-
stickkompatibel!

Nur bei uns fiir DM 35,- + Versandkosten

Low-Cost-Soft!

Der OH8T Bundesliga Manager 3b fir nur DM §- + DM 2,
Versandkosten.

Quattro - Das Denkspiel £iir nur DM §,- + DM 2,- Versandkosten.
WVan. i

Einfach Diskette schicken und Geld/Scheck/Briefmarken beilegen.

Aktion!

Wir suchen Autoren, dessen Programme wir
professionell vermarkten konnen, d.h. wir iibernehmen
die Werbung fiir das Produkt und den Versand.

Das Ganze baut auf Gewinnbeteiligung, die
individuell ausgehandelt wird.

Bei Interesse melden Sie sich bitte,
wenn moglich mit Programmminfos bei
einer der oben angegebenen Adressen.

Kennen Sie schon unsen Diskettenmagazin Dise oMae???
Wenn Sie uns eine Diskette zusenden +c,?(_7->), ethalten Sie
umngz;snc{ die aktuellste c/)zusgags.

SHansuso emp ehlensurent ist den R unc{:c/:[)ag. _/]nﬁn bei:
BIOS, fpostfaag 27,88475 Scharendi
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Szene: New Group!

A NEW GROUP IS BORM.........TFEF3!
TFFFBT

THE FABULOUS FURY FREAK BROTHER

=z
5 i
5
bt

ES O THE- EEADER - 772 ‘exdkxe

I
-

#
*
*.
4
#

CONTACT: PSF 125
10412 BERLIN

Ich hieit es +fir notwendig, disecs2 Group Tu grinden, weil ich visls
Freax kenne, die hinter ihran sten sitzen, das =ine oder anders
Proggy coden, aber keinen Anschiuild an die Majorgroups (MOPS,BENG,HJT
usw. J finden. Diese erup ist ais tundeswelites Metz veon CFRFC-Usern ge—
plant, gohne den Anspruch =Tu  habesn, dig HDestsSn fu Sein. Zssential
spllen eine PD Library, Adressenkartei, r2gicnaiz Zusammenbringungsn
von o Freax {Ich habe die Er+ahrung gemacht, das manchmal Frsax in der
gleichen Stadt wehnen, cohne Hontakt zu haben’) und spater sventuesll sin

Mag (Ich arbeite an einer Ides:}.

Diese Struktur macht es auch nicht erforderlich 2in Megacoder oder
—-lgdter zu sein. Wichtig ist nur sich fir den CPC zu sngagieren. Was
nicht heiBen soll, Megacoder cder —ldter warsn unerwinscht. Jeder der
mitmachen will, =soll sich bei mir melden, er wird in die Kartei aufge-—
nommen, bekommt falls vorhanden, die Addis seiner Regiom und hat (gg.
Disx und Rickporto) gratis Zugrif+ auf meine PD-Sammlung. Schin ware
es, wenn ihr neben suren Steckbries eure Softwar=slists, =2ine Ubersicht
eurer F3ahigkeiten und Neigungen und gegebenentalls sigene Werike (De-—
mos, Anwender, Games) mitschicken wilrdet. Disx gibt es garantiert
wieder zuriick!! Ich habe z.Zt. ein 5.235" (2#80 oder 1%160 Trau), I.35"
{(1%1&0 Trax) und I" zur Verfilgung. S.25" {40 Trax) kann ich auch un-—
problematisch lesen. : 3

Alsc kommt alle und macht mit. Je mehr miitmachen, desto aktiver kann
uncser=s Group werden. That's all Ffolx.

GOOD BYTE
Eicks
]E;:l. ] '.igs

Copler Swapper needs Contacts dbzugeben aus Platzmangel: div. O-

all over the worid. ONLY LEGAL Sert s Textomat, Sorcery +, Euamc—

STUFF!!! PR, SW and Frsswar=. nix Challangs, Shadow Skimmer.

Elk, PSF 125, 10412 Rerlin. tittlie Computsr Pecoplse, Bqtmmn
USW. USw. usw. Liste aut Anftrage!
sowie: PCW 8ZE& Jovece incl. Druk-—

PEEEER sucht members: Contact ber, Svstemdisx+ HE

PR EE 102 Bevlin. CFC 444+ GTAS+ NLE 401+ HB+massig
O0-Sc+t wund Leercass. Freise VHS.
ELK, PSF 125, 10412 Berlin.
H
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Schnelle Ausgabe

Wir wollien uns heutes =2iner gans

besonder=an  Sache DTuwenden, die
normalerweiss senr viel Ieit be—
ansprucht. die man aber, mit we—
nigen Eniffen., um =2in mehrfaches

varschnellsrn kann Die Rede ist

hisr wvon der
EPEs.
nicht wenn 2ine
Textausgabe auf dem Scre=en von
2twa =2iner Seite sehr, sehr lan-—

Igichenausgabe des
Welcher Programmiersr ist
unzufriaden.,

ge dauert. Wir zeigen, wiz man
as ohne grofe Kunst wesentlich

verschnellern kann.

Konventionells Methoden, die dis
Textausgaben verschnellern solli-
en, bringen zwar schon 2ine gan-—
ze Menge, man merkt aber bei si-—

nigen Sachen, daB man noch =2ine
Msek. weniger haben will. Dazu
packen wir das Ubel an der Wur-—
zel.

Wie auch der Screen—Memory wirkt
der Aufbau der IZIsichentabelils im
~OM Dbzw.
Matarlich steckt dort sine ge-

RA&M wenig durchdacht.

wisse Ordnung dahinter, dis auch
ihre Berechtigung hat. Dennoch
kann man hier ansetzen. Im Soei-

cher sind die Gratikwerts +ir

ie =inzeslnen Svmbecls so abge-
l=gt, daiz alle 2 Werte fir die
SEeE 5

gen. Deshalk gestal icn die
Adrassenber=schnung auch immer
2twas komplizierter. Wenn man
jetzt aber, wis im Beispieli-Lis-—
ting gezesigt, immer alls 2100
Syfes 2in Byte der Grafikinfos
ablegt., srspart man sich =ine
Adressenberechnung vdllig! Yer-
deutlichen wir dissen wessnt-
lichen Punkt nocheinmal:

Das 2 Bvt=2 vom Svmbol © ztzht
T.B. bei &IF000.

Das 2. 0 =tent
dann sel

Tas I, Y =faht

j
Wi

Damit stshen ail=z 1. Bytes der Isi-
chen O—2Z% im Sreich %2F000-%F0FF.
Henn man nun zZ.B. die Adresse von
A {ASCII-Wert &5)
will nim H schon seibst—
stindig den Wert %20 an. Mach L

nach HL 1aden

mtT man in

brauchen wir nun nurncch den ASCII-
Wert laden thiesr %41). Daraus wirde
Adrescscse

i1Ch ails

srgeben: %F041,

1]
1]
ri
s
=
3
r*.

Und =siesne da. = an dieser

Adresse steht dis Irsts Grat+tiikin-—

1oy

+ormaticn des =ichens 8%, Wenn
man nun an diz zweits

matiocn kommen will. Sraucht man nur
eben schnell H =rhithen, anstatt HL
wi2 sonst immer. Immerhin ist =21in
8-Bit—INC wesentlich schneller als
2in 16—-Bit-—INC.
Aus den eben genannten Heispiel
ergeben, dalR dis Werte
fir "A" bei den Adressen

xe041, 22141, 2241, ¥9T41, %F441,
27241, %9641 und %9741 liegen. Und
das ist durchaus korresikt.

wilrde sich

Wenden wir uans nun  unserem Bei-—
spisl—-Listing zu. Die Zeilen 2-4
=hl SYMBOL
ie Tabells

n vom ROM

snt=pr=che
AETER ¥o Hierdure
"~

ins RAM Lopiert. Dan
Tabelle =c umgebildet, wis bisher
Deschrisben. £ —folgb s bei Iizile

1120-1210 =21in EYMBEL AFTER 254, was
den - S S5YMBOL 8FTER { in den =srsten
Igilen dis Wirkung wisder nimmt.Bis
u dissem Funkif kann man dborigens
auch das Frogramm so dbernenmen.Da—
nach +olgt nur noch, um die Sache
zu  werdeutlichsn, =2inese Ausgabe des
kompletten Isi 2 auf dem

il dient nur als
dividuell ge-—

Die Theorie mt Obrigens ¥ty
DAENTE, der em C&4 aktiv ist,
und cwirde am C=F 127 A1I99% A GG~
Teil vergffontlichi.



1000
1010
1020
1030
1040
1050

1300
13510
1320
1330
1Z40
1350

1360

start

ipopol

loopO2

icopO3

1oop04

org %a0oo

id de,O

id hi, %9800
call %bbabD
td ayt

id de,%9800
id b,8

id h,&%%0

id 1,a

id c,a

id a, {de:?
id hi).,a
inc de

inc h

dinz loocpC2
id a,c

inc a

ijr nz,loopoOl
id de,&f+f++

“1d hl,%9800

call %bbab
id de,&C000
i1d a,0

1d h,%P0

1d 1,a

1d c,a

id b8

push de

1d a, (hl)}
1d {(de},a
inc h

1d a,8

add a,d

i1d d,a

dinz loopG4d
id a,c

pop de

inc de

inc a

ir nz,iocopos

i

LW BN MR N AN A

TR

aE can

aE AN cME

an

*%% Einsprung bei

ZA00C festiegen
Symbol—Tabelle

bei %9800 voribergeshend bei %F800
aniegen

Ab hier die Tabelle umstrukturieren:

{(Buelle: %9800 * Zieli: HF000 * | ange: %RBOO)

Hier ist das Ende vom Umstrukturieresn.
Alte Tabelle wisder loeschen.

den
des CPCs ausgeben.

Ab hier, damit es anschaulich wird,
kompletten Zeichensat=z

7w
9@
7%, Y

Mextiine (CALL %BC25}

zuriick zum BAS




Optimale Programme

Um seine Assempler—Frogramme gut optimieren Du Zgnnen, nus man sch

=inmal genau  auft diz Mikrosekunden achten. Serade wenn =2in Programn
==nr  schneil iaufen =gll, kann =2s manchmal auf Ssden Takitzykius an—
Hommen . Zm aper genaud -DSCWéth n so =Z6nnen, cb nun die cder doch dis

ider2 Methode schnellesr ist, r=2icht es meistens nicht, mit der Stop-

-
S |

unyr Deizugehen. ES muil aiso =zins Liste gepen, we allis I50-Hefenlies mit
ihrezr Dausr aufgefinrt sind. Ung genau daid scll hisr geschehen.

Sevor wir aper die Lists genauer in fAugenschein nenmen, aissen wir uns
noch esinige Yorkenninissse arwersen. Man solite wissen, daid der Z80 im
CPE mit 4  Mig. Echwingungen/Sekunde (4 MHs)} betrieben wird, was be—

d dail jeder Takt 1 14 ien dauert. Trotzdem kann
man nicht sintact , die ven Zilog sSo ange-—

getl ] r i =T noch anders Vor -
g3 sten Surch 4 teilba—
I 21lla:

D g 4 g “ iLBDR p R G RLEE B B PR
LD rg.dert 7 LR 16 Ebentalil=s bei den
LD 7 EETR nse 2ix Schisbeboe+enlian:
Hs CPD ié RL ,RRC,RR,SLA,3RA ..
7 CPDR pi Sl SRL
o ADD A,rg - RLD,RRD i
1 ADD A,der=T 7 IFe bore

=

, (HL) B
ADD A, (ir+0ff) 19 B
=

g

5

: 1
LD e B D 30 I e e 8
LD {BC! ,A

swegleich mit ADEIo.

-
r
U
5
+.
i)
+
+l
0
(N <kl

SUR

m
A
o
o
[
[

000 0D

a
LD (DE) ,A SUB 7 , (ir+0f§) 23
LD (Adr) , A 1 SUB s ...gleich mit RES...
LD 8,1 SUER 12 JF Adr 10
LD A.R S SEE. o. JF Hed, Adr O
o e = a Jp {HL a
L cp 7 Je tir) 3
1D g 10 cP 7 SR 08 i
U el 14 cp 19 JR  Bed.Ofs  Tri3+
e i 16 she DINZ OF+ g8/12+
A e 20 oR 19 CALL Adr 17
oy L AT 20 AND 19 CALL Bad,Adr 10717
LD ; 1& XOR 19 RET 10
B ; 20 ADD HL,dr 11 RET =10+
LD ¢ 20 ADC  HL.dr 1= reT 11
oy s 5 SEC  HL.dr 15 DAA P,
Boaia 10 ADD  ir,dr 15 DI a
SUSH dF 11 ING o a NES 3
PUSH ir 15 INC (HL) 13 IN  rg,{d 12
FOF  dr 10 INGC  (ir+0f6) T IN A, (Wert) 11
POP  ir 14 INC dr & guT  (C) ,r fon
£X DE,HL 4 INC ir 10 oUT (T ,A 11
EX aF ,ar’ < —»-gisich mit DEE... =+ 2. wenn Sprung
EXX 3 RLCA 1 g = A,R,C,D,E,H,L
EX (SP) ,HL 19 "RLA a4 dr = HL ,DE,BC u. SP
EX (SP) ,ir o RRC 4 ir = IX,IY
LDI 16 RRA a Bed= 7,C,P,M,PQ,PE,
LDIR n ok Sis RLE  rg 3 NC,NZ
£ DD id RILE (AL 1S *# = x Hisderholung

Seite 12



HEXENMEISTER GRERFFIX

ist ein internationales CPC-Magazin
vielseitig, informativ, international !
Informationen oder die aktuelle Ausgabe gegen DM 5,-- bei

BIOS
Postfach 27

88475 Schwendi

Unser aktuelles Angebot:

Das Profi Software Pack bei uns im Angebot! Das ideale Programmierer-Tool fir die
professionelle Programmentwickiung! Monitor und ein superschneller Assembler sind bei
diesem Tool zusammengefaBt. Das Tolle an diesem Pack ist die Kompaktheit und das
Preis/Leistungsverhéltnis! Bei uns nur sensationelle DM 39,-- + Porto/Verpackung! Leider
nur fur CPC 6128. :

Fir den Turbo Pascal-Programmierer bieten wir ein Grafik-Tool-Kit an! Ab jetzt sind auch
Grafikbefehle unter Turbo Pascal keine Seltenheit mehr! Das Set hat sich schon in der
Praxis bewahrt: Es wartet nur noch auf den Einsatz auf lhrem CPC! Auch der Preis hat es
in sich! Nur DM 10,-- + Porto/Verpackung.

Drei neue Spiele fir den CPC sind bei uns erhéitlich!

Rubik's Qube! Das Spiel zum Zauberwiirfel. Nur DM 12,-- + P/V.

Eine Tetris-Version ebenfails nur DM 12,-- + P/V.

Eine Uberaus gelungene Sokoban-Umsetzung fir |hren CPC! Phantastische Animation!
Nur DM 12,-- + P/V.

Weiterhin erhéttlich:

Der O&T Bundesiiga-Manager 3b! Testbericht im RS#11! Nur DM 5,-- + P}V.
Quattro! Das Denkspiel. Testbericht im Xtreme #2! Nur DM 5,-- + P/V. DM 4,-
gehen als "Entwickiungshilfe an den RS!

Und so bestellen: Senden Sie das Geld in Bar oder ais Scheck! Unbedingt eine 3"
Diskette mitschicken! Fiir Porto/Verpackung berechnen wir DM 2,-!
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H Wahrheit ist ich habe den Tip von einem Klassenkameraden bekommen mir eine

\

d2ene -~ Thema 93¢

~Ravblopien £ \é\'{‘o g b

pfﬁsem‘cierjci Den Or'\ginalbrie Vo

/.  U.Q.
Marion Kaulb <:D

(‘/' .
. /Z‘ \?//76{/\
i C’l, ~

Hallo @l ich habe Deine Anzeige in der Computer Flohmarkt gelesen , mir '

Gedacht schreib mal vielleicht kénnen wir ja Spiele tauschen . Nun die \

Computer Zeitung zu kaufen und dann jemanden zu schreiben . Er ist der
Meinung das ich auch mal Spiele besorgen soll und nicht immer welche von ihm‘
nehme obwohl ich ihm immer fir eine volle Diskette zwei leere geben muss . '
Naja das ist nun mein zweiter Versuch , beim erstenmal habe ich einen Peter
Zielonki aus Hamburg angeschrieben , er schrieb auch sofort zurick ich scllte
ihm 10 leere Disketten schicken nur bis heute habe ich noch keine Antwort und
keine Disketten bekommen . Wie es aussient sind die 10 Disketten wehl weg
denn das ist auch schon & Wochen her . Ich hoffe ich habe da bei dir mehr
Gliick und Du gehidrst nicht zu den Typen die erst schreiben schicke mir
Disketten und Du behidlst sie dann einfach denn bei S0 DM Taschengeld kann
ich mir das nicht erlauben . -

Nun zu mir , ich habe am 14.10. Gebrustag bin alsc fast _16 Jahre alt gehe 1in
die Anna Peters Schule in Gladbeck mitte in die Klasse(%9b . Jetzt fang bloss\
nicht an zu Rechnen denn eine Ehrenrunde habe ich gemacht kann aber jeden mal

passieren .Ausgang habe ich bis Z2ZZ2.30 Uhr , Wochenende auch schen mal stwas

lianger je nach Laune meiner Oberregierung . Hobbys habe ich erst mal den CPC 'f

, ab und zu Tanzen gehen und wenn das Geld reicht schon mal ins Kino. Das

wars erst mal zu mir und jetzt zu meinen Programmen , ich habe Jack Nicklas -
. Golf , Yier Air Kung Fu , Time Machine , They stole one Million Dollar

Kristall , Spellbreaker und(Pinnball Dreams Fantasy . ﬁf =
ich hatte gerne Super Hang on , - ferloc , Supermann , R.— Type ,
Elite , Bundesliga Manager 1 u 2 , Hanse , Waterloo ,Robocop und Last Minja.
Ich habe noch eine paar andere Programme aber die kann ich Dir ja das nachste
mal mit aufschreiben . Schicke mir wenn Du hast auch eine Photo und eine
liste von Dir , ich werde dir auch ein Foto von mir mitschicken wenn ich eins
finde sonst das nachste mal ,bis dann %R und tschisssiii Marion .

Combat School , Druid , Starrfbﬁ~i§§~éber‘niiiij:fﬁlles , Boxing , Der blaue

PS. Ich werde mal versuchen ein Adressettikett zu Drucken , leider Kosten
diese Etiketten zuviel fiir 100 Stick &.95 DM ganz schdén happig find ich .

b ] >

f = E
Sé{'@ 45" - 7 E : | y ’ i
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pemo-Loding: Sinus-Scroiier

¥l G2 R 1d sp, (stack)
999 - org %2000 g 5
~— . {4~ i )
1000 ° scradr equ %9800 ::?? : prnsym ig hl;;F?taor,
1100 ° start 1d de,0 e incagl“*‘
el SR i soz0 1d (txtadr) ,hl
1170 call %bbab o BRI ’
B s 3 e “or a iir : %
1140 id de,%8000 ::T? : i :;,:Z?Eoo
5 % S i W
1150 ° loopDs 1d b.,S S i g, ;hl)
116€ s T : i
1170 - PR 2262 inc hl
rentm a ke 2270 1d (txtadr),hl
A A L = x.,~.':. = 22GH , 00 1
1190 ° locp0Osé 1d a, (de) o S e S fg s ;du
1260 ° Id-thid,a e 1 e
1210 inc h ; :2 ;L;“EEDT
1220 inc de St
455 1 10 1d a,t 3
1230 - djnz loopié e Tg,?e
1240 - 1d a,c , “alihde
1250 ° inc a 2 i
PR id a,8
s . o < add a.nh
187800 e nz loopos 2 1ed b ;
- 3
1280 1 1d nl,i..En\. % jl" nC,CDnt‘DI
1220 1d (txtadr? ,hl ~A00 ° push de
B 8% Wl l1d de,%FFFF h'ié : 1d de.%C0S0
1292 - call %bbab S s
1470 * wait call %bbo09 aSna B i
iggg "wave ;; s 2440 ° contOl dinz lcoplO
:010 3 1d b.%FS 4000 call %bb0%
= : : i AOTO " ip nc,wave
2020 loopfr in a, {(c) it S
20305 rrca 4012 1d a,2
7 3 : 8 JO1S call %bcie
2040 jrronc;looptr a0=n - ret
2050 1d {(stack),sp ROt -tk e B
ngg : ig b’s_ o~ 4035 ° stack dw O
e < S eranr 4040 ° text dm "Hier kann
2080 loopOl 1d c,b : g ke Towt
2090 - 1d b,80 ;;?een e
2100 ° loopOZ pop de e s o REEs
23100 . pop hl dese 2
232000 1d a, {hl)
S0 N 1d {de},a
2iag ¢ dec o
e B — = H - i =
e Gesbens Erkiarung im DM#2!
2150 dinz locopC2
2170 1d b,c
2380 dinz locpl

Hinweise zur Bedienung des Programms: Suelltext rausrippen, abtippen o.a&.,
assemblieren und die durch folgendes Programm srreschneten Screenadrassen
{(sieshe am Ende), an %9800 nachladen {LOAD"SCRADR.BIN",%29800). Mit CALL
22000 starten und staunen... So geht es!

Programm zur Berechnung der Scradr:

10 MEMORY %BFFF:RESTORE 10:FOR i=0 TO 7:READ a%:POKE %9000+i, ("%"+a%$) :NEXT
:DATA EB,CD,26,BC,22,00,AF,C9

e = el = e
20 MODE 1:za=%9800:RESTORE 20:DATA 0,0,1,1,2,3,3,5,8,5,7;7:7:73:5:0, i SRl
SR o : ; I = 5
,*,;,0 DU T 20308, q,:,oq/,7,7,7,a,c,5.4,;,2,1,1.0 0,0,0,1,2,3,;84,5,56,5
Pog 57453 5:8,3:2,1,1,0,0,0,0,1,1,2,3,4,3,6
b} 3 3 ¥ 3 1 7 3t 1 s
0 DLM adr(”?): FOR i=0 TO 79: QEQD a: adr'1\=&Céﬂn+1+a*%800 FOKE adr (i) ,255:
NEXT:FOR i=0 TO 7:FCR ji=0 70 7%9:a=adr {j!} :b=INTfa/25’)::—a—tbﬁicé"PDF za,
255 POKE za+l!1 2SS :za==a+2:CALL ”QOOﬂ,a:q=DEEf{&QFﬂO?*ESé+DEEE(&AF61):adr(j
Y=5:NEYT j.i:SAVE"SCRADR.BINY b, %9800 ,%Z00 Selte Is



Last Page/News

CPC kaputt? Frage mai bei TFFFB nach! Die haben einige Hardware-Spezis
unter sich. Laut ELK, dem Leader dieser kileinen Group, reparieren sie gegen
Materialkosten. Adresse:

ELK of TFFEFB!
rostfach 125

10412 Berlin

Jedek

Diese Ausgabe ist vorerst die letzte, die ich gemacht habe, da mir die notige
Unterstutzung fehite. Dank trotzdem allen, die mir irgendetwas geschickt
hatten, also da waren: Gartenzwerg, Gremlin, Face Hugger/Fraggle, GWM,
ELK und noch 2-3 andere... Trotzdem werde ich wohl erstmal noch weiter
das DISC MAC machen. Also Leute: Schickt mir TIPS, TRICKS,
KLEINANZEIGEN und vor allem SOFTWARE-TEST!!! Ach ja... Speciai
Thanx to Marabu of HJT fur seine wertvolle Unterstitzung. Unermudlich haif
er auf seine eigene Art und Weise. Was wiurden wir alle ohne ihn wohl tun...

Jededke

Entschuldigung fur die Rechtschreibfehler, die uns durch die Lappen
gegangen sind. Wir waren beim gestalten dieses Heftes doch sehr gestref3t.
Trotzdem viel SpaB3 beim lesen... Da fallt mir ein, daB3 dies ja die letzte Seite
ist. Uuuups! Also... hat es euch gefallen? Man fragt ja soetwas immer, aber
im Prinzip ist es uns schxxxegal! Trotzdem vieien Dank fur die Mihe!

Fedkk

Und da ich diese Seite auch noch voll kriegen mochte, bevor ich sie gleich
kopiere, hier noch ein paar Auszlge aus dem Mini-Computer-Worterbuch von
Tomus:

Programmpflege Tagliche Reinigung der Diskette. So wichtig
wie das Zahneputzen. Mit Scheuersand und
Wurzelblrste durchgefiihrte griindliche Reini-
gung der Diskettenplatte. Zuvor mit Cola
getrankt, 10st sich hartnackiger Staub beson-
ders leicht. Besconders aufmerksame
Programmpfleger tragen eine messerriicken-
dicke Vaseiinschicht auf die Schreibspur auf
und verstreichen die Emulsion mit einem
breiten Dauermagneten.

*kk

Doch noch etwas neues! Fraggie hat einen kleinen Archie und wird wohl nix
mehr fur den CPC coden. Schade! Face Hugger, BSC, OAS sind auch schon
auf dem Archie, MOD spielt mit dem Gedanken.

Seite 16



TOP & FLOP '93

Der DISC MAC-Top!-Titel Nr. 1 soll ersteinmal an Marabu, dem Heraus-
geber des RUNDSCHLAGS gehen, da er die CPC-Szene mit einem hoh
Aufwand an Freizeit und Finanzen verbindet. Der Rundschiag fordert die
Kommunikation innerhalb der CPC-Kreise und hat, nach dem Tod der
CPCAI, einen Erfahrungsaustausch zwischen den CPClern aufrechterh

ten. Dafiir herzlichen Dank!
In diese Lobesrede seien auch Crittersoap, Hiroyoki und "Mama Lore"

ein-begriffen, die Marabu (meist) mit Rat & Tat zur Seite stehen und mit
einem Enthusiasmus am Rundschlag arbeiten! Dank auch denen, die den
Rundschiag unterstiitzen, finanziell und auch ideelil.

Der Flop!-Titel '93 soll andererseits an die Marketing-Abteilung
von Acorn gehen. Sie verstand es leider nicht, ihren Archimedes-
Computer in Deutschland bekannt zu machen und die Verbrei-
tung (z.Zt. etwa 10-15 Tsd.) zu erhdhen. Deshaib ist den Briten
auch eine schwere Zukunft vorauszusagen! 1993 war aiso prin-
zipiell ein verschenktes Jahr fiir Acorn bzw. GMA. Dabei wollten
die Markt-Strategen in diesem Jahr endlich auftrumpfen. Die
CeBIT'93 war zwar ein netter Anfang, es fehite aber die
Fortsetzung.

Der nachste Top!-Titel soll, man hore und staune, an Acorn/GMA
gehen, die den Archimedes (das ist iibrigens ein RISC-Compi)
produzieren, denn der Computer an sich ist als eine absolute
Weiterentwicklung zu sehen! Da das Preis/Leistungsverhaltnis
sowohl bei Hard- und auch Software stimmt, ist es ein ideeller
Home-Computer der Zukunft. Gegeniitber dem PC hat er die
Vorteile, da} das Einstiegsmodel bereits fiir unter DM 1000,- zu
haben ist, die passende Software auch giinstig liegt und die
Programme sehr kompakt und leistungsstark sind.

Der Flop! des Jahres ist aber den Entwicklern des NEWTONSs, einem
handschrifterkennden Mini-Computer gelungen (Siehe dazu auch den
Cartoon in diesem Heft). Die revolutiondre Technik macht es maglich,
dafl der Computer die Handschrift seines Herrchens erkennt. Und zwar
nicht nur Zeichen fiir Zeichen - Nein! Er gonnt sich immer gleich ganze
Worter. Der SPIEGEL berichtete iiber diesen "Megaflop®, daBf ein
Testmodell z.B. aus "eat lunch" (essen) "entrance" (Eingang) oder aus
"Hello Newton® "Hello Clinton" und aus "Barbara Kantrowitz" "Barbara
Railroad" und nach einigen Koorekturen sogar "Minus run furniture
railroad" gemacht hat. Gigantisch !!!

Greetinx, ABLAZE of MOPS!
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