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CONCOURS PERMANENT :

Les célebres Spiderman et Cap-
tain America sont en train de
mettre leurs costumes d'appa-
rat pour surgir sur vos écrans.
Saisissez l'occasion de les re-
trouver dans 6 super BD en ré-
pondant aux questions suivan-
tes:

i
L
..............

‘‘‘‘‘‘

| AMERICA

0 - Spiderman (I'homme araignée) est né :
. en Bolivie '

1 au Kenya

J aux USA

6 - Pour Spiderman, le docteur FATALIS

est:

] un super copain
J un ennemi juré

9 - Les couleurs de Spiderman sont :
J rouge et bleu

L] orange et vert
lJ gris et marron

o - Les derniers nés de TITUS sont :
1 Wild Streets

J Dark Century

J Crazy Cars 2

Question subsidiaire : Nombre de bulletins com-
portant toutes les bonnes réponses :

(en cas d 'ex aequo, un tirage au sort sera effectué)

Renvoyez ce questionnaire a CONCOURS MENSUEL AMSTAR - Editions SORACOM - BP 88 - 35170 BRUZ
Aucune photocopie ne sera acceptee. Pour le mineur gagnant, l'autorisation des parents sera nécessaire.

DERNIER DELAI LE 15 FEVRIER

Prénom

Ville

Signature

Les lots seront envoyés directement par TITUS.

.....____}<____......_...____.-..————--———_——-——-.......___1




LORICIEL m=

CRYO

Double ﬂmgan g

On change de direction chez Loriciel.
Non, il n’est pas question de fabriquer
des cocottes-minutes mais Marc Bayle
prend la direction de I‘ex-Priam,
nouvellement Evolution France (une
société de logiciels professionnels).
D'un autre coté Philippe Seban, devient
Directeur genéral de Loriciel apres
avoir été Directeur de la
Communication de cette méme societe.
Bonne chance aux nouveaux promus.
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Pasca]. Avec puur pnnﬂpnux nh-_.-_:

?}f’i{;i;{MICROTEL LUB

}_-;-I.e Laﬁ:fmtul Club de Gagny nﬂi:s_ |
_ signaleVouverture de nouvellessec-
~tions ausein de Vassociation. Iy a,

- - bien sfirune section. Amﬂirad CPC :
'_'1-::"-:'-111315 également .M:an Amelg_'
plus des -r:mtrs d‘t Ba

: ;echfs l’uuha tionet la vulgansatmn : '

e l'mfﬂnnahque, le Club compte:

_' . bien augmenter encore le nombre
. .deses adhérents qmestde 117 puur e
"ﬁl'mstant 2 o

| S‘légﬂ Eﬂl’.‘.‘!#f_ CEH!‘?‘E Pféﬂ Eft
.63, ?HEduISImn it e
93220 GAGN}"__._ hie

VIRGIN LOISIRS =

Apres Shinobi, Xenon et surtout
Silkworm, Virgin continue a alimenter
notre CPC préferé avec de nouveaux
logiciels. Un exemple, au hasard :
DOUBLE DRAGON II ne devrait plus
tarder 2 montrer le bout de ses poings.
Cette fois-ci, Billy et [immy doivent se
battre avec les Black Warriors non pas
pour délivrer Manlj,m comme dans le.
‘premier épisode mais pour venger sa
mort tout simplement. Seulement, pour
que la vengeance soit complete, il
faudra venir a bout du Big Boss
«Shadow» et ce ne sera éwdemment pas
simple, méme a deux.
CRYO, ca vous dit quelque chnse 2
Peut-étre qu‘en observant le logo vous
trouverez des caractéristiques
familieres avec un Dieu nommé Exxus.
En effet Philippe Ulrich et tous ces
acolytes se retrouvent autour de cette
nouvelle divinité au sein de Virgin
Loisirs. Cela laisse augurer de
nouveaux delires cosmiques, d‘autant
que les énergumenes n‘ont pas l'air de
s'etre calmés. _ e
Dernier avis au sujet du Magnum Light
phaser : ga marche finalement pas trop
mal avec Opération Wolf et pas terrible
avec les autres jeux. Ceci dit, Opération
Wolf vaut tous les autres a lui tout seul,
alors...

Virgin Loisirs
8-10, rue Barbette

75003 PARIS
(1) 42.78.98.99
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Les fanzineux vont étre contents :
FLEET STREET EDIT [}R'puss'éde
maintenant une nouvelle version. En
effet ce 105“1;:1&1 de PAO fDIlCtlDI‘[ﬂE

maintenant sur 464 et 664 avec une
_extension 64Ko, le programme
principal a été d15posé surune seuie
face de la disquette afin que [e
chargement soit plus rapide. Une |
option Scrolling permet de voir laj page &

entiére et autorise une edltmn p’,lus
facile. Bref c'est IﬂlEl_lI

_ Fmalement ce premler sa]nn s'est blEI"i
. passé pmsque 15214 visiteurs se sont
: presses aux portes pendant les trois
jours de I’Expo. Si vous n’avez pu vous
y rendre pour une raison ou une autre
(j'espereque vousavezun'mot
d’excuse de vos parents), eh bien
préparez vous au Salon 90 qui se
tiendra du Vendredi 26 au Lundi 29
Octobre a la Villette Espace Nord.
' Ct}mme ca vous aurez tout le temps '
d‘y penser et d’économiser pour vﬂus
acheter tnut plein de lnglmeis '

: Irwm HUHSE IIE’ Suuthwufk Sf:reet
Lnndau SEI GSW 7

,_ﬂm cumplat de deux nnuveaux
prng_rammea dans ce numeru .

._-_'E'.ammatmn rap:de, ennenus nnm-
~ breux. Voici un apercu du scé-
=.3._Z"":'_nariu, pretexte h Ea:later de . i R Ll R 1SOF
-:-:I’Ahen en tuutelégahte les afe S S TR 21, -
 freuxarrivent d'MPhﬂ duCen- "0 = U L :j": 9§ﬂﬂﬂ CRETEIL CEI]EX
tﬂm[“ﬂ“ri’aﬂlﬂ “31} E“lﬂ cons- e e e T fI} 43.9399011 -
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HIT PARADE
AMSTRAD 464-6128

NS | ' MOIS
DE CE TITRE | DER-
MOIS NIER

B CHASE HQ NEW

Ocean

GHOULS'N GHOSTS NEW
US Gold

OPERATION NEW
THUNDERBOLT Qcean

TURBO OUT RUN NEW
US Gold

LES INCORRUPTIBLES ~ [NEW

Ocean

OCEAN BEACH VOLLEY |[NEW

QOcean

CABAL | 2

Ocean

INDIANA JONES 8
LAST CRUSADE u.5. Gold

THE STRIDER 1
US Gold

yaﬂra,énts‘e aui:re 11;-n Ml Al Ahrams un des tanks Ies plu;s suphlsﬂqﬂés
= de I’a;;mé{__a américaine, On nn‘ﬁS prﬂmet de I"acrl:mn et de Ia stratégie alors Sy
- Eﬂgﬂgﬂ-‘?ﬂﬂﬁ I'EngﬂgEZ*Vﬂ‘UE ._ s bt e ::'_':'. ._:..:.:__.__1_.;.__._..:. 4

'-".'.

S L
L --. '-'.-:r B

HS GEJL“ﬂ Tuurt?ﬂ‘-ﬂﬂruedel mnée SEE R
?EMPARIS-M -rﬂ 4335*11&;5 ol e s e

Destmée aux Enfants de E é‘z 14 ans, la cnllectmn lab}rrinthe cnmprend -’-t

1og1c1e15 dlﬂsesen deux séries : urthﬂgraphe et mathémathues. Ces

1031:1&15 sont presentes s50US forme de jeux de role et comprennent, puur :-:_:-.-;__"' ;

’Ies Enfants de 11 a 14 ans, le lahyrmthe d’ErrarE et le Iabynnthe auxmﬂle e
: Une antrtaﬂnﬂectmn Langue frant;arse écule PrﬂpﬁE-E elle des sénes L :
~ d’exercices grammaticaux; des jeux éducatifs recouvrant les pnnclpaux e E,‘ilﬂhAN le film 3
L s g e e Al o 'ﬁ_ - BEN MOONWALKER  [NEW
e _ﬁ . niveaux CE1, CE2, CM1 et CM2. A noter }apresenceﬁ un module it o US Gald

ﬂEdltEﬂrﬂ qm permet 1a mndlfxcatmn d&ﬂertams exercu:es SN Tl GHOSTBUSTER 2 NEW

© 9 ® N o B b 0N

w '-.-_' T b ot e o s e L T N e R I,

AL e St R R e Activision
Nathuul.agmiels 5—1&, Bd}ﬂurdan W o Rpcke m 0 =3 KNIGHT FORCE 14
?’5014}?&313 fﬂdﬁ ‘55 ﬂﬁ‘ﬂﬁ _ﬂ:: L b R o Titus
Activision

TINTIN SUR LA LUNE NEW

Infogrames

LE TOP 5 DES COMPILATIONS

DOUBLE ACTION

Ocean

12 JEUX FANTAST]GU ES

Gremlin

L
y
2] LES BARBARES
4
=

Ocean

LES VAINQUEURS
US Gold

LES 100 % A D'OR

Qcean

Vente par correspondance

93.42.57.12

Depuis PARIS 16.93.42.57.12
MINITEL : 3615 MICROMANIA

MAGASINS MICROMANIA
A PARIS ET DANS LA REGION PARISIENNE

FORUM DES HALLES
5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale
Niveau - 2 — Métro et RER Les Halles
Tél. 45.08.15.78

PRINTEMPS HAUSSMANN
64, bd Haussmann
Espace Loisirs sous-sol
75008 Paris

Métro Havre-Caumartin
Tél. 42.82.58.36
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- DARK CENTURY

Arcade/Simulation

L

L’histoire de ce logiciel prend forme
® dans les années 2250, 50 ans apres
que les chefs d’Etats aient pris la décision
de construire des prisons spatiales sous
forme de satellites artificiels afin d’éviter
que tous les dangereux malfrats de cette
Terre ne se retrouvent en liberté. Chaque
satellite est équipé d"une usine et, sur
le satellite 24, il est fabriqué des tanks
ultra-sophistiqués. La tension ayant
monté chez les prisonniers, un petit grou-
pe d’entre eux, parmi les plus irréduc-
tibles, ont réussi a s’emparer de quelques
tanks afin de faciliter leur évasion. Ils

¥ k

'.; A - 5 £ 1 -k
s o - P
o T i n d=h

les ont méme programmeés afin qu’ils
explosent dés leur départ de la planéte.
51 ce projet se réalisait, non seulement
il y aurait de gros dégits mais, en plus,
la porte serait ainsi ouverte a plus d’une
centaine de prisonniers. Vous devez
donc agir trés vite pour éviter que le dé-
sordre et la panique ne s’installent sur
la Terre. Le seul moyen d’arréter cette
menace va éifre de vous lancer dans un
combat de chars féroce et cruel.

Tout d’abord, il faut noter que pour ce
logiciel, Titus utilise la technique du ray-
tracing pour la perspective et le reflet
des blindages, ceci méme sur CPC ! Par
ailleurs, ce qui semble étre le plus im-

- pressionnant dans Dark Century, c’est

i

la rapidité des combats qui sont épaulés

par un radar fonctionnant en mode plan .
ou en mode perspective. Enfin, il faut
savoir qu'il existe dans ce jeu une option
que vous utiliserez certainement avec
grand plaisir : la possibilité de jouer a
deux. A noter quand méme que surla
version CPC, il n’est pas possible, con-
trairement aux versions 16 bits, de pro-
grammer vos fanks..Dans ce cas, c’est'or-
dinateur qui gére les situations au mieux
et, sur le tableau de bord, il y a trois jau-
ges qui remplacent les modules de pro-
grammation... En somme, Dark Century

- est un logiciel que nous avons hate de

tester dans son intégralité.

Edité par : TITUS
Prix indicatif : Non communiqué
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Il faut croire que certains types de

jeux se donnent rendez-vous pour

“‘avoir des dates de sortie qui sont a peu
pres les mémes ; ainsi, apres avoir eu
récemment Fighting Soccer, ¢’est main-

tenantau tour de Grandslam de remplir

‘vos écrans avec une nouvelle simulation
de football. :
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LiverPoOL

Bien sfir, avec le nom qu’il porte, ce logi-

ciel est parrainé et méme officiellement
recommandé par I'équipe de football de
Liverpool. Espérons tout de méme qu'il

n’y a pas trop de hooligans dans le

coinl... Quoi qu'il en soit, Liverpool

vous propose de vous plonger dans un

véritable match de foot avec toutes les

subtilités de ce jeu : penalties, corners,

tétes, dribbles... Sur I’écran de votre mi-
cro, les deux premiers tiers sont occupés

parla partie du terrain ou vous vous trou-
vez ; a noter que les joueurs sont repre-
sentés par des sprites d’une taille hono-

_ rable et qu'ils semblent animés correcte-

""‘"—"l - o ' ; ._.". ; --.- .... - :' ™
T L e T B e T e e

i

e b - o o s s ¥ d il B8 'y =
it i i e R

ment. Quant a la partie inférieure de
I’écran, elle posséde le tableau d’affi-
chage des scores, le temps écoulé dans
la mi-temps et une représentation vue
du dessus de la totalité du terrain. Etant

donné que la version que nous avons

eu dans les mains était vraiment a ses
balbutiements, il faudra attendre d’étre
en possession de la version finale pour
avoir des impressions réelles sur les

_ possibilités de jeu...

Edité par : GRANDSLAM
Prix indicatif : Non communique
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Notre avis :

Sur un principe de jeu tres simple,
Broderbund réalise |a un logiciel |
tres prenant car doté d'une ani- &
mation telle que la rapidité de jeu
est parfois a la limite du suppor- ;.h

table pour les nerfs. A noter que _:‘s;a?
: £y

si la taille de votre raquette est
standard pour le tournci, vous
disposez d'un menu qui vous per- |
met d’agir sur ses caractéristiques |
(force et taille) lorsque vous vous it

entrainez. Par contre, si vous étes @i

imbattable, méme avec la plus §
petite raquette, ou que vous vou- §
lez rendre le jeu encore plus diffi-
cile, vous avez la possibilité de
rajouter des obstacles de diffé-

rentes tailles au milieu de la table. |

0000
ﬁf;ﬁg’;i x:‘faf‘?ﬁ.
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'_vmture p]us cw:hsée mais néanmums
'-_'sam-'agf: :une. Purﬁché ‘923 Cette voiture
',.'_"'est Eqmpee de tout le maténel radio
~mnécessaire pour éire relié au Quartier

‘Général de la :hass& (pas de plamante-
ries douteuse SVPY ainsi que dumoteur,
.des pneus, des gymphares régtemem':al
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vhtre Fursche de l"amére et a:ette vua

_._.'*f'supeﬂ:-e est surmontée par un panneau

regrﬁupant ﬂwers messages venant du
QG De plus, vous y trouverez de pré-
“cieux indicateurs: Hi ou Lu puur les
- vitesses raplde ou lente une mesure de’
la d:siance yous separant du Enm.lnel Et

lapprehender. Tuut r:ecl cuntnbue_
Iargement i falIE munier la tensmn et 2

‘Fralmerrt ﬂrmte et le rehef mlargemeﬁt--:
 valloné ce qui permet méme des décol-
Iages mtempeshfs lufsquela vltesse est
suﬁlﬂante. LEE autres autﬂmﬂtiﬂlstes "'”

C’est awus d"evlter de les pmter. Nﬂn
- pas qut vﬂtrevﬂl’ture en sﬂuffl‘;ralt mais S
ca]a vous ralentirait sensiblement. A :
. propos de vitesse, vous possédez une
arme supplemen!nu'e qui n’est, malheu------ i
reusement, disponible que trois fois. Il o

 s’agit d"un turbo qui vous propulse 3 une

vitesse saissisante pendant quelques
secondes. Mais il est préférable de n’uti-

liser cette option que lorsque vous se-

rez en vue de la voiture de sport de vo-

tre adversaire. En fait, il y a deux éta-

pes dans le jeu : tout d’abord rejoindre

le bandit, a ce moment-la le compte a i
rebours est initialisé, puis entreprendre
P'arrestation. Il va donc falloir heurter

~ violemment I"adversaire af:m de mettre
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St ;i De plus il y' a rﬂﬁma das dlgits vm:a:las et t:erta!ns affats sonores
"_- (Inrsqua I'nn passa snus le tunnel Ia hruit du moteur s ‘af-
iaibllt) sl - |
- Comme puur mmplétar le tahlaau I’ actinn est
Intensa et I'on est pris dans la course
jusqu’a I'acharnement frénétique sur
la voiture du malfrat. Vous l'avez
compris, j'aime beaucoup
- Chase HQ et ses 16 couleurs.
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Arcade/Reflexion / ;

Sphérical est un jeu qui va ravir tous
’ ceux qui aiment bien avoir a se creu-
ser un peu la cervelle sur fond de gra-
phismes colorés. L'histoire se passe
dans un temps lointain au sein d’un
pays qui dépasse I'imagination. Si
vous voulez connaitre le scénario
complet, référez-vous a la notice
‘du programme, sinon sachez
que sa méconnaissance ne mo-

difiera en rien vos possibilités

de réussite. Il suffit de savoir
‘que vous vous trouvez en des
lieux sinistres, le chateau du
Dragon, et vous allez devoir
mener une boule magique au
travers des nombreuses salles /
qui constituent ce chateau. :
Voici comment les choses se
présentent deés la premiere salle :

la boule magique se trouve en
un endroit de la salle et est, pour

instant, immobile. Votre mission
va vous demander a la fois de la
réflexion et des réflexes. En effet,

vous avez besoin de réflexion car il

vous faut emmener votre boule dans la case sur laquelle est
inscrit «IN» et de réflexes car la boule ne va rester immobile
que quelques instants et il va talloir réagir tres vite pour que
la balle ne prenne pas un mauvais chemin qui risquerait de
vous rendre le probléme insoluble. Le moyen qui est & votre
disposition dans un premier temps est tres puissant car il vous
permet de faire apparaitre et disparaitre a volonté des briques.
Par exemple, cela peut vous permettre de bloquer toute pro-
gression de la boule le temps que vous lui construisez tran-
quillement le chemin qu’elle doit emprunter. Mais, ne vous
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imaginez pas que vous allez pouvoir le
faire en toute quietude car des fantémes
et autres personnages inquietants rodent
dans le chateau pour vous puiser votre
énergie et vous empécher ainsi d’accom-
)I .. plir votre mission... Qu'importe ! Car vous
— Mi} pouvez aussi trouver sur place des pou-
VOirs magiques comme des sabliers qui

vous donnent un délai un peu plus im-

boule, des lanternes magiques vous ren-

~ dant invulnérables ou des bougies qui font

apparaitre une boule protectrice autour de vous... Malgré tout,
ne vous imaginez pas que vous atteindrez facilement la der-
niere salle du chateau car il y en a une centaine ; pour vous

donner I'espoir de les voir toutes, les programmeurs ont quand

meéme installé quelques mots de passe qui vous permettront
de rejoindre l'endroit le plus proche de votre derniere défaite.

153

Si vous étes passionné par ce genre de petits problemes
qui vous demandent un minimum de logique, précipitez-
vous sur Sphérical. C'est bien fait, rapide et trés joli a re-
garder,

Q000 715/20

portant pour préparer le chemin de la
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APPRENONS
A PROGRAMMER

J’ai clairement annoncé
la couleur au début du
ler article : ceci n’est pas
un cours de BASIC. Sans
trahir mes intentions
premieres, je vais
cependant clore le
feuilleton en vous
présentant une synthese
de notions que je
considere comme
indispensables au
programmeur, et qui
sont dispersées ou bien
mal ou pas du tout
expliquées dans les
quelques bouquins
disponibles sur le
BASIC Amstrad. Je vous
invite donc a un petit
voyage au coeur
du Basic mystérieux.
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LES VARIABLES

¢ Pour les notions de base, lire ou
relire | article de M. Archambault, «L art
de mémoriser les varables», dans CPC
ne3d,

¢ Les noms de variables, quel que
solt leur type, peuvent comporter jus-
gu’d 40 caractéres, hon compris ie co-
de du type. Le 1er caractére est obll-
gatolrement une lefire, Les suivants
peuvent éire des lefires et/ou des chif-
fres, mals pas les lettres accentuées
du clavier AZERTY. Saviez-vous que
vous pouvez également utiliser le
point ? Cela peut étre utile parfols pour
séparer un nom de variable en pre-
fixe et suffixe. Le code du type (l. %
ou $) ne peut bien slr &fre utilisé qu’en
dermiére place. Toute Infraction & ces
régles provogque un Syntax Error.

s QuUe les noms des variables solent
en minuscules ou en majuscules, pour
'Interpréteur BASIC c’est bonnet bianc
ef blanc bonnet : var et VAR, c’est la
méme variable.

e Je vous avais rappele une bonne
raison, déjd connue, de faper le pro-
gramme enfiérement en minuscules :
la facllité de repérage des fautes d'or-
thographe sur les instructions (ou mots-
clés, ou mots réservés) du BASIC,

Iy en a une autre. Vous avez peut-
&tre déjd lu que ces mofts réservés ne
doivent pas éfre utilisés comme noms
de variables (d’'ou leur nom), sinon
gare au Syntax Emor | Mals les noms
de variables peuvent commencer par
un mot réserve. Exemple : vous pou-
vez utiliser «total» commme variable.

En tapant tout en minuscules, sl par
inadvertance un mot reserve est ufili-
sé& comme nom de variable, |l sera en
majuscules sur le listing ; & I'exécution,
le Syntax Error sera sulvl de I'édifion
de la ligne, avec la méme parficula-
rité. Repérage et comectionsont donc
facllités.

¢ On peutdonnerle méme nom a des
variables de types différents, ou de
formats différents dans le méme type :
I'inferpréteur ne confond pas :

---------i--l-ll:iiililiiilllilillti.iil
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- varl, vark et var$ d'une part,
- varl et var(l) d’'autre part.

Par contre, 2 variables dimension-
nées avec des nombres différents de
dimensions ne peuvent porter le mé-
me nom :

10 DIM var(@), var( k) est interdit (Ar-
ray Already Dimensionned in 10)

LES FICHIERS

Les noms de flichiers et leurs exten-
sions peuvent comporter les lefires non
accentuées de |'alphabet, les chiffres
et les caractéres suivants :

8,60, 8 #,5.-.+ N, et

Le premier caractére peut éire I'un
quelconque de ces caracteres auto-
risés. |

Les aufres caractéres donnent le
message d’erreur «Bad Commands,
sauf « gui donne «Syntax Error», L'ou-
bli du nom du fichler, comme dans
OPENOUT « en fin de ligne, donne le
message «Bad Commandy.

Avec le Basic Amstrad, vous ne
pouvez utiliser que des fichiers de don-
néas & accés séquentiel. Donc, Il faut
faire son deuil de |'accés direct, ou
alors faire appel & des routines spe-
clales en langage machine. Avec les
fichlers en RAM gérés par Bank Ma-
nager, vous disposez cerfes d’un ac-

cés pseudo-direct, mais avec blen des
confrainfes.

De plus, les commandes d’accés
séquentiel présentent une regretftable
lacune par rapport & d'autres langa-
ges (Turbo-Pascal). ou méme d'au-
tres BASIC (GW-BASIC des compati-
bles PC) : il n"est pas possible de se
positionner sur la fin du fichier et
d’adjouter alors directement de nou-
veaux enregistrements.

Lorsque, Juste aprés avolr ouvert
un fichler ASCIl en écriture, vous y &cri-
vez un enreglisirement, le contenu pré-
cédent du fichier est détruit. Quand
vous voulez djouter des enregisire-
ments en fin de fichier, Il faut obliga-
tolrement :

- ouvrir le fichier en lecture
- lire tous les enregistrements

en les plagcant dans un fableau
en mémoire
— fermer le fichier en lecture
— ouvrir le fichler en écriture
- écrire tous les enregistrements
déja lus
— écrire les enregistrements & agjouter
- fermer le fichler en écriture

Sl le fichler est conseéquent, ca peut
devenir trés gourmand en mémoire |

Le méme probléme d’encombrement
peut d’'dllleurs se poser avec les fichlers
de données de Bank Manager.

Par contre, tant que le fichier n'est
pas fermé en écrlture, chague nou-
vel enregistrement écrit vient se posi-
tionner sans problémes a la sulte des
précédents, méme sl les commandes
d’ écriture sont dispersées dans le pro-
gramme. Mais la commande CLO-
SEQUT dolt &tre présente avant la fin
du programme.

En effet, lors de |'ouverture d'un
fichler ASCIl par OPENOUT, le sysfeme
ouvre un tampon de 4 K qui recoit les
variables écrites par PRINT #9 ou WRITE
#9. L' écriture effective dans le fichier
a lleu lorsgue le tampon est plein : i
est alors libéré pour recevoir de Nou-
velles varlables, Lorsqu’ll n‘est pas
plein, les variables qu’il contient ne
sont écrites dans le fichler qu’'au mo-
ment du CLOSEOUT. Alors n"oubliez
pas cette dermiere Instruction, sinon
le contenu du tampon sera perdu lors-
que le programme sera fermins.

LES BOUCLES

Une boucle est destinée a exécu-
ter un certain nombre de fois une ins-
truction ou une séguence d’'instruc-
Hions. Sur le plan logique, il n'y a que
2 types de boucles :

1 - Tant que...faire... (figure 1)
2 - Répéter...Jusqu’'a... (figure 2)

Comme on peut le volr sur les fi-
gures, seule la boucle du 2éeme type
sera parcourue une fois au moins, me-
me sl la condifion est fausse dés le de-
part ; elle n'est pas représentée par
une Instruction particuliere en BASIC
(confrairement au PASCAL), mais on
peut frés facilement ka consfruire avec
un test IF...THEN...ELSE.
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Tant que condition=vrai exécuter
les instructions (WHILE ... WEND)

INetructions

Non
aondition
: vrat?
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o

J?ép_éfer les fns_frur.f: fions jusqu'a
ce que condifion=vrai

En BASIC comme en PASCAL, la
boucle du ler type est représentée
par 2 instructions différentes :

- Tant que condition=vrai faire... :
WHILE...WEND (figure 1).

- Tant que variable de contrdle <va-
leur finale faire... : FOR...TO...NEXT (fi-
gure 1 bis).

Dans les deux cas, la condition est
vérifiee en téte de boucle. Ce qui si-
gnifle que, sauf dispositions particu-
i&res prises par le programmedr, si la

condition devient vraie en cours
d’'exacution de la boucle, celle-ci sera
parcourue en entier avant qu’il de-
vienne possible d’ en sofrfir,

La difference essentielle entre ces
2 instructions est que, dans la boucle
FOR...TO...NEXT. la variable de con-
tréle joue le réle d'un compteur, per-

meftant un nombre déterminég d’'exée- -

cutions de la boucle ; ce compteur
est évidemment absent de la boucle
WHILE... WEND.

e La boucle FOR...TO...NEXT

Rappelons ka syntaxe : FOR <comp-
tfeur> = <valeur inlfiale> TO <valeur fi-
nale> (STEP<valeur du pas>):NEXT

NEXT incrémente le compteur de
la valeur du pas défini par STEP (+1
par défaut, STEP étant facultatif).

Exemple : FOR a=1 TO b:PRINT
a:NEXT a. Si b=1, la boucle sera exé-
cutée une fols, et ce n'est pas con-
tradictoire avec ce que je viens d’af-
firmer plus haut. Par contre, si b=0, Ic
boucle ne sera pas exécutée, ef le
programme passerd ala suite ; sicela
ne vous parait pas évident, revovyez
la figure 1 bis.

Moralité : sl dans I'écriture de la
boucle, <valeur initiale> est supérieure
A <valeur finale>, et si on oublie de
préciser un STEP négatif, la boucle sera

| i=début ’ '

inetructions

~ FIGURE 1BIS

- l i=i+1

Tant t;ué-vﬂﬁabfé <valeur finale
exécuterles instructions
(FOR... TO...NEXT)

sautée sans message d'erreur, car
pour l'interpréteurilny a pas d'efreur ;
superbe, le bug |

Rien n’interdit, dans les instructions
faisant partie de la boucle, de modi-
fier la valeur du compteur (& la hausse
ou 4 la baisse). par exemple suite &
un test. Sl cette valeur devient au
molins égale a la valeur finale, la fin
de la boucle est exécutée, puis re-
tour en téte, test et sortie,

10 b=50

20 FOR a=1 TO b

JO INPUT "En avez-vous
assez";r$:r$=UPPERS
(r$)

40 IF r$="0" THEN a=b

50 PRINT a

60 NERT a

Si, @ un moment donné il devient
opportun, non seulement de ne pas
parcourir la boucle autant de fois que
préevu, mais aussi de ne pas |'exécu-
ter jusqu'a Ia fin, un simple test per-
met de sortir en cours de route : rien
I"oblige a suivre jusqu’au bout ce qui
a été fixé dans |'écriture de 'instruc-
tion FOR...TO...NEXT.

10 b=50
20 FOR a=1 TO0 b
30 INPUT "En avez-vous

assez";r$:r$=UPPERS
(r$)

40 IF r$="0"
T 0

50 PRINT a

b0 HEXT a

10 "Suite du progranne

THEN GOTO

I est également possible d'assu-
jettir le NEXT ad un test (IF...THEN NEXT),

10 A$="ABCDEFGHIJKLHHD
PQRSTUUUKYZ"

20 IHPUT "Donnez
lettre",R$;RS$=
UPPERS$(RS$)

une

30 FOR A=1 TO0 26

40 B¥=NIDSC(As , A, 1)

S50 IF R$< >BS$ THEHN HEXT

60 IF R=27 THEHN PRINT
"J'ai dit une lettre !
"+FOR i=1 T0 2000
NEXT i:CLS:GOTD 20

70 PRINT "0K"
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On peut emboiter autant de bou-
cles gu’on veut (attention a la lisibili-
té du programme 1), mais il est infer-
dit de les faire chevaucher enles dé-
calant.

m
S

N

FOR a=1
PRINT a
FOR b=1
PRINT b
FOR c=1
FRINT ¢
NES T &.,8, 8

T0 10
T 5

TG 20

= O N b L D —
oo oo oo o

RAUURIS
0 FOR a=1
0 PRINT a
0 FOR b=1
0 NEXKT g
0
0
0
0
0

TD 10

TO- 5

PRINT b
FOR c=1
NEXT b
PRINT ¢
HEXT ¢

TO 20

Si apres l'instruction FOR A=1 TO
'B:NEXT A, la variable A est utilisée ul-
térieurement dans une fonction ouun
calcul, ne pas ocublier gu'apres la bou-
cle on a A=B+1 et non pas A=B (voir
I'avant-dernier exemple) ; cela peut
éfre une source de surprises frés des-
agreables lorsque par exemple A est
utiis&é pendant et aprés la boucle
comme indice d’une variable préala-
blement dimensionnée par DIM va-
riable(B) : on obtlent un «Subscript Out
Of Range» en or massif,

e La boucle WHILE...WEND

Sila condition n’est pas remplie dés
le départ, la boucle ne sera pas exée-
cutée,

Cette boucle ressemble & la bou-
cle FOR...TO...NEXT avec sorfie con-
ditionnelle, et peut avantageusement
la remplacer. Mais attention, comme
il Ny a pas de compteur, on peut
aboutir a une boucle infinie si la con-
dition ne cesse jamais d'étre vraie.

On peut s'en servir pour consfruire
A peu de frais une boucle d’'attente.
Exemple : attente d'une touche quel-
congue pour poursuivre le program-
me.

100 CLEAR ITHPUT:UHILE
INKEY§=" ":HEND

Mais il est bien plus simple d’utili-
ser A la place I'instruction CALL &BB0O6.

Comme avec FOR...TO...NEXT, on
peut emboiter les boucles mals pas
les fadire chevaucher. Le nombre de

WEND doit toujours étre égal au nom- -

bre de WHILE !
| est enfin possible de combiner
les 2 types de boucle en les emboi-

tant,

LES TESTS
DE CONDITION

e Le test avec IF...THEN...ELSE

Syntaxe : IF <expression A> THEN
<instruction(s) B> ELSE <insfruction(s)
G

ELSE est facultatif ; s’il est absent,
I"interpréteur considérera comme <ins-
fruction(s) C> (celles qul dolvent éfre
exécutés si <expression A> est faus-
se) ce qui se trouve sur la ligne sui-
vante.,

gxpression I S

e, UPQLE 7 i :

-
=

-------------
...........

.........................

et expresgion o : :

| est possible de construire des tests
en cascade ; dans la forme la plus
facile d comprendre (et & écrire cor-
rectement), iln'y a pas de ELSE :

10 |IF <expression 1> THEN
IF <expression 2> THEN
IF <expression 3> THEN
{inatructions>

20 ' Suite du progrannme

Les insfructions ne seront exécutées
que si les 3 expressions sont vraies ; si
une quelcongue d’entre elles est faus-
se, ce sont les instructions de la ligne
20 qui seront exécutées. Mdais il est alors
plus simple d'écrire ce test en reliant
les 3 exprassions par |'opérateur logi-
que AND. On peut souhaiter préciser
une alternative différente pour cha-
cundes 3 tests. Dans ce cqs, il est bon
de savoir que chague fois qu’il ren-
contre un ELSE, I'inferpréteur le rap-
porte au demler IF...THEN delaméme
ligne. auqusel un ELSE n"a pas encore
été relié, et ainsi de suite, de méme
que chague NEXT est rapporté qu der-
nier FOR...TO auguel un NEXT n'a pas
encore été relie,

Voici I'organigrarmme d’'un cas re-
lativernent complexe :

A s e oy e L e byt

e e

< expression 3 ool

........

T, UPgie ?":gvﬁﬁ;ﬂffg:Q:i;;::ﬁ:,mtmv

= 1

.................
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Et sa franscription en BASIC :

THEN
THERN
THEN
ELSE
ELSE
ELSE

10IF <expressajon 1>
IF <expressijon 2>

|F {expressijion 3>
{inatructions C>
{instructions D>
{instructions B>
<instructions RA>
20" Sulte du progrannmne

Etsi 'ensemble ne fient pas surune
ligne (plus de 255 caracteres) :

THEN
THEHN
THEN
ELSE

10IF <expression 1>
|IF <expression 2>
|IF <expression 3>
S50 ELSE 40 ELSE 30
20

20<instructions R>
6 0

30<instructions B>
60

4 0<instructions D>
60

90<instructions C>

60' Suite du progranmnnmne

: GOTO
GOTO

GOTO

Dans la formulation classique de
<expression A> (voir la synfaxe du
IF...THEN...ELSE en téte du chapifre),
on frouve une comparaison axplicite
entre 2 arguments Al et A2, reliés par
un cpérateur relationnel (=. <, > , <=,
=, L),

Chaque argument, Al ou A2, peut
étfre .

- une valeur numérigue ou alphanu-
meérique,

- une variable numerique ou alpha-
numerique,

- une expression arithmétique ou al-
gebrique, avec des variables ef des
opérateurs arithmeétiques (+. _. ", /. \.
A, parenthéses, etfc...),

- une expression alphanumérique
avec des variables et des fonctions
chaine.

De plus, une expression A peut éfre
reliée @ une ou plusieurs expressions
A', A», efc..., par un opérateur logi-
que (AND, OR ou XOR), chacune des
exprassions représentant une compa-
raison particullére,

Ce sonfles formes classiques, bien
connues, du fest avec comparaison
simple ou multiple. Maisllyenad’'au-
fres.

| RSIRRIIINIANRERIREES

Vous avez peut-étre déjd considé-
ré avec perplexité, dans des listings,
ces tests du genre IF A THEN... Cesont
les tests sans comparalson exprimeée,
c'est-a-dire sans operateur relation-
nel ; mais il y a cependant une com-
paraison : elle est implicite.

Les régles de fonctionnement du
test sont simples, mals rarement ex-
pliguées clairement. Alors sulvez bien,
c'est important.

- Expression contenant un opérateur
relafionnel ; 2 cas :

1) - I'expression est vraie

2) - I'expression est fausse

- Expression sans opérateur relation-
nel ; 2 cas aussl :
1) - la valeur numérique de
I’ expression est différente de
zéro, alors elle est considérée
comme vidle
2) - la valeur numérique de
"expression est égale G zéro,
alors elle est considérae
comme fausse.

Sl "expresson est vrale (que lacom-
paraison ait &été explicite ou implicite),
le test retourne la valeur -1 (e dis bien
molns un) et exécute les instructions
precédées de THEN,

Sl "expression est fausse. dans tous
les cas le test retourne la valeur 0 et
exécute les instructions précédées de
ELSE. ou celles de la ligne suivante.

0000000000000 00
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Pour vous en convaincre, tapez
A=10:PRINT A=10,A <10 et observez le
résultat, :

ATTENTION : ne confondez jamals
cette valeur retournsee par le test (en
quelque sorte le résultat du test : -1
ou 0) et la valeur numérique de l'ex-
pression sans opérateur relationnel
(egale a 0, ou differente de 0).

Quelques exemples vont vous per-
mettre de mieux comprendre ce mé-
canlsme.

IFATHEN...

Faux seulement sl A=0, sinon vral
NOTA : A peut éfre réel ; dans tous
los exemples qui vont suivre, les va-
riables ne peuvent étre qu’'entiéres.

IF NOT A THEN...

Faux seulement sl A=-1, sinon vrail
NOTA : NOT inverse chaque bitde A ;
sl un bit est mis (valeur 1), NOT I'an-

nule (valeur 0) et vice-versa ; par
axemple sl A=-1, NOT =0 et sl A=0, NOT
A=-1,

IFAAND B THEN...
Vral sl (A AND B) <> 0, sinon faux

IF NOT(A AND B) THEN...
Faux seulement sl A et B sont tous deux
égaux a -1, sinon vral

IFA ORBTHEN...

Vral sl au moins une des deux varia-
bles n'est pas nulle, sinon faux
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IF NOT(A OR B) THEN
Faux sl (A OR B)=-1, sinon vral

IFAXORBTHEN...
Vrail sl les 2 variables ont des valeurs
différentes, sinon faux

IF NOTA(A XOR B) THEN...

Faux sl (A XOR B)=-1 (exemple : siune
des deux variables est égale ¢ -1 et
I"autre a 0), sinon vrai

A fitre d'exercice, testez donc ces
différentes expressions en donnant ¢
A et & B diverses valeurs, avec THEN
PRINT «Vrai» ELSE PRINT «Faux»,

Notez par allleurs que la ligne :

101F R <10 OR R> 20 THEN
PRINT «R n'est paos
comnprlis entre 10 et
20» ELSE PRINT <«H
est compris entre
10 et 20>

peut aussi s'écrire :

10IF (R<10)+{(A>20) THEN
PRINT etc.

Si le fonctiomnnement de tout cecl
ne vous parait pas évident, ajoutez .

S A=5
20 PRINT R<10,R>20

et faites RUN. Sl vous n'étes pas con-
vaincu gque dans ce cas la valeur
numérique (¢’est-a-dire le résultat) de
I"expression slfuée entre IF et THEN est
difféerente de zéro, donc qu'il est nor-
mal que I'inferpréteur BASIC considere
cefte expression comme viaie et exé-
cute l'instruction précédée de THEN,
alors relisez attentivement ce qui pré-
céde, Pour mieux comprendre ce cas
un peu particulier, remarquez blen
gu’icl le résultat numérique de |'ex-
pression se confond avec le résultat
du test : Il ne peut prendre que les
valeurs -1 ou 0, Et pour enfoncer le
clou, tapez 5 A=15 et faites RUN & nou-
veau,

» Lo test sans IF...THEN...ELSE

Vous avez peut-étre rencontré
dans des listings des formules bizarres
du méme style, comprenant des opé-
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200000000000 00O000RGS

lllﬂl.lllill.l...."
000000000000000000

rateurs relationnels, associés d des
opérateurs arithmétiques et/ou logl-
ques. |l faut avouer que c'estune drdle
d’algébre, et qu’'a premiere vue on
ne volf pas bien quel peut &tre le ré-
sultat numérigue de ces formules, ef
encore moins a quol slles peuvent
servir dans le programme |

Commencons parun exemple sim- -

ple : C=-(A>B)"A-(B>A)"B
ler cas : A est plus grand que B

A>B est vral, et la comparaison A>B?
retourne la valeur -1

B>A est faux, et la comparaison B>A?
retfourmne la valeur O
donc C=-(-1)"A-(0)'B ;: en
simplifiant Il reste C=A

2eme cas : A est plus petit que B

A>B est faux, et retourne la valeur 0
B=>A est vrai, et retoumne la valeur -1
donc C=-(0)*A-(-1)*B ;
an simplifiant il reste C=B

Nous pcuvons écrire notfre exem-
ple de deux autres manieres en BA-
2

IF A>B THEN C=A ELSE IF B>A THEN
C=B
solt C=MAX(A,B)

solf

ce qul est encore plus bref, mals pour
la clarté de la démonstration la sim-

plificité de I'exemple primait sur ka con-
cislon de I'instruction,

De méme que dans les expressions
arithmeétiques ou algébriques. les pa-
renthéses ne sont Indispensables que
lorsqu’ on désire établir une hiérarchie
déferminée dans les opérations effec-
tuées.

C=-A>B"A-B>A"B ne donnera pas du
tout le méme résultat.

Cette dermniére expression est en

effet équivalente ¢ C=-A>(B"A-B>A"B),

af le résultat sera zéro, sauf si las 2 va-
riables sont différentes en valeur ab-
solue, non nulles, et de signe oppo-
sé : dlors c=-1.

D'autre part, il est évident que
I"'usage de ce type d'instruction trés
puissante est réserve aux tests qui dé-

0000
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bouchent sur |'affectation d une va-
leur numMérique @ une variable entiere
ou réslle ; mais les comparaisons peu-
vent tres bien porter sur des variables
chaine.

UTILISATION

Lorsgu’on ne peut pas utlliser di-
rectement IF...THEN :

- dans une formule mathématique,
- dans une fonction utllisateur (DEF FN).

Exemple : détermination de coor-
donneées d'affichage en fonction de
deux flags pouvant prendre les valeurs
Ooul.

Formulation classique :

10 IF flagl=1 AND flag2=1
THEN x=2:y=5b

20 IF flagl=1 AND flag2=0
THEH x=3:y=5

JO IF flagl=0 AND flag2=1
THEHN x=%4:y=3

40 IF flag1=0 AHD flagd2=0
THEN x=5:y=2

50 LOCATE x,y

qu’on peut écrire aussl :

10 IF flagl=1 THEHN IF
flag2=1 THENH x=2:y=6

ELSE x=3:rys ELSE IF
flagd=1 THEH x=4:y=3
ELSE x=5;:y=2

20 LOCATE x,y

Formulation sans IF...THEN :

10 DEF FHx=(flagi=1)*(flag2=1)
*2+(flagl=1)*(flag2=0)*
3+ (flagl=0)*(flag2=1)*4
+{flagl=0)*(flag2=0)%5
20 DEF FHy=(flagl=1)*(flag2=1)*6+
(flagl=1)*(flag2=0)*5+(flagl=0)*
(flag2=1)*3+(flag1=0)*(flag2=0)*2

100 LOCATE FHNx,FHy

qu’en peut ecrire d'une manlére plus
concise (pourles valeurs de x ety que
nous avons Icl) :

10 DEF FHx=-(flagl=1)-
(flag2=1)-{(flag1=0)*3-
(flag2=0)*2
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20 DEF FNy=-(flagl=1)*4-
(flag2=1)*2-(flagl!1=0)-
(flag2=0)

100 LOCARTE FHx,FHNy

Chague fols que cela permet de

rendre un fest plus court ou plus fa- T—
cile & écrire : c'est souvent le casdes D=0 s yuml=10-L3="DATA "
tests multiples. ON ERROR GOTO A

A titre d’exemple, la ligne 200 de DIM vars(nv)

notre programme de menu (dans le
n® d’aold) pourrait aussi s'ecrire .

200 i=i+1+i*(I=3)

¢ Le test avec branchement mul-
tiple (ON <variable> GOSUB..., ON
<variable> GOTO...)

OFERQUT "DATA" |

Ce test particulier oriente |'exécu- ‘ vard=STRINGE (40, CHRI(I+64)) IT=nv:I=J:J=I
tlon du programme en fonction de la _ - o T l =
valeur d'une variable, l : S el

|Iﬂﬂ ,__;A_;_qf__*;f;ﬁ{mmﬁa|
La valewr de <variable> résulte par- T - O
fois d’une entrée au clavier : c'est le - E
menu classique, frés simple & program- e e
mer, ou l'instruction ON <variables 9%}
GOSUB... permet d’'appeler I'opftion
correspondant au chiffre tape.

La valeur affectée @ <variable>

peut aussi étre le résultat d’une fonc- - TLII
tion ou expression, généralement si- - l -
tuée dans un sous-programme . 0 -
PRINT#9,dats
. v l I=I+1 ‘ RETURN
— expression numerigue :

¢ Classique l
¢ conditionnelle sans IF... THEN,
comme ci-dessus

W

datf=dati+", "+OHRS (34 )+vard (I)+CHRE(34)

- expression alphanumerigue fournis-
sant un résultat numérigue (exemple :
INSTR}.

Qu bien il s’ agit d'une affectation
conditionnelle tout a fait classique :

IF...THEN <variable>=...

<variable> peut également &tre un | II=r-1:I=d:d=II+]
flag, c'est-G-dire une variable parti- : | RESUME 5
culiére pouvant prendre un nombre o
limité de valeurs bien définies, un te- —— ]

moin des opérations effectuées ou | e - =
non dans certains sous-programmes. | - . eg |

Les valeurs possibles de <variable>
doivent former une série continue (1,
2.3, 4,...n), n étant égal au nombre
de lignes du programme indiquées
apres le GOSUB ou le GOTO.

0000000000000 00000000000000000000000800000608060
25%"0#0.&.0!'00- 0000000000000 0000000000O00OCRSTS




o000
L LR

Si certaines valeurs de cette série
continue ne correspondent pasades .
valeurs possibles de <variable=, il faut :

- soit appliquer & <variable> une fonc-
tion ad hoc !
Valeurs possibles : 2,4, 6,8, 10

10 ON <variable>/2 GOSUB
100,110,120,130,140

— solt prévoir un sous-programme «nul»,
contenant seulement un RETURN, dont
le N° de ligne servira seulement 4
assurer la syntaxe comecte de l'instruc-
ton :

Valeurs possibles : 1.3.4,6.7

10 ON <varioble> GOSUB
100,150,110,120,150,130, 140

150 RETURN

L'insfruction compare la valeur de
<variable> aux termes de la série ; 5l
y a égdlité avec un de ces termes,
elle effectue le branchement sur la
ligne de méme rang. Exemple :

10 INPUT «Tapez
un nombre (1
20 ON R GOSUB
220,310,350

d 5)»,R
150,180,

=l vous fapez le chlfﬁe 3, c'est le
sous-programme commengant a la
ligne 220 qul sera appsels.

3l <variable> est nulle ou supérieure
a n (supérieure @ 5 dans |'exemple),
le programme passe a I’ Instruction sui-
vante, Si <variable> est négative ou
supérieure @ 255 (autrement dit sl sa
valeur ne fient pas dans un seul oc-
tet), on obtient le message d’erreur
«Improper Arguments,

Pour les raisons que 'al précisées
dans un arficle précédent, ON... GO-

SUB est la plupart du temps préféra-
ble & ON...GOTO.

Utilisation non conformiste : orien-
tatlon du programme au moyen
d’une erreur

Pour conclure ces nofions sur les
tests, volcl un exemple d’utilisation frés
particuliére, et probablement inédite.
Vous avez peut-étre déja vu des pro-
grammes qul, & partir de données en-
frantes et/ou calculées, génerent un
fichier ASCIl confenant des chaines
de caractéres reprasentant des lignes

I Y Y R Y R N Y X Y I Y Y T Y Y Y Y Y YT YT Y YIYYIYIY'
R R Y R R E N R N R X R RN N Y R X R YR X IR I I ITIIUT]

29000000000
00000000000

BASIC, le plus souvent des lignes de
DATA ; il suffit ensuite de fuslonner ce
fichier & un programme d'application
BAS, par MERGE ou CHAIN MERGE.
pour pouvoir utiliser ces données
d’une maniere permaneante.

Comme vous le savez, une ligne

BASIC ou une chaine de caracteres

ne peuvent excéder 255 caracteres,
Pour éviter des problémes a |'execu-
tion du programme générateur, on
peut imiter le nombre de variables a
concaténer en DATA. Mais si ces va-
riables sont des chadines de caracte-
res enfrées au clavier, de longueur va-
riable, Il ne reste guere que le solu-
tion d’optimiser la concaténation.

Le programme peut calculer la lon-
gueur de chaque chaine a conca-
téner, et s'assurer @ 'avance que
I"'opération n’aboutira pas au plan-
tage par l'erreur n® 15, «Sfring Too
Long». Mais Il est plus élégant de pré-
volr une routine de fralfement d’'er-
reuwrs, de concaténer en attendant dé-
ibérément 'erreur et d’utiliser alors
celle-ci pour calculer le nombre ma-
ximum de variables & concatéener
dans la chaine en cours, et ainsi de
suite Jusqu’a épuisement du stock.

La démo (organigramme en fi-
gure 4) utllise les parametres suivants :

nv :nombre total de variables
chaine (vars(D) & concaténer

nml : numéro de ligne BASIC

dat$ : variable chadine représentant
une ligne BASIC

La ligne S0 crée les variables chat-
ne @ concaténer.

10 "' Utilisatlon d'un
erreur

20 A ———

30 DEFINT e-z:nu=26:

nal=10:0%$="DATAR "
4 0 ON ERROR GOTO 190:DIH
var$(nv)

50 FOR I=1 T0 nv:var$(l)
=STRING${40,CHRS
(1+64)):HEXRT |

60 i

70 OPEHNHOUT "DATA": 1=

y:l=1:J=|

80 GOSUB 120:UHILE I<nw

20 | l=nv:nel=nml+10:
|=J:G0SUB 120

100 UHEHD:CLOSEQUT:EHND

dat$=STR$(nm!l)+D§~
CHR$(34)+var$(1)+
CHR$(34)

HHILE
l=1+1
dat$=dat$+","+CHR
(34)+var${1)+CHRS
(34)

WEHD

PRINT 29 ,dat$:RETURN

| <11

— il el ——
O 00 =g O
oo o

IF ERR=15 THEN
1il=did=11+1:
RESUHE 120

OH ERROR GOTO O

200

Aprés salsie et sauvegarde, faites :

RUN

NEW

MERGE «DATA
LIST

Le feullleton étfalt peut-éire meoins
palpitant que DALLAS, mais il a une
fin. Aprés avoir été des consomma-
teurs, vous allez désomais pouvoir faire
partie des créateurs, Tout au moins si
un usage trop exclusif du joystick n"a
pas bouché vos corellles a mes quel-
ques consells (attention, il paralt que
¢a rend sourd, pas d'utilisation pro-
longée sans avis médical).

Alors & vous de bosser maintenant |

Guy DUBUS

GAGNER AU LOTO

un réve qui peut devenir
réalité avec

LOTO - MATIC '

le programme qui vous revele
tout ce que vous devez savoir
pour :

e trouver facilement les numeros
qui ont le plus de chance de sortir

e établir scientifiguement
les grilles les plus performantes
grace aux tests du Lotoscope

e controler sans peine
les résultats de vos jeux
Editions écran et imprimante

Documentation détaillée
+ CADEAU contre 4 timbres

INFORMATIC Applications
B.P. 78 - 67800 BISCHHEIM
Tél. 88.33.58.85
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Le but de ce programme
est de réaliser, avec de
trés grands caracteéres,

des titres d’affiches
dépassant largement
la dimension de
I'impression normale.

I’'écran avec une police de ca-

racteres graphiques définie en
DATA et, ensulte Imprimé par cople
d’écran sur DMP 2000. L'Impression se
falsant de gauche & drolte de |'écran,
Il est possible de réaliser en continu,
un grand fifre sur plusleurs pages suc-
cessives. Une peftite cople d'écran
pemet aussi de réaliser, avec les mé-

mes caracteres, de petites affichet-
tas.

30

L e texte east salsl, dessiné sur

Valable pour CPC 664 - 6128

DESSIN
DES CARACTERES

Les caracteéres sont dessinés par
PLCT et DRAW dans une trame virtuelle
de 8x10en X.Y (voir figure 1). Sans qu’ll
s'agisse A proprement parler de vec-
teurs, chaque segment est défini par
la position inlfiale (Xn.Yn) et la posl-
tion finale (Xn+1.Yn+1). Sl I'é¢chelle X
etl’'echelle Y &talent constantes, I'an-
gle duvecteur (Xn.Yn)—>Xn+1,Yn+1)
serait définl. Dans ce programme, les
valeurs de base de X et Y (xe, ye) sont
fixees dans ka police de caractéres.
Elles sont ensulte multipliées par un fac-
teur choilsl lors de la salsle du texte.
Les facteurs X et Y etant indépendants,
I"'angle du vecteur dépend donc des
valeurs xe, ye cholsies. Cela permet
donc de choisirnon seuement, la tallle
des caracteres, mais aussl le rapport
HAUTEUR/LARGEUR.

La frame virtuelle peut &tre déformée
et, de rectangulaire, prendre la forme
d’'un paralielogramme. Les caracté-
res seront alors pencheés (italiques) ou
releves. la fonction FILL permeatira en-
sulte d'obtenir des caractéres pleins
ou vides, (Volr figure 2).

La série de coordonnées (xe.ye)
est réunie, pour chaque caractére,
dans une ligne de DATA (lignes 40020

a 40000). Le renvol a ces DATA esf ef-
fectué par une série de lignes utilisant
la fonction RESTORE (lignes 32 ¢& 122).
L'appel de ces lignes est effectué par
la fonction ON ¢ GOSUB (lignes 30000
a 35040).

FRAPPE
DU PROGRAMME

Vous pouvez taper ce programme
ligne par ligne en respectant les nu-
méros de lignes sauf pour les lignes
32 & 122 qu'll seralt fastidieux de reco-
pler.

Le petit programme suivant per-
met d’écrire en une seule phase, tou-
tes les lignes "RESTORE" :

10 OPENOUT “resto”
20 r1$="restore’: r=40020: r25=": return:

JO0 FORQ=32TO 122

40 PRINT#9,qr18rr2S CHRS(q)
50 r=r+10: NEXT:CLOSECUT
RUN

Sauvez ce programme. Quand i
a fonctionné, le fichler «resto» est en-
regisire. LOAD «resto» charge les lignes
32 a 122: MERGE «resto» intégre ces
lignes dans la partie du programme
«POSTER» que vous venez de taper.
Le numéro de la ligne cormespond au



code ASCIl du caractére, A la fin de
la ligne, figure en remargque le sym-
bole du caractere.

Le petit programme sulvant per-
met de placer les lignes de DATA
(40020 G40920) nécessaires a la po-
lice de caractere:

10 OPENOUT "data’™: r$="DATA": q=0
20 FOR r=40020 TO 40920 STEP 10

30 PRINT#®9, rrS g: NEXT: CLOSEQOUT
RUN |

Sauvez ce programme, |l a enre-
gistré le début des lignes de DATA dans
le fichier «data». Vous pouvezles inté-
grer au programme «POSTER» de Ia
méme fagon par MERGE «datar. Ces
lignes ne comportent qu'un DATA=0
I est cependant frés important que
ces lignes existent car cela vous per-
mettra de faire fonctionner le pro-
gramme, méme sl vous N'avez pas ta-
pé toutes les lignes DATA.

| n"est pas nécéssaire de disposer
d’un contréle d’ermreur en DATA pour
vérifier la précision de sa frappe. En
effet, si toutes les lignes de DATA sont
écrites avec «DATA O», l@ caractere
correspondant est considéré comme
non définl et remplacé par un espace.
De la méme fagon, si une ligne DATA
comporte une erreur, elle engendre-
ra un caractére abérrant. Vous dis-
posez dans le menu d’ une option «DE-
MONSTRATION», comporfant tous les
caractéres, ce qul vous permetira de
tester au fur et & mesure les difféeren-
tes possiblités du programme «POS-
TER».

LECTURE DES DATA

La lecture des DATA est effectuse
aux lignes 35060 ¢ 35180. Dans cha-
que ligne de DATA, les données dont
distribuées de la méme fagon: le pre-
mier DATA (Q) précise le nombre d’in-
formation & lire; les DATA suivants sont
repartis sous forme de friplets
(ze.xe.ye). Le premier terme (ze) indi-
qgue une fonction (1=PLOT, 2=DRAW,
3=MOVE-FILL). Les deuxieme et le froi-
siéme fermes comespondent aux para-
métres X et Y de cette fonction. Les
lignes 35090 & 35120 permettent de
modifier xe et ye en fonction de la
largeur, de la hauteur et des parame-
tres "penché ()" ou ‘relevé ()" du ca-
ractére. A fitre d'exemple, Ia letire «A»,
représentée sur les grilles seralit don-
néee par:

DATA5,100,24,10,280,1.25.265

MODE D’EMPLOI
o - Salsle du texte :

La police utllisée permet de dessi-
ner des caractéres de grande tdille,
donc en petitnombre. Le texte est ré-
duit, pour l'instant, @ 6 lignes de 255
caractéres maximum. Chagque ligne
peut étre modifiée aprés avolr été re-
copiée par <COPY>, On peut cadrer
les lignes les unes par rapport aux au-
tres en ajoutant des espaces au de-
but. Le premler espace dolt toujours
&fre un caractére non défini (CATA=0)
et non par la barre CHRS(32).

o - Cholx des caracléres :

Les paramétres affectant les ca-
ractéres sont frés nombreux. Les ques-
tions sont posées dans les lignes 8000,
La réponse & ces questions peut pa-
raitre un peu fastidieuse mais la mul-
tiplicité des questions permet la va-
riété du choix. Les parameétres des ca-
ractéres de chague ligne sont en ef-
fet iIndépendants. Tous les parametres
sont inscrits sous la forme «parame-
tre(n)» ol n représente le numéro de
la ligne. Une pramiére série de para-
méftres affecte la qualité des carac-
téres, une deuxieme serie, leurs dimen-
slons.

Le paramétre 1 (police) est inutili-
sé (Il n'y a pour I'instant qu'une po-
lice de caractérel). Il en est de méme
pour les paramétres é (caractéres par-
ficullers) et 7 (angle d’observation) qui
serviront ultérieurement @ rédliser des
caractéres en rellef. Voyons succes-
sivement les autres parametres:

I(n) (penché) : modifie les vertica-
les de la grille virtuelle. donne des ca-
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Figure 3 : Voici l'impression de la page "DEMONSTRATION3. On observe
immédiatement les erreurs @ Les caractéres "w'","e"'" et "'r" sont omis (lignes

de DATA correspondantes non tapées). Les caractéres "h' et "'a

" sont mal

formés (une erreur s'est glissée dans la ligne de DATA correspondante).

ractéres en italique. ce paramétre
peut &tre negatif (caracteres penchés
& gauche).

r(n) (releve) : méme principe mais
ce sontles horizontales qui sont modi-
flees.

p(n) (plein (p=1) ou vide (p=0)):
colore cu nom le caractére.

Toutes les combinaisons sont pos-
sibles entre ces trois paraméitres.

Le programme est congu pour im-
primer plusieurs pages bout a bout. |l
ne doit donc pas y avoir de disconti-
nuité entre les différentes «pages
ecran»; Aucun caractére ne doit se
trouver @ cheval sur deux pages. Ce
probleme est résolu en affectant (pour
chague ligne indépendamment), un
nombre entier de caractére par page.

Npage (hombre de pages): choi-
sl. Le nombre dépendra de la capa-
clté de I'lmprimante (ruban et échauf-
fement).

n(n) (nombre de caractére de la
ligne n): calculé aprés Ia saisie du tex-
fe.

Np(n) (hombre de caractére par
page pour la ligne n): doit &tre supé-
rieur ou égal & n/npage. Permet en
falt de calculer la marge & droite de
chaque ligne. L'ordinateur réserve
alors une place par caractére, espace
compris (It=640/np pixels en X).

lc(n) (largeur des caractéres) et
I(N) (des espaces): Vous fixez la lar-
geur du caractere proprement dit, | or-
dinateur calcule ka largeur de I'espace
(li=lt-lc). Cecl permet d’avolr aussi bien
des caracteres larges et rapprochés

32

que des caracteres &froits et éloignés.
Dans chaque «page écrane, la ligne
commencera et finira par un demi ShR
pace,

() (hauteur des cc:rucferes} pas
de probléme

yl(n) (origine de la ligne en Y): en
pixels, de 0 (en bas) & 400 (en haut).

o - Enregistrement des données :

Le texte et les paramétres des ca-
racteres de chaque ligne est enregls-
fré automatiquement d la fin de la sai-
sie (lignes 10000-). On peut, au début,
sqisir un nouveau texte ou traiter un
texte enregistré (lignes 11000-) et le
modifier.
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o - Impression :

La visualisation du texte peut étre
agréable a I'oeil mais le but du pro-
gramme reste I'impressicn de ce fexte.
L'lImpression du texte se fait par co-
pie d'écran. Celle-cl est &écrite en as-
sembleur et mise en DATA pour le BA-
SIC {ignes 50000-). Le chargement des
DATA est effectué au début du pro-
gramme (ligne 23). Deux coples
d’'ecran sont disponibles: une petite
(135 x 70 mm) et une grande (225 x
170 mm). La petite permet seulement
I'impression d'une «page écramm, la
grande, copiantl’écran de gauche
a droite permet I'limpression en con-
Hnu de plusiaurs «page écrane scces-
sives,

o - Couleurs :

Bien que |'objectif essentiel soit I'Im-
pression en noir et blanc, Il est inté-
ressant de visuallser le texte avec les
couleurs de son choix. Cecl est per-
mis aux lignes 3000-, Une application
de ce programme peut étre aussi de
compléter des «pages écran» graphi-
ques pour la présentation de program-
mes personnalisés.

Si le programme & été tapé enres-
pectant les numéros de lignes, Il sera
facie (le mols prochain), d'qgjouter

- quelques sous-programmes permet-

tant de transformer les caractéres et
d’obtenir en particulier des caracté-
res en perspective cavdliére,

Roger PRAT




65 RESTORE 40350:RETURN:'...A ) ¢

66 RESTORE 40360:RETURN:’...B Dz

67 RESTORE 40370:RETURN:'...C LUB

68 RESTORE 40380:RETURN:'...D D

69 RESTORE 40300:RETURN:'...E SUF

70 RESTORE 40400:RETURN:'...F UM

71 RESTORE 40410:RETURN:'...G 2Ug

72 RESTORE 40420:RETURN:’...H DT

73 RESTORE 40430:RETURN:'...1 UV

(0 "EREERENEEERERNFE RN REEN R RN R R RN RR BRI NNRE DLA 74 RESTORE 40440:RETURN:'...] sUX
75 RESTORE 40450:RETURN:'...K iz

£ POSTER (version NOV. 89) (Roger PRAT) YL 76 RESTORE 404B0:RETURN:’...L 2UB
14 "¥RREBEREEERREINEERREEENER PR RN R RO ek DLE 17 RESTORE 40470:RETURK:’...H D
78 RESTORE 404B0:RETURN:'...N L BUF

5 >LF 78 RESTORE 40490:RETURN:",..0 ' CLDUH
{6 PAPER O:PEN 1:INK 0,0:INK {,13:BORDER 3 2 80 RESTORE 40500:RETURN:’...P oUQ
18 DIH x(30),y(30),2(30),v(20) YHP B1 RESTORE 40510:RETURN:'...Q Lour
70 DIN pa$(20),v$120) 2NV 82 RESTORE 40520:RETURN:’...R Ly
22 Fmmmmmmmmmmmmceecmmmmesesoosoos CHARGEMENT HARDCOPY LD 83 RESTORE 40530:RETURN:'...5 1)
23 MODE i:PRINT"chargement du®:PRINT"programme d'impres »iD 84 RESTORE 40540:RETURN:'...T oz
sion® 85 RESTORE 40550:RETURN: .. .U LDUB
24 WIDTH 255:MEMORY LAQ4F:RESTORE 50000 YHM 85 RESTORE 80560:RETURN:?...V 3D
26 FOR i=1 TO 398 YED 87 RESTORE 40570:RETURN:’...¥ COUF
28 READ a$:a=VAL("k"+a8):POKE LAO&F+i,a:NEXT i N 88 RESTORE 40580:RETURN:'...X YUH
30 GOTO 1000 YYC B9 RESTORE 40500:RETURN:T...Y VB
B S A S W S i POINTAGE DES DATA LD 90 RESTORE 40600:RETURN:’...Z T
32 BESTORE 40020:RETURN: .., U 91 RESTORE 40610:RETURN:'..." 1
33 RESTORE 40030:RETURN:'...! >UL 32 RESTORE 4GBE20:RETURN:'...¢ - X
34 RESTORE 40040:RETURN:'... >UN 83 RESTORE 40630:RETURN:'...§ | | Louz
35 BESTORE 40050:RETURN:'...% VOIR 200 04 RESTORE A0640:RETURN:"..." RN
36 RESTORE 40060:RETURN:'...% >UT 05 RESTORE 40650:RETURN:'... e
37 RESTORE 40070:RETURN: ... MODE 96 RESTORE 40GE0:RETURN:'...° IR e
38 RESTORE A00BO:RETURN:'... D'EMPLOI BB 97 RESTORE 40670:RETURN:'...a LR
30 BESTORE 40080:RETURN:'... UL 98 RESTORE 406BO:RETURN:'...b | | VB
40 RESTORE 40100:RETURN:'... 26 99 RESTORE 40690:RETURN:'...c AR
41 RESTORE 40L10:RETURN:!... ik 100 RESTORE 40700:RETURN:'...d | RN ¢
42 RESTORE 40120:RETURN:'... YUL 101 BESTORE 40710:RETURN:'...e DR
43 RESTORE 40130:RETURN:'... >UN 102 RESTORE 407Z0:RETURN:'...f R
44 RESTORE 40140:RETURN:'..., »UQ 103 RESTORE 40730:RETURN:'...q VK
A5 RESTORE 40150:RETURN:’...- Ut {04 RESTORE 40G740:RETURN:’...h UM
46 RESTORE 40160:RETURN:'.... U 105 RESTORE 40750:RETURN:'...i R
47 RESTORE A0470:RETURN:'.../ | >UX 106 RESTORE 40760:RETURN:'...{ VR
48 RESTORE 401B0:RETURN:'...0 1iv4 107 RESTORE 40770:RETURN:'...K Lo
49 RESTORE 40180:RETURN:'...1 >UB 108 RESTORE 40780:RETURN:'...! L
50 RESTORE 40200:RETURN:'...Z >0 109 RESTORE 40790 :RETURN:'...® oW
51 RESTORE 40210:RETURN:'...3 SUL 110 RESTORE 40BGO:RETURN:’...n SVF
52 RESTORE 40220;RETURN:'...A »UN 414 RESTORE 408L0:RETURN:'...0 TR
53 RESTORE 40230:RETURN:'...5 2ug 112 RESTORE 40B20:RETURN:’...p. L WK
54 RESTORE 40240:RETURN:’...6 JUT {13 RESTORE A0B30:RETURN:' ...oq o
55 RESTORE 40250:RETURN:'. .7 ALy 114 RESTORE 40840:RETURN:'...t AR
S6 RESTORE 40260:RETURN:'...H YUX 115 RESTORE 40B50:RETURN:'...5 Lo
57 RESTORE 40270:RETURN:’...9 WZ {16 RESTORE 40860:RETURN:'...t B
58 RESTORE 40280:RETURN:'...: ' »UB 117 RESTORE 40870:RETURN:'...u Ll
59 RESTORE 40200:RETURH:'...; | SUD 118 RESTORE 40880:RETURN:'...v R Y
60, RESTORE 40300:RETURN:'... < | ' UL 119 RESTORE 40890:RETURN:'...¥ TR
61\ RESTORE 40310:RETURN:'...= | L OUN 120 RESTORE 40800:RETURN:...x WA
62 RESTORE 40320:RETURN:'...> >UQ 121 RESTORE A0810:RETURN:'...y LK
63 RESTORE 40330:RETURN:'...? RS 172 RESTORE 40020:RETURN:'...z NN
64 RESTORE 40340:RETURN:'...a | wo¢ 123 R IR
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{1000 "HESEE Y REEF RN ER SRR AR AR LN N AN NNR A 12E PROGRAMME

1010 °

{020 GOSUB 2000:'---------~-------—------PRESENTAT |ON
1030 GOSUR A0 —————=——emmnmimans CHO1X des COULEURS
I0A0RASUR SO0~ et s S S HENU
1050 [F enr=2 THEN GOSUB 11000:'------ APPEL DE DONNEES
1060 IF enr=2 AND a${>"N"THEN 1100

1070 GOSUB 6000:'---——-—-——--========s SAISIE DU TEXTE
1080 GOSUB 8OOO:'---------~------ CHOIX DES CARACTERES
1080 GOSUB 10000:'----=====-=m=omemmam ENREGISTREMENT
1100 GOSUB 12000:'-----------======—————-Y[SUALISATION
1110 GOSUB 20000:'---------=--=---- PROGRAMME DE TRACAGE
1120 °*

1130 ° FHEE R RN

1140 !

s e PRESENTAT[ON
2010 °

2020 MODE 1

2030 LOCATE 25,2:PRINT"P O ST E R®
2040 LOCATE 5,5:PRINT"255 Caracteres MAXIHUM par ligne®

2050 LOCATE 5,7:PRINT®™MAJUSCULES, ainuscules, CHIFFRES®

2060 LOCATE 5,0:PRINT"et SIGHES !'()=-#+4:;007,./"

2070 LOCATE 5,12:PRiNT"barre et signes non definis= ESP
ACE"

2080 LOCATE 2,15:PRINT"si une ligne commence par um esp
ace:"

2080 LOCATE 2, 16:PRINT"®
n

2106 LGCATE 2,21:PRINT"PBUR LE RESTE CONSULTEZ LA NOTIC
E IIE

tapez ¢ pour le premier espace

2110 LOCATE 20, 24: [NPUT"CENTER>";querty

2120 RETURN

2130 ° _

I, e R P S e AT AR CHOIX des COULEURS
3010 MODE 1

3020 PAPER%1,2:PENEL,3

3030 VINDOWE!,§,20,5,24:CLS#L

3040 PAPER O:GRAPHICS PEN i

050 INK 0,0:1NK 1,13:INK 2,1:INK 3,16
3060 ct=13:cf=0:ch=3

3070 LOCATE 5,2:PRINT" CHANGEMENT DE COULEUR™

3080 LOCATE#1,5,15:PRINT#1, CHOISIR:  "CHR$(240)* "(H
R$(241)

3080 LOCATE®#1,5,18:PRINT#1,"MODIFIER: "CHR$(242)"™ "CH
R$(243)

3100 LOCATER{,2,22:PRINTHL,"TERHINER: <{ENTER)

- 3110 °?

3120 pat(1)="COULEUR du TEXTE":v(i)=ct
3130 pas(2)="COULEUR du FOND ":viZ)=ct
3140 pa${3)="COULEUR du BORD ":v(3i=cb
3145 °

3150 FOR yp=t TO 3

3160 LOCATE#L, 1, (yp*2)+4:PRINT41, pas(yp)
3170 LOCATERL, 17, (yp*2)+4:PRINT#L, v(yp)
3180 NEXT yp

34

Ib ¢ 3190 °

2XE
DB
>bD
>DF
»XB

PYA
YEA
YED
»LZ
SLT
LT
X6
>XH
3 4
»XE
>XF
3K
>DH
Kl

yIN

YUA
21D

WP
>NE
JKP

KB
7El
b} &)
2 XF

?NK
2QU
2XH
il |
>DC
3PC
'R
JHR

JHH

ouP
>XH
JHK
JHA
2(GH
»YF
»LF
21G
JHE

3200 yp=1

3210 CLEAR [NPUT

3230 yyp=(ypi2)+4

3240 LOCATEEL,1,yyp:PENEL,2:PRINT#1, pas{yp)
3250 LOCATE#1,1,yyp:PENEL,3:PRINTHL, pas(yp)
3260 LOCATE®#1,17, (yp2)+4:IF yp<4 THEN PRINTRL,v(yp)
3270 IF INKEY(2)<{>0 THEN GOTO 3280

3280 yp=ypti:IF yp>3 THEN yp=yp-3:G0T0 3310
3290 [F INKEY(0)<{>0 THEN GOTO 3310

3300 yp=yp-1:IF yp<i THEN yp=yp+3

3310 IF INKEY(1)<{>0 THEN GOTO 3330

3320 v{ypl=viyp)+1:GOTO 3360

3330 1F INKEY(8)<>0 THEN GOTD 3360

3340 v{yp)=v(yp}-1:GOTO 3360

3350

3360 IF v(yp)>2b THEN v(ypl=viyp)-2b

3370 {F v{ypi<0 THEN v(yp)=v{yp)+26

3380 ct=v(1):cf=v(2):cb=v(3)

3385 INK O,cf:INK 1,ct:BORDER cb

3380 IF INKEY(18)<>0 THEN GOTD 3210 ELSE 3400
3400 RETURN

3410 !

BODD T it e i S e S e A MENU
4010 '

4020 MODE 1:INK 0,0:INK 1,13:BORDER 3:CLEAR [NPUT

4030 LOCATE Zz,3:PRINT"Mouveau texte -------------- > A
4040 LOCATE 2,5:PRINT*donnees Enregistrees -——--- 22"
4045 LOCATE 2,7:PRINT*demonstration -------------- L

4050 LOCATE 35,6:INPUT"®:enr

4055 1F enr=3 THEN GOTC 60000

4060 LOCATE 2,10:INPUT™NOM DU TEXTE"™;nom$
4070 noms$=UPPER%(nom$)

4080 LOCATE 5,13

4090 IF enr=2 THEN INPUT®(M)odifications™:m$:m$=UPPER%(

n$):GOTO 4160

4100 LOCATE 5,13: [NPUT"Nb.de LIGNES";nl

4110 LOCATE 5,16:PRINT"PETIT FORMAT --> 1 PAGE=13.5cm"
4120 LOCATE 5,17:PRINT"GRAND FORMAT --> 1 PAGE=Z2Z,5ce"®

4130 LOCATE 5,19:PRINT"seul G.F.permet n pages successi

ves"”

4140 LOCATE 5,22:PRINT"si le texte necessite n pages:®
4150 LOCATE 5,24:INPUT"Nb. de PAGES (i a n)";npage
4160 RETURN

4170

RO Hesssssmsi s e S SAISIE DU TEXTE

6020 HODE 2

6030 IF enr=2 AND m$="M"GOTO 6120
6040 n=1:qy=1

6050 '

6060 LOCATE 2,qy:PRINT"ligne™n
6070 LOCATE 11,qy:LINE INPUT™";qq%(n)
6080 IF qq4{n)<>*"THEN q%(n)=qq${n)
6080 IF n=nl THEN 6120

6100 n=n+i:qy=qy+3:G0T0 6060

6110

6120 HMODE Z:in=i:qy={

>GF ¢ 6130 LOCATE 2,qy:PRINT"ligne™n

2YE
JFG
2Ld
JHE
>NR
JNU
JWE
JAR
2LU
*Al
?BP
JAE
b1 A
JAT
YUl
>YD
2DC
2CK
2K
2 LF
2KY
*FA
JYA
2 XG
>XH
>TD
2Dk
7HP
2EH
2 XA
JHU
2Ll
RW
?EA
>YL

2KV
BN
b |
?VN

2Ld
2 XN
JFE
2YE
)X
YK
JPE
IR
JKE
7YD
BR
FN
2BY
2PL
>XP
JYA
JPA
»BP



6140 LOCATE 13,qy:PRINT q%(n)
6150 n(n)=LEN(q$(n))

6160 IF n=nl THEN 6180

6170 n=n+i:qy=qy+3:GOTO 6130
6180 '

6190 LOCATE 2,22:PRINT"POUR CORRIGER

6200 LOCATE 2,23:PRINT"®
6210 LOCATE 2,24:PRINT"®
OPY> avant de modifiap"

6220 LOCATE 10,20:INPUT"OK (0/n)";ok3:0k$=UFFER¥{ck%)

llllllllllllll

.. {ENTER> si d'accord"
..retapez ou utilisez (€ »¥Y

6230 IF ok$="0"GOTO 6240 ELSE GOTO 6040

6240 RETURN
6250 '

8010 !

8020 MODE 2:LOCATE 40, 1:PRINT"CHGIX DES CARACTERES®

8030 q=INT(60/nl):qp=20:qi=21
8040 7

8050 pa$(1)="POLICE No o
8060 pa$(2)="TYPE"

BO70 pa$(3)=" penche {O/n) 2"
8080 pa$(4)=" releve (O/m3 7"
8090 pa$(5)=* plein (0/1) n
8100 pa%(6)=" particul.(Q/B) ?"
8110 pa%#{7)=" angle obs.(0-8)7"
8120 pa$(8)="NOHBRE"

8130 pa${9)=" nb.car./ligne :"
8140 pa$(10)=" nb. Pages L
8150 pa${11}=" nb.car./page 2"
8160 pa%(12)="DIMENSIONS"

8170 pa%(13}=" larg.(cartesp) :"
8180 pa$(14)=" LARGEUR (CAR.) ?*®
8180 pa%(i5)=" largeur (esp.) :"
8200 pas{i6)=" HAUTEUR T
B210 pa$(17)="NIVEAU LIGNE I
8220 '

8230 FOR yp=1 TO {7:yyp=yptd
8240 LOCATE 2,yyp:PRINT pa${yp)
8250 NEXT yp

8260 *

B270 FOR n=1 TO nl

8260 IF =$="M"THEN 8290 ELSE 8320

CHOIX DES CARACTERES

B280 v{i)=pol(ni:v(3)=1(n):vid)=pr{n):v{5)=pin)
8300 v(B)=o{n):v{7)=a(n):v(9)=n(n}:v{i0)=npage

8305 v(iD)=np(n):v(i3)=1t(n):v{i4)=lcln):v(15)=1i{n)

8310 v{16)Y=h{n):v{i7}=yl{n)
8315 GOTO 8350
B317 !

8320 v(i)=1:9(3}=0:v(4)=0:v(5)=0:v(B)}=1:v{T}=1

8330 v(9)=n{n):v(10)=npage

8340 FOR yp=11 TO 17:viyp)=0:HEXT yp

1345 °
8350 LOCATE qp,3:PRINT"lign."n
8370 FOR yp=1 TO 17:yyp=yp+h

8380 IF yp=2 OR yp=B OR yp=12 THEN GOTO 8450

8390 LOCATE qp,yyp:PRINT wiyp);"

8400 IF yp=9 OR yp=10 THEN GOTO B450
B410 IF yp=13 THEN v(13)=640/v(11}:LOCATE gp,yyp:PRINT

INT{v(13)):GOTC 8450

X @ 8420 IF yp=15 THEN v(15)=v(13)-v(14):LOCATE gp,yyp:PRIN SDN

2NV
PR
2 XV
»YH
>NB
2RY

72T
JEH
2FF
2TF
2TA
>YB
»YB
>YY
2YE
2K
HN
»ZH
220
1
»BJ
JAT
PG
BN
»IM
?BL
2 UK
2CF
b¥A
»CX
7IN
2 LY
>YE
JWR
JAT
Gl
o1l
sLE
2TV
2PR
»PY
2X0Q
?¥H
2PA
»ZB
2HY
VX
2y

l,.."

LA

)BC
oWl
2
»FL
sBY
7hY

T INT{v(15)}:GOTO B450

8430 LOCATE qi,yyp: INPUT®"",vélyp)
8440 IF v${yp)O""THEN v(yp)=VAL{v${yp))

B450 NEXT yp
8460 '

B470 LOCATE qp,24: INPUT"OK(a/N)";0k$

B4B0 ok$=UPPERS(ok3)
8490 IF ok$="N"THEN 8370
8500 '

8510 qp=qptg:qi=qitg

8520 pol(n)=v(1):i(n)=v(3)zrin)=v(4)ip(n)=v(d)
B530 oln)=v(6):al{n)=v(T):inpin)=v(11):1t(n)=v(13)
8540 lc(n)=v(i4):1i(n)=v(i5):h(n)=v(16) syl in)=v(L7)

8550 NEIT n
8560 RETURN
8570 °

BT e St G s ENREGISTREMENT DES DONNEES

10010 OPENGUT nom$
10020 WRITERS, p$,ni,npage
10030 FOR n=1 T0 nl
10040 URITERQ,q%(n)

10050 WRITE#9,a(n),r(n),hin),i(n),lcin),nin)
10055 WRITE#9,np(n),oin},pl(n),pal{ni,yl{n)

10060 NEIT n
16070 CLOSEQUT
10080 RETURN
10080 '

11000 T emmnmmmmmemmnemmen APPEL DE DONNEES ENREG]ISTREES

11010 °

11020 OPENIN nom$

11030 INPUT#9,p$,nl,npage
11040 FOR n=% TO ni

11050 INPUT#9,q%(n)

11060 [NPUT#9,a{n),r{n),hin),iin}, leinl),nini
11065 INPUT#9,npin),e{n),p(n),polin),yl(n)

11070 1t(n)=640/np{n)
11080 Ii(n)=1ti(n)-icin}
11090 NEXT n

11100 CLOSEIN

11110 RETURN

11120 !

12000 Semmemmamiy VISUALISATION ou IMPRESSION de la PAGE

12010 HODE 2

12020 LOCATE 10,5:INPUT™{V) ISUALISATION OU (1)MPRESSION

":imp$:1imp$=UPPER% (imp$)
12030 1F IMP$="V"THEN GOTO 12080

12040 LOCATE 10, 10:PRINT"GRAND FORMAT
12050 LOCATE 10,12:PRINT®PETIT FORNAT

12060 LOCATE 35, {1:INPUT™":imp

12070 IF imp=1 THEN IMPR=kAOS0 ELSE IMPR=ACS3

12080 RETURN
12080 °

20000 " nEREEEERRNERNEREENERERR2¥2PROGRAMNE DE TRACAGE

@ 20005 IRK 0,cf:INK 1,ct:BORDER cb

»CX
PHI
2HA
2 LA
>FH
2PC
JRL
)YF
2QA
>PH
2RB
VL
oul
2GC
2L
2CaG

2RU
e
YHA
JKP
YHC
JLY
?BF
JEK
MB
2DF
»CH

»Cl
JHF
VY
FHC
N1
?HK
»LF
»PD
RK
>BK
>TD
yLG
2DA
»CJ

Wi
»PF

»ZB
R
>QR
»YE
’NE
HD
2DH
>CH

AT

35



20010 '
20020 HODE 2

20030 FOR page=1 TO npage:’---------- PAGES SUCCESSIVES

20040 '

20050 FOR n=t TO nl:s'------------ LIGNES SUCCESSIVES

20060 I=lcin):x=1/8

20070 h=h(n):y=h/10

20080 it=1(n)ux:

20080 [F it>11(n)THEN it=1i(n)

20100 IF ABS(it)>11(n)AND it<O THEN it=-1i(n)
20110 rt=rininy

20120 a=ii(n)/2

20130 IF it>0 THEN a=0

20140 [F 1t<0 THEN a=li(n)

20150 b=yl (n)

20160 zd=1+(np(n)#(page-1))

20470 zf=np(n)+(np{nl}¥{page-1)}

20250

20260 FOR z=zd TO 2f:'-------LETTRES SUCCESSIVES
20270 DRIGIN a,b

20280 IF z>n(n)THEN 20360

20280 lettre$=HID3${q8(n),z,1):cc=ASC(lettred)
20300

20310 GDTO 23020:' dessin du caractere
20320

20330 a=atlt(n):'origine prochaine jettre
20340 IF z=n(n)THEN 20360

20350 NEXT z:'retour lettre suivante
20360 z=0:zd=0:21=0

20370 !

20380 NEXT n:’retour ligne suivante

20390 !

20400 IF imp$="I"THEN CALL [MPR

20410 IF imp%="V*THEN INPUT"",(QWERTY
20430 MODE 2

20440 NEXT page:'retour page suivante

20450 FOR n={ TO B:i(n)=0:r(n)=0:p(n)=0:0(n)=0:a(n)=0

20455 np(ni=0:lein)=0:h(n)}=0:v1(n)=0:NEXT n
20460 GOTO 1040:'retour au menu principal
20465 °

23000 " -------mmmmemeseomomnmmmeoe DESSIN DU CARACTERE

23010 *

L 1 | R caracteres de base (0=1

)

23030 *

23040 GRAPHICS PEN 1

23050 IF p(n)=1 THEN f={ ELSE f=2
23060 GOSUB 35000

36

G
2V
JUH
>DB
INE
7NH
sNY
JLY
2YK
oNT
>DH
2XA
JPR
>TD
JKE
2VK
2 ZY
?DE
»PH
JHK
2TF
»QH
DA
2LA
2DC
?GK
»TB
>LB
JRU
»DH
2KC
2DK
bad
>FH
JHD
2L
WP
LB
2BK
»EC
2DA

»DB
2DC

20D
||

2N
JLY

23070 GRAPHICS PEN | INZ

23080 GOTO 20330:'return 2L
23080 ' 2DK
L L G e e e CARACTERES DE BASE >DD
35010 IF cc(B89 THEN ci=cc-3i 2Vl
35020 IF cc>88 THEN c2=cc-88:G0T0 35040 7EA

35030 ON ci GOSUB 32,33, 34, 35,36, 37, 38,38, 40, 41,42, 43,4 >YC
4,45, 46,47, 48, 49,50,51,52,53,54,55,56,57, 58,59, 60, 61,62
,63,64,65,66,67,68,69, 70,71, 72,73, 74,75, 76,77, 78, 79, 80,
81,82, 83,84,85, 85, 87,88:G0T0 35060

35040 ON c2 GOSUB 89,80, 91,92,93,94,95,96,97,98,99, 100, >LZ
101,102,103, 104, 105, 106, 107, 108, 109, 110, 111,112,113, 114
115, 116,117, 118, 119,120, 121, 122

35050 ! »DJ
35060 READ q:IF q=0 THEN 35180 b1,
35070 FOR e=1 TO g yLL
35080 READ ze,xe,ye NG
35080 1=1t#ye/10 »LZ
35100 r=rt¥ze/B FE
35110 cx=(xe¥x)+i >LF
35120 cy=(yety)+r JHL
35130 ON ze GOTO 35140, 35150,35160 >IP
35140 PLOT cx,cy:GOTO 35170 »VB
35150 DRAW cx,cy:GOTO 35170 >¥J
35160 MOVE cx,cy:IF £<>2 THEN FILL f >CC
J5170 NEXT e >BF
35160 RETURN YHK
35180 °* JED
ek e i LISTE DES DATA >CK
40010 ! >DA
40020 DATA O >UH

40030 DATA 12, 1,3,10,2,5,10,2,5,3, 2,3,3, 2,3,10,3,4,6 >IC
, 1,3,2, 2,5,2, 2,50, 2,3,0, 2,3,2, 3,4,1

40040 DATA 14, 1,1,10,2,3,10,2,3,7, 2,2,6, 2,1,7, 2,1,1 >QQ
0,3,2,8, 1,4,10,2,6,10,2,6,7, 2,5,6, 2,4,7, 2,4,10,3,5,

g

40050 DATA 0 PYA
40060 DATA O | ?¥B
40070 DATA O WC
40080 DATA 0 VD

40090 DATA 8, 1,3,10,2,5,10,2,5,8, 2,4,7, 2,2,6, 2,3,8 GM
. 2,3,10,3,4,8

40100 DATA 10, 1,6,10,2,5,7, 2,5,3, 2,6,0, 2,4,2, 2,3.4 XV
, 2,3,6, 2,4,8, 2,6,10,3,4,5

40110 DATA 10, 1,2,10,2,4,8, 2,5,6, 2,5,4, 2,4,2, 2,2,0 >XH
, 2,3,3, 2,3,7, 2,2,10,3,4,5

40120 DATA 20, 1,1,2, 2,1,4, 2,3,5, 2,1,6, 2,1,8, 2,3,7 >DD
, 2,3,9, 2,5,8, 2,5,7, 2,7,8, 2,7,6, 2,5,5, 2,7,4, 2,7,

2, 25,3, 0,5:5,72,3,4, 23,3, 5.1.9. 348

40130 DATA 14, 1,1,4, 2,1,6, 2,3,6, 2,3,8, 2,5,8, 2,5,6 HF
2 21,6 21,8, 2,54, 2,5,2, 2,3,2, 2,3,4; 2,1,4, 3,4,

g

40140 DATA B8, 1,2,2, 2,4,2, 2,4,0, 2,3,-1,2,1,-2,2,2,0 YEB
. 20,9 441

40150 DATA 6, 1,1,8, 2,1,6, 2,7,6, 2,7,4, 2,1,4, 3,4,5 YPY

40160 DATA 6, 1,2,2, 2,4,2, 2,4,0, 2,2,0, 2,2,2, 3,3,1 NB



40170 DATA 6, {,0,0, 2,6,10,2,8,10,2,2,0, 2,0,0, 3,4,5 >QN
40180 DATA 19, 1,0,2, 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,2 T2
, 2,6,0, 2.2,0, 2,0,2, 1,2,3, 2,2,7, 2,3,8, 2,5,8, 2,6,

1, 2,6,3, 2,5,2, 2,3,2, 2,2,3, 3,5,1

40190 DATA 12, 1,2,6, 2,5,10,2,6,10,2,6,2, 2,7,2, 2,7,0 >AK
,2,3,0, 2,3,2, 2,8,2, 2,4,6, 2,2,6, 3,5,1

40200 DATA 19, 1,0,6, 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,5 >TJ
92,4,2, 28,2, 2,8,0, 2,0,0, 2,0,2, 2,6,6, 2,6,7, 2,5,

8, 2,3,8, 2,2,7, 2,2,6, 2,0,6, 3,2,1

40210 DATA 20, 1,0,3, 2,2,3, 2,2,2, 2,5,2, 2,6,3, 2,5,4 Y6J
. 2,2,4, 2,5,8, 2,0,8, 2,0,10,2,8,10,2,5,6, 2,7,6, 2,8,

5, 2,8,%, 2,7,0, 2,4,0, 2,0,1, 2,0,3, 3,4,1

40220 DATA 17, L,0,4, 2,5,10,2,8,10,2,3,4, 2,5.,4, 2,5,5 JUH
y 2,1,9, 2,1,4, 2,8,4, 2,8,2, 2,1,2, 2,1,0, 2,5,0, 2,5,

2, 2.0:2, 2,0:% 3,53

40230 DATA 17, 1,0,0, 2,0,2, 2,5,2, 2,6,3, 2,3,4, 2,0,4 >
, 2,0,10,2,8,10,2,8,8, 2,2,8, 2,2,6, 2,6,6, 2,8,4, 2,8,

2, 2,8,0; 2,00, 3,1,1

40240 DATA 21, 1,0,2, 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,2,8 >UC
y 2,2,6, 2,6,6, 2,8,4, 2,8,2, 2,6,0, 2,2,0, 2,0,2, 1,2,
3.2.3:4; 2.5.48; 2,8,3; 2,52, 2,32 2,23, 34,1

A0250 DATA 8, 1,0,0, 2,5,8, 2,0,8, 2,0,10,2,8,10,2,8,8 >KE
y 2,3,0, 2,0,0, 3,2,9

40260 DATA 30, 1,0,2, 2,0,4, 2,1,5, 2,0,6, 2,0,8, 2,2,1 >KX
0,2,6,10,2,8,8, 2,8,6, 2,7,5, 2,8,4, 2,8,2, 2,6,0, 2,2,

0, 2,0,2, 1,2,7, 2,3,8, 2,5,8, 2,6,7, 2,5,6, 2,3,6, 2,2

0 12,3, 2,3,4, 2,5,4, 2,6,3, 2,5,2, 2,3,2, 2,2,3, 3,

4,1

40270 DATA 21, 1,2,0, 2,0,2, 2,6,2, 2,6,4, 2,2,4, 2,0,6 >VQ
. 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,2, 2,6,0, 2,2,0, 1,2,

7, 2,3,8; 2,58, 2,6,7, 2,5,6, 2,3,6, 2,27, 3,41

40280 DATA 12, 1,3,6, 2,3,8, 2.5,8, 2,5,6, 2,3,6, 3,4,7 YNA
. 1,3,2, 2,3,4, 2,5,4, 2,5,2, 2,3,2, 3.4,3

50290 DATA 14, 1,2,3, 2,2,5, 2,4,5, 2,4,3, 2,2,3, 3,3,4 LY
y L,2,2, 2,4,2, 2,4,0, 2,3,-1,2,1,-2,2,2,0, 2,242, 3,3,

i

40300 DATA 8,
o T T 5
40310 DATA 12, 1,1,6, 2,t,8, 2,7,8, 2,7,6, 2,1,6, 3,4,7 >NP
, 14,2, 2,1,4, 2,7,4, 2,7,2, 2,1,2, 3,4,3

40320 DATA 8, 1,1,%, 2,6,5, 2,1,9, 2,3,9, 2,8,5, 2,3,1
y 2,4,1, 3,7,5,

40330 DATA 26, 1,0.6, 2,0,8, 2,2,10,2,7,10,2,8,8, 2,8,6 >TP
y 2,5,4, 2,5,4, 2,5,3, 2,3,3, 2,3,5, 2,4,6, 2,5,8, 2,5,

7, 2,5,8, 2,3,8, 2,2,7, 2,2,6, 2,0,6, 3,1,7, 1,3,2, 2,5

2, 2,5,0, 2,3,0, 2,3,2, 3,4,1

40340 DATA 0 2VC
40350 DATA 19, 1,0,0, 2,0,7, 2,3,10,2,5,10,2,8,7, 2,8,0 TV
y 2,6,0, 2,6,3, 2,2,3, 2,2,0, 2,0,0, 1,2,5, 2,2,7, 2,3,

B 258, 86,7 185 £25.34,1

40360 DATA 24, 1,0,0, 2,0,10,2,6,10,2,7,9, 2,7,7, 2,6,6 HD
, 2,8,4, 2,8,2, 2,6,0, 2,0,0, i,2,7, 2,2,8, 2,5,9, 2,8,

B, Zyhyly 2020l dnlely 25dih, 2,80 5,8:,8, Lih,ts 249

1, 2,2,1, 31,1

40370 DATA 21, 1,0,2, 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,6 >UF
, 2,68,6, 2,6,7, 2,5,8, 2,3,8, 2,2,7, 2,2,3, 2,3,2, 2,5,

L, 2,86:3; 2,83 2;8:2, 2,80, 2,80 2:0:2, ;L5

40380 DATA 15, 1,0,0, 2,0,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,2, 2,6,0 VX

(,1,5, 2,5,8, 2,7,9, 2,3,5, 2,7,1, 2,5,1 »DC

JEP

4

, 2,0,0, 1,2,2, 2,2,8, 2,5,8, 2,6,7, 2,6,3, 2,5,2, 2,2,

7. 34

40390 DATA 14, 1,0,0, 2,0,10,2,8,10,2,8,8, 2,2,8, 2,2,6 >KP
., 2,4,6, 2,4,4, 2,2,4, 2,2,2, 2,8,2, 2,8,0, 2,0,0, 3,1,

1

40400 DATA 12, 1,00, 2,0,10,2,8,10,2,8,8, 2,2,8, 2,2,6 PA
, 2,4,6, 2,4,4, 2,2,4, 2,2,0, 2,0,0, 3,t,1

40410 DATA 22, 1,0.2, 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,7 SHV
, 2,8,7, 2,5,8, 2,3,8, 2,2,7, 2,2,3, 2,3,2, 2,5,2, 2,8,
3, 2,4,3, 2,4,5, 2,8,5, 2,8,2, 2,6,0, 2,2,0, 2,0,2, 3,1
5

40420 DATA 1a, 1,0,0, 2,0,10,2.2, 10,2, 2,6, 2,6,6, 2,8,1
0,2,8,10,2,8,0, 2,6,0, 2,6,5, 2,2,5, 2,2,0, 2,0,0, 3,1,
{

40430 DATA 14, 1,2,0, 2,2,2, 2,3,2, 2,3,8, 2,2,8, 2,2,1
0,2,6,10,2,6,8, 2,5,8, 2,5,2, 2,6,2, 2,6,0, 2,2,0, 3,4,
1

40440 DATA 8, 1,0,2, 2,0,4, 2,2,4, 2,2,3, 2,3,2, 2,4,2 >GU
. 9.5.3, 2,58, 2,48, 2,4,10,2,8,10,2,8,8, 2,7,8, 2,7,
9. 250, 22,00 4862 34,1

40450 DATA 13, 1,0,0, 2,2,0, 2,2,3, 2,5,0, 2,8,0, 2,3,5
, 2,8,10,2,6,10,2,2,6, 2,2,10,2,0,10,2,0,0, 3,1,1
40460 DATA 8, 1,0,0, 2,0,10,2,2,10,2,2,2, 2,8,2, 2,8,0 YEE
LB LS

40470 DATA 15, 1,0,0, 2,2,0, 2,2,6, 2,4,1, 2,6,6, 2,6,0 >NV
, 2,8,0, 2,8,10,2,6,10,2,4,5, 2,2,10,2,0,10,2,0,0, 3,1,

1

50480 DATA 12, 1,0,0, 2,0,10,2,3,10,2,6,3, 2,6,10,2,8,1 >RV
0,2,8,0, 2,5,0, 2,2,7, 2,2.0, 2,0,0, 3,1,1

40430 DATA 19, 1,0,2, 2,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,2 >TD
. 2.6,0, 2,2,0, 2,0;2, 1,2,3, 2,2,7, 2,3,8, 2,5,8, 2,6,

7o 983, 85,0, 9.3,%, 2.9.5, 3.1,5

40500 DATA 16, 1,0,0, 2,0,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,6, 2,6,4 GV
, 2,2,4, 2,2,0, 2,0,0, i,2,6, 2,2,8, 2,5,8, 2,6,7, 2,5,

6, 2,2,6, 3,1,1

40510 DATA 25, 1,0,8, 2,2,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,2, 2,6,0 YEV
. 2,5,0, 2,5,-1,2,3,-1,2,3,0, 2,2,0, 2,0,2, 2,0,8, 1,2,

7, 2,3,8, 2,5,8, 2,6,7, 2,6,3, 2,5,2, 2,5,4, 2,3,4, 2,3

2. 335,900 T4.5

40520 DATA 19, 1,0,0, 2,0,10,2,6,10,2,8,8, 2,8,6, 2,6,4 >TL
¥ zlﬁ!ﬁ! 2,6,0, 2,4,8, E!E!h! E,E,E, 2,0,0, 1!2151 252,

8, 2,5.8, 2,6,7, 2,5,6, 2,2,6, 3,1,1

40530 DATA 26, 1,0,8, 2,2,10,2,7,10,2,8,8, 2,8,7, 2,6,7 >TA
, 2,6,8, 2,3,8, 2,2,7, 2,3,6, 2,6,6, 2,8,4, 2,8,2, 2,6,

0, 2,1,0, 2,0,1, 2,03, 2,2,3, 2,2,2, 2,5,2, 2,6,3, 2,5

i Tk 50,8 20,8, 3.0,

40540 DATA 10, 1,3,0, 2,3,8, 2,0,8, 2,0,10,2,8,10,2,8,8 YL
, 2,58, 2,5,0, 2,3,0, 3,4,1

40550 DATA 14, 1,0,2, 2,0,10,2,2,10,2,2,3, 2,3,2, 2,5,2 DMV
. 2,6,3, 2,68,10,2,8,10,2,8,2, 2,6,0, 2,2,0, 2,0,2, 3,1,

8

40560 DATA 8, 1,0,10,2,2,10,2,4,3, 2,6,10,2,8,10,2,5,0 DRA
. 2.3,0, 2,0,10,3,4,1 .

40570 DATA 16, 1,0,10,2,2,10,2,2,4, 2,4,7, 2,6,4, 2,6,1
0,2,8,10,2,8,2, 2.6,0, 2,5,0, 2,4,2, 2,3,0, 2,2,0, 2,0,
2, 2,0,10, 3,4,4

40580 DATA 14, 1,0,0, 2,3,5, 2,0,10,2,2,10,2,4,7, 2,6,1
0,2,8,10,2,5,5, 2,8,0, 2,6,0, 2,4,3, 2,2,0, 2,0,0, 3,2,

s

JKA

»DF

2KC

JHE

¢ |
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40580 DATA ii, 1,3,0, 2,3,4, 2,0,10,2,2,10,2,4,6, 2,6,1 DHK
0,2,8,10,2,5,4, 2,5,0, 2,3,0, 3,4,1

40600 DATA 10, £,0,0, 2,5,8, 2,0,8, 2,0,10,2,8,10,2,3,2 >XR
. 2.8,2, 2,8,0, 2,0,0, 3,4,1

40610 DATA 0 VC
40620 DATA O 2¥D
40630 DATA O WE
40640 DATA O 2YE
40650 DATA 0 NG
40600 DATA O Y¥H

40670 DATA 20, 1,1,8, 2,6,8, 2,7,7, 2,7,2, 2,8,2, 2,8,0 >DL
y zilrﬂ'! Esﬂsii E!UISF 212!51 2r595! 2!515! 2,1,5, 211!
8, 1,2,3, 2,53, 2,5,2, 2,2,2, 2,%,3, 3,6,1
40680 DATA 18, 1,1,10,2,3,10,2,3,8, 2,6,8, 2,8,6, 2,8,2 UK
. D60 2.0.0, 3.0.2, .05 2.0.40,1,3.8, 2,5:8; 3.8
5, 2,6,3, 2,5,2, 2,3,2, 2,3,6, 3,2,1
40690 DATA {7, £,0,6, 2,2,8, 2,6,8, 2,8,6, 2,8,5, 2,6,5 >RT
y ZFEFE? 21355! 2!2!5: 2!2!3! 213!21 253!2! EEE!U! 2.*21
0, 2,0,2, 2,0,6, 3,1,4
40700 DATA 19, 1,5,10,2,7,10,2,7,2, 2,8,2, 2,8,0, 2,2,0 UN
, 2,0.2; 2.0,8, 2,2.8, 2,58, 2,5,10,1,5:8, 2,5:2, 2,3,
2. 293 008 336 2EE 364

50710 DATA 18, ,0.6, 2,2,8, 2,6,8, 2,8,6, 2,8,3, 2,2,3 YDK
y 20342, 2,8,2, 2,6,0, 2,2,0, 2,0,2, 2,0,6, 1,2,6, 2,3,
6, 2,6,5, 2,2,5, 2,2,6, 3,1,4 |
40720 DATA 21, 1,0,6, 2,1,6, 2,1,8, 2,3,10,2,6,10,2,8,8 >VN
3 213!?! 2151?1 E!Eiﬂi 2!'&‘!51 2!31?! 213!65 E,ﬂ,E, 2!*5
4, 2,3,4, 2,3,0, 2,1,0, 2,1,4, 2,0,4, 2,0,6, 3,2,5

40730 DATA 23, 1,0,6, 2,2,8, 2,7,8, 2,8,7, 2,8,0, 2,6,- >XE
2,2.1,-2,2,0,0, 2,0,1, 2,2,1, 2,2,0, 2,6,0, 2,6,2, 2,2,
2, 2,0,4, 2,0,6, 1,3,6, 2,6,6, 2,6,4, 2,3,4, 2,2,5, 2,3

6, 3,7,3

40740 DATA 17, 1,0,10,2,3,10,2,3,7, 2,6,7, 2,8,5, 2,8,0 V0
y 2,6,0, 2,6,8, 2,5,5, 2,4,5, 2,3,4, 2,3,0, 2,1,0, 2,1,

8, 2,0,8, 2,0,10,3,2,2 |
40750 DATA 18, 1,2,7, 2,5,7, 2,5.2, 2,6,2, 2,6,0, 2,2,0 >JG
, 2,2,2, 2,3,2, 2,3,5, 2,2,5, 2,2,7, 3,4,4, 1,3,10,2,5,
10,2,5,8, 2,3,8, 2,3,10,3,4,9

40760 DATA 22, 1,4,7, 2,7,7, 2,7,0, 2,5,-2,2,2,-2,2,0,0 >PE
y 4,0,2, 2,2,2, 2,2,1, 2,3,0, 2,4,0, 2,5,1, 2,5,5, 2,4,

5, 2,4,7, 3,6,3, 1,5,10,2,7,10,2,7,8, 2,5,8, 2,5,10,3,6

g

¥
40770 DATA 20, 1,0;8, 2,0,10,2,3,10,2,3,5, 2,6,8, 2,8,8 YFD
? E!Br?r 2)9, b, 2!?!4! E!Erar E!E!ﬂ! Z,6,0, 215911 2!51
2, 2,3,2, 2,3,0, 2,1,0, 2,1,8, 2,0,8, 3,2,3
40780 DATA 12, 1,2,10,2,5,10,2,5,2, 2,7,2, 2,7,0, 2,2,0 YRH
CENR, 29,0 2,8,8, 228, 2,200 34,1
40790 DATA 19, 1,-1,8,2,7,8, 2,8,6, 2,9,0, 2,7,0, 2,7,5 >WF
, 2,6,6, 2,5,6, 2,5,0, 2,4,0, 2,4,5, 2,3,6, 2,2,6, 2,2,
0, 2,0,0, 2,0,6, 2,-1,6,2,-1,8, 3,1,2
40B00 DATA 14, 1,0,8, 2,6,8, 2,8,6, 2,8,0, 2,6,0, 2,6,5 JHX
» 20,6, 2,3,6, 2,3,0, 2,1,0, 2,1,6, 2,0,6, 2,0,8, 3,2,
2
40810 DATA 19, 1,0,4, 2,1,7, 2,3,8, 2,5,8, 2,7,7, 2,8,4 >RD
¢ B 05,0 23,0, 2L, 2,008, 1,04 3,58, .5
6, 26,4, 2,5,2, 2,3,2, 2,2,4, 3,7,4
40820 DATA 21, 1,0,8, 2,5,8, 2,7,7, 2,8,5, 2,8,3, 2,7,1 >VF
y 2,5,0, 2,3,0, 2,3, “2,4,1,-2,2,1,6, 2,0,6, 2,0,8, 1,3,
6, 2,5,6, 2,6,5, 2,6,3, 2,5,2, 2,3,2, 2,3,6, 3,2,4

38

6

4

40830 DATA 19, 1,0,6, 2,2,8, 2,8,8, 2,8,6, 2,7,6, 2,7,- UV

2!2!5!-2!2!5!{]! 2!2!{]! iﬁﬂ!‘?‘! Eit}!ﬁ! 1!2!51 2!3555 215!

B 252 S40 254 0085 464

40840 DATA 17, 1,0,8, 2,3,8, 2,3,6, 2,5,8, 2,7,8, 2,8,7 >RC
y 2,8,8, 2,6,4, 2,6,5, 2,5,5, 4,3,3, 2,3,0, 2,1,0, 2,1,

6, 2,0,6, 2,0,8, 3,2,2 |

40B50 DATA 18, 1,0,6, 2,2,8, 2,8,8, 2,8,6, 2,3,6, 2,2,5 JDL
y 21,9, 2,8,4, 2,8,2, 2,6,0, 2,0,0, 2,0,2, 2,5,2, 2,6,

3, 2,1,3, 2,0,4, 2,0,6, 3,1,1

40860 DATA 21, ,1,10,2,3,10,2,3,8, 2,5,8, 2,5,6, 2,3,6 ONT
v 2,3,3, 2,4,2, 2,6,2, 2,B,4, 2,8,4, 2,8,2, 2,8,0, 2,3,

0, 2,1,2, 2,1,6, 2,0,6, 2,0,8, 2,1,8, 2,1,10, 3,2,4

40870 DATA 14, 1,0,8, 2,2,8, 2,2,3, 2,3,2, 2,5,2, 2,6,3 JHB
, 2,6,8, 2,8,8, 2,8,2, 2,6,0, 2,2,0, 2,0,2, 2,0,8, 3,4,

{

40880 DATA 9, 1,0,8, 2,2,B, 2,4,3, 2,6,8, 2,8,B, 2,5,0 >LT
s 2,3,0, 2,0,8, 3,4,1

40880 DATA 2, 1,0,8, 2,2,8, 2,3,5, 2.4,6, 2,5,5, 2,6,8 ML
, 2,8,8, 2,6,0, 2,4,3, 2,2,0, 2,0,8, 3,4,4

40000 DATA 22, 1,0,8, 2,2,8, 2,4,6, 2,6,8, 2,8,8, 2,8,6
¥ 2!?!51 z?ﬁ!ﬂi 2!?!2!‘2i312! 213!0! 21610! 2?4!2! 2?2!
0, 2,0,0, 2,0,2, 2,1,2, 2,3,4, 2,1,6, 2,0,6, 2,0,8, 3,4
4

40810 DATA 12, 1,0,8, 2,2,8, 2,4,4, 2,6,8, 2,8,8, 2,3,-
2,2,0,-2,2,0,0, 2,2,0, 2,3,2, 2,0,8, 3,4,3

40020 DATA 12, 1,08, 2,8,8, 2,8,6, 2,3,2, 2,B,2, 2,8,0
. 2,0,0, 2,0,2, 2,5,8, 2,0,6, 2,0,8, 3,1,1

40930 |

SO000 " aaeesisnsnnnsneeessnns COPIEL et COPIE?

50010 *

50020 DATA C3,
E

50030 DATA 40,

CD

50040 DATA LD,
CD

55050 DATA 1D, At, E, aC,
Al

50060 DATA E, 3,

28

50070 DATA AL,

58

50080 DATA 2B,
iF

50090 DATA ES,

CA

50100 DATA B7,
{F

50110 DATA LF,

CD

50120 DATA 1D,

22

50130 DATA 29,

A7

50140 DATA ED,
1D

50150 DATA AL, 4,
1D

50160 DATA AL, E,

JFL

QR
JHL

>EB
DA
>DB

56, oD, Al, E, 1B, CD, 1D, A1, DHL

CD, LD, At, E, iB, CD, 1D, AL, E, 41, >NL

Aly B, & €D, 1B, AL, B, 0, &,

CD, 10, AL, E, 20, CD, 1D, ONC

CD, ED, 5B, 27, AL, ED, 53, ONN

25, 29, AL, 21, BO, B7, ED, >PD

(9, 29, AL, ED, 5A, F5, 78, PI

16, 0, Fl, ED, CB, 7E, JPK

A0, E6, F, C3, BD, AO, E6, FO, IF, IF, >PG

4F, CD, D, 1D, CD, Al, >QR

Al, AT, AL, 11, 0, 8§, 52, JHL

AL, C2, 93, AD, 2A, 2B, JHT

€2, 8D, CD, OHT

JE, AQ, €z, 71, CD, >HH

40, CD, 1D, AL, E, AL, DOHG



E
50170 DATA 41,
CD
50180 DATA 1D,
Al
50180 DATA €9,
DO
50200 DATA 7,
CA
50210 DATA Af,
BB
50220 DATA 32,
AL
50230 DATA 3E,
D
50240 DATA (D,
CA
50250 DATA Af,
E
50260 DATA 0,
D1
50270 DATA Ct,
1
50280 DATA 2B,
AF
50290 DATA CB,

cD,
AL,
79,

0,
3E,
E1,

1,
CA,
3E,
3A,
21,
2B,

(,

3,
AL,
32,
Al
F,
DE,
Ei,
0,

CB,

CD,
(,
DE,
3E,
€D,
AL,
AL,
E8,

i1,

1D,
Dz,
D,

AL,

JE,
D,
AL,
ES,
El,
DE,

1,

CD,
AL,
D,
D3,
CD,

21,

CA,
3E,
CS5,
37,
AL,

79,

iD,

AL,
A,
BA,
BF,
C,

AL,

D5,
20,
FE,

cD,

AL,

3,
3E,

BB,

CA,
3E,

Ch,

{B,
D,

40,

CD,

E7,
DF,
3E,
cD,
AL,
BB,

CB,

13,

YHC

JHF

JNP

KN

JGA

2LR

2HU

JQC

JNL

)PL

JN]

2HY

¢ ES

50300 DATA 21, 7F, 2, 37, ED, 52, Ei, 38, 5, 2A, DF,
Al _

50310 DATA 18, Ci, 23, 7C, B5, 28, 20, 2B, ii, 0, O,
22 :

50320 DATA DF, Af, 3E, 7, BD, 20, 92, 7C, B4, 20, BE,
3E _

50330 DATA 4, 32, DE, Al, 18, 67, CD, 2E, BD, 38, FB,
CD

50340 DATA 2B, BD, (9, 3E, 1B, CD, CA, Al, 3k, 40, CD,
CA

50350 DATA AL, C9, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,
0

50360 '

60000 MODE 2:'..... R S demonstratio

n

60010 p$="":nl=6:npage=1
60012 q$(1)="guertyuiopasd":q$(2)="fghiklzxcvbna"
60014 q$(3)="QWERTYUIOPASD":q${4)="FGHJKLZXCVBNN"
60016 q#(5)="12345!" (}=-#4":q$(6)="67890:,072,./"
60020 FOR n=1 TO nl:aln)=L:r(n)=0:h{n)=50:i(n}=0:lc{n)= >PK

40:n(n)=13:np(n)=13:0(n)=1:p{n)=0:pol (n)=1: 1t (n)=640/np

(n):li(n}=1t(n)-lc(n):NEXT n _
60030 yl(1)=345:y1(2)=280:y1(3)=200:y1(4)=140:y1(5)=80: >KH

y1(6)=20

PN € 60050 GOSUB 12000:GOSUB 20000

YHX

LY

JNA

g |

YQA

2Dd

?DK
»DB

2TY
>FD
> XA
>RH

JHK



Une fois de plus, un
formateur se présente
dans nos pages. Mais

cette fois-ci, il ne s’agit
plus simplement de
"DATA","VENDOR",
"SYSTEM" et "IBM" (les
quatre formats possibles
pour les disquettes CPC)
mais de pouvoir
formater dans (presque)
tous les formats
imaginables.
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Valable pour 464, 664, 6128

insi vous pourrez obtenir des
pistes comprenant jusqu’c 32
secteurs ou bien des secteurs
de taille 5. Evidemment, il faut bien
garder a |'esprit gue ce genre de ma-
nipulation peut effacer irémeédiable-
ment des fichiers ou des données,
donc on fait aftention aux disquettes
qui vont passer au formateur, Ensuite,
malgre la facilité d’utilisation du pro-
gramme, il fauf fout de méme reser-
ver ces manipulations & des person-
nes qui ont déja une certaine expé-
rience de leur ordinatedur.

Le programme principal s'appslle
FORMATII.BAS. Ce proegramme utilise
4 fichiers binaires: FORMATI.CAR,
FORMATILLOG, FORMATILETO et FOR-
MATILBIN. Vous obtiendrez ces fichiers
en langant les programmes F1, F2, F3
et F4, Vous lancerez ensuite le pro-
gramme principal par RUN»FORMATII»,
Toutes les explications sont présentes
dans le menu, Il suffit de sélectionner
la bonne option. Une petite chosea &
signaler : si vous frouvez que les ca-
racteres ne sont pas foujours lisibles,
modifiez donc les INK des lignes 80,
260, 310, 340....efc

Vous me direz que ¢’est bien beau
de formater une disquette en 10 pis-
tes, taille 4, 2 secteurs par piste, enco-

FORMALT Il

re faut-il pouvoir I'utiliser pour écrire
et lire des données. Le programme
RSX.BIN devrait vous satisfaire : celui-
ci inifialise 2 RSX : IWRITE et IREAD qui
permeftent respectivement I’ écriture
etla lecture secteur par secteurd’une
disquette. Il faut pour cela faire sui-
vre chaque Instruction par les para-
mefres suivants : numeéro de drive (0
ou 1). adresse d'implantation (c’est-
a-dire I'adresse oU seront placées les
données pour ' écriture ou la lecture),
piste (0 a 41), n® de secteur, taille du
secteur (0 4 5), et le gap (0 & 255).
Pour mieux comprandre | utilisation de
ces RSX, tapez le programme TEST qui
permet successivement | écriture
d'une page ecran sur des secteurs de
fallle 5 et la lecture immédiate de ces
données.

Bien sdr, c’est moins prafique gque
LOAD ou SAVE mais s'il fallait réécrire
un DOS pour chaque format,.. Pour
utiliser RSX.BIN, Il faut lancer le pro-
gramme F5 et |'ufiliser conjointement
avec RSX.BAS. Enfin le programme UTIL
contient un identificateur de secteurs
et un programme de formatage en
208 Ko avec implication du program-
me de reconnaissance 208 Ko, (Utili-
sez le programme F6).

Voici quelques exemples de paramé-
fres pour des formats variés.

FORMAT 208 KO VENDOR IBM

Taille secteurs TeeRii) &02 I o Tl
GAP sz &02 s i,
Octetde formatage |7/ /&ES /| &E5 -
Poste début HH S i &00 s00
Poste fin U 2 &27 BT

Stephane ST MARTIN & Mickaél FAUQUET




FORMAT I1.BAS

10 ' ¥¥ FORMAT Il LA
20 * (C) 1890 “AMSTAR & CPC® >LB
30 ' STEPHANE SAINT-MARTIN ET MICKAEL FAUQUET 2LE
40 ° >LD

60 MODE 2:BORDER 0:SYMBOL AFTER 32:LOAD"formatii.car™,k >PN
GFFC:CALL &BDIC,2:MEHORY L3FFF:LOAD"formatii.log®,&a000
:LOAD*formatii.eto", k0500:LOAD formatii.bin", &9000: POKE
48622,201:KEY DEF 66,0,0,0,0

60 a$="2199895C3DDRCOO":FOR T=1 TO LEN(A$)/2:POKE EAF+T, XNY
VAL(PL"+MIDS(AS,T22-1,2) ) :NEXT

70 ' #% MENU PRINCIPAL ## YLG
B0 MODE 2:CALL LBDiC,2:CALL &4000:INK 0,0:INK 1,7:INK 2 >KZ
JAT7:INK 3,26

90 DATA Choix du drive,Taille des secteurs,Nombre de se BL
cteurs,GAP de formatage,Octet de formatage, [dentificati

ons secteurs,Pistes de depart et d'arrivee,Formatage,Sa
uvegarde et iecture du format, Informations

100 RESTORE 90:FOR i=0 TO 9:READ a$:LOCATE 2,6+(i#2):FR >YF
INT i,a$:NEXT:LOCATE 60,25:PRINT"VOTRE CHOIX S.V.P:™:CA

LL %8500 g

110 DATA 205,24,187,50,48,1,201 YUR
{20 RESTORE 110:FOR i=&100 TD &106:READ a:POKE i,a:NEXT >YU

130 CALL &100:T$=CHR$(PEEK(k{30}) YAA
140 IF T$="0" THEN GOTO 260 >TY
150 IF T%="{"™ THEN GOTO 310 »TH
160 IF T$="2" THEN GOTO 340 »TB
{70 IF T$="3" THEN GOTO 370 »TG
180 IF T$="4" THEN GOTO 400 >TC
190 IF T$="5" THEN GOTO 430 »TH
200 IF T$="6" THEN GOTO 820 >TD
210 IF T$="7" THEN GOTO BG6O »TK
220 IF T$="8" THEN GOTO 930 »TK
230 IF T%="9" THEN GOTO 1140 YUE
240 GOTG 130 »YG
250 ' ¥ drive JRH

260 CALL &50:MODE 2:INK 1,6:INK 2,15:CALL &BDAC,2:CALL >VN

L4000:LOCATE 1,12:PRINT® QUEL DRIVE UTILISEZ-VOUS "A

OU B : ™:CALL &9500

270 LOCATE 40,12: INPUT®" A$:iF A$="A" DR A%="a" THEN 28 >WC

0 ELSE IF A$="b™ OR A$="B"™ THEN 200 ELSE IF A$<{®A™ (R A
$<"a" OR A$>"B" OR A$>"h" THEN 270

280 POKE &A700,0:POKE &902E,Q:POKE &9027,0:FOKE &8088,0 >BP
:POKE 49105,0:POKE &080F1,0:POKE &8FO06,0:CALL &50:GOTO 6

D

290 POKE LA700,1:POKE &902E,1:POKE &0027,1:POKE &9088,1 >BY
+POKE %9105, 1:POKE &80F1,1:POKE &6F08,1:CALL &50:GOTO 6

0

300 ' #x saisie de la taille ¥ *RD

310 CALL 450:MODE 2:1INK 1,11:INK 2,20:CALL &BDYC,2:CALL >TY
&4000:GOSUB 1490

320 LOCATE §,11:PRINT® TAILLE DES SECTEURS 0 A 58 : O>GT

®  Lr:CALL 40500:LOCATE 35,11: INPUT ™", a8:a=VAL("L"+a$):P0

KE 37130,a:POKE &8F00,a:CALL &50:GOTO 60
330 ' #% nombre de secteurs ## YRG
340 CALL &50:MODE 2:INK i,15:1MK 2,25:CALL &BDiC,2:CALL >TL
&4000:GOSUB 1490
350 LOCATE 1,11:PRINT™ NOMBRE DE SECTEURS *00 A 32 (0 >RE
{0 A 20 EN HEXADECIMAL)Y : &®:CALL &9500:LOCATE 61,11:IN
PUT ™", a%:a=VAL("L"+a$):POKE 37135,a:POKE &BF01,a:CALL
£50:GOTO 60
360 * %% gap de formatage 4 JRK
370 CALL &50:MODE 2:1NK 1,9:INK 2, iB:CALL &BDIC,2:CALL D>RC
44000:G05UB 1490
380 LOCATE {,11:PRINT® GAP DE FORMATAGE "Je vous cons GT
eille le gap 2§ : &":LOCATE 53, 11:CALL &8500: INPUT "*,a
$:a=VAL("L"+a$%):POKE 37140,a:POKE &BF02,a:CALL &50:GOTO
60
390 ' % octet de formatage ¥# >TC
400 CALL &50:MODE 2:INK §,11:INK 2,20:CALL &BDIC,2:CALL >TY
£4000:GOSUR 1480
410 LOCATE 1,11:PRINT"™ OCTET DE FORMATAGE : &":CALL & OMC
G500: LOCATE 26,11:INPUT "™, a%:a=VAL("&"+a$):POKE 37145,
a:POKE &BF03,a:CALL &50:G0TO 60
420 ' ¥4 identificateurs ¥ YRG
430 CALL &50:MODE 2:INK 1,9:INK 2,18:CALL &BDiC,2:CALL >CR
L4000
440 j=%TFFC:FOR i=1 TO 16:j=j+4:G0SUB 1500:NEXT i:j=&B0 >AP
3C:FOR £=0 TO 15:1=1+4:GOSUB 1510:NEXT i:LOCATE 1,24:PR
INT® S§1 VOUS VOULEZ QUITTER CETTE OPTION TAPER LA LETT
RE G LORSQUE L'ON VOUS DEMAN-DE LE CHOIX DU SECTEUR.™®
450 LOCATE 1,6:PRINT"n=":LOCATE 20,6:PRINT"n=":LOCATE 4 >YJ]
G,6:FRINT®*CHOIX DU SECTEUR : & ™:LOCATE 60,6:CALL &850
0:INPUT™",a$:CALL &50:1F a$="G" OR a$="g" THEN 480 ELSE
a=VAL("%"+a%):1F a1 OR a>32 THEN 450
560 ON a GOSUR 490,500,510,520,530,540, 550, 560,570,580, >LU
590, 600, 610,620, 630, 640, 650,660,670, 660,690, 700, 710, 720
, 130, 740, 750, 760, 770, 780, 790, 800

470 GOTD 450 b¥AL
480 CALL &50:GOTO &0 INJ
490 GOSUB 1520: 1=48000:i=0:G05UB {530:RETURN NP
500 GOSUB 1520: 1=48004:1=1:GO5UB 1530:RETURN AL
510 GOSUB 1520: 1=48008:1=2:G05UB 1530:RETURN INT
520 GOSUB 1520:1=4800C:i=3:GOSUB 1530:RETURN YNG
530 GOSUB 1520:1=kB010:1=4:GOSUB 1530:RETURN NP
540 GOSUB 1520:1=48014:1=5:GOSUB 1530:RETURN *NU
550 GOSUB 1520:1=48018:1=6:GOSUB 1530:RETURN 2NC
560 GOSUB 1520: {=LB01C:1=7:GOSUB 1530:RETURN JHR
570 GOSUB 1520: j=88020:1=8:G0SUB 1530:RETURN YN
580 GOSUB 1520:i=k8024:1=9:GOSUB 1530:RETURN INF
590 GOSUB 1520: j=kB8028:1=10:G0SUB 1530:RETURN »PU
600 GOSUB 1520: j=k802C:i=11:GOSUB 1530:RETURN yPY
610 GOSUB 1520: j=8030:i1=12:G05UB 1530:RETURN JPF
620 GOSUB 1520: {=kB034:1=13:GOSUB 1530:RETURN yPH
630 GOSUB 1520:i=k8036:i=14:GOSUB 1530:RETURN »PU
640 GOSUB 1520:1=k803C:1=15:G0SUB 1530:RETURN »PH
650 GOSUB 1520:1=k8040:1=0:G05UB 1540:RETURN INT
660 GOSUB 1520: i=k8044:i=1:G0SUB 1540:RETURN N2
670 GOSUB 1520: j=48048:1=2:605U8B 1540:RETURN *NF
GHO GUSUB 1520: 1=kBUAL:1=3:6USUB 1540 :RETURN YNV
@ 690 GOSUB 1520: j=48050:1=4:GOSUB 1540:RETURN *NC



700 GOSUB 1520: 1=kB054:1=5:GO5UB 1540 :RETURN INZ
710 GDSUB 1520:1=LBOGB:1=6:GOSUR 1540:RETURN :NF
720 GOSUB 1520:1=LB05C:i=7:G0SUB 1540:RETURN YHY
730 GOSUB 1520:3=k8060:1=8:G0SUB 154C:RETURN >NC
740 GOSUB 1520: {=kBO64:1=0:G0SUB 1540:RETURN yHd
750 GOSUB 1520:i=48068:1=10:GOSUB 1540:RETURN >PX
760 GOSUB 1520:1=4806C:{=11:G0SUB 1540:RETURN yPL
710 GOSUB 1520:1=48070:1=12:GOSUB 1540:RETURN *PU
780 GOSUB 1520:3=48074:1=13:G0SUB 1540:RETURN YPA
780 GOSUB 1520:1=48078:1=14:GOSUB 1540:RETURN 2BG
800 GOSUB 1520:{=L807C:1=15:GO5UB 1540:RETURN yPL
810 ' #% piste de depart et d'arrivee ¥ 7RK

820 CALL &50:MODE 2:INK 1,i1:[NK 2,20:CALL &BD1iC,2:CALL )TE
£4000:GOSUB 1480

830 LOCATE 1,11:PRINT® PISTE DE DEPART DU FORMATAGE : >ZQ
L":LOCATE 1,14:PRINT"™ PISTE DE D*ARRIVEE DU FORMATAG

A -

840 LOCATE 36, 11:CALL &9500: INPUT"®,a%:dp=VAL("k"+a8):L >XA
OCATE 39, 14:INPUT™",a%:fp=VAL("k"+a$):[F dp<0 OR fp>41i

THEN CALL &50:GOTO 840 ELSE POKE &BF04,dp:POKE LBFOS,fp
tCALL &50:GOTO 60

850 ' ¥ formatage ¥ »TD
B60 CALL &50:MODE 2:1RK 1,7:INK 2,17:CALL EBDAC,2:CALL >CH
L4000

870 LOCATE 15, {0:PRINT"INSERER LA DISQUETTE A FORMATER >4J
ET PRESSER ESPACE™:CALL &8500 |

880 CALL &100:T$=CHR$ (PEEK(&130)) | P AN
B80 IF T$=CHR$(32) THEN GOTC 910 211
800 GOTO 8ad JAB

010 CALL &50:LOCATE 33, 15:PRINT™C'EST PARTI !!'™:FOR i=d >GK
p TO fp:POKE 37006, 1:CALL 37005:NEXT i:CALL 36997:G0TO

&0

920 ' %% sauvegarde et lecture ## >TB
830 CALL &50:MODE 2:INK 1,2:INK 2,11:CALL %BDiC,2:CALL >PQ
L4000:LOCATE 1,0:PRINT® {1 - LECTURE™;LOCATE 1, {3:PRIN

T 2 - SAUVEGARDE®:CALL %9500

840 CALL &100:T$=CHRS (PEEK(%130)) P AK
§50 IF T¢="1" THEN GOTOD 980 2TU
960 IF T$="2" THEN GOTO 1080 ; YUL
870 GOTO 940 7AF

880 CALL LL0:HODE 2:INK 1,9:IMK 2,18:CALL 4BDiC,Z:CALL >YY
L4000:LOCATE 1,9:PRINT"  INSERER LA DISQUETTE ET PRESS
ER ESPACE®:CALL %0500

890 CALL &iCO:T%=CHR%(PEEK(&130}) 2AU
1000 [F T$=CHR$(32) THEN 1020 2V
1010 GOTO 980 )FF
1020 CALL &50:CAT:INPUT® NOM DU FICHIER ARCHIVE : ",A »CW
§

1030 LOAD A$,L8F00:MODE 2:INK 1,9:INK 2, 18:CALL &BDIC,2 >BL
:CALL &4000:LOCATE 1,6:PRINT® DRIVE UTILISE : *:IF PE
EK(BF08)=0 THEN LOCATE 20,6:PRINT®A":POKE &A700,0:POKE
430F1,0 ELSE LOCATE 20,6:PRINT™B":POKE &A700,1:POKE 48
OF1, 1
1040 LOCATE 1,8:PRINT™  TAILLE DES SECTEURS : &*:HEXS$( >IC
PEEK (&8F00),2) ; :LOCATE 1,10:PRINT®  NOMBRE DE SECTEURS

: &";HEX$ (PEEK(LBFO1),2);:LOCATE {,12:PRINT® GAP DE
FORMATAGE : &":HEX$ (PEEK(L8F02),2);:
1050 LOCATE f,14:PRINT®  OCTET DE FORMATAGE : &®:HEX$( MK
PEEK (8F03),2) 5 :LOCATE 1,16:PRINT®  PISTE DE DEPART :
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k" ;HEX$ (PEEK (48F04),2) ; :LOCATE {,1B:PRINT® PISTE DE F

IN : &";HEX$ (PEEK{&8F05),2);:LOCATE 1,20:PRINT" PRENI

ER SECTEUR : &";HEX$(PEEK(&GFOG),Z)

1060 LOCATE 1,22:PRINT® DERNIER SECTEUR : &";HEXS(PEE )DE
K{LBFOT7));:POKE 37130, PEEK{&BFO0) :POKE 37135,PEEK{&EFO1
}+POKE 37140, PEEK(&BF02) :POKE 37145, PEEK{L4EF03):dp=PEEK
(&8F04) : f p=PEEK (£8F05)

1070 {=4B002:FOR 1=PEEK(&BF06) TO PEEK(%BF(O7):POKE {,1: »DJ
j=1+4:NEXT 1:GOSUB 1440:CALL &50:GOTO 60

1080 CALL &50:MODE 2:1NK 1,9:INK 2,18:CALL &BDIC,2:CALL >AH
&4000:LOCATE 1,9:PRINT®  [NSERER LA DISQUETTE ET PRES

SER ESPACE":CALL %9500

1080 CALL &100:T$=CHR$(PEEK(&130)) YAl
1100 IF T$=CHR%(32) THEN {120 2L
i110 GOTD 1080 JHA

1120 CALL &50:CAT:INPUT®™ NOM DU FICHIER : ",A$:CALL & >RX
5O:SAVE A$,B,LBF00,0:G0SUB 1440:CALL &50:G0TO 60
1130 ' ¥ INFORMATIONS ¥¥ +XH
{140 CALL &50:MODE 2:INK {,9:IKK 2,18:CALL &BDiC,2:CALL JDT
L4000
{150 LOCATE 1,B8:PRINT® . Ce programme de formatage, com >TH
pe son nom 1'indique, vous permettra de format-ter ume
ou plusieurs pistes de votre choix mais avec une partic
ularite : les piates seront formatees de la maniere
dont vous le desirez grace aux "
1160 LOCATE 71,10:PRINT®parametres®:LOCATE 1,11:PRINT"s JUC
aigis. *:LOCATE {,13:PRINT" [l vous faudra cependant t
enir compte des capacites, et limites de la machi- ne."
:LOCATE 1,16:PRINT" Celles-ci vous sont indiquees dan
5 le mode d'emplol.®
1170 LOCATE 56,16:PRINT" Lorsque vous aurez assi-":LOCA UT
TE 1,17:PRINT"mile ce mode d'emploi, 1'utilisation de c
e lagiciel ne sera plus que pour vous":LOCATE 1, iB:PRIN
T"un jeu d’enfant.®
1180 LOCATE {,21:PRINT® TOUTE LES DONNEES A SAISIR DO )XY
IVENT ETRE EN HEXADECIMAL °MAIS SANS LE 4.7
1190 GOSUB 1440 YIC
1200 CALL &50:MODE 2:INK 1,15:INK 2,24:CALL &BDIC,2:CAL >EQ
L %4000
1210 LOCATE 1,6:PRINT®EXPLICATIONS ET MODE D'EHPLOL :% OCP
1220 LOCATE 1,8:PRINT*TAILLE DES SECTEURS : Elle va det >QH
erminer le nombre de secteurs pouvant etre ing-*:LOCATE
23,9:PRINT"talles sur une piste. Cette taille varie de
0 a5 et cor-¥:LOCATE 23,1C:PRINT®respond respectivese
nt a 128,256,512,1024,2048 et A0OG"
1230 LOCATE 78,10:PRINTRoc-":LOCATE 23, 11:PRINT"tets po »CW
ur ia plug grande taiile. Au dessus d'une taille 5":LOC
ATE 23,12:PRINT®"]la piste est consideree comme non foraa
tee."
1240 LOCATE 1, 14:PRINT®NOMBRE DE SECTEURS : [l est det >VP
eraine par la taille dea™:LOCATE 23,15:PRiNT®secteurs,
Ce nombre est de :"®
1250 LOCATE 25, 16:PRINT®32 pour une taille O,s0it 128 >DB
octets par secteur™:LOCATE 25,17:PRINT"18 pour une tail
le 1,s0it 256 octets par secteur™:LOCATE 25,18:PRINT"i
0 pour une taille 2,s0it 512 octets par secteur®
1260 LOCATE 25G,19:PRINT® 5 pour une tailie 3,zoit 1024 >DC
octets par secteur®:LOCATE 25,20:PRINT" 2 pour une tail
le 4,801t 2048 octets par secteur™:LOCATE 25,21:PRINT®



i pour une taille 5,301t 4086 octets par secteur®

1270 LOCATE 23,22:PRINT"Bien sur vous n’etes pas oblige >DJ

de mettre le maximua de™:LOCATE 23,23:PRINT®secteurs p
our vos formats aspeciaux.®:GOSUB 1440:CALL &50:MODE 2:|
NK 1,14:1NK 2,20:CALL &BDIC,2:CALL &4000
1280 LOCATE 1,6:PRINT"GAP DE FORMATAGE :

RIKT®Le gap represente |'easpace entre chaque secteur, p
our":LOCATE 28, 7:PRINT®ne pas avoir de problemes je vou
g conseille le gap 2."

:":LOCATE 28,6:P IU

1200 LOCATE 1,8:PRINT"OCTET DE FORMATAGE :™:LOCATE 28,8 »WK

:PRINT"Cet octet va servir de remplissage pour les sect
eurs.®:LOCATE 28,10:PRINT"La valeur standard et courant
e sur L'Amstrad est &eS5.":LOCATE f,12:PRINT"IDENTIFICAT
IONS SECTEURS :*"

1300 LOCATE 28,12:PRINT"Cette option est une option tre
s importante dans 1e":LOCATE 28,13:PRINT"formatage d’un
e piste, elle permet d'identifier un ":LOCATE 28,14:PRI
NT"secteur, c'est a dire de lui donner un numero pour"
1310 LOCATE 28,15:PRINT®*qu’il puisge etre lu par 1'ordi
nateur par la suite.":LOCATE 28,16:PRINT"Cet identifica
teur est compose de & octets qui repre-":LOCATE 28,17:P
RINT"zente en theorie mals pas toujourz en pratique : |
el

1320 LOCATE 28, 18:PRINT"numero de piste, le numero de &
ete {toujours 0), le™:LOCATE 28, 19:PRINT"numero du sect
eur, la taille du secteur. Mais vous™:LOCATE 28,20:PRIN

T*ne vous preocuperez que des deux derniers parametres,
|

1330 LOCATE 28,21:PRINT®les deux premiers etant pris en
charge par le pro-":LOCATE 28,22:PRINT"gramse. Pour le
numere de secteur vous entrez celui™:LOCATE 28,23:PRIN

T**suite page suivantel.":GOSUB 1440:CALL &50:HODE 2:IN

K 1,7:INK 2,17:CALL &BDIC,2

1340 CALL &4000:LOCATE i,7:PRINT"IDENTIFICATIONS SECTEU

RS :":LOCATE 28,7:PRINT®"de votre choix, pour la taille

c'est la meme valeur™:LOCATE 28,8:PRINT"que vous avez d

onne dans i'option 'taille des sec-"

1350 LOCATE 28,9:PRINT®teurs’ sinon vous auriez des dat

ag error qui sont®:LOCATE 28,10:PRINT"inutilisables et

empeche un fonctinnement convenablie,®:LOCATE 1,13:PRINT
®P|STES DE DEPART,ARRIVEE :*

1360 LOCATE 28,13:PRINT"Piste a partir de laquelle sera
execute le formatage®:LOCATE 28, 14:PRINT"de 00 a 41 "0

0 a 29 en hexadecimal8, jusqu'a la pis-":LOCATE 28,15:F

RINT"te a laquelle se finira le formatage 00 a 41 "00 a

L :
1370 LOCATE 28,16:PRINT"23 en hexadecimal8":LOCATE 1,19
:PRINT"FORMATAGE :®:LOCATE 28,19:PRINT"permet de format

er une disquette de la piste de de-":LOCATE 28,20:PRINT

"part a la piste d'arrivee avec les donnees saisies":L0

CATE 28,21:PRINT"a0paravant.”

1380 GOSUB 1440:CALL &50:HODE 2:INK 1,2:INK 2,11:CALL &

BDIC,2:CALL &4000:LOCATE 1,6:PRINT®SAUVEGARDE ET LECTUR

E DU FORMAT :™:LDCATE 35.6:PRINT"Cette option vous pers

ettra de sauvegarder sur®

1390 LOCATE 35,7:PRINT®"une disquette au format standard
*DATA OU VEN-":LOCATE 35,8:PRINT"DORS,un petit fichier
dans lequel sera inscrit™:LOCATE 35,0:PRINT"les differ
entes donnees concernant un formata-®

Gl

7RH

)NE

>VR

7LN

WU

>YD

’RX

2JK

>BP

1400 LOCATE 35,10:PRINT®ge d'une disquette. Le fichier
pourra aussi":LOCATE 35,11:PRINT"bien etre lu. La disqu
ette sur laguelle seront":LOCATE 35,12:FRINT"enregistre
s les fichiers servira de disquette®

{410 LOCATE 35,13:PRINT"d'archivage, le nom du fichier
ou numero de 1a®:LOCATE 35,14:PRINT"disquette a archive
r vous sera demande. Une":LOCATE 35,15:PRINT"fois lu le
g donnees seront automatiquement re-*

1420 LOCATE 35,16:PRINT"placees en memoire, vous pourre
z danc utili-":LOCATE 35,17:PRINT"ser |'aption 7 tout d
¢ sulte apres si vous ":LOCATE 35, 18:PRINT"voulez forma
tter de |a meme facon."®

1430 LOCATE 1,20:PRINT®" LA DERNIERE OPTION N'EST UTILI
GABLE QUE Si LES PISTES DE LA DISQUETTE ONT ETE FORHATE
ES DE LA MEME FACON, LES SECTEURS DEVRONT AVOIR UN ORDR
E CROISSANT *C1,C2,C3....0U0 B81,62,83...ETC..58.":GOSUB 1
440:CALL &50:GOTD 60

1440 LOCATE 25,25:PRINT®Appuyez sur ESPACE pour la suit
e :CALL &9500

1450 CALL &100:T$=CHR${PEEK(%130))

1460 IF T$=CHR$(32) THEN RETURN

1470 GOTO 1450

1480 END

1490 LOCATE 17,22:PRINT"N'QUBLIEZ PAS LA SAISIE SE FAl
T EN HEXADECIMAL !!!":RETURN

{500 LOCATE 1,i+6:PRINT HEX$((i),2):" *;:FOR £=0 TO 3:
PRINT HEX$(PEEK{i+f),2);" ";:NEXT f: PEIHT EETHHH

{510 LOCATE 20,i+7:PRINT HEIi[ll*l?} 2);" "::FOR £=0 T
0 3:PRINT HEX$(PEEK(j+f),2};™ ";:NEXT £: FHEHT RETURN
1520 LOCATE 40,10:PRINT"LE HHHERD DU SECTEUR : & ™:LOC
ATE 64,10: INPUT™,b$:b=VAL("&"+b$):LOCATE 40,12:PRINT"T
AILLE DU SECTEUR : & ":LOCATE 61,1Z:INPUT"®,c8:c=VAL("
k"+c$) :RETURN

{530 POKE §+2,b:POKE j+3,c:LDCATE 5,i+7:FOR =0 TO 3:PR
INT HEX$(PEEK(j+f),2);® ";:NEXT f:RETUEN

1540 POKE §+2,b:POKE §+3,c:LOCATE 24,i+7:FOR f=0 TO 3: F
RINT HEX$(PEEK(j#f),2);" ";:NEXT f:RETURN

RSX.BAS

10 * RSY de FORMAT I

20 ' (C) 1990 AHSTAR & CPC

30 ' S.SAINT-MARTIN & M.FAUQUET

40 °

50 IF PEEK(&AS0F)<>33 THEN LOAD®RSX.BIN®,&AS00

60 MODE 2:INK 0,0:INK 1,26:BORDER O:PRINT"RSX FORHAT Il
(C) 1800 AMSTAR & CPC ET S.SAINT-MARTIN & M.FAUQUET®:L

OCATE 1,3:PRINT "RSX GWRITE et UREAD suivies des parame

tres suivant :":PRINT"A -> Drive : 0 (A) OU | (B}"

62 PRINT "B -> Adresse d’implantation : dans un espace

RAM non utilise®:PRINT®C -) Piste : de 0 a 41":PRINT*C

-» No de secteur : celui donnee par I'1D (ex: kel ou &4

LI*:PRINT®™D -> Taille du secteur : de 0 a § (donne par

L'ID)"*

63 PRINT"E -> Gap : de 0 a 255 (celui que vous avez def

ini)":PRINT:PRINT®UREAD, A, B,C,D,E,F*:PRINT:PRINT "OWRIT

E,A,B,C,D,E,F*:PRINT:PRINT®Appuyez sur une touche pour

installer les RSX .":CALL 4BB18:CALL &AS00

JAL

»BH

26U

YXE

Yl
JAU
XYV
yHK

>ZB
JUR

>VN

2B

»F

YFG

YGB

JLA
>LB
JLC
>LD
»PL
>FH

»PA

YU
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UTIL.BAS

10 ' UTILITAIRE de FORMAT 1]

20 * (C) 1990 AMSTAR & CPC

30 ' STEPHANE SAINT-MARTIN & MICKAEL FAUQUET

40 '

50 IF PEEK(&A106)<>20f THEN HEMORY &7FFF:LOAD"™UTIL.BIN"
:CALL &B436

60 MODE 2:INK 0,0:BORDER 0:INK 1,26:PRINT"UTILITAIRE de
FORMAT 11 (c) 1980 AMSTAR & CPC"

70 LOCATE {,3:PRINT"1) FORMATAGE 208 K0 avec implantati
on d'un prog. de reconnaissance des 208 Ko":LOCATE 1,5:
PRINT*2) Reconnaissance des champs d'identification (1D
yR:LOCATE 1,8:PRINT®VOTRE CHOIX 5.V.P :*®

B0 A$=INKEVY$:I1F A$="" THEN 80

80 ON INSTR(™12",A$)GOTO 150,100:LOCATE 1,10:PRINT CHR$
(7):G0TO 80

100 CLS:PRINT™ RECONNAISSANCE DES CHAMPS D' IDENTIFICATI
ON SUR DISQUETTE (C) 1990 AMSTAR & CPC™:WINDOW #1,1,70,
10,22 o

110 LOCATE 1,5:INPUT "Piste de depart (0 a 41):",dep:LO
CATE 1,7:1NPUT*Piate d'arrivee (0 a 41):",arr:IF depdar
r THEN GOTO 100

120 FOR a=dep TO arr:CALL kAOOO,a, £6000:num=PEEK(&8001)
:PRINT #1,"La piste : ";a;" contient ";num;" secteurs":
n=LBO0Z:FOR z=1 TO num

130 PRINTE#L,®"Secteur :&"HEI$(PEEK(n),2);" Longueur :*;P
EEK(n+1);"™ ou ";128%2*(PEEK(n+1)):" octets”:n=n+2:NEXT
140 PRINT#1,"APPUYEZ SUR UNE TOUCHE™:CALL &BB18:CLSH!1:N
EXT:GOTO 60 |

150 CLS:PRINT* EIXEMPLE DE FORMAT POUVANT ETRE OBTENU
AVEC FORMAT 11 - FORMAT DE 208 KO"

160 LOCATE 13,5:PRINT"TAILLE : &02":LOCATE 13, 7:PRINT"N
OMBRE DE SECTEURS : &OA™:LOCATE 13,9:PRINT"GAP DE FORMA
TAGE : &02":LOCATE 13, 11:PRINT®OCTET DE FORMATAGE : AES
":LOCATE 43,5:PRINT"PREMIER SECTEUR : &C1":LOCATE 43,7
170 PRINT"DERNIER SECTEUR : &CA®":LOCATE 43,9 »PD
180 PRINT"PISTE DE DEPART : &00®:LOCATE 43,11:PRINT"PIS >RU
TE DE FIN : &29":LOCATE 13, 15:PRINT"INSERER UNE DISQUET

TE A FORMATER ET PRESSER UNE TOUCHE":CALL &BBOG:LOCATE
1,18:PRINT"Faites un RUN™CHR$(34)"208K0"CHR$(34)" pour
implanter les 208 K0 sur disc"

180 FOR 1=0 TO 41:POKE 36822, [:FOR Y=49000 TO &9026 STE >VK
P 4:POKE Y, [:NEXT Y:CALL 36921:NEXT [:CALL 36913:CALL &
9074:GOTO 60 |

JLA
>LB
>LC
2LD
INU
24

MW

YL
MU

2AD

>UN

6L

»TY

>TH

JEB

7AL

10 A=49000:F=49199:L=100:WHILE A(=F:FOR A=A TO A+15:READ C$:K=
VAL("&"+C8) :5=5+K+65536% (5+K>32767) : IF A<=F THEN POKE A,K

20 WEXT:READ D$:T=VAL{("L"+D$):IF T<>S THEN PRINT CHR$(7):"Erre
ur ligne®;L:END ELSE L=L+5:WEND
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30 SAVE "FORMATI1.BIN®,B,%0000,%199
100 DATA 00,00,C1,02,00,00,C8,02,00,00,C2,02,00,00,C7,02, 038
105 DATA 00,00,C3,02,00,00,C8,02,00,00,C4,02,00,00,C9,02,0638
110 DATA 00,00,C5, 02, 16,00, 1E, 00, DF, 7C, 90, 16, 00, 1E, 00, 21, 0973
115 DATA 00,90, DF,79,90,21,00, 90, 14, 7A,FE, 01, 28, 1D, 32, 00, OEAQ
120 DATA 90,32, 04,80,32, 08,90, 32, 0C, 80, 32, 10,80, 32, 14,90, 1336
125 DATA 32, 18,80,32, 1C, 90,32, 20,90, 18, D7, 3E, 00, 32,00, 0, 1 7BF
130 DATA 32,04,890,32,08,90,32,0C, 90,32, 10, 80,32, 14,90, 32, 1BF7
135 DATA 18,90, 32, 1C,90, 32, 20,90, C9,52,C6,07,63,C7,07, 66, 21DE
140 DATA (8,07, 4E, C6,07, 16,00, 1E, 00, DF, 7C, 80, C9, 16,00, 7A, 273E
145 DATA 32,00, 80, 32,04, 80, 32,08, 80, 32, 0C, 80, 32, 10, 80, 32, 2B12
150 DATA 14,80,32, 18,80, 32, 1C, 80, 32, 20, 80, 32, 24, 80, 32, 28, 2F40
155 DATA 80,32, 2C,B0,32,30,80,32, 34, 80,32, 38,80, 32, 3C, 80, 343F
160 DATA 32,40, 80, 32,44, 80, 32, 48, 80, 32, 4C, 80, 32, 50, 80, 32, 3952
165 DATA 54,80,32,58,80,32,5C, 80, 32, 60,80, 32, 64, 80,32, 68, 3F00
170 DATA 80,32,6C,80,32,70, 80,32, 74,80, 32, 78,80, 32, 7C, B0, 453F
175 DATA 1E,00,DF, 7C,90,01, 7E, FA, 3E, 01,ED, 79,01, 7E, FB, 3, 4C1D
180 DATA 4D,CD, 44,91, 3E, 00,CD, 44,91, 3E, 02, CD, 44,91, 3E, 09, 5215
185 DATA CD,44,91,3E,02,CD, 44,81, 3E, ES,F3,CD, 44,81, 21, 00,5972
180 DATA BO,CD,64,91,FB,CD,6E, 91, 3A, OF, 91,47, 05, 21,02, 80, 6044
195 DATA C5,01,04,00,09,C1,10,F8, 7E, 32,07, 8F, 21, 02, 80, 7E, 6547
200 DATA 32,06, 8F,C9,F5,F5,ED, 78,87, 30,FB, 87,30, 03, F1, F1, 6E74
205 DATA C9,F1,0C,ED, 79, 0D, 3E, 05, 3D, 00, 20, FC, F1, €9, 0C, 7E, 758D
210 DATA ED,79,0D,23,ED, 78,F2,64,91,E6, 20,20, F1, C9, E5, E5, 7F18
215 DATA 16,00, 21, 4C,BE,ES, ED, 78, FE, C0, 38, FA, 0C, ED, 78, 0D, 8712
220 DATA 77,23, 14,3E, 05, 3D, 20,FD, ED, 78, E6, 10, 20, E8, E1, 7€, BEF
225 DATA ES,CO,28,72,D1,E1,C0,37,C9,00,00,00,00, 00,00, 00, 93D4

F2 BAS |

10 A=ASFFC:F=LA2F4:L=100:WHILE A<=F:FOR A=A TO A+15:READ C$:K-
VAL(®"L™+C3%) :5=5+K+65536# (5¢K>32767):IF A<(=F THEN POKE A,K

20 NEXT:READ D$:T=VAL("&"+D$):IF T<>S THEN PRINT CHR$(7);"Erre
ur ligne®;L:END ELSE L=L+5:WEND

30 SAVE "FORMATI].CAR®,B, &9FFC, &2F8

160 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 40,04, 44, 44, 00, 40, 00,010C
105 DATA 00, A0, 04,00, 00,00, 00,00,00,60,0F, 66,66, OF, 60, 00, 0360
110 DATA 00,40, 0E, CC,EE, 06,E0, 40,00, D0, 0D, 22, 44, 0B, BO, 00, 088C
115 DATA 00,40, 0A, 44,55, 04, DO, 00, 00, 20, 04, 00, 00, 00, 00, 00, 0AGD
120 DATA 00,20,04,44,44,04, 20,00,00, 40,02,22, 22,02, 40, 00, 0CO5
125 DATA 00, 00,04, 44,EE, 04, AD, 00, 00, 00, 04, 44, EE, 04, 40, 00, OFSF
130 DATA 00,00, 00,00,00,02, 20,40, 00, 00,00, 00, EE, 00, 00, 00, L0AF
135 DATA 00,00, 00,00, 00, 04, 40,00, 00,20, 02, 44, 44,08, 80, 00, 1225
140 DATA 00,40,0A,AA,AA, OA, 40,00, 00, 40,0C, 44, 44, 04, EO, 00, 15C5
145 DATA 00,EO0,04,22,EE,08,E0,00,00,E0, 0A,66,22,04,E0, 00, 1803
150 DATA 00,80, 04, AA,EE, 02, 20,00, 00, E0, 08, EE, 22, 0A, ED, 00, 2029
155 DATA 00,E0, 08,EE, AA, 0A,E0, 00, 00, E0, 02,22, 44, 04, 40,00, 251F
160 DATA 00,EC, 0A,EE, AA, 04, E0,00, 00, EQ, OA, AA, EE, 02, EQ, 00, 2BEF
165 DATA 00,00, 04,00,00,04,00, 00,00, 00,02, 00,00,02,20, 40, 2C5B
170 DATA 00,00,02, 44,88, 0a, 20,00, 00, 00, 00, EE, 00, OE, 00, 00, 2E49
175 DATA 00,00, 08, 44,22, 04,80,00, 00,E0, OA, 22, 44, 00, 40, 00, 30CH
180 DATA 00,60,08,DD,BB,08,60,00,00, 40,04, AA, EE, 0A, AD, 00, 35C2
185 DATA 00,C0,0A,CC,AA,0A,CO,00,00,E0,0A, 88,88, 04, E0, 00, 3BB0
190 DATA 00,C0,0A, AA, AA, DA, CO, 00, 00, EO, 08, CC, 88,08, EO, 00, 41BC
185 DATA 00,ED, 08,CC, 88,08, 80,00, 00,E0, 08,88, AA, 0A,EO, 00, 4784
200 DATA 00,A0,0A,EE, AA, OA, AD,00,00,E0, 04,44, 44, 04,E0, 00, 4CCO
205 DATA 00,20,02,22,AA,04,E0,00,00,A0,04,CC, A, OA, AQ, 00, 5162
210 DATA 00,80,08,08,88,08,E0,00,00, A0, OF, AA, AA, OA, AO, 00, 568F




245 DATA 00,0, OA, A, AR, OA, AQ, 00, 00, EO, OA, AA, AA, 04, E0, 00,5¢9E @

220 DATA 00,EQ,OA, AA,EE,08,80,00,00,E0,0A, AA, AA, OE, EQ, 20, 62F4
295 DATA 00,EQ,OA,AA,CC,0A, AO, 00,00, E0, 08, EE, 22, 02, E0, 00, 68D8
230 DATA 00,E0, 04,44, 44,04, 40,00,00, A0, 0A, AA, AA, OA, EQ, 00, 6DT0
235 DATA 00, A0, 0A, AA, AA, 04, 40,00, 00, A0, 0A, AA, AA, OE, AQ, 00, 725E
240 DATA 00,AQ, 0A, 44, 44, 04, A0, 00,00, A0, 0A, AA, 44, 04, 40,00, 7616
245 DATA 00,EO0, 02,44, 44,08, E0, 00,00, E0,08, 88, 88, 08, E0, 00, 7BAB
250 DATA 00, 80,08, 44, 44,02, 20,00, 00, E0, 02, 22, 22, 02, EO, 00, 7EBZ
255 DATA 00, 40, OE, EE, 44, 04, 40, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, FO, B1 36
260 DATA 00,40, 02,00,00,00,00,00,00, 00, 0F, 22, EE, OA, EO, 00, 8380
265 DATA 00,80, 08, EE, AA, 0A, E0, 00, 00, 00, OE, 88, 88, 08, EC, 00, 8880
270 DATA 00,20,02, EE, AA, 0A, E0, 00,00, 00, 0E, AA, EE, 08, E0, 00, 8DC2
775 DATA 00,60, 08,CC,88,08, 80,00, 00, 00,0E, AA, AA, OF, 20, E0, 9276
280 DATA 00,80, 08, EE,AA, 0A, A0, 00, 00, 40, 00, 44, 44, 04, 40, 00, 964C
285 DATA 00,20,00,22,22,02,A0,E0, 00, 80,08, AR, CC, OA, AD, 00, BADA
280 DATA 00,40,04, 44, 44,04,20,00,00,00,0A,EE, AA, OA, AO, 00, BELE
295 DATA 00,00,0C, AA, A, OA, A0, 00, 00, 00, OF, A, AR, 0A, EQ, 00, A26C
300 DATA 00,00, E0, DA, AA, OE, 80, 80,00, 00, EO, 0A, AA, OE, 20, 30, A700
305 DATA 00,00, 60, 08,88, 08,80, 00, 00, 00, E0, 08, EE, 02, EC, 00, AB30
310 DATA 00,40,E0,04,44,04,60,00,00,00,A0,04, AA, OA,ED, 00, AF3A
315 DATA 00,00, A0, 0A, AA, 04, 40, 00, 00, 00, AO, 0A, AA, O, AQ, 00, B2DA
320 DATA 00,00, AD,OA, 44,04, A0, 00,00,00,A0,04, AA, OF, 20, EO, BED4
325 DATA 00,00,E0, 02,44, 08, EO, 00, 00,60, 40,08, 44, 04,60, 00, BA32
330 DATA 00,40, 40, 04, 44, 04, 40,00, 00, C0, 40, 02, 44,04, CO, 00, BD4B
335 DATA 00,50, A0, 00,00, 00, 00, 00, 00, 80, 00, 00, 00, 00, 00, 00, BE3D

F3 BAS

10 A=49500:F=49683:L=100:WHILE AC=F:FOR A=A TO A+L5:READ C$:K=
VAL{®§®4C%) :S=5+K+65536 (54K>32767) : IF A{=F THEN POKE A,K

20 NEXT:READ D$:T=VAL("&*+D$):IF T<>S THEN PRINT CHR$(7);"Erre
ur ligne";L:END ELSE L=L+5:WEND

30 SAVE "FORMAT!(.ETO",B, %0500, k183

100 DATA 21,99,95,11,0D, 95,01, 00,81,CD,D7,RBC, C8,F5, ES, C5, 084C
105 DATA DS,DD,ES5,FD,ES, 3A,98,95,3C, 32,98, 95, FE, 02, 20,07, 10EE
140 DATA CD,31,085,AF,32,98,95,FD,E1,DD, E4,D1,C4,E1,Fi,ED, 1C7C
115 DATA 4D,11,B8,95,06,46, 1A,6F, 13, 1A,67,7E,FE, 22,20,03,2151
120 DATA 3E,00,77,CD,7F,95,CD,7F,95, 7E,FE, 00, 20,03, 3E, 22, 21C7

125 DATA ??,TE,IZ,!E,TB,12,iﬂ,13,3ﬁ,9?,95,EE,ﬂl,ﬂE,Eﬁ,ﬂi,EBGE |

130 DATA 32,87,95,20,0C, AF, 32, 43,95, 32, 44, 95,32, 45,85, 18, 327E
135 DATA 0B, 3E,CD,32,43,95,21,7F,95, 22, 44,95, 10,B8,C8, 3E, 369D
140 DATA 08,84,67,30,06,D5,11,50,C0, 18,D4,C8, E5, 21,00, 20, JESS
145 DATA 2B, AF,BC,20,FB,E{,C8,00,00,00,00,00, 00,00,00,00,42F0
150 DATA 00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 42F0
155 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,67,D1,D4,E1,5D,C1,35,CB, 47FB
160 DATA 18,EA,D6,E9,76,E6,CF,FB,F1,E2,10,C4,53,FF,FE,C8,53A1
{65 DATA 5A,C2,B3,CB,93,D6,09,08,EA,D5, 7B,D5, A7, EL, 1F, E6, 5E21
170 DATA 5A,ES,87,CA,20,FB,BB,EA, 2A,E2, BE,C7, 43, CB, E8, D6, 68D1
175 DATA D9,D9,E8,FA,40,FD,81,C7,17,C0,A2,FB, 05,DD, AD, E4, 73D1
180 DATA FC,ES,Fc,D3,30,CD,E0,F3,1C,CB,72,D6, 25, E5, 25,CB, 7ETA
{85 DATA AA,Ci,18,C7,30,E5,D4,F5,D9,C5,48,C0,46,D1,56, ES, BBAG
190 DATA C5,EA,95,F6,28,F6,B9,FC,73,C6, DA, EE, 16, C9, 63, DD, 83D3
195 DATA 32,FD, 1E,CD, 80, EF, 48,EF,E2,C2,2C, D4, A7,CB, B3, EE, 9E4A
200 DATA AE,E1,F3,EA,87,C3,47,E6,C0,C0,5E,CB, 30, £6,27,F4, AS07
205 DATA FA,EF,Ex,ﬂF,aa,na,ca,sa,ui,nﬁ,1F,Ea,nn,aa,32,F9,Eaaa
210 DATA 2F,D7,22,DC,D8,C7,09,EB, 48, ED, 35,FC, 90, FE, 32,C7, BDCD
215 DATA 98,C4,4E,C7,BA,DB,OF,D6,FB,EL,BE,EC,F1,D7,A0, EE,CAZS

F4 BAS

10 A=kB000:F=&651F:L=100:WHILE A¢=F:FOR A=A TO A+15:READ C$:K-=
VAL("4"+C$) :5=5+K+65536% (5+K>32767) : IF AC=F THEN POKE A,K
20 MEXT:READ D$:T=VAL("L"+D$):[F T<>S THEN PRINT CHR$(7);"Erre
ur ligne®;L:END ELSE L=L+5:WEND

30 SAVE "FORMAT!1.LDG",B,&6000,&51F

100 DATA 21,00,€0,01,50, 1F,DD,21,61,40,DD, 56,00, DD, 23, ES, 0608
105 DATA FD,E1,DD, 7E,00,DD, 23,BA, 28,07,77,23,0D, 28, 1B, 18, 0C2C
110 DATA Fi,DD, 7E,00,DD,23,B7,28,31,5F,DD, 7E, 00, DD, 23, 77, 1388
{15 DATA 23,0D,CC, 49,40, 1D, 20,F7, 18, D8, FD,E5, E1,CD, 26, BC, 1BD4
120 DATA ES,FD,El,05,0E,50,20,CA,C8,F5,FD,ES,EY,CD, 26, BC, 2614
125 DATA ES,FD,Ef,F1,05,0E,50,C0,F1,C0,72,23,0D,28,D8, 18, 2E62
130 DATA Bi,06,08,FF,00,086, 4D, 00,72,F0,E1, 86,06, 05,00, 06, 334B
135 DATA 04,FF,00,06,03,FF, 00,06, 03, FF,CC, 33,06, 03, FF, 00, 3865
140 DATA 06,03,FF,CC,00,06,03,FF,EE, 06,05, 00,33, FF, EE, 00, 3E5A
145 DATA 77,FF,CC,06,05,00,72,F0,E1,86,06,17,00,E0,F1, 78, 45D6
150 DATA Al,06,05,00,06,04,F0,11,06,03,F0,88,06,03,F0,E2, 4AEQ
{55 DATA 30,06,03,F0,88,06,03,F0,E2,00,06,03,F0,E2, 06,05, 5058
160 DATA 00,30, F0,E2,00,70,F0,C4,086,05,00,E0,F1,78,A1,06,571C
165 DATA 17,00,F0,F1,78,Et,06,05,00,06,04,F0, 10,06,03,F0, 5CDB
170 DATA 80,08, 03,F0,F1,30, 06, 03,F0,C4,06,03,F0,F1,00, 08,6322
{75 DATA 03,F0,E2,06,05,00,30,F0,E2,00,70,F0,C4, 06,05, 00,6933
180 DATA FO,Fi,78,Ei,08,17,00,F0,F1,78,F0,06,05,00,E1,A5,7164
{85 DATA AG,B4,32,08,03,54,4C,06,03,5A,58,12,06,03,54, 4C, 751D
180 DATA 06,03,54,58,00,06,03,5A,64,06,05,00,12,54,6A,00,7789
185 DATA 52,54, 4C,06,05,00,F0,F1,78,F0,06,17,00,F0,F1, 78, 7E4B
200 DATA Ef,08,05,00,06,04,54,21,06,03,A5,A6,06,04, A5, A9, 8268
205 DATA 06,03, A5, A6, 06, 04, A5, BB, 06, 03, A5, A6, 06, 06,00, A5, B6FB
210 DATA 88,00,01,B5,06,06,00,F0,F1,78,E1,06,17,00,F0,F1,8D7A
215 DATA 78,F0, 06,09, 00,03, 2E,00,03, 2E, 06,03, 00, OF, 8B, 2E, 9024
290 DATA 00,03, 2E, 06,03, 00, OF, 88,06, 0A, 00, 0F, 88,00, 01, 1F,91BC
995 DATA 06,06, 00,F0,F1,78,F0,06, 17,00,06,04,F0, 06,05, 00,9633
230 DATA 06,04,FF,03,2E,00,03,2E,FF,88,00,0F, 88, 2E, FF, 88,9877
235 DATA 2E,FF,88,00,0F,88,00,FF,88,06,07,00,0F,88,00,01, 8FEF
240 DATA 1F,06,06,00,06,04,F0,06,17,00,F0,F1,78,F0,06,05, A485
245 DATA 00,06,04,0F,03, 2E, 00,03, 2E, OF, B8, 00, OF, BB, 2E, OF , AGGE
950 DATA 8B, 2E,OF, 88,00, 0F, 88,00, 0F, 88, 06,07, 00, OF,, 88, 00, A990
955 DATA 01, IF, 06, 06,00,F0,Ft, 78,F0,06,17,00,F0,E2,F4, F0,BOD8
260 DATA 06,05,00,06,04,AF, 23, AE, 00, 23, AE, AF, FF, FF, AF, AB, B745
265 DATA AE,AF, AB, AE, AF,FF,FF, AF, 88,00, AF,88, 06, 07,00, AF, BFD2
270 DATA 88,00,01,BF,08,06,00,FC,E2,F4,FD, 06, 17,00, FC, F2, C6DB

275 DATA 74,F9, 06, 05,00, 06, 04, 5F, 13,6E, 00, 13, 6E, 06, 04, 5F, CALE

280 DATA 9B,6E,5F,98,6E, 06,04, 5F, 88, 00, 5F, 88, 06, 07,00, 5F, CED3
285 DATA 88,00, 11,5F,06,06,00,F0,F2,74,F0,06,17,00,F0,E1, D50B
290 DATA F8,F0,06,05,00,06,04,FF,33,EE, 00,33, EE, 06, 04, FF, DBS2
995 DATA BB, EE, FF,BB,EE,06,04,FF, 88, 00,FF,88,06,07,00,FF,E3C7
300 DATA 88,00, 11,FF,06,06,00,F0,E1,F8,F0,08,17,00,06,04, E94B
305 DATA F0,06,05,00,F0,E2, 00,00, 30,E2,00,30,E2, 06,03, F0, EF35
310 DATA E2,30,E2,F0,B8,E2,06,04,F0,88,00,F0,88,06,07,00, FEBA
315 DATA F0.88,00,10,F1,06,06,00,06,04,F0,06,17,00,06, 04, FAG0
320 DATA F0,06,05,00,54,64,00,00,12, 7B,FF,DE, 64, 06,03, 5A, FF56
395 DATA 6A,12,6A4,5A,04,64,06,04,54,88,00,54,FF,88, 06,06, 0473
330 DATA 00,5A,88,00,10,5B,06, 06,00, 06,04,F0,06,17,00,C3, 0746
335 DATA OF,0F,BC,06,05,00,A5,A6,00,00,21,06,03,A5,A6, A5, 0BF(
340 DATA B88,21,B5,21,A6,A5,A9, A6, A5, 88, 00, A5, 88, 00, Ab, A5, 13AD
345 DATA 88,08, 05,00, 33, A5, EE, 00, 67, BS, CC, 06, 05,00, C3, OF , 18CB
350 DATA OF,BC,06,17,00,C3,0F, OF, 34,06, 05,00, OF,, 2E, 00, 00, 1B10

EEHDATADCFEMD!}{H]&DDGDHI}Dﬂﬁﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂ&ﬂEEFE @ 355 DATA 01,06,03,0F,4C,0F, 86,01, iFDSEEﬂFBEZEGFEBlDEE

47




360 DATA 00,0F,88,00,07,0F, 88,06, 05,00, 03, OF, 2E, 00,07, 0F, 1F52 @

365 DATA 4C,06,05,00,C3, OF, OF, 34,06, 17,00,F3, FF,FF,FC, 06, 24CE
370 DATA 05,00, AF, AE, 00,00, 1¢,06,03,5F, 4C, 5F, 88, 00,5F, 13, 284E
375 DATA G6E,5F, 9B, 6E,5F, 88, 00, 5F, 88, 00,57, 5F, 88, 06, 05, 00, 2D38
380 DATA 13,5F,6E,00,57,5F, 4C, 06,05, 00, F3, FF, FF,FC, 06,17, 3332
385 DATA 00,63, AF, AF, AC, 06, 05, 00, FF, EE, 06,03, 00, 06, 03, AF, 3858
390 DATA 88,AF,88,00, AF, AR, AE, AF, AB, AE, AF, 88, 00, AF, 88, 00, 4095
305 DATA 23, AF,88,06,05,00,23, AF, AE, 00, 27, AF, CC, 06, 05, 00, 4527
400 DATA 63, AF, AF,AC,06,FF,00,08,08, 00,10, 70, 40, 00, 40, 06, A9AE
405 DATA 03,ED,00, A0, 40,40, E0, EO, 40, E0, 00, 40, 00, 06,03, E0, 5014
410 DATA A0, 06,03, 00,E0, 00, E0, 00, 40,00, 40, 00, A, 00, 00, 40, 53E3
415 DATA 40,06,03,00,40,00,A0,00,EQ, 06,05, 00, 40, 06, {B, 00, 5658
420 DATA 20,50, 20,00,C0,06,03,A0, 00, AG, A0, E0, 80, 40, A0, A0, 5C71
425 DATA 00,A0,00,06,04, A0, 06,03, 00, B0, 00, 80, EO, 00, C0, EO, 6144
430 DATA 00,E0,E0,60,E0,00,C0, 00, EQ, EO,00,E0, 00, 80, EQ, AD, 69A4
435 DATA EO, A0, EQ,EO, 06, 1B, 00,02, 04, 02,00, 04,04, 0E, 04, 00, 6D33
4450 DATA 00,04,04,0E, 04,04, 0A,00,04, 00,08, 04,08, 06, 04, 00, 6DAS
445 DATA OE,00,0F, 02,04, 04, 04,00, 04, 02, 08, 04, 04, 0A, 00, OA, 6DFS
450 DATA 04,00,04,00,0C, 02,06, 04,04, 04,06, 1B, 00, 02, 04,02, 6ES2
455 DATA 00,04, 0E, 0A,OE, 00,00, 0E, 0A, 02,04, OE, 0C, 00, 05, 00, 6EBY
460 DATA 08,0E, 08,06, 04,00, 02, 00,02, 0E, 04, 0A, 04, 0E, 0A, OF, 6F2B
465 DATA 08,04, 04,0A,00,0E, 04,00, 04, 00,08, 0F, 06,03, 0A, O, 6FO8
470 DATA 04,06, 1B,00,22,55,22,00, 44,22, AA, 22,00, 00, AA, AR, 72DC
475 DATA 22,44, AA,AA,00,AA, 00, AA, B8, AA, 00, 00,22, 00,22, 44, TTA4
480 DATA 22,AA, 44,AA, 44,00, AA, AA, BB, 44,44, AA, 00,88, 44,00, 7D7C
485 DATA AA, 44,88, AA, AA, EE, AA, 88, 44,00, 44,06, 19, 00, 11, 77,8305
490 DATA 44,00,06,04,EE, 00,00, AA, AA, EE, 44, AA, AA, 00, DD, 00, 8988
495 DATA EE,B88,EE,00,00,22,00,EE, 44, EE, EE, 44, AA, 66,00, AA, 81 1A
500 DATA EE,88,66;44,AA,00,EE, 66,00, AA, 44,88, EE, EE, 22, FF, 9094
505 DATA EE,66,00,44,06,31,00,40,06, 18,00,33,08, 11,00, 00,9C11

F5 BAS

10 A=kA500:F=4AB3B:L=100:WHILE A{=F:FOR A=A TO A+15:READ C$:K=
VAL("&"+C$) :5=S+K+65536% (S+K>32767) : [F AC=F THEN POKE A,K

20 MEXT:READ D$:T=VAL("L"+D$):IF T<>S THEN PRINT CHR$(7);"Erre
ur ligne®;L:END ELSE L=L+45:WEND

30 SAVE "RSX.BIN®,B,&AS00,%413B

100 DATA 00,00, 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 21, 0021
105 DATA 0B, A5, 01,19, A5,CD,Dt,RC,C8,21,4A5,C3, 28, A5, (3, BO, 087F
110 DATA A5,52,45,41,C4,57,52,49,54,C5,00,FE, 06,C0,DD, 7E, OFEA
115 DATA 0A,32,9F,A5,DD,66,09,DD, 6E, 08, 22, A5, AS, DD, 7E, 06, 16D6
120 DATA 32,A1,AS5,DD, 7E, 04, 32,43, A5, DD, 7E, 02, 32, A4, A8, DD, 1EDF
125 DATA 7E,00,32,A2,AB,3A, A4, AB,FE, 00,28, 18, FE, 01,28, {C, 24F0
130 DATA FE,02,28,20,FE, 03,28, 24,FE, 04, 28,28, 3E, 20, 32, A5, 29FC
135 DATA A8,C3,99,A5,3E,01,32,A5,A8,C3,98, A5, 3F, 02,32, 45,3178
140 DATA AB,C3,99,A5,3E,04,32,A5,A8, 3,09, A5, 3E, 08, 32, A5, 3803
145 DATA A8,(3,99,45,3E, 10,32, A5, A8, 3E, FF, 32, A8, A8, 1E, G0, 4056
150 DATA 16,00,0E,C1,21,00,20,DF, 35, A6, 3E, 00, 32, A8, AB, C8, 45BF
155 DATA FE,06,C0,DD,7E, 04, 32,24, A6, DD, 66,09, DD, 6E, 08, 22, 4CAS
160 DATA 2A,A6,DD, 7E, 06, 32, 26, A6, DD, 7E, 04, 32, 28, A6, DD, 7, 538F
165 DATA 02,32, A4,A8,DD, TE, 00,32, A2, AB, 3A, A4, AB, FE, 00, 28, 5A91
{70 DATA 18,FE,01,28,1C,FE,02,28,20,FE, 03,28, 24, FE, 04, 28, SFAB
175 DATA 28,3E, 20,32, A5,4A8,C3, 1E, A6, 3, 01,32, A5, A8, C3, LE, 65D6
180 DATA A6,3E,02,32,A5,A8,C3, LE, A6, 3E, 04,32, AS, A8, C3, E, 6C4
185 DATA A6,3E,08,32,A5, A8, C3, iE, A6, 3E, 10,32, A5, A8, 3, FF, 7360
180 DATA 32, A8, A8, 1E,00, 16,00,0E,Ct, 21,00, 20, DF, 38, A6, 3E, 7821
185 DATA 00,32, A8, A8, C9,66,C6,07, 4E,C6, 07,00, 00, 00,00, 00, 7CBA

48

| F6 BAS

10 A=kB000:F=k8487:L=100:WHILE A(=F:FOR A=A TO A#15:READ C$:K=
VAL("&"+C$) :S=5+K+65536% (5+K>32767) : IF A{=F THEN POKE A,K
20 MEXT:READ D$:T=VAL("&"+D$):1F T<>S THEN PRINT CHR$(7):"Erre
ur ligne®;L:END ELSE L=L+5:WEND

30 SAVE "util.bin",b,&B8000,L487

100 DATA 00,00,C1,02,00,00,C6,02,00,00,C2,02,00,00,C7,02,0318
105 DATA 00,00,C3,02,00,00,C8,02,00,00,C4,02,00,00,C9, 02,0638
110 DATA 00,00,C5,02,00,00,CA,02,66,C6,07,4E,C6,07,63,C7, 0B43
115 DATA 07, 16,00, 1E, 00, DF, 2E,90,C8, 16,00, 1E, 00, DF, 2E, 90, OFBS
120 DATA 01,7E,FA, 3E,01,ED, 79, 01, 7E, FB, 3E, 4D, CD, A4, 90, 3E, 1 717
125 DATA 00,CD, A4,90,3E,02,CD, A4,90, 3E, 0A, CD, A4, 80, 3E, 02, 1DE2
130 DATA CD,A4,90,3E,E5,F3,CD, A4,90,21,00,90,CD, C4,90,FB, 27C7
135 DATA CD,CE,90,C8,21,00,20,11,00,00,0E,C1,DF, 28,90, 21, 2D94
140 DATA 00,20,11,F9,90,06,20,1A,77,23,13,10,FA,21,00,20, 3186
145 DATA 11,00,00,0E,Ct,DF,2B,90,21, 14,91, 11,00,00,0E,C3, 35AE
150 DATA DF,28B,%0,C9,F5,F5,ED, 78,87, 30,FB,87,30,03,F1,F1, 3FAE
155 DATA C9,F1,0C,ED, 79, 0D, 3E, 05, 3D, 00, 20, FC, F1,C8, 0C, 7E, 467
160 DATA ED,79,0D,23,ED,78,F2,C4,90,E6,20,20,F1,C9, ES, ES, 5082
165 DATA 16,00,21,4C,BE,ES,ED, 78, FE, C0, 38, FA, 0C, ED, 78, 0D, 58AB
170 DATA 77,23, 14,3E,05, 3D, 20,FD, ED, 78, E6, 10, 20,E8,E1, 7E, 5FB8
175 DATA E6,C0,2B,72,D1,E1,C0,37,C9,00,32,30, 38, 4B, 4F, 20, 66C1
180 DATA 03,2A,42,41,53,00,03,24,03,01,00,11,24, 32,30, 38, 68CA
185 DATA 4B, 4F,20,03,2A,42,41,53,00,09,24,70,01,00,E2, 00, 6C0D
190 DATA 27,24,E2,00,00,9F, 04, 33,36, 2C,64,31,2C, 32, 31, 2C, 6FCE
195 DATA 39,b64,2C,61,38, 2C, 33, 36, 2C, 30, 30, 00, 24,00, 3C, 00, 72AB
200 DATA BC,20,32,31,2C,38,686,2(,61,38,2C, 33,36,2C,63, 31, 760F
205 DATA 2C,32,31,2C,61, 30, 20,61, 38, 2C, 33, 36, 20, 30, 61, 00, FAUZ
210 DATA 27,00,0A,00,0A, 00, AA, 20, 1C, FF, OF, 00, 37,00, 14, 00, 7DOC
215 DATA 9E, 20, 0D, 00,00, E9, EF, 1C, 00, AO, 20, EC, 20, 1C, 28, AO, B278
220 DATA 01,C3,20,03,00,00,E1,01,BE, 20,0D, 00, 00, E9, 2C, FF, 8743
225 DATA 1D,28,22,26,22,F4,03,00,00,E1,29,01,B0,20,0D, 00, BAD1
230 DATA 00,ES,00,0C, 00, 1E, 00,83, 20, 1C, 00, AO, 01,B1, 00, 24, BE1D
235 DATA 00, 28,00,8C,20,32,31,2C,61,38,2C,61, 38, 2C, 33, 36, 946F
240 DATA 2C,66,66,2C, 32, 31, 2, 39, 30, 2C, 61, 38, 2C, 33, 36, 2C, 8511
245 DATA 32, 38,00, 24,00, 32, 00,8C, 20, 32, 31, 2C, 39, 35, 2C, 61, 9807
250 DATA 38,2C, 33,36, 2C,64,31,2C,32,31,2(,39,64,2C,61,38, 9BB2
255 DATA 2C, 33,36, 2C, 30, 30, 00, 24, 00, 3C, 00, 8C, 20, 32, 31, 2C, OE6E
260 DATA 39,66,2C,61,38,2C, 33,36,2C,63,31,2C,32,31,2C, 61, A243
265 DATA 30,2C,61,38,2C, 33, 36,2C, 30,61,00,27, 00, 46, 00, 8C, A583
270 DATA 20,32,31,2C,61,32,2C, 61,38, 2C, 33, 36, 2C, 30, 31, 2C, ABDS
275 DATA 32,31,2C,39,37,2C,61,38,2C, 33, 36, 2C, 31,66, 2C, 63, ACB3
280 DATA 39,00,03,24,1A,03,11,02,00,FF, 2A,00,FF, 24,00, FF, BOGA
285 DATA 2A,00,FF, 24,00, FF, 2A,00,FF, 24,00, FF, 24,00, FF, 24, B661
280 DATA 00,FF,24,00,FF,24,00,FF,24A,00,FF,2A,00,08,2A, FF,BC36
295 DATA 32,30, 38, 4B, 4F, 20,03, 24, 42, 41,53, 01, 00, FF, 32, 30, BFEF
300 DATA 38,4B,4F,20,03,24,42,49,4E,01,00,FF, 45,53,53, 41, C413
305 DATA 49,20,03,24,42,41,53,01,00,FF,45,53,53, 41,48, 20, CB14
310 DATA 03,24A,42,49,4E,01,00,FF, 46, 4F,52,4D, 41, 31, 20, 20, CCO0
315 DATA 42,41,48,01,00,FF, 46,4F,52, 4D, 41,31, 20,20, 42, 43, DO3F
320 DATA 4E,01,00,FF,46,4F,52,4D,41,54, 49, 49,42, 41,53, 0C, D4CA
325 DATA 00,FF,46,4F,52,4D, 41,54,48, 49, 42,48, 4E, 01,00, FF, DOFD

@ 330 DATA 46,4F,52,4D, 41,54,49,40,43, 41,52, 01,00, FF, 46, 4F,, DEC3



335 DATA 52,4D, 41,54, 49, 40, 45,54, 4F, 01, 00, FF 46, 4F, 52,40, E35 @

340 DATA 41,54, 49, 49, 4C, 4F, 47,02, 00, FF, 46, 4F, 52, 4D, 41,54, E878
345 DATA 49,490,52,53,58,01,00,FF,52,53,58, 46, 4F, 52, 4D, 20, EDSB
350 DATA 42,41,53,01,00, FF,55,54, 48, 4C, 31,20, 03, 2A, 42, 41, F16D
355 DATA 53,02,00,Ct, 24, FE, 02,0, DD, 7E, 02, DD, 6E, 00, DD, 66, F858
360 DATA 01,E5,F5,F3,01, 7E, FA, 3E, 01, ED, 79,06, 04, 21, 00, 00, FEGF
365 DATA 28,7C,BS, 20,FB, 10,F6,F1,E1,77,23,36,00, 22,80, AQ, 0SED
370 DATA 22,B7,A0,23,22, A5, A0, CD,59, A0, 04, 7E, FA, AF, ED, 49, 0E14
375 DATA CO, 08, 46,00,03, 24, 41,02, 49, 02, 24, FF, 03, 0F, 00, 00, 1122
380 DATA 02, 4A,00,01,08,00,0A,2A,32,49,A0,11, 44,A0,01,E3, 14A5
385 DATA A0,21,4F,A0,CD,BC,AD, 3A, 4F, AO, B7, 20, EE, 11, 46, AD, 1C63
380 DATA 01,01,AL,CD,BC, A0, 01,E3,A0,21,57,A0, 11, 4D, A0, CD, 2396
395 DATA BC,AO,3A,57,A0,CB, 6F,28,ED, 21, 4F, AO, 11, 4A, A0, 01, 2A7E
400 DATA E3,A0,CD,BC,A0,3A, 4F, A0, E6, CO,CO, 3A, 00, A0, B7,47, 3381
405 DATA 3A,54,A0,21,00,A0, 28,06, BE, C8, 23, 23, 10,FA, 77, 34, 3835
410 DATA 55,A0,23,77,23,21,00,A0,34, 18, CE, ED, 43, E1, A0, 1A, 3F8D
415 DATA 08, 13,01, 7E,FB, ED, 78,87, 30, FB, 87, 38, F8, 1A, 0C, ED, 4703
420 DATA 79, 06,08, 08, 10, FE, 3D, 20,E7,01, 7, FB, 11, 10,20, C3, 4C62
425 DATA E3, A0, ED, 78, FE, CO, 38, FA, 0C, ED, 78, 77, 0D, 23, 3E, 05, 5495
430 DATA 3D, 20, FD,ED, 78, A3, 20, EA, 34,50, A0, E6, 04, €0, 37, €9, 5CD5
435 DATA ED, 78,F2,01,AL,C9,F3,21,44,B4, 11,40, 00,01,00,01,62C6
440 DATA D5,ED,B0,C9,DD,21,35,84,21,06,A1,11,FF,8F,DD, 7E, 6B7A
445 DATA 00,FE, 2A,20,22,DD, 7€, FF,FE, 02, 28, 14, D5, 4F, 06, 00, 71A4
450 DATA 54,50, 1B, DD, TE, FE, 77,ED, B8, DD, 28, DD, 2B, D1, 18, OC, 79EA
455 DATA DD, 7E, 00,DD, 28, 18, 03, DD, 7E, 00, 77,28, DD, 2B, 7C, BA, 80A3

TEST

10 " Ecriture et lecture d'une image 17Ko sur une disquette fo
raatee avec 1 secteur taille 5 par piste, numero de secteur=l,

GAP=2

20 MEMORY &4000-1:MODE 0:x=0:'On reserve la place pour |'image
(en 17Ko)

30 LOAD "rsx.bin®,kA500:'Chargesment de la routine BSX

40 'Mettez ici les valeurs des encres de votre image

50 CALL &A500:' Initialisation des RSX

60 LOAD "cpe.bin®,&4000:' Chargement de |'image en &4000

70 CALL &BBO6:'Une touche est actionnee?

80 FOR n=0 TO 3

90 GWRITE,O,%4000+x,n,1,5,2:'0n ecrit 1'image sur les 4 premie

res pistes (16384/4086=4)

100 x=x+4096

110 NEXT

120 CALL &BCO6,&40:'Affichage de |'ecran en &4000

130 CALL &BBO6 |

140 CLS:x=0

150 FOR n=0 TO 3

160 GREAD,0,&4000+x,n,1,5,2:' On lit les 4 premieres pistes et
on place les donnees en k4000

170 x=x+4096

460 DATA 20,CC,7D,BB,20,C8,C8,00,00,00,00,00,00,00,00,00,8478 @ 180 NEXT
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/.|| 1 faudra aller bombarder lesflesetles | |0 L

i|  navires ennemis pour essayer de la ga-  Editépar :BRODERBUND =
| gner cette guerre tout de méme. Mais  Prixindicatif:K7:149F
|| avantdepartir, il faudrabientecouvrir?t | DK:199F
_ draprendredes munitions. Selonlesob-

Wl | siles o1 les torpilles. En ce qui concerne M iy
 les torpilles, vous n‘avez pas le choix :

Vous ne pouvez en envoyerquunedla | Pgu de changements par rapport &
fois alors que vous pouvez faire provi- la préversion si ce n'est le change-
sion de 30 bombes ou 30 missiles. Main- ment d'altitude lors d’un virage et un
tenant, il faut décoller plein gaz pour évi- effort de la musique (chargement) et

ter de plonger dans le bouillon. Ca y est des bruitages. Wings of Fury est un
votre coucou vole au-dessus des flots et | tras bon jeu.

rejoint bientét une ile ennemie protégée
par des canons de DCA. C'est le moment 7; / z a
de larguer les bombes et surtout de viser o 0 o e
correctement. 5i vous n’avez pas épuisé
toutes les munitions, il est encore possi-
ble de faire un second passage. Mais at-
tention, lors du virage sur lile, I'avion
perd de laltitude et il faut parfois redres-
ser pour éviter la chute. En général, il est
trés difficile de tout détruire d’un seul
coup puisque méme si les batteries sont
Ll détruites, les survivants pourront les re-
ey e 0. W construire et continuer le combat. Dong,
s E® 388 ' il faut retourner au porte-avions pour faire
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KNIGHT
FORCE

i ’ Cela fait déja longtemps que nous

avons commencé a vous parler de ce
logiciel ; d’ailleurs, vous avez méme eu
la possibilité de participer 4 un concours
dans nos colonnes en novembre dernier.
A ce propos, vous trouverez les réesul-
tats du concours dans ce numéro.
Rappelons tout de méme les grandes li-
gnes de cette histoire qui vous a amené
a prendre les armes et a lutter vaillam-
ment et farouchement comme tout di-
gne chevalier a la hauteur de sa fonc-
tion. Vos malheurs ont commencé deés

que vous étes devenu le maitre du

Royaume de Belloth. En effet, vous avez
en méme temps pris possession du
pouvoir permettant d’ouvrir toutes les
portes spatio-temporelles autorisant

ainsi des voyages a travers toutes les-_-
époques ; mais, bien siir, il existe des-"_

forces du mal, incarnées sous les traits

du sorcier Red Sabbath qui a trés envie '. :
de ce pouvoir pour dominer le monde.
Celui~i met donc au point un piége dia-
bolique : il enléve la Princesse Tanya,
se divise en plusieurs ciones et se dis-
perse dans 4 époques différentes (Pré-
histoire, New-York, Futur et Pantashque} i
en espérant que vous allez voler au se-  al
cours de la Princesse et qu’il va ainsi
pouvoir vous prendre la clé pe:mettant:_ T
de voyager i travers le temps. Vous al- ;
lez donc devoir éliminer le sorcieret tous i

-Notre avis :

Si les graphismes et 'animation de
Knight Force sont de trés bonne qua-

i ﬁ_.f“:chuu des epuques
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': qui ¢ 5 y I:ruuvent et récupérer amsl une
| amulette magique. ¢ Seules« ces amuletten ------

serunt efﬂmes mnm le sumer. Mam,.

ava l;qu ﬂne smt h-up " i {"::

i *.:':.'_f'-Edttépnr TITIIS

lité, il faut quand méme noter que le

degré de difficulté du jeu est assez
élevé. Il faudra donc étre suffisamment

persévérant et patient si l'on veut
pouvoir trouver un intérét réel a Knight
Force.
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ALPHAKHOR
" avenure

Si vous avez été en son temps un in-
’ conditionnel des Sram 1 et Sram 2 sans
oublier Le Passager du Temps, Alphakhor
est une nouvelle aventure proposée par
Loriciel qui va vous réjouir. Pour les au-
tres qui sont des CPCistes en peu plus
jeunes (eh oui, le temps passe... Cela ne
nous rajeunit pas !), cette aventure
s’adresse vraiment 4 tous, tant au niveau
du scénario que de celui de son utilisa-
tion.

Une fois que vous avez accepté de vous
plonger dans cette aventure, vous vous
retrouvez instantanément en I’an 2006 a
une période ou1 rien ne va plus. En effet,
le Virus Alpha est en train de décimer
toutes les populations. En faisant quel-
ques recherches approfondies dans les
archives historiques, vous découvrez
qu'un semblable virus a déja sévi au
Moyen-Age ; seulement, il avait éte en-
rayé grace a une préparation magistrale
dont la formule se trouve encore quel-
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que part a cette époque. Vous n'avez donc
plus qu'une solution : vous rendre la-bas
afin de vous procurer la formule puis
revenir sans plus attendre pour sauver
"humanité.

Le premier probléme qui se pose est de
réussir'a démarrer la machine qui vous
transporte dans la cité moyenageuse
souhaitée. Ensuite, il faut savoir quoi lais-
ser et quoi vendre pour obtenir les ren-
seignements nécessaires ou les objets qui
délieront les langues ; sachez, entre au-
tres, que la générosité est souvent d'un
grand secours. Il faut par ailleurs étre tres
vigilant dasn vos examens des différents
lieux, et surveiller vos états de faim et de
soif pour ne pas vous laisser surprendre.

ENERT ﬁ_fEFLfIE T
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fecrci, c'est une a:.mrr-b
Lettﬁing t

De méme, ne négligez pas l'état de votre
bourse, vous en aurez besoin pour par-
venir jusqu’aux remparts du chateau et
au-dela, ot I'alchimiste Alphakhor, le seul
capable de vous donner la formule, est
enfermé. Enfin, 'élément qui ne devra
absolument pas étre négligé, c’est le cou-
vre-feu car, lorsqu'il s’annonce, il ne vous
reste plus beaucoup de liberté de dépla-
cements & moins que...

Edité par : LORICIEL
Prix indicatif : DK, 199F

Notre avis :

Alphakhor est une aventure qui vaut
la peine d'étre vécue grace & son in-
trigue et ses graphismes d'une parn,
mais aussi grace a sa facilité d'utili-
sation avec les menus déroulants et
sa possibilité de sauvegarde d'autre
part.
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’ Cayest! Unebonne nouvelle
est arrivée sur nos micros !
Depuis le temps que nous at-
tendions le retour de Roy Adams

aprés la magnifique prestation -

qu’il avait effectuée dans Opé-
ration Wolf, voici quil va pou-
voir faire une nouvelle démons-
tration de ses talents dans Opéra-
tion Thunderbolt.

Le point de départ de cette his-

toire se passe dans les airs puis-
qu’il s'agit d'un détournement
d’avion. En effet, des partisans

arabes ont pris les commandes:

du vol 102 et I'ont dérouté vers
I"Afrique.

Ainsi, 'avion atterrit dans un
territoire hostile et, en plus, les
terroristes exercent leur chan-
tage.

Il faut rapidement mettre en
placeun plan d’action et ceci ne
va étre réalisable qu“avec une
seule personne : vVous sous
I'identité de Roy Adams ! Sans
plus attendre, vous vous rendez

PRESS STR
TD CONTIN

donc surle premier lieu d'action |
qui vous met tout de suite dans
le bain. En effet, vous devez pro-

- gresser au milieu de toute une

armée qui vous attaque sans reé-
pit; le but de cette premiére mis-
sion est de rejoindre un espion
ennemi qui vous communiquera

quelgues informations. |

Mais avant de l'atteindre, il va
vous falloir tirer plus vite que
volre ombre contre tous ces sol-
dats d’une part, sans oublier de
neutraliser les attaques d’hell-
coptéres d’ autre part.

Mais attention, vous étes bien

siir tres fort mais vous ne dis-
posez pas d'un armement illi-

* mité aussi n’oubliez pas de pren-

dre au vol les réserves de mu-
nitions, les grenades supplémen-
taires ainsi que les gilets pare-
balles et les viseurs laser.

Pourla seconde partie de la mis-
sion, il faut attaquer un dépot
de munitions. Si 'opération est
réussie, elle vous permettra de
refaire un plein de munitions et
de roquettes avant de continuer
plus avant.

A ceniveau, leshélicopteresont

_disparu mais, par contre, il y a

de mouveaux attaquants, tout |
vetus de vert, qui vous balancent

sans vergogne des grenades .

devastatnces.

Ily a-é'gale‘mEnt des attaquants

dans les fenétres des batiments
- qu’il ne faudra pas négliger...

Mais lorsque vous aurez eu la
joie d’admirer le dépot de mu-
nitions explosant de tous cotés,

Vous recevrezZ en prime une jeep

et serez fin pr&t pourattaquerle
froisieme mveam :
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GANE DWER

La, le probléeme de survie com-
mence A devenir plus important,
car, en effet, les attaques vien-
nent de tous les cotés et se font
sans aucun répit. Il vous faudra

donc avoir les nerfs solides et

une excellente «gachette» pour
parvenir a atteindre le niveau ou
I'ennemi se cache avec certains
otages.

Y ailleurs, une partie de ces fa-
meux otages dont on parle de-
puis le début seront au centre du
quatriéme niveau puisqu’il vous
faudra les délivrer en faisant
éclater les serrures de leurs cel-
lules mais, attention, sans les
tuer!

Alafin de ce niveau, vous n‘avez
encore effectué que la moitié de
volre mission !

En effet, il vous faut encore at-
teindre en bateaule Q.G. del’en-
nemi ou sont encore détenus
d’autres otages. Ensuite, il faut
pénétrer a l'intérieur du Q.G.

pour libérer les derniers otages,

tout ceci, bien siir, se réalisant
sous le feu fourni et répété de
I'ennemi.

Les deux derniers niveaux vont
consister d’une part, A parcourir

toute la piste d’envol sous le feu

de l'ennemi afin d’atteindre
I‘avion détourné, et, d'autre part,
une fois dans I'avion, il faut en-
core atteindre le cockpit ou se
trouve le dernier terroriste qui

utilisele pilote comme bouclier.

Votre dernier effort consistera
a tuer le terroriste sans tou-
cher le pilote en agissant
avec beaucoup de rapidite.

Et ensuite? Vous étes
autorisé a souffler un
grand coup et a prendre

un verre pourféter qa...

Edité par : OCEAN
Prixindicatif : K7,99 F
DK, 149 F

Notre avis :

Tous ceux qui ont adoré Ope-
ration Wolf vont évidemment
se précipiter sur Opération
Thunderboelt et ils auront rai-
son. L'action est vraiment tres
rapide et ne vous laisse au-
cune possibilité de souffler...
De quoi casser votre joystick.

Mais, en plus des graphismes |

colorés et de I'animation de
qualité, il faut noter le scénario
en 3D d’'une part, et la possi-
bilité de jouer a deux d’autre
part ce qui est trés intéressant.
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Mike Gunner

Guillaume TEH

Etdetrois | L' Amstrad
a maintenant 3 pistolets a
sa disposition (tous 3 de
conception différente malheu-
reusement). C’est au tour d'Ubi Soft
de nous proposer un Gun-stick d’ori-
gine hispanique. Le design est de type
«pistolet a colle» du futur et la
poignée tient bien dans la main (mais
pas dans la bouche). La légereté
apparente de l'objet est bientdt
compensée par le poids des piles a
introduire dans le corps méme du
pistolet,

En effet 4 piles rondes type R6 vien-
nent se loger dans la partie supé-
rieure. En appuyant sur la détente,
méme si le pistolet n'est pas branchsé,
un petit voyant rouge s’allume pour
signaler que les piles sont encore
utilisables.

Mais pour avoir un bon produit, il
faut également posséder les logiciels
qui l'exploitent. Heureusement le
«Superpack» contient une disquette
pourvue de 6 six jeux inédits.

Le premier est intitulé Guillaume Tell
et propose au joueur de se mettre en
quéte de Brunegilda, la compagne du
célebre arbalétrier suisse. Sur la route
de notre héros, de nombreux obs-
tacles : des vautours, des archers quel-

Target Plus
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quefois cachés dans les arbres, on note
aussi des boules de feu et des brutes
armeés de massue. Si on ajoute que
les adversaires arrivent par vagues
de 3ou 4, on voit quela tache est assez
difficile. OK mais qu’est-ce que le
joueur vient faire ici avec son pistolet.
Eh bien, il est chargé de viser et dé-
truire les objets ou les personnages
qui menacent votre héros.

Solo ca veut dire seul et ¢’est aussi
le titre du deuxieéme logiciel. En effet,
vous allez étre seul face a une horde
de vilains pas beaux. Des le saut du
lit, le pauvre Charly se rend a l'école.
Mais son chemin est parsemé de rats
géants et autres spécimens de la faune
sub-urbaine.

Bon en fait vous pouvez aussi jouer
a deux en simultané. Mais il faut dans
ce cas posséder deux Gun-sticks dif-
férents et un doubleur de prise joys-
tick (puisque le pistolet se branche
sur ce port).

On peut également jouer a deux avec
Trigger qui vous entraine dans un
parc tres tres mal fréquenté : des ban-
dits et voyous surgissent de partout
pour vous cribler de balles ou vous
poignarder.

Attention, il ne s’agit pas de tirer au
hasard au fil du scrolling latéral. En-
core faut-il ne pas toucher les rares
innocents qui passent par la. Avecun
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périphérique

tel que le pistolet, il

y a presque toujours un

logiciel du type Ball-Trap.

C’est Target plus qui remplit ce

role. Le logiciel est divisé en deux
grandes épreuves. La premiére est
composée de deux phases: tout
d’abord le tir sur plateaux puis le tir
sur cibles fixes. A chaque série, vous
ne possédez que trois balles pour un
maximum de 2 objets simultanément
a I'écran.

La deuxieme grande partie est
intitulée le poulet et vous place a la
défense d"un poulet rdti, attaqué par
des bourdons et des tarentules affa-
mes.

Vous ne possédez que trois balles au
départ et vous devez les utiliser tres
parcimonieusement car les recharges
sont assez lentes.

Encore une fois, vous étes dans un
parc et vous devez descendre tous
les bandits sans toucher aux policiers
ou aux enfants qui passent. Vous allez
me dire : mais ¢’est Trigger ! Pas du
tout, il s’agit de Mike Gunner car il
n'y a pas de scrolling latéral et les
dessins sont en mode 0.

Enfin Bestial Warrior boucle la boucle
puisque le principe de jeu est le méme
que celui de Guillaume Tell. Mais

cette fois-ci le jeu se passe dans le
futur et les adversaires tiennent plus
des robots ou des mutants que des
chevaliers médiévaux.

A l'usage, le Gun-stick apparait trés
précis et assez ergonomique, le seul
gros regret vient des programmes
proposes qui sont de qualité inégale
et qui manquent parfois d'imagina-
tion et de variété,

Distribué par : UBI SOFT
Prix indicatif : 329 F
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’ J'entends d’ici les réflexions
de tous ceux qui ont le football
en horreur (dont Olivier, il faut
le noter) : quoi ? Encore une simu-
lation de foot sur micro ! D'abord, - ﬁ?
celan’a rien de nouveauet comment /
peuvent-ils encore éprouver du plai-

sir & acheter une ieme simulation

de football. Mettons-nous alors

du coté des fanas de ce
sport qui trouveront
sans doute comme
réponse : cha-
q‘LIE prﬁ-
gramme a

sa particu-
larité et il
est intéres-
sant de tester
la maniere dont |
est présenté le jeu de méme que la ma-
niabilité et les possibilités de jeu d’'un
joueur... Les deux parties ayant exprimées
leur point de vue, voyons main-
tenant comment se presente
Fighting Soccer. Tout d’abord,
il faut savoir que vous avez la
possibilité de participer & un
championnat en vous battant
successivement contre 10 pays..
Apres avoir choisi vos com-
mandes (joystick ou clavier)
ainsique le type de votre adver-
saire (humain ou ordinateur),
VOUus vous retrouvez avec votre
équipe au milieu du terrain
pour le coup d’envoi. Vous dé-
butez alors une premiere mi-
temps de 3 mn, temps qui est
indiqué sur la droite de I'écran.
Par ailleurs, vous avez égale-
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ment d’affiché a I'écran les drapeaux et
noms des pays sur le terrain, le

compteur de buts marqués par
chaque équipe et, enfin, une
vue totale du terrain en vue
de dessus, ce qui est pratique
pour savoir ol vous vous
trouvez exactement. Enfin,
pour savoir quel est le joueur
que vous dirigez sur le terrain,
il suffit de repérer la fleche qui
est au-dessus de I'un d’entre
eux. A partir de cet instant,
vous avez tous les eléments
en main pour effectuer un
match remarquable...

Edité par : ACTIVISION
Prix indicatif : K7, 105 F
DK, 155 F

Notre avis :

Si'écran de jeu est petit, il
faut noter qu'il est bien ani-
mé et qu'il est agreable de
jouer avec ce logicial. De
plus, certaines vues sontre-
marquables comme, par
exemple, un joueur sautant

en |'air pour ratrapper un
ballon ou le ballon lui-méme

s'élévant dans les airs. En-
fin, la vue de dessus du ter-
rain donne une bonne im-
pression du jeu et la preé-
cision des coups des
jousurs est correcte.
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Depuis ce lointain XXéme siécle ot
les pauvres habitants de la Terre se
lamentaient de voir leur couche d’ozone
attaquée, différentes formes de vie se sont |
développées dans de lointaines galaxies. .

Un systéme-'i:rés performant de commerce ey
et de communication entre les divers sys-,

témes a été mis au point et tout irait pour
le mieux;si, parallélement, une force obs-

| cure ne menagait toutes ces civilisations...
| L'ennemi qui menace s"appelle Le Forth

Empire etil a déja attaqué Junos, le joyau
dela Galaxie, Avant que Le Forth Empire
ne réussisse & construire sur ses cendres
la forteresse la plus puissante detous

les temps pour terminer sa
conquéte 'de la

Galaxie, vous allez devoir agir trés rapi-

dement. Pour vous donner les meilleurs |
moyens d'action possibles, la Fédération |
Spatiale vous met aux commandes de

Galaxy Fn_rce.

| Dés lors, vous a]lez avoir ¢ing m1ssmns

VL acmmphr qul se dérouleront tm.ites

_ '. suivant le méme schéma. Tout d’abord,
 vous devez couvrirun paroours dansl'es-
pacehﬁ se trouvent toutes sortes d'enne- |

~mis. Il faudra done soit:les détruire soit
les éviter ; vous parviendrez alors en vue
~d’une forteresse dans laquelle vous péne-
trerez. A ce moment, il faudra évoluer
dansles méandres dela forteresse, en abi-
mant le: mmns pDSEIbIE votre vaisseau, et
résmter aux différents assauts de 'ennemi .

jusqua la destructmn cumpléte de la |

furteresse

' \fﬂ’{'}us serez 7 alors directement transporté

sur le lieu de la mission' suivante. Tous
‘ces combats se dérouleront dans l'espace
sur terre, sur mer ou dans des cavernes.

Lorsque la cinquidme forteresse aura été |

détruite, ne vous relachez surtout pas ca:

’ vous vous retrouverez alors au pied dun

forteresse jusque la cachée. Il s'agit deoelle
du Forth Empire qu‘il faut absolument

‘détruire ! Mais avant d'y parvenir, vous
‘devrez avancer dans d’obscurs tunnels

sans ﬁné_t différents chantiers...

Edité par : ACTIVISION |
Pﬂxmdmﬂtif K7,99F
| DK, 149 F

Notre avis :

Galaxy Force est un logiciel
doté de graphismes qui se
révelent étre parfois un peu
fouillis. Par ailleurs, 'anima-
tion est de banne qualité.
Mais il n’en reste pas moins
que Galaxy Force est un jeu
classique n’apportant pas
grande originalité...
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I1 y a bien longtemps que nous n’aﬁnns'pa's eu entre
les mains la destinée d’une fragile petite balle ; c'est.

sur fond musical rythmé que Rainbow Arts nous propose
de conduire celle-ci dans les méandres pleins de pieges
des nombreux niveaux.

Bien entendu, lorsque vous prenez la direction dela balle

au premier niveau, votre but est de 'emmener vers la
sortie du niveau. Seulement, voila ot1 se trouve-t-elle ? Il
va donc falloir errer dans les différents chemins qui s'of-
frent a vous mais, pour compliquer les choses, ceux-i
ne sont pas forcément ouverts sans condition. En effet,
vous n'allez pas tarder a pester contre ces serrures rou-
ges, jaunes, vertes ou bleues... Qui dit serrure dit bien
stir clé ! Tl faut donc faire une chasse aux clés et trouver
celles ayant de préférence la couleur qui va bien. Mais
ce n'est pas tout ! Car vous avez aussi la possibilité de
vous offrir de petits extras qui pourront vous simpli-
fier la vie : ce pourra étre des blindages permettant a
votre boule devenue forteresse blindée de traverser plus
facilement des terrains fria-
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bles, ou alors du

matériel de réparation permettant de

construire un nouveau chemin ou encore des bombes, trés
efficaces mais dangereuses... Pour acheter tout cela, il faut
ramasser suffisamment d’argent tout au long de vos dé-
placements. Enfin, il y a les obstacles qui en veulent & vo-
tre énergie, dans ce cas il faut apprendre 4 suivre leur rythme.
Pour terminer, sachez que votre score sera trés important
si vous récoltez les diamants rouges, verts ou bleus et qu‘il
existe un moyen de déplacement qu’il ne faudra pas né-
gliger pour aller vite : ce sont les téléporteurs...

Edité par : RAINBOW ARTS
Prix indicatif :K7,99 F; DK, 149 F

Le fait de conduire une balle dans des labyrinthes sur
plusieurs niveaux n’a rien d’original, mais la réalisation
de Rock’n Roll sst soignée et trés colorée. Le scrolling
est de qualité et les différentes capacités que la balle
peut récupérer sont nombreuses. Alors, vous pouvez
vous laisser tenter,
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~ dernier Test Dnve I sous forme

| _-de preview, en voici maintenant un
- banc d’essai réalisé sur la version fi-
:nale Tout d‘abord, il est agréahie de
__pouvoire choisir le tableau de bord que -
. vous désirez avoir entre les deux voi-
tures qui font le plus révéla plupart e
d’ente nous : une Porsche 959 ou unE__" o

. Ferrari F40. Ensuite il ne vous reste

':;'plx;ts qua -::hmslr votre mode de'_'
mmmandeet mtre type d’adversalre - 0

THE DUEL : TEST DRIVE II

Aprés VOUus avoir mﬂntré le mms" "

(ordinateur ou contre la montre)

avant de vous lancer sur la premiére

. pistedela course.
. Cette course est constituée dE5 tron-
_ cons différents, chacun d’entre eux
| étant un peu plus lnng que le précé-
_ dent. Lebutest bien stir d‘aller le plus
_ vite possible mais, attention, il faut
_ faire attention aux autres véhicules
- se trouvant sur la route d'une part
. etauxradarsvous gratlﬁant delap-
o -panhun d‘une voiture de police d'au-
. tre part. De méme, il ne faut pas ef-
fectuer trop de sorties de route sous
_ peine de rencontrer un des rares
_ cactus qui bordent le chemin. Enfin,
.2 Iaﬁndechaquehnngﬂn, vousdevez
'-rllmpératwement vous arréter a la
. station-service sous peme d’avoir de
_senﬂux pmhlémes au circuit smvant A

. Editépar : ACCOLADE
'__"'Pﬂxmd:mhf *K7, 99F

DK, 169F

Notre avis :

En ce qui concerne le choix des
couleurs, I'animation et la mania-
bilité du véhicule, Test Drive Il
posséde les qualités requises. Par
contre, il est dommage de cons-
tater que les décors socient prati-
quement inexistants et que la fin
de course soit relativement rapi-
dement atteinte.
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100 HEMORY 19999 2LT
110 LOAD"!LASTL.BIN", 20000 UH
120 LOAD"!LAST2.BIN", 30000 Yz
130 CALL 30000 YHH
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Année 1998, Oslo Dikson ex-
pilote de courses automobiles
reprend le chemin des circuits.

Dikson décide de s'engager

dans une course terrible qui a

souvent été la derniere pour

certains pilotes.

| sera confronté aux meilleurs qui tenteront
I tout pour lul oter la victoire (conduite en sens
inverse, queue de poisson, etc).
Apres le chargement, ['Utilisateur pour commen-
cer la partie, pourra sélectionner soit le clavier
(touches directionnelles) ou solt le joystick en
appuyant sur la touche Kou J, La pause s'obtient
en appuyant sur RETURN. L'abandon s'effectue
parl'inftermédiaire de la touche ESC. Au début
du jeu, vous avez S vies. De temps en temps, I
v a des options gqu'il faut récupérer (S=boucller,
L=vie, etc),

Pour jouer Il faut d'abord lancer DATAT puis
DATAZ afin de créer les fichiers LAST1 et LASTZ2.
Enfin, on commence par un RUN"LASTRACE".

Luc & Hervé GUILLAUME

DATAS 1

10 °
20 " DATAS pour LAST1.BIN

30 y

40 HODE 2:AD=4C000:NL=110

50 FOR B=1 TO 508:T0T=0:FOR T=0 TO 14:READ A$

60 POKE AD,VAL("&"+A$):TOT=TOT+PEEK(AD) : AD=AD+1

70 NEXT:READ 50MS:1F VAL("&"+50H$)<>TOT THEN 90

80 NL=NL+10:NEIT:SAVE"LAST1.BIN®,B,&C000, &1DBF:CLS:END

80 CL5:LOCATE 1,1:PRINT"LIGNE";NL;" INCORRECTE":END

100

110 DATA 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
120 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 14, 00, 44, 00, 10, 068
130 DATA 00,00,00,A2,00,A2, 18,00, 15,00, 64, 00,98, 00, 88, 2F1
140 DATA 00,00,00,F3,A2,28,A2,24,28,88, 24, 88,88, 98, 88, 593
150 DATA CC,88,00,00,51,00,F3,00, 14,00, 15,00, 44, 00, 64, 369
160 DATA 20,CC,88,00,00,F3,A2,28,A2,00,28,CC,2A, 88, 00,579
170 DATA 98,88,CC, 88, 00,00,F3,A2, 28, A2, 00, 28, 44, 24, 00, 569
180 DATA 88,98,88,CC, 88, 00,00, A2, 00,28, 00, 24,26, 88, 24, 4CA
180 DATA CC, 88, 30,88, 00, 88,00,00,F3,A2, 28, 28,24, 00, 6E, 511
200 DATA 88,00,88, 98,88, CC, 88, 00,00,F3, A2, A2, 28, 28, 00, 60B
210 DATA 6E,88,88,88,98, 88, CC, 88, 00,00, F3, A2, 28, A2, 00, 603
220 DATA 28,00,24, 00,88, 00,88, 00,88,00,00,F3,A2, 28, A2, 449
230 DATA 24,28,CC,24,B88,88,98,88,CC, 88, 00,00,F3, A2, 28, 689
240 DATA A2,2A,28,CC, 24,00, 88,98, 88, CC, 88, 00, 00, 30, 30, 546
250 DATA CC,CC, 3F, 3F, 78, B6, 3F, 3F, CC, CC, 30, 30, 00, 00, 30, SEB
260 DATA 20,CC,88,3F, 24,79, 28, 3F, 2A, CC, 88, 30, 20, 00, 00, ABB
270 DATA 00,20, 10,88, 64, 2A,9D, 28,64, 24, 10, 88, 00, 20, 00, 351
280 DATA 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 28, 00, 88, 00, 20, 0DO
290 DATA 00,00, 20, 00,98, 00, 6E, 20, 3D, 88, 6E, 20, 98, 00, 20, 351
300 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 000
310 DATA 00,00,00,00,51,00, 15,00, 44,00, 00,00, 00, 00, 00, DAA
320 DATA 00,00,00,00,00,F3,A2,A2,A2, 28,28, 24, 2A, CC, 88, 4D1
330 DATA 98,88, 88,88, 00,00, F3,A2,A2, A2, 28, 28, 6E, 00, 88, G4F
340 DATA 88,88, 88,CC,B88,00,00,F3,A2,A2,A2, A2, 00,28, 00, 68F
350 DATA 24,20,08,88,CC,88,00,00,F3,00,A2,A2, 28, A2, 24, SE9

@ 360 DATA 28,88,24,98,88,CC,20,00,00,F3,A2, A2, 00,28, 00, 545
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370 DATA 3F, 00,88, 00,98, 20,CC,88,00,00,F3,A2, A2, 00, 28,532
380 DATA 00,34,00,CC, 00,88, 00,88, 00,00,00,F3,A2, A2, A2, 4EF
390 DATA 28,00,24,28,88,2A,98,88,CC, 88, 00,00,A2,A2, 28,50C
400 DATA A2,2A,28,CC,2A,88,88,88,88,88,88,00,00,F3,A2, 6AF
410 DATA 51,00, 14,00,15,00,44,00,64,20,CC,88,00,00,51, 2E7
420 DATA A2,00,A2,00,28,00,24,00,88,98, 88, CC, 88, 00, 00,492
430 DATA AZ,A2,28,A2,2A,28,CC,00,98,68,88,88,88,88,00,66C
440 DATA 00,A2,00,A2,00,28,00,24, 00,88, 00,98, 20,CC, 88, 42A
450 DATA 00,00,A2,A2,79,A2,2A, 28, 88,24, 68,88, 88,88, 88,608
460 DATA 88,00,00,F3,00,28,A2,2A, 28,88, 2A, 86,88, B8, 88, 560
470 DATA 88,88,00,00,F3,A2,28,A2,2A,28,88,2A,88,88,98,61B
480 DATA 88,CC,B8,00,00,F3,A2,28,A2,2A, 28, 88,24, CC, 88,693
490 DATA 98,20,88,00,00,00,F3,A2,28,A2, 24, 28,88, 24, 98,538
500 DATA 88,CC,88,64,20,00,00,F3,A2,28,A2,24, 28,88, 24,5(3
510 DATA CC,00,98,88,68,88,00,00,F3,A2, A2, A2, 28, 00, 6E, 66B
520 DATA 88,00,88,98,88,CC,88,00,00,F3,A2,51,00,14,00,57E
530 DATA 15,00,44,00, 44,00, 44,00, 00,00,A2,A2, 28, A2, 24,319
540 DATA 28,88,24A,88,88,98,88,CC,88,00,00,A2,A2,28, A2, 66C
550 DATA 2A,28,88,24,88,88, 44,00, 44,00,00,00,A2,A2,28,418
560 DATA A2,2A,28,88,24,98,88,CC, 88,88, 88,00,00,A2, A2, 66E
570 DATA 28,A2, 24,28, 44,00,98, 88, 88,88, 88, 88,00, 00, A2, 542
580 DATA AZ,28,A2,24,28,98,24,CC, 88, 44,00, 44,00, 00, 00, 45C
590 DATA F3,A2,A2,28,00, 24, 44,00, 88,00, 98,88, CC, 88, 00,5C9
600 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
610 DATA 00,00,00,D8,00,00,00,00,00,00,00,05,54,F3,F3,320
620 DATA F3,F3,A4,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,28A
630 DATA 00,00,00,00,00,00,4D, 00, 00,00, FF, AR, 00, 00, 04, 1FA
640 DATA 0D,FO,F0,F0,F0, 0E,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 3DB
650 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00,00, AE, 00, 00,55, 0C, 5D, 16C
660 DATA 00,00,55,0C,OF, OF, OF, OF, 5D, 00, 00, 00, 00, 00, 00, OFA
670 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,000
680 DATA 04,0F,0C,AA, 00,55, AE, 0C, 0C, 0C, OC, FF, 00, 00, 00, 2FB
680 DATA 00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,000
700 DATA F3,00,00,00, 70, 0F, AA, 00, 55, FF, FF, FF, FF, FF, FF, B6A
710 DATA 00, 00,00, 00, 00,00,00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
720 DATA 00,00,00,F3,00,10,9D, 71, AS, 5D, 00, 00, 00, OE, AA, 3CB
730 DATA 00, 04,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00A
740 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 79,00, 64, 3E,B2, A5, 5D, 00, 00, 2CF
750 DATA 05,5D,00,05,5D,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0C4
760 DATA 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 79,00, 00, 00, 38, AS, 156
770 DATA 5D, 00,00, 0E, AA, 00, 0F, AA, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 1CD
780 DATA 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 10, 20,00, 00,53, A2, 00, 125
780 DATA 00,B2,F2,0F, AA,05,5D, 00,05, 5D, 00, 00, 00, 00, 00, 320
800 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,64,3A,00,00,09E
810 DATA 14,F3,44,3E,A2,F2,0E, AA, OF, AA, 00, OF, AA, 00, 00, 545
820 DATA 00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 10,8D, 0AD
830 DATA 3C,20,00,01,79,10,90, 7D,F2,0E, AF, 5D, 00, 05, 5D, 46E
840 DATA FF,FF,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, {FE
850 DATA 00,64,3E,F3,28,00,00,16,00,01,02,FA,OF, FF, AA, 487
860 DATA 00,55,FF,0C, 0C, FF, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 268
870 DATA 00, 00,00, FF, 9D, 3C,F3, A2, 00,00, 01,00, 16, 29, 00, 3AD
B8O DATA 00,55, AA,55, AE, 0C, OF, OF, 0C, AA, 00, 00, 00, 00, 00, 2E2
890 DATA 00,00,00,00,00,FF,0C, AA, 3E,F3, BZ, 00, 00, 00,01, 399
900 DATA 79,B6,AE,0C,0C,55, AE, OD, OF , F1,F2, OF, 5D, 00, 00, 563
810 DATA 00,00,00,00, 00,55, FF, FF, 0C,F0,5D, 15, 79, F3, 20, 54D
920 DATA 01,03, 16,F3,55,0D, F0, AS, 0B, 08, 00, 00, 00, 00, 00, 319
930 DATA OF,00,00,00,00,00,00,55,AE,0C, 0C,F0,F3, A4, AA, 45A
940 DATA 3E,3C,F7,1C,3C,79,A2, AE,54,F3,A7,58, 1A, 64, 7B, 6D7
950 DATA F3,F3,F3,05,00,00,00,00,00,00, AE,58,F0,F0,F3,6B7
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960 DATA F3,F2.5D,15,3F,2C,9E,F3,A2,55,0D,F1,F3,A7.08, 7EA
970 DATA &6&,9D,F3,3C,3C,3C, A2, 00, 00,00, 00,00,55,00, F1, 44D

980 DATA F3,F3,0F,0F,5B, A4, AA, 00, 6F,A2,00,55, AE, 5A,F3, 70E

990 DATA FO,AS,18,9D, 3E,B6,3F, 3F, 3E, 38, 00, 00, 00, 00, 00, 432

1000 DATA AE,5A,A7,0C,0C,0C,0C, 0D, F2,5D, FF,00,00,FF, AE, SE7
1010 DATA OD,F1,0F,0F,0E,10,9D, 79, B6, 6E, CC, 3F, 79,00, 00, 4F8
1020 DATA 00, 00,55, 0D,F1, OE,FF, FF, FF,FF, AE, 5B, A4, OC, FF, 815
1030 DATA FF,0C,0C, 58, A7,0¢C,0C, 0C, 44, 3E, F3, 3D, 98,30, 9D, 551
1040 DATA 7B,00,00,00,00,AE,5A, A7,5D, 64, 78, B6,3C,F7,0D,55C
1050 DATA F2,0F,0C,0C, OF,OF,0C, 0C, OF, OF, OE, 15,79, B6, 6C, 32B
1060 DATA 20,00,64,3E, 00, 00,00,55,0D,F1,0F, BA,8D, F3, 3D, 4AA
1070 DATA 3F, 79, AE,5B, F0, OF, OF,F0, F0, OF, OF, F0, F0,F0, 14, 7B4
1080 DATA B6,3D,98,55,FF,10,8D,00,00,00,AE,54,A7,5D, 64, 5FC
1000 DATA 78,B6,6E,CC, 3E,55,58,F3,F0,F0,F3,F3,F0,F0,F1, AE1
1100 DATA F3,F2,14,B6,3D,88,AE,0C, AA, 71,00,00,55,00,F1,6AC
1110 DATA OE,AA,8D,F3,3D,98,30,9D,A2,FB,F3,F3,F3,F3,F3, A46
1120 DATA F3,F3,F3,F3,F2,51,B8, 3D, DD, 0D, OE,5D, 71,00, 00,7CA
1130 DATA AE,5A,F3,0E, AA, 3F,B6,6C, 20, 00,64, 28, FA,F0,FO, 794
1140 DATA FO,F0,F0,F1,F3,F3,F3,F2,51,B6,6C,24,5A,A5,0C, AZE
{150 DATA 51,00,55,0D,F1{,F3,0E, AA,F3,3D,98,55,FF, 10, 24, 6A5
1160 DATA AF,OF,OF,0F,0F,0F,5A,F3,F3,F3,F2,14,B6,6C,25,67A
{170 DATA F1,F2,0F,14,00,04,5A,F2,F0,0E,AA,F3,3D,08, AE, 774
1180 DATA OC,BA,A2,AE,0C,0C,0C, 0C, 0C, 0D, FO, FO, FO,F0,51,670
1190 DATA 3C,6C,70,F1,F3,F0,15,55, AF,OF,OF, OF, OE, AA, F3, 6DD
1200 DATA 6C,20,0C,0F, 08, A2, FF, FF,FF,FF,FF,FF, AE, OF, OF, 817
1210 DATA OF,OF, 14,86, 6C, 25,58,F3, OF, 44, AE, OC, OC, OC, OC, 3F8
{220 DATA A5,5D,FB,6C,20,54,F2,04, 28, AA, 00, 00, 00, 00,00, 4B1
1230 DATA 55,0C,0C,0C,0C, 14,B6,6C, 24,5A,F2, OE, 44,0D, OF, 399
1240 DATA OF,GF,0OF,5A,0E,5D,6C,20,F1,F3,A0,24,78,F3,F3,68D
1250 DATA F3,F3,F3,A2,FF,FF,FF,FF,15,3D,6E, 75,0C, 0F,5D, 924
1260 DATA 10,5A,F0,F0,F0,F0,F0, AS, O, 6C, 20,54A,F2,04, 88,837
1270 DATA 8cC,3C, 3C,3c, 3C, 3C, 79,00, 00, 00, 00, 44, 3F, 3F, 98, 398
12680 DATA AE,0C,AA,64,F1,F3,F3,F3,F3,F3,F2,A5,6E,20,0D,9AA
1200 DATA OE,08,20,21,03,03,03,03,03, 16,F3,F3,F3,F3,10,458
1300 DATA 9D, 3E, 3A,55, FF, 00, 35, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 8D, 338
1310 DATA 3F,98,AE,0C, B4, 88, 00, 00, 00, 00,00, 00,01, 3C, 3C, 34C
1320 DATA 3C,3C,A2,64,9D,6C, 30,64, 30,88, 00, 00, 00, 00, 00, 3D3
1330 DATA 00,00,64,3E, 34,55,FF, 10, 24,00, 00, 00, 00, 00, 00, 26A
1340 DATA 00,03,03,03,03, 28,64,9D,6C, CC, 9D, CC, 88, 00,00, ASE
{350 DATA 00,00, 00,00,00, 10,9D,6C, 20, 00, 64, 00, 00, 00,00, 19D
1360 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00,00, 02,10, 64, 3F, 3F, 6E, CC, 22F
1370 DATA 24,00,00,00,00, 00, 00,00, 00,64, 3F, 98, 30,9D, 00, 232
1380 DATA 090,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 10,8C, 0AC
1390 DATA F3, 3D, 3F, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 10,90, 6E, 28A
1400 DATA CC,24,00,00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00,00,00, OF6




1410 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00, 000 |

1420 DATA 00, 44, CC,CC, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 1DC
1430 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 000
1440 DATA 00,00,55, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 64, 3E, A2, 04, 00, 19D
1450 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 64, 3E, A2, 05, 00, 00, 00,00, 00, 149
1460 DATA 00, 10,8D,79, A2, FB, AA, 00, 00, 00, 00, 00, 10, 8D, 79, 493
1470 DATA AF,F3,A7,5D,00,00,00,00,64, 3E,F3, 00, FB, AA, 00, 5E0
1480 DATA 00,00, 00,00, 64, 3E, A2, 00, 05, 00, 00, 00, 00, 00, 10, 159
1490 DATA 9D, 79, A2, 00,04, 00,00, 00, 00, 00, 10, 9D, 79,00, 00, 2E2
1500 DATA 55,00, 00,00, 00, 00,64, 3E, F3, 00,00, 00, 00, 00, 00, LEA
1510 DATA 00, 00,64, 3E,F3,A2,00,00, 00, 00,00, 00, 00, 3F, 3C, 282
1520 DATA F3,F3,F3,F3,00,00,00,00,00,CC,3F, 3C,F3,F3, F3, 7EC
1530 DATA 00,00,00,00,00,30,CC,3F, 3¢, 3C, 3C, 00, 00, 00, 00, LEF
1540 DATA 00,00, 30,CC, 3F, 3F, 3F, 00, 00, 00, 00, 00, 30, 00, 30, 219
1550 DATA CC,CC,CC, 00, 00,00, 00,00, 6E, 30, 00, 30, 30, 30, 00, 392
1560 DATA 00,00, 00,00,B7,CC,20,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 1A3
1570 DATA 55,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 04, 00, 00, 00, 058
1580 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 05, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 005
1590 DATA 00, 00,00, FB, AA, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 0D, 5B, 20D
1600 DATA A7,5D,00,00,00,00,00, 00,00, 00, AF, AA, 64, 3, F3, 3F2
1610 DATA 24,00,00,00,00, 00,05, 00, 64, 3E, 7B, 3D, 00, 00, 00, 189
1620 DATA 00,00, 04, 10,9D, 3D, 35, BS, 00, 00, 00, 00, 00,55, 10, 23F
1630 DATA 9D, 34, 10,86, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 64, 3E, 20, 00, BS, 315
1640 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,64, 3E, 00, 00, F3, 00, 00, 00, 00, 195
1650 DATA 00, 10,8, 79,00, 00, F3, 00, 00, 00, 00, 00, 10, 9D, 79, 33F
1660 DATA F3,F3,F3,00,00,00,00,00, 64,3E, F3,3C, 3C, F3, 00,509
1670 DATA 00,00, 00,00, 64, 7B, 3D, 3F, 3F, 79, 00, 00, 00, 00, 00, 213
1680 DATA 9D, 3C, 6E, CC, CC, 78,00, 00, 00, 00, 00, 3F, 3D, 30, 30, 434
1680 DATA 30, 3C, 00,00, 00, 00,55, CC, 3F, 00,00, 15, 3E, 00, 00, 21F
1700 DATA 00,00, 04,30, CC, 00,00, 44, CC, 00, 00, 00, 00, AF, AA, 369
1710 DATA 30, 00,00, 10,30, 00,00, 00, AE,SB, OF, AA, 00, 00, 00, 231
1720 DATA 00,00, 00,00, 00, AF, AR, 00, 30, 30, 00, 00, 00, 00, 00, 1B9
1730 DATA 00,04,00,30,CC,CC,30, 00,00, 00,00, 00,55, 30, CC, 34D
1740 DATA 3F, 3F, CC, 30,00, 00,00, 00, 00,CC, 3F, 3C, 3C, 3F, CC, 408
1750 DATA 00,00,00,00,00, 3F, 3C, F3,F3, 3¢, 3F, 00, 00, 00, 00, 20C
1760 DATA 00,3C,F3,A2,00, F3,3C, 00, 00,00, 00,00, 3C, F3, 00, 42F
1770 DATA 00,00, F3,00,00, 00,00, 00, 3F, 3C, F3, 3F, 00, 00, 00, 2A0
1780 DATA 00,00, 00,00, CC, 3F,3C, 3C, 3F , 00, 00, 00, 00, 00, 00, 1C2
1790 DATA 30,CC, 3F, 79, 3C, 24, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 30, CC, 7B, 391
1800 DATA F3,28, 00,00, 00, 00,00, F3, 00,30,09, F3, A2, 00,00, 4AC
1810 DATA 00,00, 00,3C, F3, 00,71,F3, A2, 00,00, 00, 00,00, 3F, 374
1820 DATA 3C,F3,F3,F3,A2,55,00,00,00,00,CC, 3F, 3¢, F3,F3, 739
1830 DATA 28,04, 00,00, 00, 00,30, CC, 3F, 3C, 3C, 24, 05, 00, 00, 20
1840 DATA 00,00, 00,30, CC, 3F,3F, 88, 51,00, 00, 00, 00, 30, 00, 283
1850 DATA 30,CC,CC, 20, FB, AA,00, 00, 00,CC, 30, 00, 30, 30, AE, 597
1860 DATA 5B, A7,AA,00,00,87,CC, 20, 00,08, 00, FB, AA, 00, 00, AFC
1870 DATA 00, 10,00, 00, 55,5F, 00, 05, 00, 00, 00, 00, 00, 00,55, 1 {E
1880 DATA 0D, A7,5D,05,00, 00,00, 00, 00,00, 00,55, 5F, 00, 04, 1CE
1890 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 08,00, 55, 00, 00,00, 00, 05D
1800 DATA 00,00, 00,00, AR, 00, 00, 00, 00,00, 00,51, F3,F3,F3, 304
1910 DATA F3,F3,F3,A2,00,00,00,51,F3,F3,F3,F3,F3,F3, A2, A20
1920 DATA 00,00, 00, 14,3C, 3¢, 3C, 78, 3C, C, 28, 00, 00, 00, 15, 1F6
1930 DATA 3F, 3F, 3F, 3E, 3D, 3F, 24, 00, 00, 00, 44, CC, €C, CC, 3E, 487
1940 DATA 6E, CC, 88, 00,00, 00, 10, 30, 30,9D, 79, B2, 30, 20, 00, 44A
1850 DATA 00,00,00,09, L0, 8D, 79,28, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 14F
1060 DATA 64,3E, F3,28, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 64, 3E, BE, 00, 315
1970 DATA AA, 00, 00,00, 00, 00, 10, 9D, 79, B6, 00, 08, 00, 00, 00, 26E
1980 DATA 00,00, 10,9D, 78, B6, 00, 0A, 00, 00, 00, 00, 00, 15, 3E, 239
1900 DATA 79,86,55,F7,00,00,00, 00,00, 44, 9D, 3E, 30,58, F3, 525

2000 DATA OE, AA, 00, 00,00, 10,64, 9D, 6E,55,F7, 00, 00, 00, 00, 383
2010 DATA 00,00, 10,64,98,00,04, 00, 00,00, 00,00, 10, 20, 10, 156
2020 DATA 20,00,08,00,00,00,00,00,15,98,20, 00,00, AA, 00, 19F
2030 DATA 00,00, 00,00,51, 6E,98, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 157
2040 DATA 00, 20,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 020
2050 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 000
2060 DATA 00,00,F3,A2,F3,A2,F3,A2,F3,A2,00,00,00,B82,A2, 7A8
2070 DATA B2,A2,BZ,A2,B2,20,00,00,00,B2,A2,B2,AZ2,B2,00,6D4
2080 DATA B2,00,00,00,00,B2,A2,B2,A2,B2, 00,886, 20,00, 00, 4F2
2030 DATA 00, 79, 20,79, 28, 38, 00, 38, 00, 00, 00, 00, 3A, 2A, 34, 248
2100 DATA 24,34, 24A,34A,20,00,00,00,98,88,98,88,CC,88,CC,548
7110 DATA 88,00,00,00, 20, 20,20, 20, 30, 20, 30, 20, 00, 00, 00, 1A8
2120 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, A0, 50, 00, A0, 00, 00, 00, 00, 180
2130 DATA 00,00, 00,00,00,00,FB,51,51, AA, 00,00, 00,00,00, 247
2140 DATA 00,00, 00,00,00,55,F3,F7,00,00,00,00,00,00,00,23F
2150 DATA 00,00,00,50,F3,F3,F3,F2,00,51,63, 41,22,00,00,532
2160 DATA 00,00, 00,50,F3,F2,00,00,B3,87,E3, 33,00, 00,00, 485
2470 DATA 00,04, 0F,F0, AS,OE, 00,63, 04, 0A, D3, 00, 00,00, 00, 2FA
2180 DATA 00, 04, OF,0E, 00, 00,22, 55, 08,93, 00, 00, 00, 00, 00, 133
2190 DATA 5D, 0C,5D,08,00,22,.A7, AA, 22,00, 00,00, 00,55, 00, 2B8
2200 DATA FF,AA,55,00,82,0E,00,22,00,00,00,00,00,55,55,354
2210 DATA 55,00, 00,00,5b,00,00,F3,00,71,20,F3,20,F3, A2, 4DE
2220 DATA 71,20,00,FB,04,00,82,A2,B2,A2,B2,A2,71,20,B2,6D5
2230 DATA A2,00,05,50,00,B2,A2,B2,A2,B2,A2,51,00,B2, 20,623
2240 DATA 00,04, AF,AA,79,20,38,28, 38,28, 14, 00, 38, 00, 00, 302
2750 DATA 55,51,0A,3A,2A,3A, 24, 3E, 20, 15,00, 34, 20,00, 00, 245
2260 DATA OF,08,88,68,98, 88,98, 00,CC,88,98,88,00,55,0C, 5B4
2270 DATA AA, 20,20,64,20,20,00,30,20,64,20,00, AF,FF, 05, 415
2280 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00, 00,00,30,54,00,F2,0F, 188
2280 DATA 30,30, 30,30, 30, 30, 30, 30, 30,98, O0F ,FO, F1,0F, 64, 4AA
2300 DATA 64,64,64,64,64,64,64,64,6E,0D,5A,0F,5D,9D, 9D, 598
2310 DATA 9D,9D,9D,9D, 9D, 9D, 9D, 3F, AE, OF, OC, BF, 3F, 3F, 3F, 6CF
2320 DATA 3F,3F, 3F,3F, 3F, 3F, D, 70, 0C, FF, 3D, 3D, 3D, 3D, 3D, 470
2330 DATA 3D, 3D, 3D, 3D, 3D, B6, B6, 3F, BS, B6, BG, BS, B6, B6, B6, 7D6
2340 DATA B6,B6,B6,B6, A3, A3, A3, A3, A3, 29,29, 29, 03,03, 03,688
2350 DATA 03,03,03,03,03,A3,A3,A3,A3,A3,29,29,29,03,03, 3BF
2360 DATA 03,03,03,03,03,03,A3,A3,4A3,A3,A3,29,28, 29,03, 3BF
2370 DATA 03,03,03,03,03,03,A3,A3,A3,4A3,A3,29, 29,29, 03, 3BF
2380 DATA 03,03,03,03,03,03,03,43,A3,A3,4A3,A3,28,29, 29, 3BF
2390 DATA 03,03,03,03,03,03,03,03,A3,4A3,A3,A3, A3, 29,29, 309
2400 DATA 29,03,03,03,03,03,03,03,03,A3,A3,A3,A3,A3,29,300
2410 DATA 29,29,03,03,03,03,03,03,03,A3,A3,A3,A3,A3, 29, 3BF
2420 DATA 29,29,03,03,03,03,03,03,03,03,A3, A3,A3,A3, A3, 399
2430 DATA 29,729,29,03,03,03,03,03,03,03,03,A3,A3,A3, A3, 31F
2440 DATA A3,29,29,29,03,03,03,03,03,03,03,03,43,A3,A3, 31F
2450 DATA A3,A3,29,29,03,03,03,03,A3,A3,A3,A3,A3,29,29,525
2460 DATA 29,03,03,03,03,03,03,03,03,A3,A3,A3,A3,A3, 29,399
2470 DATA 29,29,03,03,03,03,03,03,03,03,A3,A3,A3,A3,4A3, 359
2480 DATA 29,29,29,03,03,03,03,03,03,03,A3,A3,A3,A3, A3, 3BF
2430 DATA 29,29,29,03,03,03,03,03,03,03,03,A3,A3,A3,A3, 31F
2500 DATA A3,29,29,29,03,03,03,03,03,03,03,03,A3,A3,A3, 31F
2510 DATA A3,A3,29,29,29,03,03,03,03,03,03,03,03,A3,A3, 31F
2520 DATA A3,A3,A3,29,29,29,03,03,03,03,03,03,03,A3,A3, 38F
2530 DATA A3,A3,A3,20,29,29,03,03,03,03,03,03,03,03,A3, 31F
2540 DATA A3,A3,A3,A3,29,29,29,03,03,03,03,03,03,03,A3, 3BF
2550 DATA A3,A3,A3,A3,29,29,29,03,03,03,03,03,03,03,03,31F
2560 DATA A3,A3,A3,A3,03,03,03,03,03,03,03,03,A3,A3,A3, 48D
2570 DATA A3,A3,29,29,29,03,03,03,03,03,03,03,03,A3, A3, 31F
2580 DATA A3,A3,A3,29,29,29,03,03,03,03,03,03,03,03,A3, 31F
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2500 DATA A3,A3,A3,A3,29,20,28,03,03,03,03,03,03,03,4A3, 3BF
2600 DATA A3,A3,A3,4A3,29,29,29,03,03,03,03,03,03,03,03,31F
2610 DATA A3,A3,A3,43,A3,29,29,29,03,03,03,03,03,03,03, 3BF
2620 DATA 03,A3,A3,A3,A3,A3,29,28, 29,03, 03, 03,03, 03,03, 3BF
2630 DATA 03,03,A3,A3,A3,A3,A3,29,29,29,03,03,03,03,03, 3BF
2640 DATA 03,03,A3,A3,A3,A3,A3, 29, 29,29, 03,03, 03, 03, 03, 3BF
2650 DATA 03,03,03,A3,A3,A3,A3,A3,29,29,29,03,03,03,03, 38F
2660 DATA 03,03,03,03,A3, A3,A3,A3, A3, 29,29, 29, 03, 03,03, 3BF
2670 DATA 03,03,A3,A3,A3,A3,29,29,29,03,03,03,03,03,03, 31F
2680 DATA 03,A3, A3, A3, A3, A3,29, 29, 29,03,03,03, 03,03, 03, 38F
2690 DATA 03,03,A3,A3,A3,A3,A3,29,29,29,03,03,03,03,03, 3BF
2700 DATA 03,03,03,A3,A3,A3,A3,4A3,29,28,28,03,03,03,03, 3BF
2710 DATA 03,03,03,A3,A3,A3,A3,A3, 29,29, 29,03, 03,03, 03, 3BF
2720 DATA 03,03,03,03,A3,4A3,A3, A3, A3, 29,29, 29,03,03,03, 3BF
2730 DATA 03,03,03,03,03,A3,A3,A3,A3,A3,29,29, 29,03, 03, 3BF
2740 DATA 03,03, 03,03,03,03,A3,A3,A3,A3,A3, 29,29, 29,03, 3BF
2750 DATA 03,03,03,03,03,03,A3,A3,A3,A3,A3,29,29,29,03, 3BF
2760 DATA 03,03, 03,03,03,03,03,4A3, A3, A3,A3,4A3,29, 29,29, 3BF
2770 DATA 03,03,03,03,03,03,03,03,A3,A3,A3,A3,A3,29, 29,399
2780 DATA 28,03, 03,03, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00,00, 00,00,032
2790 DATA 00,00, 00,00,00, 00,00, 00, 40, C0, CO, 00,00, 40,91, 281
2800 DATA F3,B3,C0,00,51,6B,73,63,87,00,14,A3,083,83,79,6F5
2810 DATA 00, 15,68,73,63, 3E, 00, 44, 28,13, 03, 9D, 00, 44, 89, 361
2820 DATA D2,83,CC,00,10,61,F0,E1, 30,00,00,D1,A1,F1,80,776
2830 DATA 00,00,D1,8C, D9, B0,00,40,F2, 28, 7A,E2,00,40,F2, 6B1
2840 DATA FF,FA,E2,00,40,F2,0D,58,E2,00,40,A5, A4, A5, EO, 862
2850 DATA 00,B7,08,5A,08,1F,A2,78,47,F3,E7,53,28,3E,DB,616
2860 DATA DB,DB,9E,Z2A,9D, 4D, 4D, 4D, iD, B8, CC,0C,0C, 0C, 4C, 5E3
2870 DATA 88, 30,84, AE, AE, 90, 20, C0, 40, CO, C0, 40, 80, 00, 00, 688
26880 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,000
2880 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 000
2900 DATA 00,00, 00,00,00, 40,€0,C0, 00,00, 40,91,F3,B3,C0, 4F7
2910 DATA 00, 15,C9,73,63,6E,00,51,2B,93,83,B87,00,14,E3,562
2920 DATA 73,63,79,00,15,29,13,03, 3E, 00, 44,28, D2, 83, 9D, 442
2930 DATA 00,10,61,F0,Et, 30,00,00,D1,At,F1,80,00,00,D1,626
2940 DATA 9C,D9,80,00,40,F2,28B,7A,E2,00,40,F2,FF,FA,E2, BBB
2950 DATA 00, 40,F2,0D,58,E2,00,40, A5, A4, A5, EO, 00, 6E,, 0B, 600
2960 DATA 5A,0B, 4E,2A,B7,47,F3,E7,17,A2,79, DB, DB, DB, DB, 853
2970 DATA 28, 3E, 4D, 4D, 4D, C, 24,9D, 0C, 0C, 0C, 1D, B8, 30, 84, 3AD
2080 DATA AE, AE, 80,20, C0, 40,C0,CO, 40,80, 00, 00, 00, 00, 00, 54C
2000 DATA 00,00, 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 000
3000 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,51,F3, 144
3010 DATA 00,E2,C0,A2,E2,F3,A2,68,C0,28, 3E,68,24,C8, C0, B63
3020 DATA 88,64,CC, 20,10, 30,00, 00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 218
3030 DATA 00, 00,00,00,00,00,00,51,F3,00,E2,F3,A2,E2,F3,590
3040 DATA A2,68,F3,28,6A,68,2A,C8,C0,88,64,CC,20,10,30,6C!
3050 DATA 00,00, 00,00, 00,00,00,00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 000
3060 DATA 00,51,F3,00,E2,C0,A2,E2,E2,A2,68,95,28,6A,68, 7TE5
3070 DATA 24,C8,C0,88,64,CC, 20,10, 30, 00,00, 00, 00,00, 00, 3CA
3080 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,51,F3,00,E2,F3, 319
3090 DATA A2,E2,D1,A2,79,D1,28,3F,C0,24,CC,C8,88,64,CC, BDE
3100 DATA 20,10, 30,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 060
3110 DATA 00,00, 090,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
3120 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,000
3130 DATA 00,C0,40,C0,C0, 40, 80, FF, 85, 30,25, D5, AA, 0D, 84,720
3140 DATA CC,8C,84,0A,5A,D5,3F, 7F, 85, A0, F1, BE, 3C, 3C, FA, 818
3150 DATA A2,A7,D1,F3,F3,Di,04,0€E,71,78,78,25,08,C0,98, 7D5
3160 DATA CC,98,(8,80,40,6E,78B,6E, 6A,00, 40,B87,03,17,E2,6A0
3170 DATA 00,00,D1t,08,58,80,00,00,94, 1C, 1C, 80, 00, 40, C4, 407
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3180 DATA AB,EE,C0,00,55,BA,9D,98,FF,00,04,08,64,21,0C, 63A
3190 DATA 00,04,08,12,03,0D,00,05,B5,79, 3D, 5A,00,50,B2, 2FD
3200 DATA 3E,3A,F1,00,51,1A,9D,98, 7,00, 40,C0,64,60,C0, 634
3210 DATA 00,00,00,C0, 80,00, 00, 00,00, C0, 80, 00,00, 40,C0, 380
3220 DATA 64,60, C0,00,05,18,9D,98, 0E, 00,514, 1A, 3E, 3A, A7, 46E
3230 DATA 00,50,B7,79,3D,F1,00,05,A1,12,03,5A, 00,06, 08, 3D2
3240 DATA 64,21,0D,00,55,B4,9D, 98, FF,00, 40, Ca, AB, EE, €0, 732
3250 DATA 00,00,04, iC, i€, 80, 00,00,D1,0B, 58, B0, 00,40,B7, 3FA
3260 DATA 03,17,E2,00, 40,6E, 7B, 6E, 6A, 00, C0, 98, CC, 98, (B, 681
3270 DATA 80,A7,71,78,7B,25,A2,F1,D1,F3,F3,D1,A0,54, BE, 986
3280 DATA 3C,3C,FA,0A,0D,D5,3F, 7F,85,08,0C, 84,CC, 8C, B4, 615
3290 DATA 08,FF,B85,30, 25,D5, AA, C0, 40, C0, CO, 40, 80, 00, 00, 6A0
3300 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 000
3310 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,000
3320 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 000
3330 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 600
3340 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 000
3350 DATA 00,00,00, 00, 00,00,00,C0,00,00,00, 40,80, FF, 40, 2BF
3360 DATA 00,40,55,AA,0C,55,80,D5, 04,08, 0D, 84, AA, AE, 85, 56F
3370 DATA 08,5A,FB,48,53,FA,0A,F1,C5,00,C5,Di,A0,A7, AE, BD3
3380 DATA Ca,84, AF,A2,C0,5D,3D, 7D, 48, 80, 40, 8E, A3, A6, CA, 819
3380 DATA 00,40,E7,03,47,E2,00,00,D1, 7B, 7B, 80,00, 00,C5, 55F
3400 DATA 9D,CD, 80,00, A0, 84,64, 24,0, 00,55, FF, 18,5D, FF, 6BE
3410 DATA 00,04, 48, AE, EA, 0C, 00, 04, 44, D5, C0, OE, 00, 05, F5, 4DB
3420 DATA 4D,5D, A5, 00,50, E2,D5,C0,F2,00,51,4A, AE, EA, 5B, 796
3430 DATA 00,40,C0,4D, 48, C0, 00, 00, 00, C0, 80, 00, 00, 00, 00, 385
3440 DATA C0,80,00,00,40,C0,4D, 48,C0,00,51,4A,AE,EA, 5B, 623
3450 DATA 00,50,E2,D5,C0,F2,00,05,F5,4D,5D, A5, 00,04, 44,650

- 3460 DATA D5,C0,0E,00,04, 48, AE, EA, OC, 00, 55, FF, 18,50, FF, 658

3470 DATA 00, 40,8464, 24, C0, 00,00, C5, 9D, CD, 80, 00,00, D1,58C
3480 DATA 7B,7B, 80,00, 40,E7,03, 47,E2, 00, 40, 8E, A3, A6, CA, GAA
3400 DATA 00,C0,5D,3D, 7D, 48,80,A7, AE, C4, 84, AF, A2, F1, (5,843
3500 DATA 80,C5,D1,A0,5A, FB, 48,59, FA, 0A, 0D, 84, AA, AE, 85, 82F
3510 DATA 08,0C,55,80,D5, 04,08, FF, 40, 00, 40,55, Ak, C0, 00,508
3520 DATA 00,00, 40,80, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 0CO
3530 DATA 00, 00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,000
3540 DATA 00,00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
3550 DATA 00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,80, 80, 40,00, 40, {80
3560 DATA 00,40, EA,EA, 55,80, AA, 00, D5, D5, DS, €0, EA, 80, 00, 83C
3570 DATA EA,BA,AE,FF,5D,00,00,D5,AE, OF, O, EA, 00, 40, AE, 6EF
3580 DATA OD,AS,AS,5D,80,40,5D,54,5A, A7, AE, 80, 40, AF, F1, 734
3590 DATA F1,F2,5F,80, 40, AE,54,F3,F0, EA, 00, 40, 0D, F1,F3, 908
3600 DATA AS,5D, 80,40, AE, 5A,F3, A5, EA, 00, 40, AF, F1, F0, F2, 90F
3610 DATA 4A,00,40,AE,5A, A5, AS, 48, 00, D5, 5D, 0D, OF, OF, DS, 554
3620 DATA B0, 40, AE, FF, 0D, 5D, D5, 80, 55,05, 0C, AE, A, EA, 00, 7F4
3630 DATA 40,EA,FF,DS5,80,80,00,00,80,C0,EA, AA, 00,00,55, 727
3640 DATA 00,00, 80,80, 00, 00, 40,00, 00, 00, 00,00, 00,00, 80, 1C0
3550 DATA C0,55,C0,80, D5, 40,EA, FF,D5, AE, EA, EA, D5, 80, AE, AAD
3560 DATA AE,FF,5D,D5, 40, FF,5D,0C, 0D, 0C, EA, DS, 0D, 0C, OF, 686
3570 DATA 5A,OF,FF,EA,5A,OF, A5, F1,0F, 0C, D5, 58, A4, 5A, F2, 788
3580 DATA SF, AF,B&,5A,F2,F1,A5,0D,F1,85,0C,Ft,F3,F2,0C, BES
3690 DATA OF,D0,0D,F1,F3,0F,F5,AE,Di,5A,F3,F3,F0,0E, 50, BEE
3700 DATA 85,5A,F1,F1,F0,5F, 48, AE, 0D, F0,F2,A7,0C, EA, 0D, B9F
3710 DATA 5A,F2,A5,F0,0E,D5,AF,F1,A5, A4, OF , 5D, EA, 84, OF , 896
3720 DATA OC, A4, OF,5D, €O, 40, AE, OF, OF,, OC, EA, AA, 04, D5, 5D, 5BE
3730 DATA OE,FF,DS,80, EA, AE, AE, 0D, 48, C0, 00, 80, DS, DS, AE, B35
3740 DATA EA,AA,00,AA, 40, 40,D5,80, 40, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 453
3750 DATA 00,00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00,00, 10, 30, 00,64, 6, 112
3760 DATA 20,DD, FF,88, 7D, FF,2A, 7F, FF, 28, DD, FF, 88, 64, 6E, 306



3770 DATA 20, 10,30, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 060
3780 DATA 00,00,00,00, 10,30, 00,64, 6E, 20, 8C, 0C, 88, 2C, OC, 264
3700 DATA 24,2E,0C,28,8C,0C,88,64,6E, 20, 10, 30, 00,00, 00, 2DE
3800 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 10, 30, 040
3810 DATA 00,64,6E,20, 8D, 0F,88, 2D, OF, 24, 2F, OF, 28,80, OF , 37E
3820 DATA 88,64, 6E,20,10,30,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 1BA
3830 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 10, 30, 00,64, 6E, 20,D8, FO, 2FA
3840 DATA 88,78,F0,24,7A,F0,28,D8, F0,88, 64, 6E, 20,10, 30, 72E
3850 DATA 00, 09, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 000
3860 DATA 00, 10, 30,00, 64, 6E, 20,D9,F3,88,79,F3, 2A, 7B, F3, 68A
3870 DATA 28,D9,F3,88,64,6F,20,10,30,00,F1,F1,F1,F1,F1,863
3880 DATA Fi,Fi,Fi,F1,F1,A0,5A,5A,5A,5A,54,54,5A,5A,54, B7F
3890 DATA 5A,04,0D,0D,0D,0D,0D, 0D, 0D, 0D, 0D, 0D, 08, AE, AE, 244
3900 DATA AE,AE, AE, AE, AE, AE, AE, AE, AA, 55, FF, FF, FF, FF, FF, B6A
3010 DATA FF,FF,FF,FF,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 3FC
3920 DATA 00,00,9D,8D, 8D, 3D, 3D, B6, B6, B6, A2, 00, 00, 64, 6E, S5E7
3030 DATA 6E, 3E, 3E, 78, 79, 79, 28, 00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 27F
3940 DATA 00,00, 00,00,00,9D,9D, 9D, 3D, 3D, B6, B6, B6, A2, 00,515
3950 DATA 00,64, 6E,6E, 3E, 3E, 7B, 79, 79, 28, 00, 00, 00, 00, 00, 351
3960 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,E7,0F, 4F,F3,F3,E7,0F, 421
3970 DATA 4F, A2, 00,00, 8F,0C,0D,DB, DB, 8F,0C, 0D, BA, 00, 00, 481
3980 DATA OE,FF,AE,4F, 4F, O, FF, AE, A, 00, 00,5D, 00, 55, 0D, 4DD
3990 DATA 0D,5D,00,55,08,00,00,A4,F3,A2, AE, AE, AA, F3,AZ, BA1
4000 DATA AA,00,00,51,F3,F3,565,5D,51,F3,F3,55,00,51,51,6C1
4010 DATA A7,F3,04,0E,51,A7,F3,51,00,45, 14, A6, B6, AF, OF, 658
4020 DATA BE, A8, B6,45,00,05, 5,7D, 3D, 0D, 8F, 1D, 7D, 3D, 05, 4AB
4030 DATA 00,04, 44,3F,6E, OF, A6, oE, 3F, 6, 04, 00, 55, 10, CC, 309
4040 DATA 98,5D,F7,18,CC,98,55,00, 00, AA, 30,20, AA, A0, AA, GAB
4050 DATA 30,20, AA,00,00,5D,00,55,00,84,55,00,55,08,00, 2E8
4060 DATA 55,0E,FF,AE, 00, 04,04, FF, AE,5F, 00, 04, BF, 0C, 0D, 4D6
4070 DATA 55,5D,05,0C, 0D, BE, 00,05, ES, OF, 4F, O, AE, 4F , OF , 3C0
4080 DATA AF,A7,00,50,F3,CF,8F,0F,0F,5B,CF,DB,F2,00,50,6FC
4090 DATA F3,5B,F3,8F,8F,DB,F3,58,F3,00,51,F3,0D,54,E7, 80D
4100 DATA 4F,F2,0F,59,F3,00,51,F3, AE, 0D, A5, 0D, A5, OC, FB, 6F9
4110 DATA F3,00,45,F3,DF,AE,0C, AE, 0C, FF, DB, E7, 00,05, CF, 813
4120 DATA 5B, AA,00,00,00, FB, 4F, BF, 00, 04, OF, 4D, 5D, 00, 00, 39B
4130 DATA 55, 4D, 0D, OE, 00,55, 0C, AF, OE, FF, 55, AE, OF,, AE, 5D, 4F7
4140 DATA 00,00, FF,04,8F, 0C, AE, 0D, 8,55, AA, 00, 00,00, 55, 438
4150 DATA E7,0F,0D,4F,F7,00,00,00,00,00,00,51,CF,4F, DB, 493
4160 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00,00, F3,DB, A2, 00, 00, 00, 00, 270
4170 DATA 00, 00,00, 00,00, A2, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 0A2
4180 DATA 00,00, 00,00, 00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 000
4190 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 000
4200 DATA 00,00, 00,00, 00,00,00,00,00,00,F1,Fi,F1,F1,F1,4B5
4240 DATA F{,F1,F1,Fi,F1,A0,54,54,54,54,54,54,5A, 54,54, BTF
4220 DATA 5A,04,0D,0D, 0D, 0D, 0D, 0D, 0D, 0D, OD, 0D, 08, AE, AE, 24A
4230 DATA AE, AE,AE,AE, AE, AE, AE, AE, AA, 55, FF, FF,FF,FF,FF, B6A
4240 DATA FF,FF,FF,FF,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 3FC
4250 DATA 00, 00,9D,9D, 9D, 3D, 3D, B6, B6, B6, A2, 00, 00,64, 6E, 5ET
4260 DATA 6E,3E, 3E. 7B, 79,79, 28, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 27F
4270 DATA 00,00,00,00,00,9D,90,9D, 3D, 3D, B6, B6, B6, A2, 00,515
4280 DATA 00,64,6E,6E, 3, 3, 78, 79, 79, 28, 00, 00, 00, 00, 00, 351
4290 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,E7,OF, 4F,F3,F3,E7, OF, 421
4300 DATA 4F,A2,00,00, 8F,0C,0D,DB, DB, 8F, 0C, 0D, BA, 00, 00, 481
4310 DATA OE,FF,AE,4F, 4F, OE,FF, AE, 0A, 00,00, 5D, 00,55, 0D, 4DD
4320 DATA 0D,5D, 00,55, 08, 00,00, AA,F3,A2, AE, AE, AA, F3, A2, 6A1
4330 DATA AA,00,00,51,F3,F3,55,5D,51,F3,F3,55,00,51,51,6C1
4340 DATA A7,F3,04,0E,51,A7,F3,51,00,45, 14, A6, B6, AF, OF , 658
8350 DATA BE,A6,B6,45,00,05,15,7D,3D,00,8F, 1D, 7D, 3D, 05, 4AR

4360 DATA 00,04, 44, 3F, 6E, OE, A6, 4E, 3F , 6E, 04, 00,55, 10, CC, 3D
4370 DATA 98,5D,F7. 18,CC, 98,55,00, 00, AA, 30, 20, A, AO, AA, GAB
4380 DATA 30,20, AA, 00, 00, 5D, 00,55, 00, 8A, 55, 00, 55, 08, 00, 2E8
4390 DATA 55, 0E. FF, AE, 00, 0A, 04, FF, AE, 5F, 00, 04, 8F,, 0C, 0D, 4D
4400 DATA 55,5D, 05, 0C, OD, 8E, 00, 05, ES, OF, 4F , OE, AE, 4F, OF, 3C0
4410 DATA 4F,A7,00,50,F3, CF,8F, OF, OF, 5B, CF, DB, 2,00, 50, 6FC
4420 DATA F3,5B, F3,BF, 8F, DB, F3, 58, F3,00,51, F3, 0D, 5A, E7, 90D
4430 DATA 4F,F2,0F,50,F3,00,51,F3, FF,0D, A5, 0D, A5, 5D, FB, 798
4440 DATA F3,00, 45,F3, DB, AE, 0C, AE, 0C, FB, B, E7, 00, 05, CF , 808
4450 DATA B, 55, FF,55, FF, 51, 4F, 8F, 00, 04, OF , 4D, 00, 00, 00, 492
4460 DATA 00,45, 0D, OE, 00, 55, 0C, AF, 00, 00, 00, 00, 05, AE, 5D, 280
4470 DATA 00,00, FF, 08, AA, 00,00, 00, AE, 55, AA, 00, 00, 00, 55, 3AF
4480 DATA 5D, 00, 00,55,5D, 00,00, 00, 00,00, 00, OF, FF, 55, AE, 31F
4430 DATA 0A, 00, 00,00, 00, 00,00, 8F, OC, AE, 0D, 8A, 00, 00, 00, LEA
4500 DATA 00,00, 00,E7, OF, 0D, 4F, A2, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 51, 245
4510 DATA CF, 4F, DB, 00,00, 00,00, 00, 00, 00,00, F3, DB, A2, 00, 468
4520 DATA 00,00, 00,00,00, 00,00, 00, A2, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 0A2
4530 DATA 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, F1,F1,F1,F1,F1, 485
4540 DATA F1,F1,F1,F1,F1,A0,54,54,5A,5A,5A,5A,5A,5A, 5A, 87F
4550 DATA 5A, 04, 0D, 0D, 0D, 0D, 0D, 0D, O, 0D, 0D, 0D, 08, AE, AE,, 244
4560 DATA AE, AE, AE, AE, AE, AE, AE, AE, AA, 55, FF, FF, FF, FF, FF, B6A
4570 DATA FF, FF, FF FF, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 3FC
4580 DATA 00,00, D, 8D, 9D, 3D, 3D, BS, B6, BS, A2, 00, 00, 64, 6, 5E7
4530 DATA 6E, 3E, 3E, 78, 79, 78, 28, 00, 00, 00, 00, 00, 00,00, 00, 27F
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Pas de meilleure date pour commencer avec

FAIRBANK

Enfin, une “gestion de-compte bancaire” d'une efficacite impressionnante,
d'une simplicité éclatante. Un véritable livre de caisse de 40 colonnes sur
disque. Quarante postes, ou comptes, numeérotés, denommes par vous et
indexés, auxquels toutes transactions sont atiribuées. Lister ou imprimer,
par poste, par nom, par catégorie, de date & date, etc. Analyser a tout
moment |'ensemble de vos dépenses et recettes. Afficher les soldes des
postes & plein écran. Idéal pour incorporer dans une comptabilite
traditionnelle.

Une importante caractéristique de FAIRBANK est d’avoir toujours sur 'ecran
la dictée nécessaire pour effectuer chaque étape de I'opération en cours
sans aide extérieure,

Enregistrer un chéque ? Plus simple que de I'écrire dans un chequier, semi-
automatique en fait. Toutes écritures sont triées, classées. Un relevé de
compte 7 Jeu d'enfant | Saisir deux dates, le listing s"affiche et, a la deman-
de, une concordance avec le relevé bancaire parait, toute différence chiffrée.

POUR CPC 6128 SEULEMENT 250
-
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4600 DATA 00,00, 00,00,00,8D,9D, 9D, 3D, 3D, B6, B6, B6, AZ, 00,515
4610 DATA 00,64,6E,6E, 3E, 3E, 78, 79, 79, 28, 00, 00, 00, 00, 00, 351
4620 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,E7,0F, 4F,F3,F3,E7,0F, 421
4630 DATA 4F,A2,00,00,8F,0C,0D, DB, DB, 8F,0C, 0D, BA, 00, 00, 481
4640 DATA OE,FF,AE,4F, &F, OF,FF, AE, 0A, 00, 00, 5D, 00, 55, 0D, 4DD
4650 DATA OD,5D,00,55,08,00,00,AA,F3,A2,AE, AE, AA,F3,A2,6A1
8660 DATA AA,00,00,51,F3,F3,55,5D,51,F3,F3,55,00,51,51,6C1
4670 DATA A7,F3,08,0E,51,A7,F3,51,00,45, 14, A6, B6, AF, OF,, 658
4680 DATA BE, A6, B6, 45,00, 05,15, 7D, 3D, OD, 6F, 1D, 7D, 3D, 05, 4AB
4690 DATA 00,04,44,3F,6E, O, A6, 4E, 3F, 6E, 04, 00,55, 10,CC, 308
4700 DATA 98,5D,F7,18,CC,98,55,00,00,AA, 30,20, AA, A, AA, GAB
4710 DATA 30,20, AA, 00,00, 5D, 00,55, 00, 8A,55, 00,55, 08, 0U, 2E8
4720 DATA 55,0F, FF,AE, 00, OA, 04, FF, AE, 5F, 00, 04, 8F , OC, 0D, 4D6
4730 DATA 55,5D,05,0C, 0D, BE, 00, 05, E5, OF, 4F, OE, AE, 4F , OF , 3C0
4740 DATA 4F,A7,00,50,F3,CF,8F,0F, OF,5B,CF,DB,F2,00,50,6FC
4750 DATA F3,59,F3,8F,6F,DB,F3,50,F3,00,51,F3, AE,5A, E7, 9AA
4760 DATA 4F,F2,0E,FB,F3,00,51,F3,DF,0D, A5, 0D,A5,5D, DB, 7FC
4770 DATA F3,00,45,F3,DB, AE,0C, AE, 0C, FB, DB, E7, 00,05, CF, 80B
4780 DATA 5B,55,FF,55,FF,51,4F,8F, 00,04, 0F, 4D, 00, 00, 00, 492
4790 DATA 00, 45, 0D, O, 00,55, 0C, AF, 00, 00,00, 00, 05, AE, 5D, 280
4800 DATA 00,00,FF,04,00,00,00,00, 04,55, AA, 00, 00,00,55, 258
4810 DATA 00,00, 00,00,55,00,00,00,00, 00,00, AA, 00,00, 00, OFF
4820 DATA AA, 00, 00,00, 00, 00,00,5D, 00,00, 55, 08, 00, 00,00, 164
4830 DATA 00,00,00,0E, FF,55,AE, 0A, 00, 00,00, 00, 00,00, 8F, 2A9
ABA0 DATA (C,AE, 0D, B4, 00, 00,00, 00, 00,00,E7, OF, 0D, 4F, A2, 345
4850 DATA 00,00,00,00,00,00,51,CF, 4F, DB, 00, 00, 00,00, 00, 244
4860 DATA 00,00, 00,F3,DB, A2,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00,270
4870 DATA 00,00, 00,00, 00,00,00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00U
4880 DATA 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,000
4890 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,C0, 40,C0,C0, 40, 80, FF, 84, 4C3
4800 DATA AE,AE,D5,AA,0C,B4,0C,0C, 84,08,0D,C5, 4D, 4D, 85,600
4910 DATA 08,5A,D1,DB,DB,DO,04,F!,EF,F3,E7,FB,A0,A7,5D,ALC
4920 DATA CF,DF,0D,A2,C0,8E,8E, 6E,CA, 80,40, E7,0D,4D,E2, 874
4930 DATA 00, 40,79,FF,F8,68,00, 40, 79, 28, 7B, 68, 00, 40,53, 575
4940 DATA 9C,D9, 42,00, 40,94,E2,B6, C0, 00,55, AB, 79, 28, FF, 784
4950 DATA 00,04,48,53,42,0C, 00,05, 18, 34, 30, OE, 00,50, 4E, Z1A
4960 DATA 3E,6E,AS5,00,51,F0,79,68,F2, 00,05, E6, 3E, 6E, 5B, 647
4970 DATA 00, 40,380,890, 98, C0, 00, 00, 40, CO, CO, 00, 00, 00, 40, 4C5
4980 DATA CO,C0, 00,00, 40,90, 8D, 88, C0, 00, 05, E6, 3E, 6E, 5B, 637
4990 DATA 00,51,E0,79,68,F2,00,50, 4E, 3E, 6E, A5, 00,05, 18,510
5000 DATA 34,30, 0E, 00,04, 48,53, 42,0C, 00,55, AB, 78, 29, FF, 400
5010 DATA 00,40,94,E2,B6,C0,00,40,53,8C, D9, 42,00, 40, 79, 62F
5020 DATA 2B,7B,68,00,40,79,FF,FB, 68,00,40,E7,0D, 4D,E2,68C
5030 DATA 00,C0,BE, 8E, 8E,CA,80,A7,5D,CF,DF, 0D, A2,F1, EF, BFS
5040 DATA F3,E7,FB,A0,5A,D1,DB,DB, DO, 0A, 0D, C5, 4D, 4D, 85,921
5050 DATA 0B, 0C,B4,0C,0C, 84,08, FF,84,AE, AE, D5, AA, CD, 40, 634
5060 DATA C0,C0,40,80,00,00,00,00, 00,00,00, 00,00, 00,00, 240
5070 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 000
5080 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,000
5090 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 000
5100 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 000
5110 DATA 00, 00,00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 000
5120 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,F3,F3,F3,F3,F3,F3,582
5130 DATA F3,F3,F3,F3,F3,F3,A2,E2,C0,E2,C0,E2,D1,E2,C0,CED
5140 DATA E2,(0,E2,E2,A2,E2,F3,F3,D1,E2,E2,F3,D1,E2,F3,CFE
5150 DATA E2,E2,A2,68,94,3C,%4,68, 68, 3C, 94,68, C0,68,C0, 822
5160 DATA 28,6A,3F,3F,95, 64,64, 3F,95,3F,6A, 6A,6A, 2A,C8,5BC
5170 DATA Cc,(8,C0,C8,C8,C8,C0,(8,Co,C8,C8, 88, 30,30, 30, 99C
5180 DATA 30,30,30,30,30, 30,30, 30, 30, 20, 00, 00, 00, 00, 00, 1D0
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40 HODE 2:AD=4C000:NL=110

50 FOR B=1 TO 548:TOT=0:FOR T=0 T0 14:READ A$

60 POKE AD,VAL("L"+A$):TOT=TOT+PEEK(AD) :AD=AD+1

70 NEXT:READ SOM$:IF VAL("%*+SOM$)()OTOT THEN 90

80 NL=NL+10:NEXT:SAVE"LAST2.BIN®,B,&C000, &2021:CLS:END

90 CLS:LOCATE 1,1:PRINT™LIGNE";NL ;" INCORRECTE™:END

100 *

110 DATA C3,37,75,51,95,69, 7E, 31,00,C0, 21, EE, BD, 36, C9, 6F8
{20 DATA 21,1B,89,22,31,88,CD, A4, 76, AF, CD, OE, BC, 06, 00, 5D3
{30 DATA OE,00,CD,38,8C,CD, 17,84,21,C1,89, 11,8E, A5, 01, 5E7
140 DATA F8,00,ED,BO0,21,50,78,11,93,FA,CD, BE, 83,21, 66, 7B4
150 DATA 78,11,88,CB,CD,81,83,21,32,64,11,82,C2,01,08,5D8
160 DATA 00,3E,2D,CD,5A,83,21,32,64,11,C3,C2,01,08, 00, 46E
170 DATA 3E,2D,CD,5A, 83,CD, 28, 84,06,C8, CD, 54,86, 21, B3, 6E3
180 DATA 8A,1t,00,02,01,82,C2,CD,DF,78B,21,B9,84, 11,00,57E
190 DATA 02,01,C3,C2,CD,DF, 78, 21,89, 8C, 11,00,02,01,82,5AB
200 DATA C2,CD,DF,7B,06,C8,CD, 54,86, 3E,01, 11,DA,91,CD, 7EC
210 DATA B9,BE,CD, 17,84, AF,CD, OF, BC, 21,99, 78,22, 2F, 88, 700
220 DATA CD,73,88,21,00,51, 11,F6,F9,01,21,00,3E,26,CD, 568
230 DATA SA,B3,21,E5,59, 11,44, DE, 01, 0E, 00, 3E, 18, CD, 54, 501
240 DATA 83,21,E5,58, 11,78, DE, 01, OE, 00, 3E, 18,CD, 5A, 83,558
250 DATA 21,74,78,11,0D,DD,CD,81,83,21,90,78,11, {F,F8, 634
260 DATA CD,91,83,CD, 28, 84,CD, D6, 77, 3E, 2D, CD, 1E, BB, C2, 847
270 DATA 9E,7A, 3E,25,CD, 1E, BB, C2, AA, 7A,C3,17,76,CD, 17,738
280 DATA 84,4F,CD,OE,BC,CD,73,86,21,79,88, 11,44,D7,CD, 7AB
200 DATA BE,B3,21,E6,55,11,29,D1,01, 08,00, 3E,5D,CD, 54,576
300 DATA 83,21,E5,59,11,D8,FD, 01, 0E, 00, 3, 18,CD, 54, 83,5D7
310 DATA 21,E5,59,11,A3,FD,01, 0,00, 3E, 18, CD, 54, 83, CD, 5EC
320 DATA BB, 7B, AF, 32, 45, 88,CD, 66,77, 3E, 05, 32, 40, 88, C6, 691
330 DATA 30,32,A5, 7B, 3E, 4B, 32, 26, 88, 21, 6B, 7B, 06, 05, CD, 4EA
340 DATA 7F,7B,21,00,00,22,3D,88,22,42,88, 21, 46, 88, 22, 3FF

@ 350 DATA 33,88,AF,32,3F,88,32,41,88,C3,C3, 76,21, 15,089,619



360 DATA 22,27,88,21,25,89,22,35,88,21, 3E, 89,22, 38, 88, 44C
370 DATA 21,30,89,22,37,88,21,35,89,22,30,88,(9, AF, 32,527
380 DATA 3F,88,CD, 49, 86,CD, 22, 86, CD, 0A, 7F, 21,64, 00, 11,5C4
390 DATA B4,CO0,01,21,00, 3E, AS, CD, 5A, 83, CD, 28, 84, 3, DD, 6B7
400 DATA 32,86,87,06, 16, C5,CD, EB, B1,CD, 29, 7D,C1, 10, F6, 793
410 DATA CD,EB,81,CD,CD, 7F,CD, 64, 7C,3A, 41,68, FE, 01, CA, BD1
420 DATA 3C,7B, 34,88, 87,FE,00,C4, B9, 7D, 3, 3F, 88, FE, 01, 6F8
430 DATA CA,42,7D,CD, 32,77,CD, D9, 7C,CD, 8E, 7F,CD, EB, 81,834
440 DATA 3E,12,CD, 1E,BB,C4, 46,84, 3E, 42,CD, 1E, BB, CZ, 42, GAE
450 DATA 7D,C3,F8,76, 3A,88,87,FE,00,C0, 3A, 74,88,CD, LE, 7D6
460 DATA BB,CA,?28,7D,3A,75,88,CD, LE,BB,C4, 35, 7D, 3A, 76, 724
470 DATA 88,CD, 1E,BB,C4,85,7C, 34, 76,88, CD, 1E, BB, C4, 13, 7AB
480 DATA 7D, 3A,77,88,CD, 1E, BB, C4, 1E, 7D, (9, 3A, 45,88, 3C,6C7
400 DATA FE,04,C2,70,77,AF,32,45,88,21,5,00,CD,64,87,6D7
500 DATA 01,35,58,09,E5,E5,11,65,00,01,01,00,3E, AS, CD, 48C
510 DATA B1,86,E1,11,83,00,01,01,00,3E,A5,CD,B1,86,E1,676
520 DATA 11,74,00,01,01,00,3E,A5,C3,B1,88,3A, 40,88, 3C, 4A2
530 DATA FE,OA,D0, 32, 40,88,C3,C1,77,3A, 40, 88, 3D, FE, 00, 70A
540 DATA C2,BE,77,3E,01,32,3F, 88, AF, 32,40, 88, 21, 10, 00,509
550 DATA CD,64,87,01,50,4E,09, 11,DF, DA, 01,02, 00, 3E, 08,473
560 DATA C3,EB,83,2A,2F, 88,23, 22, 2F,88, 7E, FE, 24, 2, EA, 760
570 DATA 77,21,84, 78, 7E, 22, 2F, B8, FE, 20, €2, F1, 77, 3E, 2D, 6B4
580 DATA D&,2D,21,10,00,CD,64,67,01,20,4E,08,11,99, 00, 40F
590 DATA 01,02,00,3E, 08,CD, 23, 78, 06,02, C5,CD, 36, 78, CD, 4C6
600 DATA 18,BD,21,64,00,11,1D,DC,01,50,00, 3E,08,CD, 54, 423
610 DATA 83,C1,10,E8, 9,5, ES, D5, ED, B0, E1, 11,50, 00, 19, 87C
620 DATA EB,Ei,Ct,09,3D,CB,C3,23,78,3E, 08, 21,65,00, ES, 6AA
630 DATA ES,D1,18,01,45,00,ED,84,E4,11,50,00,18,3D,6,614
640 DATA C3,3B,78,00,00,42,4C, 41,43, 4B, 20,53,58,53, 54, 446
650 DATA 45,4D,20,50,52,45,53, 45, 4E, 54,53, 24, 54, 48, 45, 431
660 DATA 20,4C,41,53,54,20,52, 81,43, 45,24, 43, 4F, 50,59, 3F4
670 DATA 52,69,47,48,54, 20,42, 4C, 41, 43, 4B, 20,53,53, 53, 41A
680 DATA 54,45, 4D,20,31,39,38, 39, 2A, 4C, 41,53, 54, 20,52, 3B1
690 DATA &1,43,45,24,50,52,4F,47,52,41,4D, 4D, 49, 4E, 47, 436
700 DATA 2E,2E,2E,2E, 20, 4C,55, 43, 20, 47,55, 49, 4C, 4C, 41, 30A
710 DATA 55, 4D, 45, 20, 20,20, 20, 20, 20, 3F, 47,52, 41,50, 48, 358
720 DATA 49, 43,53, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 20, 48, 45, 52,56, 45, 20, 37F
730 DATA A7,55,40,4C, 4C, 41,55, 4D, 45, 20, 20, 20, 20, 3F , 4D, 3B1
740 DATA 55,53, 48, 43, 2E, 2F, 2E, 2, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 20, 320
750 DATA 4C,55,43,20, 47,55, 49, 4C, 4C, 41,55, 4D, 45, 20, 20, 3E9
760 DATA 20,20,20,20, 3F, 43, 4F, 50, 58,52, 49, 47, 48, 54, 20, 398
770 DATA 42,4C,41,43,4B,20,53,53,53,54, 45, 4D, 20, 31, 39, 3EC
780 DATA 38,39, 20, 20,20, 20, 20, 20, 20, 20, 3F, 55, 4E, 45, 20, 2B8
790 DATA 43, 4F,4D,50, 43, 4C, 41,54, 48, 4F, 4E, 20,52, 45, 47, 43D
800 DATA 52,4F,55,50, 41, 4E, 54, 20, 4C, 45,53, 20,31, 30, 20, 3CE
810 DATA 50,52,45, 4D, 43,45,52,53, 20, 44, 45, 55,58, 20, 42, 425
820 DATA 4C,41,43,4B,20,53,59,53,54,45, 4D, 20,45,53, 54, 42C
830 DATA 20, 4E,45,45, 2E, 2€, 2E, 2E, 2K, 2E, 2E, 20, 3F, 53, 4F , 338
840 DATA 4E,20,50,52,49,58,20,31,35,30,20, 46,52,53, 2E, 3A0
850 DATA 2E,2E,3F,20,50,4F,55,52, 20,56, 4F, 55,53, 20, 4C, 30A
860 DATA 41,20,50,52, 4F,43,55,52, 45,5, 2, 2E, 2E, 2E, 2E, 3C1
870 DATA 2E,20,45, 4,56, 4F,50, 45,54, 20, 4E, 4F, 55,53, 20, 403
880 DATA 55,4E,20,43, 48, 45,51,55, 45,20, 44, 45,20, 31, 35, 3AD
890 DATA 30,20,46,52,53, 20,41, 49, 4E,53, 49, 20,51, 55, 40, 305
900 DATA 55,4E, 45,20, 4C, 45,54,54,52, 45, 20, 43, 4F , AE, 46, 41E
810 DATA 49,5Z,4D, 41, 4E,54, 20,56, 4F, 56,52, 45,20, 43, 4F , 42D
920 DATA 4D, 4D, 41,4E, 44,45, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 20, 20, 334
930 DATA 20,20, 3F,42, 4C, 41,43, 4B, 20,53, 59,53, 54, 45, 4D, 3E1
040 DATA 20,20,20,20,20,3F, 4C,55, 43,20, 45, 54,20, 48, 45, 329

050 DATA 52,56, 45,20,47,55,48, 4C, 4C, 41,55, 4D, 45, 20, 20, 3F2

960 DATA 20,20, 20, 20,20, 20, 3F, 36, 36, 20,52, 55, 45, 20, AC, 2E3

870 DATA 41,20, 46, 4F, 4E, 54,41, 49, 4E, 45, 20, 20, 20, 20, 20, 355

980 DATA 20,720,20,3F,38, 34, 31,32, 30,20, 46, 4F , 4E, 54, 45, 33B

990 DATA 4E,41,59,20,53,4F,55,53,20,42, 4F, 49,53, 20, 20, 3DF

1000 DATA 20,20, 20,20,20, 3F 54, 45, 4C, 45, 50, 48, 4F, 4E,, 45, 383
1010 DATA 20,34,38,20,37,33,20, 35, 33, 20, 36, 31, 20, 20, 20, 265
1020 DATA 3F,3F, 20,20, 20, 20,20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 24E
1030 DATA 20,20, 20,20, 20,20, 20, 24,20, 20, 21, DB, 7A, 22, 2F , 311
1040 DATA B8,21,D2,7A,C3,B6,7A,21, 06,78, 22, 2F, 88,21,D7, 658
1050 DATA 7A,C3,B6,7A, 11,74,88,01,05,00,ED, B0, CD, 73, 86, 6E3
1060 DATA 06,28,(S,CD,D6,77,C1,10,F9, 06,96, CD,5A,86,C3, 7E3 -
1070 DATA 2D, 76, 48, 49, 4B, 84, 4C, 00, 02, 01, 08, 2F, 3F, 3F , 3F, 30C
1080 DATA 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 9F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3B1
1080 DATA 4A,4F,59,53,54,49, 43,48, 20,53, 45, 4C, 45, 43, 54, 450
1100 DATA 45,44, 3F,3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 2A, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F , 3A7
1110 DATA 3F, 3F,3F,3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F, 3F , 3F , 4B, 45, 3C3
1120 DATA 5,42, 4F, 41,52, 44,20,53, 45, 4C, 45, 43, 54, 45, 44, A2A
1130 DATA 3F,3F, 3F,3F, 3F, 3F, 3F, ZA, 57, 45, 4C, AC, 20, 44, 4F , 3CA
1140 DATA AE,45,24,06,FA,CD,5A,86,21,10,27,11,3A,CB,01,4D8
1150 DATA 18,00, 3E, 18,CD, 5A, 83, 21,32, 7B, 11, 3C, EB, CD, 91, 574
1160 DATA 83,06, 64,5, CD, BE, 86, CD, 6F, 7D, 06, 14,CD, 5A, 86, 713
1170 DATA C1,10,F1,06,FA,CD,5A,86,06,FA,CD,54,86,06,FA,81C
1180 DATA CD,5A, 86,AF,CD, B9, 8E, C3, 48, 75,(5, 5E, 23,56, 23, TAF
1190 DATA CD,91,83,Ct, 10,F5,C8, F5,D8,53, 43, 4F, 52,45, 24, 7E3
1200 DATA 93,D9, 30,30, 30, 30,30, 30, 30, 2A, D3, DA, 4C, 49, 56, 57E
1210 DATA 45,53,20,3F, 2A, 13,DC, 4F, 50,54, 49, &F , 4E, 53, 24, 466
1220 DATA B3,DC, 3E, 20, 20,20, 20, 20,3C, 2A, 21,64, 00, 3E, AS, 438
1230 DATA ES,ES, 36,03,D1, 13, 01,20, 00,ED,B0,E1, 11,21,00,588
1240 DATA 19,3D,C8,C3,C0,78,01,57, A6, ED, 43, 3E, A6, C3, A3, 794
1250 DATA AS, ED, 43, 4E, 78, E5, DS, 21, 21, 66, 06, 02, 5, E5, ED, 79C
1260 DATA 5B, AE, 78,01, 0B, 00, 3E, 2D, CD, 5A, 83, 06, 0A, CD, 5A, 479
1270 DATA 86,E1,11,EF,01,18,C1,10,E5,06,05,CD,5A, 86,D1,6C0
1280 DATA Et,CD,DS,7B,21,21,66,08,02,C5,E5, ED, 5B, AE, 78, 766
1200 DATA 0%,0B,00,3€,28,CD,54,83,06,04,CD, 54, 85,E1, 11, 4D0
1300 DATA EF,01,ED,52,C1,10,E4,06, LE,C3,5A, 86, 3A, 42, 88, GAF
1310 DATA FE,00,C8,3A, 43, 88,30, FE, 00,C2, 49, 7C, AF, 32, 42, 680
1320 DATA 88,C9, 32, 43,88, C3, 4F, 7C, 3A, 24, 86, 3C, 32, 24, 88, 51C
1330 DATA FE,01,C8,FE,02,CA,63,7C, AF, 32,24, 88, C9, 21, 10, 6F7
1340 DATA 27,22,81,87,C9,3A,67,87, 3C,FE, 02,2, 74, 7C, AF, 6FF
1350 DATA 32,87,87,21,A2,00,CD,64,87,01,C9,5D,08,22,81,56E
1360 DATA 87,C9,C9,FE,01,CA,BO, 7C, 3,01, 32, 88,87, 3A, 85, 750
1370 DATA 87,(6,08, 32,96,87,3A,86,87,C6,0C, 32,97,87,21,62E
1380 DATA 2B,58,22,92,87,3E, 03,32, 94,87, 3E, 05,32, 95,87, 4DE
{300 DATA 3A,9C,B87,FE,01,C8,3E,01,32,9C,87,34,85,87,3C, 63
1400 DATA 32,A7,87,3A,86,87,32,A8,87,21,28,59,22,A3,87,5F9
{410 DATA 3E,03,32,A5,87, 3E, 05, 32, A6, B7, €9, €9, 06,02, DD, 5B6
1420 DATA 7TE, 00, FE,00,CA,FB,7C,DD, 7E, 08, C6, 02, FE, 36, D2, 7F1
1430 DATA F1,7C,C3,F8,7C,DD, 36,00, FF,C3,FB, 7C,DD, 77,08, 94F
1440 DATA 11,11,00,DD, 19,10,DA,DD, 21,9C, 87, DD, 7E, 00, FE, 67C
{450 DATA 00,C8,DD, 35, 0¢, DD, 35,0C, 9, 3A, 85, 87, 3C, FE, 7E, 6CB
1460 DATA DO,32,85,87,C8,3A,85,87, 3D, FE, 65,08, 32, 85,87, 7D3
1470 DATA C9,3A,86,87,D6,03,FE,54,D8, 32,86,87,C9, 3A. 86, 7E1
1480 DATA 87,C8,03,FE,B4,D0,32,06,87,C9,E1,21,10,27,11,724
1490 DATA 34,CB,01,16,00,3E, 18,CD, 54,83, 21, A6, B8, 11, 3C, 4B8
1500 DATA EB,CD,91,83,06,FA,CD,5A, 86, 06,FA,CD, 54, 86,06, 82C
1510 DATA FA,CD,SA, 86, AF,CD, B9, BE, C3, 48, 75,DD, 21,72, 88, BE2
1520 DATA 08, 05,DD, 7E, 00, FE,OA, DA, 86, 7D, OF, 04,91, DD, 77, 648
1530 DATA 00,DD,34,FF,DD, 28,10, E8, DD, 21,6E, 88, 11,95,D9, 786
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1540 DATA 06,05,C5,D5, DD, ES, D5, DD, 7E, 00,21, 10,00,CD, 64, 6F9
1550 DATA 87,01,50,4E,08,Dt,01,02,00, 3E, 08,CD, EB, B3, DD, 561
1560 DATA E1,D1,Ct,DD,23,13,13,10,DB,C9,3A,88,87,3C, 32, 704
1570 DATA 88,87,FE,03,DA,ED, 7D, FE, 05, DA, F4, 7D, FE, 07, DA, 981
1580 DATA 05,7E, FE,08,DA,F4,7D,FE, A, DA,ED, 7D, CD, AF, 77,914
1530 DATA 3E, 01,32, 42,88, 3E, 32,32, 43, 86, AF, 32, 24, 88, C3, 4F8
1600 DATA 22,86,21,10,27,22,81,87,(9,21,49,62,22,81,87, 4E0
1610 DATA 3E,07,32,83,87,3E,15,32,84,87,C9,21,DC, 62,22, 558
1620 DATA 81,87,C9,F5,C5, DD, E5,C5, DD, ES, 16,00, 3A, 42, 88, BEE
1630 DATA FE,O1,CA, 7A, 7E,DD, 7E, 00, FE, 00, CA, 7A, 7E, DD, 7E, 837
1640 DATA OF,FE,00,C2,7A,7E,3A,88,87,FE, 00, C2, 7A, TE, 34, 701
{650 DATA 85,87, C6,05,DD, BE, 0B, D4, 08, 7F, 34,85, 87,DD, 96, 791
1660 DATA 08,(8,01,DD,BE,0B,DC, 08, 7F, 3A, 86,87, C6, 16, DD, 6D9
1670 DATA BE,0C,D4, 08, 7F, 3A,86,87,DD, 96, 04, 6,01, DD, BE, 748
1680 DATA 0C,DC, 08, 7F, 7A, FE, 04, C2, 74, 7E, DD, 7, OD, FE, FF, 80A
1690 DATA CA,FS, 7E,3E,01,32,88,87,DD,E1,C1,11,11,00,DD, 738
1700 DATA 19,10,8¢C,DD,E1,Ct,F1,C8, FE,00,C8,C5,DD, ES, DD, A18
1710 DATA 7E, 00, FE, 00, CA, EA, 7E, DD, 7E, OF, FE, 00, C2, EA, 7E, B3F
1720 DATA FD,21,8B,87,08, 02, 16,00, FD, 7E, 00, FE, 00, CA, E3, 674
1730 DATA 7E,DD, 7E, 0B, DD, 86,09, 3D, FD, BE, 0B, D4, 08, 7F, DD, 768
1740 DATA 7E, OB, FD, BE, 0B, DC, 08, 7F, DD, 7, OC, DD, 86, 0A, FD, 783
1750 DATA BE,0C,D&,08, 7F,DD, 7E, 0C, FD, BE, OC, DC, 08, 7F, 7A, 730
1760 DATA FE,04,C2,E3,7E,CD,FF,7E, 11,11,00,FD,19,10,BB, 772
{770 DATA DD,E1,Ct,11,11,00,DD, 18, 10, 98,C3, bD, 36,00, 00, 628
1780 DATA CD,5D,81,C3,7A, 7E,DD, 36, OF, 04,FD, 36, 00, FF, C9, 783
{790 DATA 14,C9,DD, 21,88, 87,06,03,DD, 36,00,00, 11, 11,00, 431
1800 DATA DD, 19, 10,F5,C9, 24, 27,88, 23, 22, 27,88, 7E, FE, 00, 60D
1810 DATA C0,21, 16,88, 7E,22,27,88,(9, 24, 31,88, 23,22, 31, AF
1820 DATA 88, TE, FE,00,C0, 21, 1C, 88, 7E, 22, 31, 88,9, 2A, 37, 60D
1830 DATA 88,23,22,37,88, 7E, FE,00,C0, 21, 31,89, 7E, 22, 37,57A
1840 DATA B88,C9,2A,39,88,23,22, 39, 88, 7E, FE, 00, C0, 21, 36, 505
1850 DATA 89, 7E, 22,39, 88,9, 2A, 35,88, 23, 22, 35, 88, 7E, FE, 618
1860 DATA 00,C0,21,26,89, 7E,22, 35, 88,C9, 2A, 38, 88, 23, 22, 4E8
1870 DATA 3B,88, 7E,FE,00,C0, 24, 3F, 89, 7E, 22, 38, 88,C8, 3A, 64E
1880 DATA 26,88, 3D,32, 26, 88, FE, 01, CC, D9, 85,CD, 36,81, 34, 6B2
1890 DATA 46,88,3D,32, 46,88, FE,01,CC,CD, 7F, 3A, 41,88, FE, 723
1900 DATA 01,C8,2A,33, 88, 7E,FE, 01, CA, E3, 80, FE, 03, CA, 94, 7B7
{910 DATA 80, FE,04,CA, 15,80, FE, 05, CA, FF, 7F, FE, 06, CA, 52, 84C
1820 DATA 80,(9, 2A,33, 88, 23,22, 33, 88, 7E, FE, 00, C2, E0, 7F, 6CB
1930 DATA 3E,01,32,41,88,C9,FE,01,CA, 7E,85, FE, 0Z,CA, 68, 704
1940 DATA 84,FE,03,CA, 33, 85,FE,04,CA,F3,88,FE,05,CA, 71,868
{350 DATA 84, FE,06,CA, B6,B4,C8, D0, 21, BE, 57, 06,02, 0D, 7E, 7FB
1960 DATA 0C,C8,05,DD,77,0C, 11,11,00,DD, 18, 10,F1,C8,DD, 5F6
1970 DATA 21,BE,87,06,06,C5,CD,31,80,C1,11, 11,00,DD, 19, 58E
1980 DATA 10,F4,DD,21,BE, 87,06, 06, AF,C3, 0C, 7E, DD, 7E, 00, 6AA
1990 DATA FE, 00,8, 3E, 05, 21,27, 00,01,6F,63,CD, 57,89, DD, SAE
2000 DATA 7E,0C,C6,05, Db, 77,0C, FE, D6, D8, DD, 36, 00, 00, C9, 73D
2010 DATA DD, 21,BE,87,06,02,C5,CD, 6E,80,C1,11,11,00,DD, 68B
2020 DATA 19,10,F4,DD,21,BE, 87,06, 02, AF,C3, 0C, 7E, DD, 7E, 6BF
2030 DATA 00, FE,00,CB, DD, 7E, OE, FE, 00, C2, 72,89,CD, 26, 81, 75E
2040 DATA DD,34,0D, DD, 7E, O, FE, 03, DA, CD, 80, FE, 08, DA, DB, 864
2050 DATA 80,DD, 36,00, 00,C9,DD, 21, BE, 87, 08, 03, 5, CD, B1, 6F8
2060 DATA 80,C1,11,11,00,DD, 19, 10,F4,DD, 21, BE, 87,06, 03,5A9
2070 DATA 3E,0t,C3,0C, 7E, DD, 7E, 00, FE, 00, C8, DD, 7E, OF, FE, 714
2080 DATA 00,C2,72,88,CD, 26,81,DD, 7E, 00, FE, 01,CA, D8, 80, 7AD
2090 DATA FE,02,C8,DD, 7E, 08, 3D, FE, 59,08, DD, 77, 08, C9, DD, BAF
2100 DATA 7E,0B, 3¢, FE, 7C, D0, DD, 77, 0B, C9, DD, 21, BE, 87, 06, 780
2110 DATA 03,(C5,CD,00,81,C1,11,11,00,DD, 19, 10,F4,DD, 21, 5F1

2120 DATA BE, 87, 06,03, 3k, 01,C3, 0C, 7E, DD, 7E, 00, FE, 00,C8,5FB @
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2130 DATA DD, 7E, OE, FE, 00, C2, 72,89, bD, 7E, 00, FE, 04, CA, 26, 76E
2140 DATA 81,DD, 7E,0C, D6, 07,DD, 77, 0C, FE, 3C, DO, DD, 36, 00, 742
2150 DATA FF,C9,DD, 7E,0C,C6,07,DD, 77,0C, FE, D6, D8, DD, 36, 918
2160 DATA 00,00,C9,DD,21,AD,87,CD, 47,81,DD,21,AD, 87, 06,68
2170 DATA 01, AF,C3,0C, 7E, DD, 7E, 00, FE, 00,C8, DD, 7E, 0C, C6, 748
2180 DATA 05,DD,77,0C, FE,DC,D8, DD, 36, 00, 00, €8, DD, 7E, 00, 74E
2190 DATA FE,01,CA,75,81,FE,02,CA,90,81,FE,03,CA,A0, 81,886
2200 DATA FE,04,CA,B3,81,C9,DD, 36,00, FF, 3E, 01,32, 42,88, 716
2210 DATA 3E, 64,32, 43,88, AF, 32, 24,88,21,D2, 81, 11,B4, DC, 641
2220 DATA C3,91,83,DD, 36,00, FF,21,D9,81,11,B5,DC,CD,91, 864
2230 DATA 83,C3,AZ,77,DD, 36,00, FF,CD, 5C, 86, CD, 6F, 7D, 21, B3A
2240 DATA DF,81,11,B5,DC,C3,91,83,DD, 36,00, FF,21,E5, 81,872
2750 DATA 11,BS,DC,CD,31,63,DD,21,BE, 87, 06,06, DD, 36,0, 6F3
2260 DATA 01,11,11,00,DD, 18,10,F5,€9,53,48, 49, 45, 4C, 44, 4A0
2270 DATA 2A,4C,49,56,45,53,2A,42, 4F, 4E, 55,53, 24,53, 4D, 428
2280 DATA 41,52,54,2A,CD,66,77,CD,35,7C,11,70,87,06, 04,551
2200 DATA CD, 46,83,C5, DS, Db, 7, 00, FE, 00, 28, 3D, DD, 7€, 0C, 755
2300 DATA FE,DS,D2,3F,82,CD, 38,87, DD, 7E, 0C, D6, 32,21, 21, TA4
2310 DATA 00,CD, 64,87, DD, 7E, OB, D6, 64, 4F, 06, 00, 09, 01,65,51C
2320 DATA 00,08, DD, 74,04, DD, 75,03, DD, 56, 06, DD, 5E, 05, DD, 609
2330 DATA 4E,09,06,00,DD, 7E,0A,CD, 31, 83,CD,C4, 86,D1,C1,6EC
2340 DATA 13,10,B2,11,70,87,06,04,CD, 46,83, ¢5,D5,DD, 7E, 678
2350 DATA 00, FE, 00,28, 26, FE,FF,CA, 78,82, DD, 7E, 0C, FE, D6, 84B
2360 DATA D2, 7B, 82,DD, 66, 04,DD, 6E, 03, DD, 56, 08, DD, 5E, 07, 6E1
2370 DATA DD, 46, 09, DD, 7E, 0A,CD, 31,83, 4F, CD, EA, 86,D1,C1, 830
2380 DATA 13, 10,8, 11,70, 87,06, 0A, CD, 46,83, C5,D5, DD, 7E, 68F
2390 DATA 00, FE, 00, 28, 26, DD, 7E, 0C, FE, D6, D2, B7, 82, DD, 66, 705
2400 DATA 04,DD, 6E,03, 28, DD, 56,02, DD, 5E, 01, DD, 7E, 09, C6, 618
2410 DATA 02, 4F,06,00,DD, 7E, 0A,CD, 31,83,CD, 1D, 87,D1,C1, 640
2420 DATA 13,10,C8,CD, 81, 86,CD, 6F, 7D, 21,65, 00, 11,B5, C0, 685
2430 DATA 01,01, 00, 3E,AS,CD, 1D, 87,21, 74,00, 11,C4,C0, 01, 461
2440 DATA 01,00, 3E, A5, CD, 1D, 87,21,83,00,11,D3,C0, 01,01, 49F
2450 DATA 00, 3E, A5, CD, LD, 87,11, 70,87, 06, 04, CD, 46,83, C5,5C7
2460 DATA DS, DD, 7E, 00, FE, 00, 28, 2E, DD, 7E, OC, FE, D6, D2, 2B, TRC
2470 DATA 83,DD, 7E, 00, FE, FF,C2, 11,83,DD, 36, 00, 00, DD, 66, 787
2480 DATA 06,DD, 6E, 05, DD, 56,04, DD, 5E, 03, DD, 4E, 09, 06, 00, 505
2430 DATA DD, 7E,OA,CD, 31,83,CD, B1,86,D1,C1, 13,10,C1,C3,829
2500 DATA F5,DD, 7E,0C, DD, 86, 0A, FE, D6, D2, 3F, 83,F1,C9,F1,9DC
2510 DATA 3E,DS,DD,96,0C,C9,DD, 21,74,87,D5, 1A, 11,11, 00, 66C
2520 DATA FE,01,28,05,DD, 19,3D, 18,F7,Dt,C9, C5,E5, D5, ED, 874
2530 DATA BO,E1,11,00,08, 19, 30,04,11,50,C0, 19,EB,E1,C1,5BE
2540 DATA 08,3D,C8,C3,5A,83,C5, E5, D5, ED, B0, E1, 06,02, 11, 7C4
2550 DATA 06,08, 19,02, 86,83, 11,50, €0, 19, 10,F3,EB,E1,C1,6C6
2560 DATA 09,3D,C8,C3, 73, 83, 7, FE, 20, C2, 89, 83, 3E, 2D, D6, 762
2570 DATA 2D, E5,D5,D5, 21, 10,00,CD, 64,87,01, 20, 4E, 08, 01, 51E
2580 DATA 02,00, 3E,08,D1,CD,EB, 83, D1,Et, 13, 13,23, 7E, FE, 6CB
2530 DATA 2A,C2,91,83,23,C9, 7E,FE, 20,CZ,C6, 83, 3E, 2D, D6, 7D4
2600 DATA 2D,E5,D5,D5,21,10,00,CD, 64,87, 01,20, 4E, 08,01,51E
2610 DATA 02,00, 3E,08,D1,CD,54,83,D1,EL,43,12,23, 7E, FE, 62/
2620 DATA 2A,C2,BE, 83,23, (8,5, ES, €5, E5, D5, ED, B0, D1, 21,8D1
2630 DATA 00, 08,19,30, 04, 11,50,C0, 19,EB,E1,C1, D5, ED, B0, GBE
2640 DATA D1,21,00,08, 19, 30,04, 11,50,C0, 19, EB,E1,C1,08,517
7650 DATA 3D,CB,C3,E8, 83, AF,F5, 06, 00, OE, 00, CD, 32, BC, F1, 794
2660 DATA 3C,FE, 10,C8,C3, 18,84,21,47,89, AF, E5, F5, 46, 4E, 77F
2670 DATA CD,32,BC,F1,E1,3C, FE, 10,8, 23,C3, 2C, B4, £D, 00, 802
2680 DATA BB,21,EE,BD, 36,C9,C9,CD, 3D, 84,CD, 06, BB, C3, 06, 834
7690 DATA BB, E5,DS5,ED,52, 7, BS, FE, 00, CA, 64, 84, D1,E1, 74, 9C1
2700 DATA BC,D2,68,84, 3E,01,C9,E1,E1, AF, 9, 3E, FF, C8, 3E, 900
2710 DATA 19,32,46,88,C9, 3E, 19, 32, 46, 68, DD, 21, BE, 87, 06, 582
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2720 DATA 02,0E,65,DD,36,00,01,11,43,68,DD,73,07,0D,72, 4EE ﬂ' 3310 DATA 00,00, 00,00,00,00,2B, 94, BA,58,03,01,00,00,00, LAB

2730 DATA 08,DD, 36,08, 0D, DD, 36, 04, 0C, 79, DD, 77, 0B, C6, 10, 508
2740 DATA 4F,DD,38,0C,32,DD, 36,00, 00,DD, 36, 0E, 00, DD, 36, 4F4
2750 DATA OF,00,DD, 36, 10, 00,11, 11,00,DD, 18, 10,C89,C8, DD, 4C9
2760 DATA 21,BE,87,06,02, 0E,67,DD, 36,00,01, 11,FF, 69, DD, 54D
2770 DATA 73,07,DD,72,08,DD, 36,03, 06, DD, 36, 0A, 1C, 79, DD, 582
2780 DATA 77,08, C8,OF, 4F, DD, 36, 0C, 32, DD, 36, 0D, 00, DD, 36,529
2790 DATA OE,00,11,11,00,DD, 19, 10,D1,3E, 28, 32, 46, 88, C9, 436
2800 DATA 3E, 28,32, 46,88, DD, 21, BE, 87, 06, 06, DD, 36, 00, 01, AC3
2810 DATA 11,6F,63,DD,73,07,DD,72,08,DD, 36,09, 03, DD, 36,5C3
2820 DATA OA, 0D, CD,55, 7F, DD, 77,08, D, 7B, 7F, DD, 77,0C, DD, 718
2830 DATA 36,0D, 00,DD, 36, OE, 00, DD, 36, OF, 01, 1,11, 00, DD, 386
2840 DATA 18,10, CC,C8, 3E, 26,32, 46, 88, DD, 21, BE, 87, 06, 03, 56F
2850 DATA 26,01,2E,66,DD, 74,00, 24, 11,F9,60,DD, 73,07, DD, 5CE
2850 DATA 72,08, DD, 38,00, 06,DD, 36, 0A, 1C, 7D, DD, 77,08, C6, 577
2870 DATA OB,6F,DD,36,0C,32,DD, 38, 0D, 00, DD, 36, OE, 00, DD, 6E3
2880 DATA 36,0F,01,11,11,00,DD, 19, 10,CD, DD, 21,CF,87,DD, 56C
2800 DATA 35,0¢,39,C9, 3k, 23,32, 46, 88, DD, 21, BE, B7, 06, 03, 4F1
2900 DATA CD,94,85,11,11,00,DD, 19, 10,F6,C9,CD, 2F, 7F, FE, 746
2910 DATA 03,D2, 94,85, DD, 77,00,DD, 36,08, 06, DD, 36, 0A, 1C, 53D
2920 DATA CD, iC, 7F,DD,77,08,DD, 36, 0D, 00, DD, 36, OE, 00, DD, SE5
2030 DATA 7E,00,FE,01,CA,CB,B5,21,51,60,DD, 75,07,BD, 74, 713
2940 DATA 08,DD, 36,0C, C8, C3,21, A9, 5F, DD, 75,07, DD, 74, 08, 693
2050 DATA DD, 36,0C,32,C9,21,10,27,11,82,DC,01, 12,00, 3E, 462
2960 DATA 14,CD,5A,83,DD,21,AD, 87,CD, 2F, 7F, DD, 77, 00, 3D, 6FC
2970 DATA 21,27,00,CD, 64,87,01,0D,5F,08,DD, 75,07,DD, 74,520
2080 DATA 08,DD, 36,08, 03, DD, 36, 0A, 0D, CD, 1C, 7F, DD, 77, 0B, 548
2990 DATA DD, 38, 0€, 32,DD, 36, 0D, FF, DD, 36, O, 00, 3E, 32, 32,533
3000 DATA 26,88,C9,3E,01,32,7A,87, AF, 32,87, 87, 32, 88, 87, 619
3010 DATA 3E,70,32,85,87, 3E, 96, 32, 86,87, 3E, 06, 32, 63, 87, 57F
3020 DATA 3E, 18, 32,84,87,21,C9,5D,22,81,87,C9, AF, 32, 6E, 61F
3030 DATA 88,32,6F,88,32,70,88,32,71,88,32,72,88,C9, 21, 61C
3040 DATA F4,01,28,7C,B5, 20,FB, 10, F6,C9, 11,64, 00,21, 4A, 618
3050 DATA €9,01,33,00,3E,A3,C3,Da, 86, 21,64, 00, 36,00, 11, 4CT
3060 DATA 65,00, 01,38, 4A, ED, B0, 3, 34, 72,88, 3C, 32, 72, 88, SEA
3070 DATA 11,01,00,C3,4A8,86,3A,70,88,C6,03,32,70,88, 11,534
3080 DATA 2C,01,C3,A9,86,3A,6F, 88, 3, 32, 6F, 88, 11,E8, 03, 5B1
3090 DATA C3,A9, 86,24, 3D, 86,19, 22, 3D, 88, C3, C5, F5, D5, ED, 826
3100 DATA BO,Di,E5,21,21,00,19,E8,E4,F1,C1,3D,C8, 18,ED, 849
3110 DATA C5,F5,E5,ED, B0, E1,01,21,00,08,Ft,Ct,3D,C8, 18, 817
3120 DATA FO,CS,F5,E5,ED, BO,E4,01, 00, 08, 08, 30, 04, 01,50, 6A4
3130 DATA C0,08,F1,C1,3D,C8, 18, EA, C5,E5, 7E, FE, FF, 28, 1E, BED
3140 DATA 1A,FE, 00,CA,OF,87,EB,55, 26,08, 1A, E6, AA, 28, 08, 5BD
3150 DATA 1A, 18,08, 7E,E6,55, 18,03, 7E,. E6, AA, 4F, 1A,B1, 77,580
3160 DATA 13,23,10,D9,E1,01,21,00,08,C1,0D, C8, 18, CD,C5, 568
3170 DATA ES,DS,ED,B0,Di,21,00,08, 19,30, 04, 11,50,C0, 19,508
3180 DATA EB,E1,01,21,00,09,C1,3D,C8, 18,E5, 21, B4, C0, 06, 655
3190 DATA 00,DD, 7E, 0B, D6, 64, 4F, 09, DD, 7E, OC, D6, 32, FE, 00, 665
3200 DATA CA,5D,87,11,00, 08, 18,D2,59,87, 11,50, C0, 18, 3D, 509
3210 DATA C2, 4E,87,DD, 74,02,DD, 75,01,C9, EB, 21, 00, 00, FE, 710
3220 DATA 00,C8, 18,3D,C3, 68,87,01, 02,03, 04,05, 06, 07,08, 2F4
3230 DATA 09,04, 01,00, 00, 00,00,51,95, 00,00, 0A, 1A, 00, 00, L {E
3240 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,11,96,CD, 54, 03,08, 1D0
3250 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00,00,C0,86,CD, 54, 277
3260 DATA 03,05, 00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 6F, 97, 10F
3270 DATA G0, 00,00,00,00,00,00,00, 00, 00,00, 60, 00,00, 60, 600
3280 DATA 1E,98,84,58,03, 01, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 19C
3290 DATA 00,00,CD,98, 84,58, 03,01, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 248

3320 DATA 00,00, 00,00, 00,00,00,00,D4,94, 84,58,03, 01,00, 254
3330 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 89, 9B, 8A, 58, 03, 209
3340 DATA 01,00, 00,00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 001
3350 DATA 00, 00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00, 00,00, 00, 000
3360 DATA 00,00, 00,00,00,00,00, 00, 00,00,00,00,02,01,01,004

‘3370 DATA 04,04,01,03,04,01,03, 04, 04, 08,03, 04,03, 04, 04, 032

3380 DATA 04,04,01,03,01,06,03,01,03,01,04,03,01,08,04,02B
3330 DATA 06,06, 04,086, 05, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,02, 01, 01E
3400 DATA 08, 2F,42,4C,41,43,4B,20,53,58,53, 54, 45, 4D, 20, 3B9
3410 DATA 3t,38,38,39,24,30,34,74,43,52,45,41,54,45, 44, 38B
3420 DATA 20,42,59,20,42,4C, 41,43, 48,20,53,59,53, 54, 45, 3F0
3430 DATA 4D, 2A,47,41,4D,45,20,4F,56,45,52, 2A, 43, 4F , 4E, 3F7
3440 DATA 47,52,41,54,55,4C,41,54, 49, 4F, 4E, 53,24, 41, 43, 44B
3450 DATA 43,45,53,53,20, 43, 4F, 44, 45,20, 33, 34, 31,32, 39, 36C
3460 DATA 24,42, AF,4E,55,53,20, 4C, 49, 46, 45, 24, 3F, 20, 20, 39A
3470 DATA 20,20, 20,20, 20,20,20,20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, 20, LEO
3480 DATA 2A,56,45,52,59,20,47,4F, 4F, 44, 24, 46, 41, 4E, 54, 40C
3400 DATA 41,53,54,40,43, 24,54, 48, 45,20, A5, AE, 44,20, 49, 3DF
3500 DATA 53,20, 43, 4F, 4D, 49, 4E, 47, 24,68, 7B, 6E, 78, 74,00, 497
3510 DATA 04,01,02,03,04,03,02,03,04,00,0F, 14,19, 1E, 23,097
3520 DATA 28,2D,32,37,3C,00,04,F3,DA,C3,00,68,71,80,73,560
3530 DATA 6D, 7B,68B, 77,00, 32,37, 3C, 41,35, 34, 3F, 00, 00, 00, 35E
3540 DATA 06,02,01,18,17,08,04,09,0F, 10,12, 1A,0E, 03,32, OE1
3550 DATA SF,83,DD,7E, 0D, 3C,FE,00,C2,64,89, AF, DD, 77,0D, 749
3560 DATA CD,64,87,08,DD,75,07,DD,74,08,C9, DD, 7E, OF, 3C, 6E1
3570 DATA DD, 77,0E,FE, 03,DA,98,83, FE, 04,DA, AS, 89, FE, 05, 86E
3580 DATA DA,B7,89,FE,06,DA,AS, 80, FE,07,DA, 98,69, DD, 36,93C
3590 DATA OE,00,DD, 36, 00,00,C9, 21, 10,27,DD, 75,07, DD, 74, 4EC
3600 DATA 08,C9,21,49,62,DD,75,07,DD, 74,08, DD, 36, 09, 07,572
3610 DATA DD, 36, 0A, §5,(3,21,DC,62,DD, 75,07, DD, 74,08,C9, 6D5
3620 DATA FE,02,C0,21,57, 46,22, 3E, A6, DD, 66, 03, DD, 6E, 02,677
3630 DATA DD,56,01,DD,5E,00,F3,D9,CS,Ds, ES, 11,80,C0,21,82C
3640 DATA 00,F6,CD,F8,A5,E1,D1,C4,D9,FB,CD,AT7,BC,CH,00, AAD
3650 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00, 000
3660 DATA 00,00,00,00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 000
3670 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 000
3680 DATA 00,FE,01,C0,DD, 7E,00,B7,¢8,FE, 40,D0,32,77, A6, 7F6
3690 DATA C9,0E,07,79,06,F4,ED, 79,06,F6,ED,51,ED, 69, AF, 7F6
3700 DATA 06,F4,ED,79,06,F6,ED,59, ED,69,0D,20,E7, 3,07, 754
3710 DATA 06,F4,ED,78,06,F6,ED,51,ED,69, 3k, 3F, 06,F4,ED, 854
3720 DATA T79,06,F6,ED,59,ED, 69, 3, 08,06, F4, ED, 79, 06, F6, 7B4
3730 DATA ED,51,ED,68,16,F4,D8,08,08,C5,CD,57,A6,C1, L0, 7E5
3740 DATA F9,1B,23,74,83,20,F1,D9,(9,06,F5,ED,78,17,CB, 859
3750 DATA 16,CB,0E, 18,0E,ED, 4B, 00, 00,ED, 4B, 00, 00,ED, 4B, 4BD
3760 DATA 00,90,00,00,CB, 06, 3E, OA, 38,02, 3, 00, D8, 42, ED, 389
3770 DATA 79, 44,ED,59,ED, 69, DS, 06,04, 10, FE, C3,CY, 7F, F6, 851
3780 DATA 40,ED,49,ED,79,C9,18, 18, FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, ACE
3790 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,F8,3F,80,FF, DAB
3800 DATA F8, iF,B80,FE,07,F8,03,F0, {F,C0, 3F, €0, FO, 3F, 03, 797
3810 DATA FF,07,E0,00,F8, LF,C0, 3F,00,07,EQ, TF, 03, FC, 00, 661
3820 DATA FC,OF,E0,7F,00,7E,03,F0, tF,C0, 7F,03,F0, {F,C0, 70B
3830 DATA 7E,07,F0,3F,81,F8, tF,C0,FC,0F,C0, 7F,07,E0, TE, 7BB
3840 DATA 03,F8,iE,03,E0, 3F,81,E0, 7E,03, F8, 3C, OF, 80, FE, 6DE
3850 DATA OF,03,F0,3F,81,E0,F8, {F,FF,C1,F8, tF,FF,03,F0,882
3860 DATA 1F,CO,OF,CO,FE, 00, IF, B1,FF,F0, 3F, 03,FE, 00,FC, 777
3870 DATA 07,FF,81,F8,0F,FC,07,E0, 7F,FC, OF, C0,FF,EO, 3E, 8D8
3880 DATA 03,FF,E0,FC,0F,FF,03,F0, 1F,80, 0F,C0,FE, 00, 3F, 78A

3300 DATA 00,00,00,00,7C,09,84,58,03,01,00,00,00,00,00,1F8 @ 3890 DATA 03,F0,00,FC,0F,EQ, 03,F0, 3F,00,0F, CO,FE,CO, 1F,5FC
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3900 DATA 01,F8,00,FC, OF,C0,03,F0, 3F, 00, {F, 01,F8,00,FC, 60A
3010 DATA OF,C0,07,E0, TE, 00, 3F, 03, F0, 03, F0, 1F, 80, OF, 80, 587
3920 DATA FC,00,FC,0F,C0,07,C0, 7E, 00, 7E, 07, E0, 03, F0, 3F, 6A3
3930 DATA 0C, 3F,81,F8, 01,F8, OF,C0,0F, 6, 7E, 00, TE, 07, FG, 542
3040 DATA 07,FO0, 3F,00, IF, 80,FC, 00, FC, 07, E0, 07,EO, 7F, 00, 61A
3950 DATA iF,81,FC,00,F8, OF,C0,0F,C0, 7E, 00, 7E, 03,F0, 03, 624
3960 DATA FO, 3F, 80, 1F, 80, FC,00,FE, 07,E0, 03, F0, 3F, 00, {F, 680
3870 DATA 80, FC,00,FC, OF,E0,07,E0, 3F, 00, 3F, 01, F8, 00, F8, 6BD
3980 DATA OF, CO, OF,CO, FE, 00, 7E, 07,F0,03, F0, 3F, 80, 1F, 81, 663
3930 DATA FB, 00, FC,0F,C0, OF, EO, 7E, 00, 3F, 03, F0, 01,F8, LF,67A
4000 DATA 80, 0F, C0,FE, 00, 7E, 07, F0, 03,F0, 1F, 80, OF, CO, FE, 721
4010 DATA 00, TF, 03,F0, 01,F8, 1F,C0,07,E0, 7E, 00, 3F, 01, F8, 5E7
4020 DATA 00, FC,OF , E0, 07, E0, 3F, 80, LF, 80, FF, C0, 7E, 03, FC, 76C
4030 DATA 01,F8, iF,F0,0F,C0, 7F, 80, 3F, 01, FF, 00, FC,07,FC, 714
4040 DATA 03,F0, 1F,E0, OF, C0, 3F, 80, 3F, 80, FE, 00, FE, 03, FC, 73A
4050 DATA 01,F8,0F,Fo0,07,F0, {F,F0, OF,EO, 3F, EO, 1F,C0, 7F, 76A
4060 DATA CO, 3F,80, FF, B0, 3F, 00, FF, 00, 7F, 00, FF, 00, 7F, 00, 639
4070 DATA FF, 00, 3F, 80, FF, 80, 3F, 80, 7F, B0, tF, C0, 3F, C0, 03, 6DC
4080 DATA F8,03, FF,80, FF,00,FF, 00, {F,C0, iF, FE,03,FE, 01,776
4080 DATA FF,CO, 1F,EO, iF,FF,B0,FF, B0, 7F, FE, 03, FE, 00, FF, 958
4100 DATA FO,07,FC,01,FF,80,07,FF, 00, 7F,FF, 80, 7F, E0, OF,, 7E5
4110 DATA FF,F0,07,FC, 00, 7F,E0, 00, FF,EO, 03, FF, F0, 00, FF, 921
4120 DATA CO,07,FF, 80,00, FF,C0, 00, FF,FF,FF, FF,FF,FF,FF, AFE
4130 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, FF,FF, FF, EF1
4140 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, FF, FF, FF, FF, EF1
4150 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, FF,FF, FF, EF
8160 DATA FF,FF,FF,FF,FF,EF,FF,FF, FF,FF,FF, FF,FF,00, 7F, D72
4170 DATA 80, 01,FE, 00, FF,FF,FF, 80, 7F, FF , FF, 80, FF, 00, 03, 8FB
4180 DATA FE,03,FE,00,00,01,F8,07,F8,00, tF,E0, iF,03,FF,617
4100 DATA FC,07,FF,00, 7F, 80,03, FC, 03, F0, 7E, OF, 80, FE, 00, 6FE
4200 DATA TF,80,01,FC,01,F8, 3F, 07, F0, FE, 00, FF, 00, 07, FC, 728
4210 DATA 03,F8, 3F,FF,FF,F0,07,F8, 00, {F,E0, IF, 83, E0, 7E, 626
4220 DATA 1F,80, 7F, 80,01, FE, 01, FF, F8, 1F, FF, 80, OF,ED, 18, 73A
4230 DATA 3F, 80, 7F,FF, 03, FF,80, OF, F0, OE, 1F, C0, 7F, FO, 1F, 739
4240 DATA FF,00, OF,EO, 08, 3F, 00, FF, C0, 3F, F8, 00, 7F, 00, C1, 668
4250 DATA FC,07,FE,03,FF,C0,07,F0, 00, 3F, 80, {F, EO, 7F, 00, 6F 7
4260 DATA 00,FE,00,07,F8,03,FC, OF, FF,00, 7F, 00, 03, FC, 00, 568
4270 DATA FE,07,FF,00,FF,F0,03, FE, 00, FE, 00, 1F, 01, F8,EQ, 7EB
4280 DATA OF,FF,01,F8,FF,00,0F,C7,80, 7F, FC, OF, 83, FF, 80, 7E8
4290 DATA 7F,F8,03,FF, 80, FF,FC,F0, OF,CF,00, FF,F0, 1C, {F, 8EC
4300 DATA FE,03,FF,C0,OF,FC,0E, 07, FF, 80, 7F, F0, 00, 7F, F8, B45
4310 DATA 03,FF,00,3F,F8, 00, 3F, FF, 00, 7F,C0, OF, FC, 00, 1F, 5E0
4320 DATA FF,00, 1F,C0,07,FF,C0,OF, FF,C0,07,E3,87,FF,F0, 8D2
4330 DATA 07,FF,E0,01,F1,83,FF,F0,03,FF,F8,00,F0,C3, FF, 9F6
4340 DATA FC,00, tF,FF,00,3C, 38, 7F, FF, 0, 07, FF, C0, 03,86, 718
4350 DATA IF,FF,FC, 00, TF,FF,C0,00,01,FF,FF, 80,00, 3F, FF, 815
4360 DATA FF,CO, OF, FF,FF, F0, 00, 7F, FF, FF, 00, 00, FF, FF, F0, A27
4370 DATA 00,03, FF,FF,80, 00,00, FF, FF, FF, E0, FF, FF,FF, FC, AS7
4380 DATA 00,3F,FF,FF,FF,FF,FF,FF, C0,00, 00,00, 7F, FF, FF, 976
4330 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, FF, EF1
4400 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, FF,FF,FF, FF,FF, FF, FF, EF1
4410 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, FF, EF1
4420 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, FF,FF, FF, FF, FF, FF, FF, EF1
4430 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, FF, EF1
4440 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF, FF,FF, FF,FF, EF1
4450 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF;FF,FF,FF, FF,FF, FF, FF, EF!
4460 DATA FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,F5,D5,CD, E6B
4470 DATA A7,BC,Dt,F1,FE,00,21,6D,31,CA,DD, BC, ED,53, 83, 968
4480 DATA 91,1A,32,85,91,3E,01,21,87,01,CD, BC, BC, 3E, 01, SEF
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4430 DATA 21,91,91,CD, BF,BC, 3E, 02, 21,98,91,CD, BC,BC, 3E, 798
4500 DATA 02,21,9C,91,CD, BF,BC, 3E, 03, 21, A3, 91, CD, BC, BC, 773
4510 DATA 3E,03,21,AA,81,CD,BF,BC, 3E, 04, 21,B1,91,CD, BC, 713
4520 DATA BC, 3E, 05,21, BE, 91, CD, BC, BC, 3E, 06, 21,2, 81,€D, 739
4530 DATA BC,BC,3E,07,21,CC,91,CD,BC,BC, 3, 08, 21,D3, 91, 74B
4540 DATA CD,BC,BC, AF,32,81,91,32,82,91,32,82,90, 3E, 01, 700
4550 DATA 32,7C,91,2A,83,81,23,22, 7F,81,CD, 06, 90, 21, 6D, 5C3
4560 DATA 91,01,00,81,11,4D,8F, C3,D7,BC,F3,F5,D5,ES5, C5, 88D
A570 DATA DD, ES,FD,E5,CD, 64, BF,FD,EL,DD,E4,C1,EL, DL, F1,C64
4580 DATA FB,ED, 4D,34,7C,91,3D, FE, 00,CA, 71, 8F,32,7C,01,7C0
4580 DATA C8,08,03,D0,24,7D,51,C5, bD, ES, 11, 01,00,DD, 7E, 608
4600 DATA 00, FE, 00,CA, 8B, 8F,CD,E2, 8F, 11,05,00,DD,E1,C1, 785
4610 DATA DD, 18, 10,E5, DD, 7E, 00, 3C, 32, 7, 91, DD, 23, DD, 22, 6C0
4620 DATA 7D,81,DD, 7E, 00, FE, FF,C0, AF, 32, 82,80, C3, 06,90, 872
4630 DATA 3E,OF,FD,2t,A7,80,C3,C7, 8F, 3E, OF, FD, 21, B0, 90, 766
4640 DATA C3,C7,8F,3E,OF,FD,21,D4,90,C3,C7, 8F,F5, DD, ES, 9B8
4650 DATA FD,ES,FD,77,06,CD,54,90,FD,E1,DD,E1,F1,3D, FE, ADS
4660 DATA 09,C2,C7,BF,FD, 36,06, 0F, C9,DD, 7E, 04, FE, 10, CA, 769
4670 DATA AC,8F,FE,11,CA,BS, BF,FE, 13,CA,BE, 6F,FD,21,A7, 945
4680 DATA 90, 3D, FE, 00, CA, 54,90, 11, 09, 00, FD, 18, C3, F8, 8F , 6F3
4600 DATA 2A,7F,981,23, 7E, FE,00,C2, 20,80, AF, 32, 81,91, 32,670
4700 DATA 82,81,32,82,90,2A,83,91, 23,23, TE, 22, 7F, 81, FE, 689
4710 DATA 64, CA, 8F, 90, FE,65,CA, 57,90, DD, 24, 85,81, ED, 58, 306
4720 DATA 83,91,DD, 19, 3D, FE, 00, CA, 45,80, 11,02, 00, DD, 18, 5ED
4730 DATA C3,37,90,DD, 6E, 00,DD, 66, 01, ED, 58, 83,91, 19, 22, 680
4740 DATA 7D,81,C9,DD, 7E, 00, FD, 77, 00, DD, 6E, 01, DD, 66, 02, 737
4750 DATA CD,87,90,FD, 75,03,FD, 74,04,DD, TE, 03, FD, 77,07, 7A7
4760 DATA FD,36,08,00,FD,ES,Et,34,82,91,FE,00,CA, AA, BC, 879
4770 DATA DD, 7E, 00, FE, 00, C2, AA,BC, C9, 3A, 81,91, FE, 00, C8, 85C
4780 DATA 28,C8, 3E,01,32, 81,91, C3, 06,90, 3E, 01, 32,62, 91, 552
4790 DATA 23, 7E, 32,82, 90,22, 7F, 81, €3, 06,90, 00, 01,00, 00, 471
4800 DATA 00,00, OF, 00, 00, 00, 02,00, 00, 00, 05, OF , 00, 00, 00, 025
4810 DATA 03,00, 00,00, 00, OF, 00,00, 00, 04,00, 00, 00,00, 00, 016
4820 DATA 00,00, 00,02, 00,00, 00,00, OF, 00, 00, 00, 02, 00, 00, 013
4830 DATA 00, OF, OF, 00, 00, 00,02, 00, 00, 00, 19, OF, 00, 00, 00, 046
4840 DATA 05,00, 00,00, 05, OF, 00, 00, 00, 05, 00, 00, 00, OF, OF, 03C
4850 DATA 00,00, 00, 05,00, 00,00, OF, OF, 00, 00, 00, 05, 00, 00, 028
4860 DATA 00,00, OF, 00,00, 00,03, 01, 00,00, 00, 0F, 00, 00, 00, 022
4870 DATA 08,00, 00,00, 01, 00, 00,00, 00, 00,02, 00, 00,00, 0C, 015
4880 DATA 00,00, 00,03, 02, 00,00, 00, OF, 00,00, 00, 00,00, 00, 014
4890 DATA 00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 000
4900 DATA 04,02, 00,00, 00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 006
4910 DATA 00, 00, 00,03, 03, 00,00, 00, 00, 00, 00, 00, 67,00, 00, 00D
4020 DATA 00,00, 00,00, 00, 00,08, 00, 00, 00, 03, 00, 00, 00, 00, 00B
4330 DATA 00, 00,00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00,00, 60,00, 00, 000
4940 DATA 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00,00,03,01,00,0A, 0A, 018
4950 DATA FF,01,01,00,04,82,14,01,01,14,FF,01,01,0F, FF,3C6
4960 DATA 02,82,03,01,03,03,FF,03, 02,0, FF, 08,05, FF,04, 3AB
4970 DATA 03,50,01,01, 14,02,01,04,01,07,01,03,02,01,01,080
4980 DATA 00,02, 0A,FF,05,01,0F, FF,01,03,01,04, 01,01, 00,230
4300 DATA 04,05, FE,01,02,01,0F, 05,04, FF,02,02,01,0C, 01, 234
5000 DATA 0C, FF,01, 1B, 00, 65,02, 01, 65,02, 01, 02,65, 02,01, 264
5010 DATA 65,02,01,01,01,01,02,02,65,01,02,65, 01,02, 00, 13F
5020 DATA 21,00, CE,00,01,01,01,00,00, 14,06,02,1C,01, 14, 13F
5030 DATA 01,04, 8E,00, 14,01,09,01, 00,00, 14,00, 00,00, 03, 00C
5040 DATA 01,00,00,14,02,02,1C,01, 14,01, 04, 8E, 00, 64, 12, 153
5050 DATA 09, 01,00,00, 14,0D,00,00,09,01,00,00, 14,06, 02, 051
5060 DATA FD,00,14,01,00,09,01,00,00, 14,06, 02, FD, 00, 14,249
5070 DATA 01,00,09,0t,00,00,14,02,02,FD,00, 14,01,00,09, 13



5080 DATA 01,00,00,14,06,02,78,01, 14,01,00,08,01,00,00,088
5080 DATA 1a,06,00,00,09,01,00,00,14,0D,02,78,0t,14,01,008
5100 DATA 00,09,01,00,00,14,02,02,AA,01,14,01,00,08,01, 0EC
5110 DATA 00,00, 14,0D,02,78,01, 14, 10,00,03,01,00,00, 14, 0E!
5120 DATA 06,00,00,09,01,00,00, 14, 06,00, 00,09,01,00,00,034
5130 DATA 14,02,00,00,09,01,00,00, 14,06,00,00,09,FF,01, 143
5140 DATA 00,00, 14,06,04,1C,01, 14,01, 00,08, 01,00,00, 14, 0GE
5150 DATA 0D, 04,FD,00, 14,01,00,09,01,00,00, 14,02,04,EF, 236
5160 DATA 00, 14,01,00,08,01,00,00, 14,0D,00,00,08,01,00,04A
5170 DATA 00, 14,06,04,1C,01,14,01,00,08,01,00,00, 14,08,074
5180 DATA 02, 1C,01,64,0F,00,09,01, 00,00, 14,02, 00,00,03, 0BB
5190 DATA 01,00,00,14,06,04,8E,00, 14,01,00,09,0t,00,00, 0CC
5200 DATA 14,06,04,8E, 00, 14,01,00, 08, 01,00, 00, 14,0D,00, OEC
5210 DATA 00,09,01,00,00, 14,02,04,9F,00,14,01,00,09,01, OEZ
5220 DATA 00,00, 14,0D,04,8E,00,64, 0E, 00,08, 01,00,00, 14, 143
5230 DATA 06,00,00,08,0t,00,00, 14,06,00,00,09,01,00,00,034
5240 DATA 14,02,00,00,09,01,00,00,14,06,00,00,08,01,00,044
5250 DATA 00, 14,06,02,66,01,14,01,00,08,01, 00,00, 14, 0D, 0C3
5260 DATA 02,66,01,14,01,00,08,01, 00,00, 14,02,02,3F,01,0F0
5270 DATA 14,01,00,09,01,00,00,14,0D,00,00,08,01,00,00,044
5280 DATA 14,06,02,66,01,14,01,00,08,01,00,00,14,06,02, 0BE
5290 DATA 66,01,64,0F,00,09,01,00,00,18,02,00,00,09,01, 104
5300 DATA 00,00, 14,08, 04,83,00, 14,01,00,08,01,00,00, 14,104
5310 DATA 06,04,B3,00,14,0t,00,09,01,00,00, 14,0D,00,00,0FD
5320 DATA 08,01,00,00,14,02,04,BE, 00,14,01,00,09,01,00, 101
5330 DATA 00,14,00,04,B3,00,96,0F,00,09,01,00,00, 14,06, LAt

@® 5340 DATA 00,00,09,01,00,00,14,08,02,66,01, 14,01,00,09, 0AB

5350 DATA 01,00, 00, 14,02,02,66,01, 14,01,00,09, 01,00, 00, 09F
5360 DATA 14,06,02,78,01,14,01,00,08,01,00,00, 14,08, 02,003
5370 DATA AA,01,14,0t,00,08,01,00,00,14,0D,00,00,09,01,0F5
5380 DATA 00,00, 14,02,02, DE, 01, 14,01,00,09, 01,00, 00, 14, 124
5390 DATA 0D,02,AA,01,64,0F,00,03,01,00,00, t4,06,00,00, 151
5400 DATA 09,01, 00,00, 14,06,04,D5,00, 14,01,00,09,01,00, 11C
5410 DATA 00, 14,02,08,D5,00, 14,01,00,08,01,00,00, 14,06, 128
5420 DATA 04,D5, 00, 14,01,00,00,01,00,00, 14,06, 04,9F, 00, 1B5
5430 DATA 14,01,00,08,01,00,00,14,0D,00,00,09,01,00,00, 04A
5440 DATA 14,02, 04,8E, 00, 14,01,00,09,01,00, 00, 14,00, 04, 0EC
5450 DATA 9F, 00, 14,01,00,09,01,00,00, 14,06, 00, 00,09, 01, 0E2
5460 DATA 00,00, 14,08, 04,66,01, 14,01,00,08,01,00,00, 14,088
5470 DATA 02, 04,66,01,14,01,00,09,01,00,00, 14,06,04,66,110
5480 DATA 01, 14,01,00,08,01,00,00, 14,06,04, 78,01, 14,01, OCF
5490 DATA 00,09,01,00, 00, 14,0D,00,00,09,01,00,00, 14,02, 04B
5500 DATA 04,66,01,14,01,00,08,01,00,00,14,0D,04,78,01,128
5510 DATA 96, OF, 00,09, 01, 00, 00, 14,06, 00,00, 09, 01,00, 060, 003
5520 DATA 14,08,02,AA,01,14,01,00,08,01,00,00, 14,02,02, OFE
5530 DATA AA,01,14,01,00,09,01,00,00, 14,06, 02, AA,01, 14, 1AS
5540 DATA 01,00,089,01,00,00, 14,06, 02, 78,01, 14,01, 00, 09, 0C1
5550 DATA 01,00, 00, 14,0D,00,00,08,01,00,00, {4,02,02,66, 0AA
5560 DATA 01, 14,01,00,09,01,00,00, 14,0D,02, 7B, 01,64, OF, 132
5570 DATA 00,09, 01,00,00,14,06,00,00,09,01, 00,00, 14,06, 048
5580 DATA 00,00, 09,01, 00,00, 14,02, 00,00, 089,01, 00,00, 14, 03E
5530 DATA 08,00, 00,08, FF, 00,00, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, L0E



INITIATION

A IVASSEMBLEUR

Oubliez les organigrammes, je ne
veux plus en entendre parler! Non,
maintenant, on va apprendre a
travailler «pro», on va structurer votre
travail, on va faire des algorithmes.

NOTION D’ALGORITHME

L'analyse d'un probléme consiste a définir le plus clal-
rement quelles sont les donnees G traiter et la sulte d'ac-
fions simples, dites élémentalres, qui vont mener au re-
sultat fixé. L' algorithme, qui est la description littérale de
ces actions, se veut Indépendant de tout langage de
programmation. Ainsl, pour les non-connaisseurs, ou les
déegoltes de |I'assembleur, et les autres, sachez que ce
qui sult va strement vous éfre utile, sinon indispensable.
Et cul, désormails. 1l faudra s’habituer & travalller sur le
papler avant de se précipiter devant |I'écran. A savoir -
que si cela peut sembler inutile pour les programmes les
plus courts possibles, Il devient complétement impossi-
ble de programmer une application importante si vous
n'avez pas pris le temps de vous Intéresser G votre crayon
et @ votre vulgaire. mals & combien Indispensable. je ne
saurals assez le dire, feullle de papier. L'algorthme, donc,
pulsque c’east le sujet du mols, décrit la structure d'un
programme avantde ka coder. En falt, il s'agit d"une suc-
ceasslon d’actions élémentaires (une action est dite &lé-
mentaire lorsqu’elle est directement exécutable par la
machine) qul pemettent de passer d’un &tat Initial dorn-
né & un &tat final désiré.

Pour écrire un algerithme, on utilise un langage per-
mettant de décirire la structure du programme que |'on
veut coder.

On distingue dans un algorithme, deux sortes d’élé-
ments :

¢ Uune description des actions élementaires en clailr.
e los mots-clés decrivant I'articulation du programme,
dont voicl la liste : -
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e Dabut... Fin : deéfinition d'une structure
e Sl ... Finsl 1 Structures
e 8 .. Alors...SInon...Finsl J detests
e Tant que ... Fin tant que 1 Structures
e Répéter ... Jusqu'd de

e Pour ... Fin pour J boucle

e Selon ... CAS]1 ... CAS2 ... CAS3 ... CASn ... Finselon :
Structure sélective (plusieurs alternatives en cascade).

Pour nous metire d'accord sur ka structuration de ' écrt
ture des algorithmes, Il conviendra de respecter certail-
nes conventions., Pour repérer las différentes structures
pour leurs début et fin, on alignera verticalement toutes
les actions élémentaires d'une méme structure, et ces
actions seront indentaes vers la drolte par rapport a ces
délimitations (Olivier est tout rouge. il a chaud, Oltvier 1),
Ce qui nous donne, par exemple :

Début
ACTION1 | actions élémentaires
ACTIONZ2 de la structure
ACTION3 iIndentéeas (décalées)
vers la drolte,
par rapport
aux delimitations
ACTION J Début et Fin
FIN

Remarque : on fire un fralt antre les délimitations d’'une
structure, cecl afin de mieux la reperer dans un grand
algorithme qui risque de comporter sUrement plus d' une
structure.

Un algorthme est composée de deux parties
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¢ la partie déclarative comprenant la définition des ob-
jets ou données.

Je parle icl princlpalement des constantes et des va-
nables qul seront utilisées dans I'autre partie, la partie
axécutive.

Par exemple. dans un programme, supposons que
vous voullez afficher une chaine de caractere située &
une adresse bidon, mettons &807F, @ I'aide de ka rou-
fine &BBSA , vous ne ferez pas :

charge le premier caractére
affiche le caractére.

LD A.(&B07F)
CALL &BBSA
mais LD A, (TEXTE)
CALL PRINT, ce qui sera legerement plus compré-
hensible & la relecture de votre listing.
lci TEXTE sera une variable ef PRINT, une constante
(toujours egale & &BBSA). Il est donc Indispensable de
les déclarer auparavant,

¢ la parfie exécutive comprenant la description des
acfions.

Ony frouve donc toutes les actions elementaires com-
posant |'algorithme, structurées a |I'alde des mots-clés.
Vooicl les principales actions de base :

A « B . A prend la valeur de B
A « A+l : Incrémentation de A
A« A+B : doutdeBaA

Lire (peripherique) A : A prend la valeur lue sur le pé-
riphérique d'entrée.

Le périphérque peut éfre :

e |@ port d’ entrée

e |& Clavier

e | memoire

¢+ le joystick, etc,

Ecrire (pérphérgue) RESULTAT : la valeur que confient
la variable RESULTAT est envoyé sur le périphérique de
sortle,

Ce peripherique peut étre :

e |& port de sorfle

e |'&Cran

¢ [ mémoire

e |'Imprmante, etc.

Le mieux maintenant va &tre, & partir d'exemples d'al-
gorithmes, de les franscrire en Z-80.

Commengons par |'algorthme le plus simple possi-
ble. Au fur et & mesure, on gjoutera des Instructions et
on compliquera la tache. Lecture, puls écriture d'une
valeur :
Var Octet
Meéemo
Début
Ure (Octet) valeur

; declaration des variables

: lire la valeur confgenu dans
OCTET
Ecrire (Mémo) valeur ; écrire la valeur dans MEMO,

Fin

@
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En assambleur, les constantes sont, de préférence @

déclarer (avec I'instruction EQU) au début du programme,

tandis que les variables sont déclarées a la fin.

Voicl ce que donne |I'algorthme, transcrt en Z-80, en
&7000 ;

ORG  7000H ; début en &7000
LOAD 7000H :
LD A (OCTET) : Ure (OCTET) valeur
LD (MEMO), A ; Ecrire (MEMO) valeur
RET ; Fin
OCTET : DEFB 10 ;. valeur stockée en OCTET

MEMO : DEFB O
END

;. MEMO Initialisée & 0.

Assemblez ce programme. Vous pourez constater que
MEMO correspond d I'adresse &7008. Vérlfiez qu’elle conr
tient blen 10 aprés exécution du programme. Notez aussi
I"'Importance des commentaires qQul pour la partie exeé-
cutive cormrespondent exactement a I'algerithme.

e Addifion de 2 valeurs, OCT1 et OCT2, avec stoc-
kage en MEMO :

ALGORITHME

Var QCT1
QOCT2
MEMO
Début
Lire (OCT1) Valeur 1
LUre (OCT2) Valeur 2
Valeurl Valeurl + Valeur? ; addition des 2 valeurs
Ecrire (MEMO) Valeuwr

Fin
PROGRAMME
ORG 7000H
LOAD 7000H
LD A (OCT1) :lire (OCT1) Valeur]
LD B.A : Transfert dans le registre B
LD A (OCT2) ; Ure (OCT2) Valeur?2
ADD AB : Valeur? Valeur2+Valeur]
(carevientaumaeme |)

LD (MEMO),A ; Ecrire (Mémo) Valeur?
RET : Fin

OCT]l :DEFB 20 ; Initialisation

OCT2 :DEFB 10 : des

MEMO : DEFBE O ; variables
END

Assemblez mol tout ca. lancez-le, et sous BASIC, fal-
tes PRINT PEEK (&700E) (&700E correspond & MEMO, lors
de 'assemblage), et vous pourrez constater que vous
obtenez 30 a I'écran, ce qul est bien le résultat de 20 +
10, enfin sl en n'a changé Jusqu’'da maintenant |

Maintenant on va corser. On va additionnar 10 chif-
fres, cecl a l'alde d’'une boucle.

On va le falre 3 fols exactement, avec les 3 boucles
que Nous connNAalssons,

e« BOUCLE POUR

Elle comespond. en algorithme, exactement au FOR...
TO... NEXT du Basic.

ALGORITHME

VAR POINTEUR
OCTET
RESULTAT
Début
Valeur« 0
Pour POINTEUR allant de OCTET+0 g OCTET+9
Lre (POINTEUR) Val
Valeur—Valeur + Val
Fin pour
Ecrire (RESULTAT) Valeur

Fin

Ce qul donne, une fois franscrit :

ORkRG 7000H
LOAD 7000H
LD HL, OCTET ; Init pointeur
LD D.9 ; Nombre de
boucles=10
(de 0 a9
LD AD ; Valeur— 0
POUR LD B, (HL) ; Ure (POINTEUR)
val
ADD A.B ; Valeur«
Valeur + Val
INC HL ; Poinfeur «
Pointeur + 1
DEC D : Une boucle
depassée : on
décrémente
SP NZ,POUR : ; Sl reste
encore des
boucles, on
recommence
FIN POUR : LD (RESULTAT).A . FIN, écrire
(RESULTAT)
Valeur
RET
OCTET DEFB 1.4,3,6,5,2,8,9.3 ; Structure
RESULTAT : DEFB O . des données
variables

END

Assemblez. lancez et regardez ce qu’ll y a d I'adresse
&701B. Normalemeant, Il dolit y avolr 41 (Décimal),

e Boucle REPETER... JUSQU’'A

ALGORITHME
VAR POINTEUR
OCTET
RESULTAT
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Début

Valeur«— 0

POINTEURe OCTET

REPETER

Lire (POINTEUR) Val
Valeur— Valeur + Val
POINTEUR«— POINTEUR + 1
JUSQU’' A POINTEUR = OCTET+9

Ecrire (RESULTAT) Valeur

Fin
Le programme est similaire au précédent :
ORG 7000H
LOAD 7000H
LD HL, OCTET Initialisation
du POINTEUR
LD D.9 Initialisation du
nombre d'itérations
LD A, 0 : ValeuwrO
REPETER : LD B. (HL) Répéter : Ure
(POINTEUR) Val
ADD A.B ; Valeur Valeur+Vval
INC HL ; POINTEUR POINTEUR+1
DEC D  decrémentation du
compteur de Boucle
JP NZREPETER : Jusgu’'d POINTEUR =
OCTET+9
LD (RESULTAT).A
RET
QCIET :DEFB  1.4.3.6.5.2.8.9.3
RESULTAT : DEFB O
END

Vous pouvez remarquer que blen qu’il n'y alt qu’un
seul polnteur dans I'algorthme, on en utilise deux dans
le programme. Cecl est dl au falt que le Z-80 est un peu
simplet et qu’ll ne sait faire des comparalsons qu’avec
le reglistre A. Ce qul de plus nous oblige & fixer notre se-
cond pointeur (Registre D). qui est le pointewr du nom-
bre d’iterations, d sa valeur maximale, puls de le décré-

menter petit & pefit et de reboucler tant qu'il n'est pas
nul.

e Boucle TANT QUE : C’est le WHILE... WEND du Basic

ALGORITHME

VAR POINTEUR
OCTET
RESULTAT

Début

Valeur— 0

POINTEURe OCTET
TANT QUE POINTEUR<QCTET+10

Ure (POINTEUR) Val

Valeur—Valeur + Val

POINTEUR—POINTEUR+ 1
FIN TANT QUE

Ecrire (RESULTAT) Valeur

Fin

ORG 7000H
LOAD 7000H
LD A0 Valeure 0O
LD HL.OCTET : Pointeur«
OCTET
LD D9 ;nombre de
passage
TANTQUE : JP LFTQ ;nombre de
passage=07?
oul : Fin tant
que
LD B.(HL) :Non : lire
(Pointeur)
: Val
ADD AB (valeur«—
Valeur+Val
INC HL ; Polnteure
Polnteur+1
DEC D : passage «
passage-1
JP TANTQUE :retour au
TANT QUE
FTQ LD (RESULTAT) A : Fintant que
écrire
(RESULTAT)
Valeur
RET : Fin
OCTET ¢ DEFB 1.2.3:1.2.3.1.2:3.4. :Shuctire
des
RESULTAT : DEFB O rdonnées
variables.
END

Assemblez, lancez puls regardez ce qu’ll y a eu en
/01C. Normalement, vous devez frouver quelque chose
comme 22.

La difference qui existe entre la boucle TANT QUE et
la boucle REPETER, est que pour la TANT QUE, on effec-
fue le test de condition avant de réaliser les actions sul-
vantes. tandis que pour la boucle REPETER, ce test s'ef-
fectue aprés avolr effectué une fols la série d’actions
sélementalres de la boucle.

Je termine donc ce bref article en vous annoncant
que Jean-Frangois, le mols prochain, verra avec vous des
algorythmes dix fols plus Intéressants, dix fols plus longs
aussl, mals loin d’étre inutiles. Quant & mol, Je vous sou-
halte une trés bonne année 1990, et vous laisse quand
méme la comrection au petit exercice que Jeff a eu la
bonte ce vous donner le mols demier, Il s’agissait d’affi-
cher certains messages sulvant les touches que I'on ta-
palt au clavier :
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READCAR :EQU 0OBBO&H : Structure des
données
A «CAVA 7 WRITCAR :EQU 0BB5AH : constantes
B : «BONJOUR= REPETER  : CALL READCAR : lire (READCAR)
F: sortie du programme. caractere
TCHA e 5 65 : Selon caractere
JP NZ,TCHB : Slcen'est pas "A’,
Ce qu’ll aurait blen voulu, ¢'est une comection avec, est-ce 'B' ?
come tast des touches, le test du buffer clavier du CPC. LD HL TEXTE] A" Scrire (WRIT
Comme suivant le modéles (464, 664 ou 6128). 'emplace- ' - CAR) "CA VA 7"
ment en mémoire differe legerement, je vais vous pro- CALL PRINT :
poser carément une solution standard qui utilise une rou- JP REPETER
tine systéme, lka BBOS, qui aftend la pression d'une fou- TCHB . CP &8 :
che au clavier, et retoume dans le registre A le code JP NZ. TCHF : Sl ce n'est pas "B,
ASCIl du caractére tapé. Bon amusement | ast-cé °F
LD HL.TEXTEZ :
ALGORITHME CALL PRINT
JP REPETER
CONST READCAR = &BB06 TCHF GP 70 ;
WRITCAR = &BBSA JP NZREPETER ; Sicen'estpas’F.
alors on boucle
Début RET _ ; sinon fin,
Répéter PRINT : LD AL (HL) : Sous-module
Ure (READCAR) caractére d’affichage de
Selon caracteére : texte
RET Z ; Sicaractére =0 fin
A’ : Ecrire (WRITCAR) "CA VA ?” de chaine
CALL WRITCAR : Sinon afflichage
"B* : Ecrire (WRITCAR) "BONJOUR' INC HL ; of passage
JP PRINT ; au caractére
Fin selon sulvant.
Jusqu'a caractere = °F° TEXTE] : DEFM "CAVA 7?'0 :Textesd
Fin TEXTE2 : DEFM "BONJOUR'.0O : afficher
END
PROGRAMME
ORG 7000H
LOAD 7000H Emmanuel GUILLARD
CALAMITES
dans sa version premiere (hélas). Vol-  perdues. Avec CHAIN MERGE (mals
cldonc, avec toutes mes excuses, ce  pas avec CHAIN), une partie du pro-
qu'il fallait lire. gramme appelant peut éfre écrasée
C COMME CHAINAGE Deux methodes de chainage des par le programme appelé sl les Nos
(ET MEA CULPA) programmes : de ligne sont identiques, ou sinon ef-

Avant les vacances, | avals rédl-
gée un peu hattvement le 5éme arti-
cle de la sére «Apprencns & program-
menr (Amstar & CPC N° 39), et ce que
Je raconte dans la demiére page a
dd en surprendre plus d'un. J'ai blen
envoyé ensuite un rectificatif & notre
cher Qlivier, mais le coumer s'est per-
du quelque part et |"article est sorti

- Chaque programme appelle par
RUN ou CHAIN le sutvant, avec sub-
sfitution intégrale ;

- un programme-falon permanent
s adjoint successivermeant les différents
programmes par CHAIN MERGE,

CHAIN n’annule que les fonctions uti-
isateur, et certaines constantes du
programme appeiant peuvent étre

facee parl’option DELETE de la com-
mands.

Avec CHAIN ot CHAIN MERGE, sl on
ne precise pas la ligne d'exécution,
celle-cl commence par défaut au dé-
but du programme (appelé dans le
premier cas, resultant dans le second),
RUN, CHAIN et CHAIN MERGE ferment
d’office les fichlers ouverts par OPE-
NIN et OPENOUT, et laissés ouverts.

84




ERREURS

Valable pour CPC 464,
CPC 664, CPC 6128

| est difficile de taper un programme

d'une revue sans commettre d'er-
reurs | Quand les erreurs sont signalées
(Syntax error In..., Lines does not exist
in...), la correction est facile puisque
la ligne est indiquée. mais lorsquau
"point de vua" du CPC, le programme
est correct, |l peut en étre fout autre-
ment pour le lecteur.
Si le fonctionnement du programme
ne correspond pas vraiment au pro-
gramme original, alors il estimpossible
de retrouver l'erreur commise,  Moins
de comparer les lignes de votre pro-
gramme avec celles du journal, mals
c'est trés long et on risque de passer
suUr une erreur sans la volr,
C'est pourquol ce programme a été
créé ; il est & ufiliser si vous ne refrouvez
PAs VOS erreurs.
La frappe d'un programme de votre
Jounal favori (CPC) terminée, vous fai-
tes "RUN" et |&, vous corrigez toutes

10 ¥ nfxfudrdainieieiafafafufafujs
20" § &
30 ' ANTI - ERREURS ¥
40 ' § sty ps
50 ' ¥ VERSION 2.0
60 " & &
70 ' shedeiuisiniainisbadabeieinia
H{}I

80 ' (c) CPC & G. NOE 1987

100 °

110’

L1207 X300020033200030 00033003 0)
130 *¢ INITIALISATION )
140 ¥ (LKL
150 °*

i60 ON ERROR GOTO 1250

"Avec le logiciel CORTEX, vos enfants n'auront

plus le droit & I'erreur 1.

les erreurs signalées par le CPC envous
référant au journal pour comparer. Si

malgré cela, il ne fourne foujours pas.

suivez cette procédure :

- sauvez votre programme en ASCI
gréce alinstruction : Save 'nom prog’,
A.

Puis, si vous étes sur K7, rembobinez
la bande Jusgqu'au début du fichier ;
- chargez Anfi-Erreurs ;

- enfrez le nom de vofre programme
et insérez le support oull se frouve (K7
ou disquette).

Aprés guelgues secondes, les nUMEéeros
de ligne vont défiler. Vous remarque-
rez qu'd chaque ligne correspond un
code de 2 lettres sous cette forme !

)

>XX ; c'estle code qul va vous pemet-
tre de savoir d'ou proviennent les er-
reurs. Pour cela, |l faut que vous com-
parlez les codes du journal d ceux de
I'écran. Sl un code différe, notez sur
papier le numére de ligne qul corres-
pond @ ce code, Continuez ainsi Jus-
qu'd la fin du listage. Le défilement

terminé. recherchez votre programme

ef corrigez les lignes que vous avez
notées en comparant avec le journdl.
Faites "RUN" et, & miracle |, ¢ca marche,
Attention, lors de la frappe du pro-
gramme d traiter, n‘'omeftez aucun
caractere car Antl-Erreurs les prend
en compte et bien sUr, ne fapez pas
les codes de confrdle,

SLA {70 MODE 2 YHH
>LB 180 DIM G$(23) . >GD
SLC 190 FOR 1=0 TO 22:READ 6$:G8(1)=G$:NEXT YFR
SLD 200 'ATTENTION LA LIGNE DE DATA CI-DESSOUS NE CONTIENT >RC
SLE PAS TOUTES LES LETTRES DE L’ALPHABET !!!

SLF 210 DATA A,B,C,D,E,F,G,H,J,K,L,H,N,P,Q,R,T,U,V,¥,X,Y,Z DAD
LG 200 ' ANTI-BUG FICHIER YRE
SLH 230 IF PEEK(HIMEM+1)=255 THEN 280 YZD
YL 240 OPENOUT "CPC* YHA
YRB 950 HEMORY HINEM-2 NI
SRC 260 CLOSEQUT >RJ
YRD 270 POKE HIMEM+1,255 PP
YRE 280 DEFINT B-Z YWH
SRF 200 ° >TB
YRG 300 BORDER 6:INK 0,1:INK 1,16:PEN 1:PAPER 0 >IN
>@D 310 MOVE 0, 16:DRAY 650, 16 »TK
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320 PRINT TAB(27) "ANT 1 -ERBREURS
)3 ®¥ersion 2.0%;CHR$(24)

330 MDVE 0,3B85:DEAW 650,385 yUJ
340 LOCATE 24,25:PRINT™CPC REVUE DES STANDARDS AMSTRAD® JEV

":CHR$ (24 >GU

350 WINDOW 1,80,3,23 JHL
360 N$="Realise par Gregory NOE" YHI
370 F4=""¢ 2XA
380 FOR i=1 TO LEN{H%} >PU
390 F4=F$+HID$(HS$,1,1) >PL
400 LOCATE 70-1,5:PRINT F$ ML
410 FOR T=1 TO iG0 2Ll
420 NEXT T, 1 YEF
430 °? >RH
AA0 " EEMENENEEEEMMERENEERARENRNRERNNRS R
450 * YRK
460 LOCATE 2,1:PRINT®ENTREZ LE NONM DU FICHIER : "; KT
470 INPUT *®, NF$ *FD
480 IF NF$="" THEN PRINT CHR$(7):G0TO 460 >GR
480 LOCATE 2,3:PRINT"IMPRIHANTE OU ECRAN (1/E)?® »VR
500 B$="":WHILE R$="":R$=UPPERS ( INKEY$%) : WEND JNK
510 IF B$="1" THEN CA=B:PRINT"BRANCHEZ-LA..."™ ELSE 540 »>XD
520 PRINT#8,CHR%(27) ;"™ :CHR$(20) AR
530 GOTD 560 »ZF
540 IF R$="E" THEN CA=0:G0T0 560 2Yg
550 GOTD 500 >ZB

560 CLS:LOCATE 2,3:PRINT®TANT QUE LE LISTAGE N'EST PAS >R
TERMINE®

570 LOCATE 2,5:PRINT"NE PAS ARRETER LE MAGNETOPHGNE OU > JW
NE®

580 LOCATE 2,7:PRINT®PAS SORTIR LA DISQUETTE™ »TL
580 LOCATE 2,10:PRINT"PRESSEZ UNE TOUCHE POUR LA LECTUR >HH
EH

600 CALL EBBOS JLH
610 ' JRH
620 7 (OO CK JRJ
630 "< TRAITEMENT DU FICHIER > JRK
8640 * 2222233332330332220000) >TA
650 ' »TB
660 OPENIN ®!"+NF$ JLF
670 CL5:PRINT"TRAITEMENT EN COURS...® »IR

680 IF LEN(A$)=255 THEN A$="":LINE INPUT#9,B$:GOTO 1160 >YV

680 LINE INPUT#8,B%:A3=B$ HIE
700 IF CA<{»8 THEN GOSUB 1310 IWF
110 IF INKEY(66)=0 THEN STOP N
7120 ° JRK
130! CALCUL DE LA CLE DE CONTROLE >TA
140 ' >TB
150 A=0:FLG=0 >HB
760 FOR 1=1 TO LEN(A$} 2PH
170 L%=HID$(A$,1,1) YHU
180 IF L$=CHR$(34) AND FLG=1 THEN FLG=0:GOTO 840 »PC
180 IF L$=CHR${(34) AND FLG=0 THEN FLG=1:GOTO B40 big)
800 IF L$=CHR$(32) AND FLG(>1 THEN B850 X
810 IF L$=CHR$(39) AND FLG=0 THEN B60 YCA
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820 IF FLG=1 THEN B840 JND
830 L$-UPPER$(L$) YHC
840 A=A+ASC(L%$)+I JLU
850 NEXT | *FB
860 ' JTE
870 CH$=5TR$(A) »CC
880 CH$=RIGHT4(CH%, LEN{CH%)-1) 2YC
890 L=LEN(CH$):L2=LEN(CH$)/2 XA
900 A=VAL(LEFT$(CHS,L2)) >TY
910 C=1KT(A/23) 2AH
920 P=A-{Cx23) I
830 C3=G$(P) »XC
940 A=VAL(RIGHT$(CH$,L-L2)) JWH
950 C=INT(A/23):P=A-(C¥23) UT
960 C$=C$+G$(P) >TD
970 ? TG
980 FOR I=1 TO 6 2HK
980 L$=HID%(As,1,1) oMY
1000 IF L$<®0" Ok L$>®9® THEN 1030 b3 &
1010 LIs=L1%+L$ 2 XF
1020 NEXT JKE

1030 VA$="":FUR 1=1 TO LEN{AS):iF ASCIHIDS(AS,1,1))<32 DEK
THEN VH$=UM$+" ® ELSE VM$=VH$+HID$(AS,I,1)

1040 NEXT [:B$=VH$ JHe
1050 * 2 Ld
1060 IF CA<>8 THEN 1070 ELSE 1080 21T
1070 PRINT LI$;TAB(10) *>*;C$ ML
1080 LI$="*:GOTO 1160 ?ND
1080 Li$="":PRINTH#CA,LEFT$(B$,55);TAB(57) ">";C$ bith|
1100 IF LEN(B%)<55 THEN 1160 AT
1110 FG=1 >CG
1120 B$=MID$(B$,56,LEN(B$)) 2UB
1130 PRINT#CA,LEFT$(B%,55) VY
1140 IF FG=1 AND CA{>8 THEN FG=0:GOSUB 1310:G0TG 1150 >VB
1150 GOTO 1100 LG
1160 IF EOF=-1 THEN CLOSEIN ELSE GOTO 680 >HD

1170 IF CA=0 THEN CALL LBBO3:PRINT TAB(50) CHR$(24):7UN >RJ

E TOUCHE...";CHR$(24) :CALL &BBOS |

1180 CLS:PRINT"MAINTENANT RECHARGEZ ";NF$;® ET CORRIGEZ >JC
LES LIGNES QUE VOUS AVEZ NOTEES.."

1180 END 21K
1200 * 2IF
1210 7 (OO (KK 2XG
1220 '<{ TRAITEHENTS DES ERREURS > YXH
1230 " (KOO LKKKK >XJ
1240 ' 2XK

1250 IF ERR=25 THEN CLS:PRINT CHR$(7);CHR$(24);"FICHIER >YC
NON ASC1I1™;CHR$(24):END ELSE CONT

1260 * Y8
1270 7 (LK 21C
1280 *<  ATTENTE TOUCHE... ) YD
1280 7 (LK >YE
1300 * b3 (¢

1310 CON=COM+1:1F COM>19 THEN CALL &BBO3:PRINT TAB(S50) D>AF
"UNE TOUCHE...":CALL &BBOS5:CLS:COH-=1
1320 RETURN YEK



RESULTATS CONCOURS

AMSTAR & CPC 39/TITUS:

KNIGHT FORCE

5

LISTE DES GAGNANTS :

* GAGNE UNE MAQUETTE GEANTE "FERRARI F40"
A CONSTRUIRE + 1 LOGICIEL KNIGHT FORCE:
- Laurent LEON — 84140 MONTFAVET

*» GAGNENT 2 LOGICIELS TITUS ;

- Vincent FERNANDEZ - 91001 EVRY CEDEX

- Philippe TAMBWE - B 1080 BRUXELLES

- Stéphane VIGNERON - 78120 RAMBOUILLET
- Gianni DANZO - B 7860 LESSINES

* GAGNENT 1 TEE-SHIRT TITUS :

- Hervé MONTRADE - 01480 JASSANS-RIOTTIER
- Gérard CHANTEUR - 08000 PRIX LES MEZIERES
- Christophe LECLUSE - 93200 SAINT DENIS

- Frédéric HADFIELD - 57390 AUDUN LE TICHE

- Bruno GONDY - 71800 LA CLAYETTE

- Julien PAILLARD - 13100 AIX EN PROVENCE

- Olivier BUFALINI - 06250 MOUGINS

- Sébastien GIRARDIN - 78700 CONFLANS STE HONORINE
- Fabien DUFAYET - 89230 PONTIGNY

- Christophe GRANGE - 18360 VESDUN

» GAGNENT UNE AFFICHE TITUS :
- Guillaume OLLIVIER - 22400 LAMBALLE
- Mathias PARNAUDEAU - 79340 VASLES
- Emmanuel MARCHAND - 63000 CLERMONT-FERRAND
- Catherine MERLEN - 75018 PARIS
- Bertrand JARRASSE — 34300 AGDE
- Laurent LOZES - 94261 FRESNES CEDEX
- Mésut TOP - B 1030 BRUXELLES
- Guillaume STEVENS - 41120 LES MONTILS
- Thomas LEDUC - 75010 PARIS
- Nicolas CHEVILLOT - 73460 FRONTENEX
- Jean-Paul SIMONNEAU - 44100 NANTES
- Mariano OTILLON - 92230 GENNEVILLIERS
- Emmanuel JANIN- 71000 MACON
- Jérémie SACRE - 57000 AUVELAIS
- Gérald MARTIN - 57580 REMILLY
- Monique KALEWZAGA - 24370 CARLUX
- Sébastien VAN DEN BROUCKE - 35136 ST JACQUES
- Julien POUTCHITS - 78450 CHAVENAY
- Pascal DULONG - 47600 NERAC
- Jean-Christophe FRERY - 69170 TARARE
- Xavier LEFEVRE - 77470 TRILPORT
- Pierre CADEOT -63000 CLERMONT-FERRAND
- Hoi-Wing LO - 75012 PARIS
- Stéphane DENIS - 59286 ROSST WARENDIN
- Christophe BAUDESSON - 95870 BEZONS
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Les délires
sonores et
graphiques (enfin
surtout
graphiques) des
programmeurs se
retrouvent une
fois de plus étalés
dans Amstar &
CPC, aux yeux du
public ébahi.
Voici quelques
démos que vous
retrouverez sur
les disquettes
d’Amstar & CPC
(sans supplément
évidemment !).
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Hard Drwm est hlen connu de tous
les fideles de salles d’arcade puis-
: '_qu en effet il a été lﬂngtemps N°l des
- jeux d’arcade. Au]ourd'hm il est égale-
‘ment disponible pour tous les pnsses— =

seurs de nm:rn

Si la conversion semble étre une réussﬁe
S PGUI les 16 bltﬂ nous Nous posﬂng s6-

rieusement la question de savoir s'il fal-

~lait 2 tout prix le développer sur CPC
car le résultat est loin d'etre exempIaHE__ -

et Enthnusmsmant

- .- le Prmclpe du jeu ast le Eﬂl"ﬁn"&ﬂf apréﬁ :

_ avoir pris le départ, vous avez la possi-
bilité de choisir entre deux pistes. La pre-

_ miére vous emméne sur une piste de

_ vitesse et la seconde sur une pmte de
cascades. : |
Prenons le cas de la plste de vitesse :

_ vous allez devoir rejoindre votre point

~ de dépm en allant le plus vite possible
_bien sir mais également en faisant at-
_ tention aux pieges de la piste (virages

'prﬂnuncés dénivellation de la piste).

~ Danslacasdela pistede cascades, vous
_ aurez A faire face A un ponta moitié levé,

un lonpmg Et un vlrage relevé

~ Dans les deux cas, vous devez vous 86
~lectionner en effectuant un tour dansun
~ temps donné au départ. De plus, il est
~ tresimportantde faire attention aux pan-

~ neaux setrouvant sur lebord delaroute
- i"vnus mdlquant des vitesses maximales
' : ' -ou Il'I.II'ﬂII'lEﬂEE g
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arespecter; enﬁﬁ,:_-nuvréi'gfaﬁd les ye:ux

car vous n'étes pas seul sur la route et
. vous pouvez croiser  tout moment des
-voitures ou méme des camions ! Pour
terminer, si vous parvenez a vousqua-
_lifier, vous prendrez alors le départde
la course contre le redoutable Phantom
Photon et le duel se déroulera obliga-

tmrement sur la p1ste de cascades

N

Ed!tepnr HDMARK T
Prixmdtcnﬁf Nﬂrz cummumqué

Malheureusement, Hard Drivin’ est
réalisé de telle maniére qu'il est désa-
gréable de jouer avec ce logiciel.

Ainsi, vous n'avez pas le droit au moin-
dre entrainement puisque vous dispo-
sez d'un temps limite de 2mn et, au
bout de ces 2mn, vous étes automa-
tiqguement Game Over. Dur, dur, de
devoir toujours ainsi recommencer ;
de plus, le contrdle du vehicule est
lois d’étre évident.

Enfin, lorsque vous prenez un peu
d'accélération, elle ne s’interrompt pas
lorsque vous arrétez de pousser la
manette en avant... si bien que vous
ne tardez pas a perdre |e contrdle de
votre véhicule,
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THE UNTOUCHABLES
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_ “"“%::‘ les années 1920, épo-
i | 1 i':' -a_ i E ARty T HEuT N o M L . que outla pmhi_bitiﬂn | _
*:4 A & B oo OSO0:MM S5  bat son plein auxEtatsUnis;
Bt s s T TR st le Chicago d’alors est aux mains de
puissants parrains comme Al Capone,
par exemple. Mais, comme d’habitude,
qui dit puissant hors-la-loi dit également
justicier hors pair pour le traquer. Pour la bande
d’Al Capone, Cest toute I'équipe des Incorruptibles
d’Eliot Ness qui a joué ce role. C’'est dans une de leurs
- missions les plus difficiles que vous étes aujourdhui con-
vié au travers de six épisodes qui vont se dérouler a un rythme
d’enfer particulierement epmuv?ant pour les nerfs. Tout commence
dans I'entrepdt abandonné ou la bande d’Al Capone a élu domicile
pour assurer leur trafic d‘alcools. Il s’agit donc de tirer sur les gansters
se trouvant dans I’entrepét ; certains d’entre eux vous donneront d’ail-
e leurs 1a possibilité de récupérer du temps, des armes et de l’énergie.
i O o ' Mais, vous aurez aussi la possibilité de tirer sur des f;umptables
)78 43 84 v ﬁﬂ% e de la bande qui vous laisseront a chaque fois 10% de preu-
D - p o s rE S ves ; ainsi donc, 10 comptables abattus et vnﬁ_s vous
retrouvez alors sous un pont a la frontiere entre
le Canada et les Etats-Unis. Pour arréter
AR R R oS A SO SN - le trafic, il faudra cette fois tirer sur
TR ' ., s | E les barils remplis d"alcool se trou-
bbb ol BB vant dans le secteur. Le troisiéme
ol m ot e al CWEN RN épisode vous conduit dans un
" . e ke ha® s L 0 B dédale de ruelles vous menant a
S e . O la gare d’oit un comptable va es-
1 5 sayer de s’échapper. Poury parve-
Y e e e | ik et e g L (8D nir, vous allez devoir effectuer un
At R pea B Gamauti véritable parcours du combattant.
Une fois arrivé a la gare, vous attendez
0 oo AR i Rpe le comptable et en profitez pour aj:;ier
£: oo o= ] HE: S une maman a monter une voiture d’en-
e 4315 Y o - T“.I.m.il?u 1130 b , fant dans le train. Malheureusement, le
N e e s Sy R SE S RN i i L e e i e e e e e b ' mmpiablean'iveavantlafindecetlenpé-
ration et lachant tout pour la fusillade,
vous allez devoir tirer sur les bandits tout
en évitant d’atteindre les pauvres innocents
: _ e se trouvant dans la gare. A la fin de la fusil-
Siles graphismes de ce logiciel sonk lade, il reste dans la gare un membre de la
de bonne qualité, il est dommage bande d’Al Capone, vous et le comptable. Ce
o0 sﬂltJEI.. couleur qui soit obl dernier est pris en otage par le hors-la-loi et
gee dﬂ'an s o le seul moyen de terminer cet épisode sera de
Pi’f"' ailleurs, i’qnlmatlﬂn ESt_ e tuer le bandit en moins de cing secondes !... Enfin,
fois lente & suivre vos desirs... toutes les preuves ayant été réunies, Al Capone
Dommage. N va comparaitre devant le tribunal ; mais son prin-

cipal tueur est toujours en cavale et c’est sur les
o oo e toits que vous devez conclure cette affaire de maniere

définitive. Attention, vertige interdit !
@/go 5 Edité par : OCEAN |
Prix indicatif :K7,99F ; DK, 149 F

Notre avis :




DEPART

PIC T IONARY

Reflexion

De méme que Trivial Pursuit, Pictionary
est un logiciel adapté a partir du jeu de
table portant le méme nom. Il est possible
d’étre jusqu’a 4 équipes a jouer mais une
personne seule pourra également affronter I'or-
dinateur. Dans ce dernier cas, ’ordinateur sera obligatoi-
rement celui qui dessine et le joueur celui qui devine. Dans
les autres cas, soit l'ordinateur dessinera tandis que les
joueurs essaieront de deviner, soit un membre de chaque
équipe dessinera I'image pour que ses partenaires puissent
I'identifier. Le dessin a réaliser fait obligatoirement partie
d’une des 5 catégories suivantes regroupées sur un carton
avec des références différentes pour chaque équipe : Per-
sonne/lieu/animal, Objet, Action, Difficile et Défis. A cha-
que bonne réponse, un dé est lancé vous permettant de
progresser sur le plateau de base. L'équipe ou le joueur
gagnant sera bien sfir celui qui répondra le premier a la
dernidre question qui est obligatoirement une question dans
la catégorie défi.
En haut de 'écran de votre CPC, se trouve une barre de
menu qui vous permet de sélectionner le type de partie
que vous désirez jouer, le niveau souhaité avec le temps
de réflexion imparti et une fonction d’aide. Vous pouvez
également choisir de vous entrainer a dessiner en chargeant
un tableau d’essai ; ceci vous permet de vous familiariser
avec toutes les commandes accessibles et de pouvoir ensuite
dessiner dans les temps donnés.
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Edité par : DOMARK
Prix indicatif : K/,195 F
DK, 285 F

Notre avis :

Si I'éditeur de dessin se trouvant dans Pictionary est
de bonne qualité, il faut reconnaitre que ce logiciel rentre
dans la catégorie de jeux qui sont plus attrayants en
jeux de table qu'en jeux sur écran.

0000 4o/20

I -\.I.I .:I
- ] Iéll
- fafes

G CnS
i 1




g

I
By

e

e

a
3
e
iﬂlﬁ” i . ﬁ.}. .._..l.l
. E nuﬂ..n....m..*iﬁ o w_.:ﬂ. o warn. ol o v
i r - [ 1
e _....I__..._-“__ﬂmn = o ahzemirefoas
1 aLaE o et 0 38 X w1 vt X0 O
e Do) o = £E 0L A b= . O ke 0 .
o " coll - wy
..1.111._‘... .
&
_m. 1.._.m.1u .’ i_
0 ) il -
> il i
" : n
! -.L .
.-.-__-..- . o
5 5
& d o
ﬁ L & w
; wi’
: ..._..._... b
b Y

e
e
e i s T ] B =
S

oyl

L}

i

L1

-

L)

L}




1 !;}4 £
Jl?;:a}.f;{; é h!

Aff#t%f =1

f{ i | f;lf”a" " iy .;_‘.-, f / I( f,,_ f H-:- -; ‘ﬂ' /j{j ) f jh ; |
A ;i T ﬁ? il NN N 1< J; H;"' ; ;g.; e i A L i ff? : *Wlf ?;{isff?f rn J”iff
i fﬁé}fﬁ; Y e *ﬁ‘”f‘{f”ifsf yli ff’*fi?ﬁf il S :f’iﬁ- 5 i’n’*; i ( f,; a
i fff;;f;s;af;;,f;ﬂ.fﬁ-ffff:ifff KON LI o HJ}{“ W s a il s N .;;*:??f“ e

} Bl F

i bark it et

. ] _"ij Buggy Eﬂy'dans IE numérﬂ 1? Beyﬂnd The Iﬂﬂ PﬂIuﬂe
G G e I | danslenuméro 21, Liveand Let Die (Vivre et Laisser mourir)

dans le numéro 28, Space Harrier dans le numéro 14, Hopping
Mad et Overlander dans le numéro 25, et, enfin, Dragon’s
Lair dans le numéro 7. Quant a Great Gurianos, il s'agitd"un
jeud‘arcade dans lequel vous étes armé d"une €pée a lame

Si votre porte-monnaie n’est pas encore complétement
> vide aprés les fétes de Noél que nous venons de vivre
et si vous voulez marquer ce début d’année, voici une compi-

lation qui mérite trés largement de se trouver en bonne
place sur les étagéres de votre logitheque.

En effet, Platinum vol.1 ne contient pas moins de 10 titres
présentés et tous (soyons honnétes, a I'exception d"un titre)
ont fait I'objet d"un banc d’essai dans nos colonnes, c’est
dire qu’ils sont de bonne qualité. Afin que vous puissiez

tranchante, d’une armure au titanium et d"un bouclier en
chrome de carbone. Il s"agit de posséder de trés bons réflexes
pour espérer voir le bout de la mission qui vous est confiée.

Edité par :ELITE
Prix indicatif : Non communiqué

retrouver sans probléme les tests de tous ces logiciels nous
vous donnons les références des anciens numéros d’ Amstar
qui les contiennent. Vous trouverez Thundercats dans le
Coin des Affaires de ce numéro, [kari Warriors dans le numé-
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Live and Let Die
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Space m'rier

51988 VOLK

Hopping Mad
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SCIENCES

MRAIRES

Dans la série des éducatifs s'adressant
'aux tous jeunes éléves puisqu'ils con-
cernent le primaire, en voici un qui pre-
sente un sujet rarement abordé sur nos
micros : I'étude de 'homme.

Apres avoir sélectionné le type de clavier
que vous possédez (fondamental pour
I'écriture des caracteres accentués), le

menu principal s‘affiche proposant les 7

points étudiés dans ce logiciel. Quel que
soit le sujet choisi, le premier exercice sera
invariablement un texte a trous qu'il faut
compléter correctement en choisissant le
bon mot parmi la liste de ceux proposes.
Heureusement, si I'enfant seche, il neres-
tera pas indéfiniment devant le meme
écran puisqu’au bout de deux réponses
fausses, la correction s’affiche a 1'écran
en rouge. Lorsque le texte est complété,
une appréciation sur le travail effectué
s’affiche a l'écran et il est possible de re-
commencer éventuellement I'exercice ; si-
non, c’est le passage a l’exercice suivant.
A noter qu'il est possible de sélectionner
I'exercice voulu, ce qui n"impose pas de

"LES MUSCLES |

]
Lnrregpund1nt

110

e
| 1'ODORAT.

;&; peau est

I*ﬂrgana du

z‘wcm
’L’ur&illi nut l*urgnnﬂ de

1'OUIE.

ia-langqt nst-i’nrganu du

Les yeux sont les orgavnes

faire nécessairement les exercices dans un
ordre établi.

Pour les exercices suivants, ils varient en
fonction des thémes traités : ainsi, pour
LES SENS, vous devez associer image et
sens puis mots et sens avant de terminer
par un texte deréflexion a compléter. Pour

LES OS, apres avoir eu la description d"un

os, vous étudiez les os des membres supé-
rieurs puis ceux des membres inférieurs

et ceux du tronc avant de terminer par =
l'étude compléte du squelette. Quant aux

MUSCLES, ils font I'objet de I'étude de
la flexion et de l'extension avant de pro-
poser un exercice de réflexion afin de bien
situer le point d’appui, la résistance et
I’action musculaire. Nous passons alors
al’étude de LA DIGESTION avec la des-
cription de tout le cycle de la digestion
puis de l'appareil digestif en détail. La
digestion entraine bien sar 'étude DES
DENTS en commengant par la coupe
d'une dent puis la présentation de la carie.
Viennent ensuite 1'étude des différentes
dents et de leur position sur la machoire.
Les deux derniers sujets traités sont LA
RESPIRATION et LA CIRCULATION
avec, pour le premier des exercices sur
l'expiration et l'inspiration ainsi que la
description de l'appareil respiratoire avant

B e e

TRNSPOrE ©f T Andidue le wumero
m‘ﬂ' l‘i:r.;pun -a.'nt

atilisatron
de 1 EJJ?EI

« 08 REE TS RN R REE Ro S

de terminer par le transport et "utilisation
de I'oxygéne. Pour le dernier point abordé,
il y a la coupe du cceur, le cceur en mou-
vement et I'oxygénation.

Edité par : MICRO C
Prix indicatif : DK, 200 F

Sciences Primaires constitue un ex-
cellent outil de travail qui peut étre
utilisé complétement ou en partie sui-
vant la classe suivie par le jeune. A
noter I'excellent travail de présentation
qui a éte realisé.
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>ﬂnglais Primaire est un logiciel qui
arrive véritablement fort & propos sur
nos écrans de CPC puisqu’en effet, une
initiation a I'anglais est enseignée pour
la premiére fois dans les classes primaires.
Afin de se révéler attrayant pour les éle-
ves, Anglais Primaire va allier les textes
et les graphismes simples et colorés. Qua-
tre grands thémes sont proposés a I'étude :
le DICTIONNAIRE, les PHRASES, les
TEXTES et la CONJUGAISON. Dans le
dictionnaire, six sujets sont accessibles en
consultation ou en interrogation. Il y a
les Couleurs, les Nombres, les Animaux,
les Vétements, le Corps et un Divers re-
groupant toutes sortes de sujets. A chaque
fois qu’un sujet est sélectionné apparait
un mot ou une phrase et son illustration ;
de plus, la sélection d"une touche permet
d‘avoir a 1'écran la traduction et la pro-
nonciation de ce qui est écrit en anglais.
A noter que chaque consultation ou exer-
cice peuvent étre quittés a tout moment
afin de retourner au menu principal et
de sélectionner une nouvelle option. Par
exemple, si vous sélectionnez l'option
«Phrases», un texte a trous apparait a

e e
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I’écran. Il faut alors le compléter en utili-
sant a bon escient tous les mots qui sont
inscrits dans le cadre au-dessus du texte.
51, par hasard, il se pose un probléme de
compréhension du texte, il suffit d’ap-
puyer sur la touche «Aide» pour voir ap-
paraitre a I'écran la traduction en frangais
dela phrase considérée. En ce qui concer-
ne l'option textes, il s’agit de reconstituer
une histoire & partir de phrases qui ne sont
pas classées dans le bon ordre. A l'origine,
il existe dix histoires qui sont sauvegar-
dées sur la disquette mais une possibilit-
€ tout a fait intéressante a été prévue. En
effet, vous pouvez créer et sauvegarder
vos propres histoires... Enfin, pour ter-
miner, ce logiciel d“initiation ne serait pas
complet sans un apprentissage dela conju-
gaison. Aussi, avez-vous a votre dispo-
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un is shininvg in the *Jl-tgl;-

Ak wi my hlagk pencil.
Pad is cubtiing the fruit trees.
My housel. ... |1 1 It i the countru.
The : [ 7 Tlﬂ:htnn} the shu.
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Likes ohoocola
My _brother ts: watching ;

P arnassscsgs OF Syrup 15 smpiy.
My sister 1 Iaiding the

sition 10 verbes qui sont conjugués au
présent ; il s’agit de To Be, To Have, To
Paint, To Find, To Drink, To Eat et To
Speak. Toutes ces conjugaisons sont bien
entendu accessibles en consultation et en
interrogation avec une touche permettant
d‘avoir traduction et prononciation.

Edité par : MICRO C
Prix indicatif : DK, 200 F

Anglais Primaire est parfaitement adap-
té aux premiers pas que feront vos
cheres petites tétes blondes dans la
maitrise de la langue de Shakespeare.
D'ailleurs, les parents qui n'ont pas pra-
tiqué 'anglais depuis des lustres pour-
raient bien avoir des surprises en utili-
sant ce logiciel avec leurs enfants...
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Nous vous présaﬂtﬂns'chhqnﬁ mois quelques logiciels qui ont tous un poinf commun ; leur

pﬁ.‘l’

En effet, ce sont des programmes sur cassettes, qui valent "25 balles” en Angleterre, et vous
pourrez vous les procurer pour la modique somme de 31 francs, port compris, en vous adressant

chez DUCHET COMPUTERS dont voici les coordonnées :
51 St George Road — CHEPSTOW NP6 5LA - ANGLETERRE - Tél. (44) 291.625.780°

DIE ALIEN SLIME

Le scénario de ce logiciel se déroule

a bord d"un vaisseau militaire expé-
rimental dont, malheureusement, les
expériences ont mal tournées. Vous vous
retrouvez donc, seul humain, au milieu
de monstres qui se sont multipliés a vites-
se grand V et qui menacent maintenant
votre propre vie.
Pour sortir sain et sauf de cette histoire,
il n"existe qu"une seule solution, monter
a bord d’une navette qui vous meénera bien
loin de cette vision d"horreur. Seulement,
cette navette n’est disponible que si le
vaisseau est en phase d’auto-destruction.
Vous allez donc enclencher ce phénomene
et cela ne va pas étre de tout repos car
vous aurez 9 terminaux a activer. De plus,
les terminaux considérés sont des termi-
naux spéciaux et il faudra savoir les repé-
rer par rapport a des terminaux normaux...

Ce sera donc une grande balade dans tout

e vms&eau en utilisant des Pﬂ-rtEE des as-
_-ﬂenseurs ou des blucs élévateurs |
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THUNDERCATS
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Lorsque vous arrivez dans cette his-

toire, c’est pour apprendre qu'une
incursion dans la taniére des chats a été
effectuée par des hommes-taupes redou-
tables et foncierement méchants dans
I'ame. Apres avoir enlevé des membres
del'équipe des Thundercats, ils ont égale-
ment subtilisé 1'ceil de Thundera, joyau
magique renfermant un pouvoir mys-
térieux.
En tant que gardien de ce joyau, vous
prenez votre arme et partez vaillamment
afin de libérer vos compagnons et récu-
perer le joyau. A chaque niveau, vous avez
un temps imparti pour parcourir tout le
niveau tout en détruisant vos agresseurs
et récupérant éventuellement une arme.
Dans les niveaux ol vous pouvez libérer
un des membres des Thundercats, vous
n‘avez qu'une chancea chaque fois, alors,

méﬁance !

e '. Notre avis : 1 4/ 20

- Mis & part le temps de chargement du
||\ logiciel qui est vraiment tres long, Thun-

1 Notre avis : 1520 g L

| Ca logiciel a une réaiisatmn sulgnéa 3 il
..... tnus les niveaux ; pour vous aider, vous
|l avez méme un rétroviseur qui vous | |||
.-'.-}% Tout e jeu se déroule en vue du des- ='-i| "Ilu dercats pnssedan‘t toutes les qualﬂés "" " permettra de savoir quand un autre |
1l pouvant vous faire passer un trés

I|"' | agréable moment.
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MANSELL’S
GRAND PRIX
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Tous les accros du sport automobile

peuvent se préparer a prendre le dé-
part pour toutes les courses du cham-
pionnat du monde de Formule 1! De plus,
avouez que vous avez en la personne de
Nigel Mansell, un parrain remarquable
pour vous épauler pendant VOSs premiers
tours de roues.
Tout commence bien sir par trois tours
de qualification a effectuer dans les meil-
leures conditions possibles afin d’avoir
une place honorable sur la grille de départ.
Apres ces tours de chauffe, il ne vous reste
plus qu’a vous accrocher a votre volant
en espeérant que vos pneus et que votre
boite de vitesses vont tenir le coup... Ce
programme est vraiment treés simple d’uti-
lisation car vous n‘avez qu’a accélérer et
passer vos vitesses ; ensuite, il ne vous
reste plus qu'a «sentir» la route et surtout
les virages pour les appréhender dans les
meileures conditions.
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Le théme abordé dans ce logiciel est

tres simple : vous avez décidé de tester
votre force et votre agilité au combat face
a toutes les sortes de combattants qui exis-
tent de par le monde entier. Pour cela,
vous allez vous rendre successivement
dans 5 pays afin de rencontrer les meil-
leurs combattants de chacun des pays.
Ainsi, vous verrez le Japon, les Etats-Unis,
I"Angleterre, la Chine et la Thailande.
Dans chaque pays, vous aurez deux ad-
versaires a terrasser avant de pouvoir
continuer votre voyage et pour anéantir
un adversaire, il faudra gagner deux com-
bats contre lui.

Edité par : KIXX
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~ Street Fighter est un excellent pro-

| gramme qui mérite bien sa place dans
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L'histoire de Freddy commence sous

le slogan : un verre, ca va ; trois verres,
bonjour les dégats ! Ainsi, sous l'effet de
la boisson, Freddy entre en collision avec
une météorite et s’écrase sur la planéte
Ternat, site étrange servant de base aux
habitants de Kaldar. Le choc I'ayant quel-
que peu dégrisé, Freddy se rend compte
qu'il va devoir trouver un nouveau moyen
de transport pour rentrer chez lui ; seule-
ment, ceci n'est pas le probléme le plus
angoissant car les habitants se révélent
étre particulierement hostiles. Il faudra
donc avant toute chose rester vivant en
anéantissant les monstres se présentant
a terre, en l'air, devant et derriére..,

Edité par : ALTERNATIVE SOFTWARE
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Vous étes un paisible vendeur de sau-

cisses venant de subir une explosion
nucléaire. A votre réveil, vous étes affamé
et mangez une de vos saucisses répandues
autour de vous ; seulement, elles ont été
recouvertes par les retombées nucléaires
et vous donnent un pouvoir trés spécial.
Vous étes transformé en surhomme tout
grand, tout musclé ; vous voila donc fin
prét a combattre I'horrible professeur
Torrebruno...
Ce jeu contient deux parties, la seconde
n'étant accessible qu'avec un code qui
n‘est communiqué qu’a la fin de la pre-
miere partie. Vous commencez par errer
dans les rues de la ville a la recherche
d‘une fusée en évitant ou anéantissant
toutes les personnes dangereuses, Quant
a la seconde partie, elle vous transporte
sur la planete Lobster ou il vous faudra
traverser le temple en ruine et 'usine a
propane pour pénétrer dans la base.
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