


DAN DARE, EL PILOTO DEL
FUTURO

El super héroe Dan Dare aparecia como protago-
nista en el programa de la Eartﬁ Broadcasting Corpo-
ration llamado “This is your life”. Los invitados, que
hablaron con entusiasmo de las hazafias de Dan, de
su vcalentia y arrojo, fueron, entre otros, su fiel
compafiero de aventuras Digby, el profesor Peabody,
el Comandante de la Flota Estelar Sir Guest y el
embajador de Venus en los planetas conocidos, Son-
dor. Parecia que todo el mundo se habia unido para
honrar a Dan.

Dan Dare, aturdido pero profundamente emocio-
nado por estas alabanzas, subié para hablar. De
repente, en las pantallas de video que servian para
vigilar el Sistema Solar aparecieron varias rayas de
colores. Rapidamente las pantallas se borraron para
dejar ver la cara verde del malvado Mekon.

El Meken les contd a los presentes su vil plan,
consistente en impulsar un asteroide hueco del tama-
fio de un planeta menor contrala Tierra, sino le daban
el Poder Mdximo. En ese caso, la Tierra seria destrui-

da.

Si accedian a sus pretensiones, haria explotar el
asteroide y la Tierra quedaria a salvo, y el Mekon seria
el amo del universo.

No podian ceder a las amenazas del Meken. Pero,
¢qué otra alternativa les quedaba? Todas las miradas
de la gente se dirigian a un solo hombre. {El coronel
Dan Dare sabia lo que tenia que hacer!



Dan abandoné la sala acompariado por Digby y por
el Profesor Peabody. Pronto estaban dentro de su fiel
nave, anastasia, volando hacia el asteroide v dejando
tras ellos la amenazada Tierra.

Cuando se aproximaron lo suficiente al asteroide,
Dan pidid al Profesor que les dejara caer a Digby y a él.
Hecho esto el Profesor se alejd, llevando a Anastasia
fuera de peligro.

Lo que ni Dan ni Digby sabian es que su llegada al
asteroide habia sido estrechamente vigilada por lo
Treens, los fieles seguidores del Mekon. Poco des-
pués de desembarcar fueron rodeados. Ellos saabian
que si eran capturados nada ni nadie podria ya salvar
a la Tierra del malvado plan del Mekon. Digby corrié
para enfrentarse a los Treens mientras gritaba:
“iCorre Dan, escapa. Yo me encargaré de estos!”.
Dan logrd huir, pero digby fue capturado y aprisiona-
do tras una fiera y desigual lucha.

Dan, preocupado por la seguridad de su amigo,
pero considerando que era mds importante que el
destino de la Tierra estuviese en sus manos, se
decidi6 a actuar, armado tan sélo con una pistola de
rayos ldser.

Durante su aventura por el asteroide, Dan encon-
trarda Treens, cafiones ldser y otrs muchos peligros.
Cada vez que Dan sea herido por alguno de ellos,
perderd un poco de energia. Cuando se quede sin
enerdia o cuando entre en contacto con algun Treen,
Dan serd cogido prisionero.

Afortunadamente la puerta de la prisidn tiene fallos,
por lo que no le serd dificil a Dan poder escapar de



ella. Sin embargo, perdera un tiempo vital en encon-
trar de nuevo el camino.

El Mekon ha dispuesto un botén de autodestruc-
cién del asteroide por si la Tierra accede a sus
exigencias en el ultimo momento. Por desgracia el
botdén esta situado al otro lado de una gran hendidura.
Allf estd también aprisionado Digby. Dan encontrard
repartidas por el asteroide cuatro, piezas que le
servirdn de puente. Cada vez que Dan coloque en su
sitio algunas de estas piezas se abrird una compuerta
que le permitird acceder a un nivel mds profundo del
astercide. Una vez haya colocado todas las piezas
podra liberar a Digby v apretar el botén de auto-
destruccidn del asteroide. Luego tendra que llegar ala
nave del Mekon y escapar antes de que todo explote.

El contador del tiempo que queda para la colision se
representa por una figura de la Tierra que lentamente
va mengudndose.

INSTRUCCIONES DE CARGA

a) Para cargar el juego desde cinta aprieta simulta-
neamente las teclas «CTRL» y ENTER.

b) Sélo se puede usar joystick
¢) ARRIBA - SALTO [ZQUIERDA DERECHA
ABAJO - AGACHARSE

Aprieta el boton de fuego para disparar el ldser.
d) Aprieta la «P» para congelar el juego (pausa).

e) Para cargar el juego desde disco teclea RUN
“DISC” y ENTER.



Dedicatoria

Este juego estd dedicado a la memoria de Frank
Hampson, el creador de Dan Dare, que muri6 triste-
mente el 8 de julio de 1985. Confiamos en que ¢l
hubiese aprobado el tratamiento que hemos dado a
Sus personajes.

Uno de los mdas famosos héroes de las tiras de
comics de todos los tiempos, toma vida en este
maravilloso juego de Virgin Games.
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